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Lea este documento
en primer lugar

Antes de utilizar la unidad, |ea detenidamente
este manual y consérvelo para futuras
referencias.

ADVERTENCIA

Para evitar el riesgo de incendios o
electrocucion, no expongalaunidad ala
lluvia ni ala humedad.

Para evitar recibir descargas eléctricas,
no abra el aparato. Solicite asistencia
técnica Unicamente a personal
especializado.

PARA LOS CLIENTES DE EUROPA

ATENCION

L os campos el ectromagnéticos de frecuencias
especificas pueden interferir en lasimégenesy el
sonido de esta videocdmara.

Este producto se ha probado y cumple con la
normativaque establecelaDirectivaEMC s seutiliza
un cable de conexion de menos de 3 metros de
longitud.

© Nota

Si laelectricidad estética o lainterferencia
electromagnética hace que la transmision de datos se
interrumpaen el medio delamisma (fallo), reiniciela
aplicacion o desconecte y vuelva a conectar el cable
USB.

Notas sobre el uso

Nota sobre Cassette Memory
Lavideocdmara se basaen e formato DV. En la
videocamara slo se pueden utilizar videocasetes mini
DV. Serecomienda el uso de videocasetes mini DV
con Cassette Memory parapoder utilizar lasfunciones
Busqueda de titulos (pag. 60), Busqueda de fechas
(pég. 60), [ [c) TITULO] (pag. 80), [[cig TIT.
CINTA] (pég. 82).

L os videocasetes con Cassette Memory Ilevan
lamarca JI| .

Nota sobre el tipo de “Memory Stick”
que puede utilizar con la videocamara
Con estavideocamarasolo puede utilizar un*“Memory
Stick Duo”, soporte que tiene aproximadamente la
mitad del tamafio de un “Memory Stick” estandar
(pag. 129).

El “Memory Stick Duo” se distingue con lamarca
MemoRy STICK Duo.

Notas sobre la grabacion

* Antesde comenzar agrabar, pruebelasfunciones de
grabacion para asegurarse de que laimagen y el
sonido se graban sin problemas.

« No se puede entregar compensacion alguna por €l
contenido delas grabaciones, aunque lagrabacion o
lareproduccion no puedan realizarse a causa de un
funcionamiento defectuoso de |a videocdmara, de
|os soportes de almacenamiento, etc.

« Lossistemasdetelevision en color varian en funcién
del pais o laregion. Paraver su grabacion en un
televisor, debe disponer de un televisor basado en el
sistema PAL.

» Los programas de television, peliculas, cintas de
video y demés materiales pueden estar sujetos a
derechos de autor. La grabacion no autorizada de
tales materiales puede infringir las leyes sobre los
derechos de autor.

Notas sobre el panel LCD, el visor y el

objetivo

LapantallaLCD 'y el visor se han fabricado con

tecnologiade alta precision, lo que hace que més del

99,99% de | os pixeles sean funcionales.

Sin embargo, en lapantallaLCD y en el visor

pueden aparecer permanentemente pequeios puntos

negros o brillantes (blancos, rojos, azules o verdes).

Estos puntos son resultado normal del proceso de

fabricacion y no afectan en modo alguno ala

grabacion.

 Laexposicion delapantallaLCD, el visor o el
objetivo alaluz solar directa durante periodos de
tiempo prolongados puede causar errores de
funcionamiento. Tenga cuidado cuando coloque la
cémara cerca de una ventana o en exteriores.



» No apunte la cdmara directamente al sol. Si lo hace,
puede ocasionar fallos en la unidad. Tome
fotografias del sol solo en condiciones de baja
intensidad de luz, como al atardecer.

Nota sobre la conexién de otros
dispositivos

Antes de conectar |a videocamara a otro dispositivo
como, por gjemplo, una videograbadora o un
ordenador con un cable USB o0i.LINK, aseglrese de
insertar laclavijadel conector enladireccion correcta.
Si lainserta alafuerzaen la direccion incorrecta,
puede dafiar €l terminal o causar un funcionamiento
defectuoso de la videocamara.

Notas sobre el uso de este manual

* Lasimégenes delapantallaLCD y del visor
utilizadas en este manual se capturaron con una
camaradigital fijay, por lo tanto, pueden resultar
imprecisas.

Las ilustraciones utilizadas en este manual se basan
en el modelo DCR-HCAOE.

Notas sobre el uso de la videocamara
* Sostenga la videocamara correctamente.

 Ajuste la correatal como se muestra en lasiguiente
ilustracion.

» También puede utilizar la correa como una correa
paralamufieca (pag. 143).

» Cuando utilice el panel sensible al tacto, coloque la
mano en la parte posterior del panel LCD para
sostenerlo. A continuacién, toque los botones que se
muestran en la pantalla

Toque los botones de la pantalla LCD.

» Puede modificar € idioma que se utilizarden la
pantalla de la videocamara (pég. 23).

* Procure no pulsar accidental mente los botones de la
pantalla LCD cuando abra o cierre el panel LCD o
cuando ajuste el angulo del mismo.

» No sostenga la videocamara por las siguientes
partes.

Visor Panel LCD

Bateria
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Guia de inicio rapido

Grabacion de peliculas

l Instale la bateria cargada en la videocamara.
Para cargar la bateria, consulte la pagina 14.

Deslice la bateria en el sentido de la flecha hasta que encaje.

2 Inserte un videocasete en la videocamara.

@ Deslice lapalanca @ Inserte el videocasete @ Pulse PUSH .

OPEN/AEJECT .4 en con laventana orientada Unavez que el

el sentidodelaflecha  hacia arribay empuje el compartimiento del

para abrir la tapa. centro delapartetrasera videocaseteretrocedapor si
El compartimiento del del mismo. mismo, cierre latapa del

videocasete se abre videocasete.

automaéticamente.

Palanca OPEN/AEJECT .4 Cara de la ventana

8
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3 Inicie la grabacion cuando vea el motivo en la pantalla LCD.

Lafechay horano estan configuradas en | os aj ustes predeterminados. Paraajustar lafechay hora,
consulte la pagina 20.

© Ajuste el interruptor
LENS COVER en OPEN.

@ Abrael panel LCD.

©® Mientras pulsa el botén
verde, deslice el
interruptor POWER
hacia abajo para
encender el indicador
CAMERA-TAPE.
Se conecta la alimentacién.

© E%ﬁ
CAMERA
MEMORY!
O Pulse REC START/

STOP. MODE
Seinicialagrabacion. Para ‘.ON
pasar d modo de espera, mors VR
vuelvaapulsar REC START/ (CHG

\

STOP.

Asimismo, puede utilizar el
botén REC START/STOP del
panel LCD.

)
J

4 Visualice las imagenes grabadas en la pantalla LCD.

@ Deslice el interruptor s )
POWER varias veces .
hasta que se ilumine el wenord CAMERA
indicador PLAY/EDIT.

|
@ Toque (rebobinar). \
ON
©® Toque =11 (reproducir) ( —orr
para iniciar la cre

reproduccion.
Para detenerla, pulse [®].

Para desconectar la alimentacion,
deslice el interruptor POWER
hasta OFF (CHG).

Ajuste el interruptor LENS
COVER en CLOSE. e e

| <«<4@] =T

Guia de inicio rapido |9




Grabacion de imagenes fijas

1 Instale la bateria cargada en la videocamara.
Para cargar la bateria, consulte la pagina 14.

Deslice la bateria en el sentido de la flecha hasta que haga clic.

2 Inserte un “Memory Stick Duo” en la videocamara.

S
\\.—i-;n LN

Insértelo de manera que
aparezca la marca € en el
extremo inferior izquierdo.
Empujelo hasta que encaje.

fs

.)

%

Marca <

AN o VS

10| Guia de inicio rapido



3 Inicie la grabacion cuando vea el motivo en la pantalla LCD.

Lafechay horano estan configuradas en | os aj ustes predeterminados. Paraajustar lafechay hora,
consulte la pagina 20.

© Ajuste el interruptor
LENS COVER en OPEN.

@ Abrael panel LCD.

©® Mientras pulsa el botén
verde, deslice el
interruptor POWER
varias veces hastaque se 9
(3

ilumine el indicador
CAMERA-MEMORY.

TAPE

Se conecta la alimentacion. evoryd CAVERA o e

O Pulse PHOTO

ligeramente. \MODE ( )
Cuando €l enfoque esté ®ON 1
( PHOTO
\

POWER
®»OFF
(CHG)

gjustado, se oira un pitido corto.

© Pulse PHOTO
completamente.
Se escucha el sonido del
obturador y se graba laimagen
fija

4 Visualice las imégenes grabadas en la pantalla LCD.

© Deslice el interruptor \
POWER varias veces
hasta que se ilumine el TAPE = CAMERA
MEMORY

indicador PLAY/EDIT.

|
@ Toque [<PB. 5
Se muestrala Gltimaimagen ®ON
grabada. »orF POWER
(CHG)
\

©® Toque (siguiente)
o [=1 (anterior) para
ver las imagenes en
secuencia.

Paradesconectar laalimentacion,

deslice haciaarribael interruptor
POWER hasta OFF (CHG). . —

| e + &= J[P-MENU

Ajuste el interruptor LENS
COVER en CLOSE.

Guia de inicio rapido
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Grabar/reproducir con facilidad

Si cambia ala funcion Easy Handycam, la grabacion/reproduccién
resulta todavia mas fécil.

Easy Handycam facilita la grabacion/reproduccion incluso paralos
nuevos usuarios, ya que solo ofrece las funciones basicas de grabacion y
reproduccion.

Pulse EASY al grabar/ s 2
reproducir. 0

EASY seiluminaen azul (@) Yy el EASY
tamafio de fuente de la pantalla
aumenta (@) durante el uso de Easy

Handycam.

Easy Handycam
operation
ON

Para obtener mas informacion, consulte las instrucciones de cada funcion.
Consulte la pagina 33 para grabar y la pagina 54 para reproducir.

12| Guia de inicio rapido



Procedimientos iniciales

Paso 1: Verificacion
de los componentes
suministrados

Asegurese de que lavideocdmaraincluyelos
componentes siguientes.

El nimero entre paréntesisindicalacantidad de
unidades de ese componente suministrado.

“Memory Stick Duo”de 8 MB (1)

Con estavideocamara solo puede utilizar un“Memory
Stick Duo”, soporte que tiene aproximadamente la
mitad del tamafio de un “Memory Stick” estandar.
Consulte la pagina 129 para obtener més informacién.

<7

Adaptador para Memory Stick Duo (1)

Si instala un adaptador paraMemory Stick Duo en un
“Memory Stick Duo”, puede utilizar el “Memory Stick
Duo” con cualquiera de los dispositivos compatibles

con un “Memory Stick” estandar.

Adaptador de ca (1)

Mando a distancia inalambrico (1)
Lapiladelitio tipo boton ya esta instalada.

Bateria recargable NP-FP50 (1)

CD-ROM “SPVD-012 USB Driver” (1)
Pafio de limpieza (1)

Cubierta de la zapata (1)
Unidaalavideocamara

Adaptador de 21 contactos (1)
Solo paralosmodelosconlamarca C € impresaenla
superficie inferior.

Manual de instrucciones de la camara
(este manual) (1)

Guia de aplicaciones informaticas (1)

Procedimientos iniciales

13
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Paso 2: Carga de la
bateria

Puede cargar labateria“InfoLI THIUM”
(serie P) conectandola ala videocamara.

© Notas

 No puede utilizar otras baterias que no sean la
bateria“InfoLITHIUM” (serie P) (pag. 132).

* No provoque un cortocircuito en laclavijade cc del
adaptador de alimentacion decani en losterminales
de la bateria con un objeto metdico. Pueden
producirse fallos de funcionamiento.

« Utilice unatoma de pared cercana d utilizar el
adaptador de ca, pero desconéctel o inmediatamente
de latomade pared si se produce algin fallo en el
funcionamiento.

Bateria

Toma DC IN

Cable de
alimentacion

A la toma de pared

Procedimientos iniciales

1 Insertelabateria desizandolaen la
direccion delaflecha hasta que encaje.

2 Conlamarca A delaclavijadecchacia
abajo, conecte d adaptador decaala
toma DC IN delavideocamara.

Marca A

3 Conected cable de alimentacién al
adaptador de ca.

4 Conected cable de alimentacion ala
toma de pared.

5 Dedlicee interruptor POWER hastala
posicion OFF (CHG).



El indicador CHG (carga) seiluminay se
inicia el proceso de carga.

7N
Indicador
CHG (carga)

Después de cargar la bateria

El indicador CHG (carga) se apaga cuando la
bateria esta completamente cargada.
Desconecte el adaptador de cadelatomaDC
IN.

Para retirar la bateria

Botdn de liberacion

BATT (bateria) Interruptor POWER

Bateria

1 Ajusted interruptor POWER en OFF
(CHG).

2 Dedicelabateriahaciaafueraen la
direccion delaflecha mientras pulsa el
botén deliberacion BATT (bateria).

© Nota

* Si no vaadutilizar labateria durante mucho tiempo,
ag6tela compl etamente antes de guardarla. Consulte
la pagina 132 para obtener informacién acerca de
como almacenar la bateria.

Para comprobar la carga restante de la
bateria — Informacidn sobre la bateria

DSPL/BATT INFO

Interruptor POWER

Puede verificar el nivel de cargaactua dela
bateriay el tiempo de grabacion restante
durante la carga o con la aimentacion
desconectada.

1 Ajusteel interruptor POWER en OFF
(CHG).

2 Abrae pane LCD.

3 Pulse DSPL/BATT INFO.
Lainformacion de la bateria aparece
durante unos 7 segundos.

Mantenga pulsado el boton para
visualizarla durante unos 20 segundos.

?

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL

[1] Nivel decargadelabateria; Muestrala
cantidad aproximadadeener giar estante
gquelequedaalabateria.

Tiempo aproximado de grabacion
posible con €l panel LCD.

Tiempo aproximado de grabacién
posible con €l visor.

=p»contintia

Procedimientos iniciales
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Tiempo de carga

Cantidad aproximada de minutos regueridos
cuando se carga totalmente una bateria
descargada por completo a 25 °C.

(se recomienda una temperatura de carga
de10a30°C).

Para DCR-HC30E:

Bateria Tiempo de  Tiempo de
grabacion grabacion
continua normal*

NP-FP50 120 65

(suministrada)

NP-FP70 255 140

NP-FP90 455 250

Bateria

NP-FP50 (suministrada) 125
NP-FP70 155
NP-FP90 220

Tiempo de grabacidn cuando se graba
con la pantalla LCD encendida
Cantidad aproximada de minutos disponibles
cuando utiliza una bateria completamente

Tiempo de grabacion cuando se graba
con el visor

Cantidad aproximada de minutos disponibles
cuando utiliza una bateria completamente
cargadaa 25 °C.

Para DCR-HCA40E:

cargadaa2s °C. Bateria Tiempo de  Tiempo de
Con LCD BACKLIGHT ajustado en ON grabacién grabacion
Para DCR-HCA40E: continua normal*
Bateria Tiempo de  Tiempo de NP-FPS0 100 55
grabacion  grabacion (suministrada)
continua normal* NP-FP70 205 110
NP-FP50 85 45 NP-FP90 370 200
(suministrada)
NP-FP70 185 100 Para DCR-HC30E:
NP-FP90 335 180 Bateria Tiempo de  Tiempo de
grabacion grabacion
Para DCR-HC30E: continua normal*
Bateria Tiempo de Tiempo de NP-FP50 120 65
grabacion  grabacion (suministrade)
continua normal* NP-FP70 255 140
NP-FP50 105 55 NP-FP90 455 250
(suministrada)
NP-FP70 225 120 * Cantidad aproximada de minutos de grabacién
mientrasgraba, utilizalaoperacion deinicio/parada,
NP-FP90 400 220

Con LCD BACKLIGHT ajustado en OFF
Para DCR-HC40E:

Bateria Tiempo de  Tiempo de
grabacion grabacion
continua normal*

NP-FP50 100 55

(suministrada)

NP-FP70 205 110

NP-FP90 370 200

16
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dedlizael interruptor POWER paracambiar el modo
de alimentacion y utilizael zoom varias veces. La
duracion real de la bateria puede ser inferior.



Tiempo de reproduccién

Cantidad aproximada de minutos disponibles
cuando utiliza una bateria completamente
cargadaa 25 °C.

Para DCR-HCA4O0E:

Bateria Panel LCD Panel LCD
abierto* cerrado

NP-FP50 105 120

(suministrada)

NP-FP70 225 255

NP-FP90 400 455

Para DCR-HC30E:

Bateria Panel LCD Panel LCD
abierto* cerrado

NP-FP50 120 140

(suministrada)

NP-FP70 255 295

NP-FP90 455 525

* Con LCD BACKLIGHT gjustado en ON.

© Notas

» Cuando el adaptador de ca esta conectado alatoma
DC IN de lavideocamara, la alimentacién no serd
suministrada por la bateria, aunque €l cable de

alimentacién esté desconectado de latoma de pared.

El tiempo de grabacion y de reproduccién serd mas

corto cuando utilice la videocamara a baja

temperatura.

El indicador CHG (carga) parpadeara durante la

carga o lainformacioén de la bateria no se mostrara

correctamente en |os casos siguientes.

— Labateria no esté conectada correctamente.

— Labateria esta dafiada.

— Labateria esta completamente descargada. (Sélo
paralainformacion sobre la bateria)

Uso de una fuente de
alimentacion externa

Puede utilizar el adaptador de cacomo fuente
de alimentacion cuando no desee que la
bateriase agote. Mientras utilizael adaptador
de ca, labateria no perdera su carga aunque
esté conectada ala videocamara.

PRECAUCION

Aungue la videocdmara esté desconectada,
seguiréarecibiendo alimentacion de ca
(corriente) mientras esté conectadaalatomade
pared con el adaptador de ca.

Conecte la videocamar a como se muestra
en “Cargadelabateria’ (pag. 14).

Procedimientos iniciales
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Paso 3; Conexion de
la alimentacion

Debe dedlizar € interruptor POWER varias
veces con el fin de seleccionar el modo de
alimentacion deseado para grabar o
reproducir.

Cuando utilice lavideocdmara por primera
vez, aparecerdlapantalla[ CLOCK SET]
(pag. 20).

Interruptor LENS COVER

Interruptor POWER

1 Ajusted interruptor LENS COVER
en OPEN.

2 Mientras mantiene pulsado el botén
verde, dedlice e interruptor POWER
hacia abajo.

Se conecta la alimentacion.

Para activar el modo de grabacion o
reproduccion, dedlice varias veces €l
interruptor hastagque seilumineel indicador
respectivo del modo de alimentacion

deseado.
|
TAPE
1CAMERA
MEMORY

‘MODE

WON
POWER

L Jols3

(CHG)

Procedimientos iniciales

* Modo CAMERA-TAPE: Paragrabar en una
cinta.

*« Modo CAMERA-MEMORY : Para grabar en
un “Memory Stick Duo”.

* Modo PLAY/EDIT: Parareproducir o editar
imagenes en unacintao en un“Memory Stick
Duo”.

Para desconectar la alimentacién
Dedlice el interruptor POWER hacia arriba
hasta OFF (CHG).

Ajusteel interruptor LENSCOVER en CLOSE.

MODE

ON
N o ower
B OFF

(CHG)



Paso 4. Ajuste del
panel LCD y del visor

Ajuste del panel LCD

Puede gjustar €l anguloy € brillo del panel
LCD para satisfacer diversas situaciones de
grabacion.

Aunque haya obstrucciones entre usted y el
motivo, podraver el motivo en lapantallaL CD
durante la grabacién ajustando el &ngulo del
panel LCD.

90 grados

LCD BACKLIGHT

Abrael panel LCD en un angulo de 90
gradosrespecto alavideocamaray girelo
hasta la posicion deseada.

Para ajustar el brillo de la pantalla LCD
1 Toque PMENU.

2 Toque[LCD BRIGHT].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU], mend g=5 (STANDARD SET) y
[LCD/VF SET] (pég. 84).

3 Ajustee elementocon [=1/[+] vy, a
continuacion, toque [OK].

‘¢" Sugerencias

* Si girael panel LCD en un angulo de 180 grados
hacia el lado del objetivo, podra cerrarlo con la
pantalla LCD hacia afuera.

« Si utilizalabateria como fuente de alimentacién,
podra gjustar €l brillo seleccionando [LCD BL
LEVEL] delaopcion [LCD/VF SET] en e mend
E=3 (STANDARD SET) (pag. 84).

* Cuando utilice lavideocdmara en condiciones de
muchaluz, pulse LCD BACKLIGHT paraapagar la
iluminacién de fondo de la pantallaLCD (3C3z
aparecerd en la pantalla). Este ajuste permitira
ahorrar energiade labateria

* Aungue se gjuste lailuminacién de fondo de la
pantalla LCD, las imégenes grabadas no resultaran
afectadas.

* Puedeapagar el sonido del pitido de confirmacion de
funcionamiento ajustando la opcién [BEEP] del

menti gy (STANDARD SET) en [OFF] (pag. 87).

Ajuste del visor

Puede visualizar imagenes con el visor
cuando cierrael panel LCD. Utilice el visor
cuando la bateria esté a punto de agotarse o
cuando resulte dificil ver la pantalla.

Palanca de ajuste del objetivo del visor

1 Extiendad visor.

2 Muevala palanca de ajuste del
objetivo del visor hasta que laimagen
seaclara.

=p»contintia

Procedimientos iniciales
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Para utilizar el visor durante el
funcionamiento

Cuando graba en unacinta o en un “Memory
Stick Duo”, puede ajustar la exposicion

(pag. 36) y lafuncion de aumento gradual/
desvanecimiento (pag. 41) y, a mismo tiempo,
verificar laimagen en el visor. Debe tener €l
panel LCD girado en un angulo de 180 gradosy
cerrado con la pantalla hacia afuera.

1 Ajusted modo de alimentacién en
CAMERA-TAPE 0 CAMERA-
MEMORY (pég. 18).

2 Extiendaé visor y cierreel panel LCD
con la pantalla hacia afuera.
aparece en la pantalla.

3 Toque [EoF.

[Set LCD off?] aparece en la pantalla.

4 Toque[YES].

LapantallaLCD se apaga.

5 ToquelapantallaLCDy, al mismo
tiempo, verifique la imagen que apar ece
en el visor.

Se muestra, por jemplo, [EXPOSURE],

etc.

6 Toqueel botén que desee ajustar.

* [EXPOSURE]: Ajustedlacon [ = ]/[ + ]
y toque [OK].

* [FADER]: Toque este bot6n varias veces
para seleccionar el efecto deseado
(Unicamente en el modo CAMERA-
TAPE).

e [@on]: LapantalaLCD seilumina

Paraocultar losbotonesdelapantallaLCD,

toque [OK].

¢ Sugerencia

 Paragjustar €l brillo delaluz de fondo del visor,
seleccione e ment E=3 (STANDARD SET),
[LCD/VF SET] y, acontinuacion, [VF B.LIGHT]
(cuando utilizala bateria, pg. 85).

Procedimientos iniciales

Paso 5: Ajuste de la
fechay la hora

Ajuste lafechay la horacuando utilice la
videocamara por primeravez. Si no gustala
fechay lahora, lapantalla[CLOCK SET]
aparecerd cada vez que enciendala
videocamara.

© Nota

 Si no utilizalavideocdmara durante
aproximadamente 3 meses, la pilarecargable
incorporada tipo bot6n se descargay es posible que
los gustes de lafechay lahora se borren dela
memoria. En este caso, carguelapilarecargabletipo
botén (pég. 137) y gjuste lafechay lahora
nuevamente.

P-MENU Interruptor POWER

1 Encienda la videocamar a (pag. 18).

2 Abrae panel LCD.

Continte con €l paso 7 cuando agjuste el
reloj por primeravez.

3 Toque [P-VMENU -

@60min__ ¥

R EXPO-
MENU SURE

1/3 | FADER | | FOCUS
SPOT SPOT

FOCUS | | METER




4 Togque[MENU].

@60min ¥ i

PROGRAM AE
SPOT METER
EXPOSURE

Seleccione O (TIME/LANGU.)
con [2]/[¥]y, acontinuacién, toque
[OK].

nlswl“

[FYY  MENU RUIATE

CLOCK SET
worL I

LANGHIAGE

Seleccione[CLOCK SET] con [«]/[~]
y, a continuacion, toque [oK].

CLOCK SET —im—i—
[~] [x]
DATE
[Z2004v iM 1o 0: 00
- [oK]

Paso 6: Insercion del

soporte de grabacion

Insercion de una cinta de
videocasete

Solamente puede utilizar videocasetes mini

DV v\ . Para obtener més informacion
acerca de estos videocasetes (como
informacién sobre la proteccion contra
escritura), consulte la pagina 128.

© Nota

» Nofuerce el videocasete dentro del compartimiento.
Esto podria provocar un fallo en el funcionamiento

de lavideocamara.

Ajuste[Y] (afio) con [~1/[>¥]y, a
continuacion, toque [oK].

CLOCK SET
(2] [x]

DATE
2004v[EIv 10 0: 00

[+]1  [ox]

Puede seleccionar cualquier afio hasta el
afo 2079.

Ajuste[M] (mes), [D] (dia), lahoray
losminutosminutostal comohizoen €l
paso 7y toque [oK].

1 Deslicelapalanca OPEN/AEJECT 4

en el sentidodelaflechay abralatapa.

Palanca OPEN/AEJECT.4 Tapa

El compartimiento del videocasetesaley se

abre automaéticamente.

=p»contintia

Procedimientos iniciales
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2 Inserteun videocasetecon lacaradela
ventana hacia arriba.

Cara de la ventana

Pulse ligeramente el
centro de la parte trasera
del videocasete.

3 Pulse .
El compartimiento del videocasete se
desliza automaéticamente hacia adentro.

Insercion de un “Memory Stick
Duo”

Para obtener méas informacion sobre el
“Memory Stick Duo” (como informacion
sobrelaproteccion contraescritura), consulte
la pagina 129.

© Nota

« En lavideocdmara solo puede utilizar un “Memory
Stick Duo”, soporte que tiene aproximadamente la
mitad del tamafio de un “Memory Stick” estandar
(pég. 129). Noinsertealafuerzaningln otro tipo de
“Memory Stick” en laranura del “Memory Stick
Duo”.

Indicador de
acceso

Marca <

4 Cierrelatapa.

Para expulsar el videocasete

1 Dedlicelapalanca OPEN/AEJECT 4 en
el sentido delaflechay abralatapa.
El compartimiento del videocasete sale
autométicamente.

2 Sagueel videocasetey, a continuacion,

pulse PUSH) .
El compartimiento del videocasete se
desliza automaéticamente hacia adentro.

3 Cierrelatapa.

Procedimientos iniciales

Inserteel “Memory Stick Duo” con la
marca € en laesquinainferior izquierda
hasta que haga clic.

Para extraer un “Memory Stick Duo”
Empuje ligeramente el “Memory Stick Duo”
unasolavez.

Empuijelo
suavemente una
sola vez.



© Notas

* Sifuerzael “Memory Stick Duo” dentro delaranura
del “Memory Stick Duo” en ladireccion incorrecta,
ésta se podria dafiar.

* Noinserte ninguin dispositivo distinto del “Memory
Stick Duo” en laranura correspondiente. Si lo hace,
podria causar un fallo en el funcionamiento de la
videocmara.

» Cuando el indicador de acceso seiluminao
parpadea, la videocamara esta leyendo o grabando
datos del/en el “Memory Stick Duo”. No sacuda,
golpee, ni apague lavideocamara. Tampoco debe
extraer €l “Memory Stick Duo” ni retirar la bateria.
Delo contrario, se podrian dafiar los datos de
imagenes.

Paso 7: Seleccion del
idioma de la pantalla

Puede seleccionar e idioma que desea
utilizar en las indicaciones de la pantalla
LCD.

Interruptor POWER

P-MENU

1 Enciendalavideocamara.

2 Abrad panel LCD.

3 Toque [PMENT .

@60min ¥ STBY

1/3 | FADER
SPOT
FOCUS

0:00:00

EXPO- X
SURE
SPOT

METER

4 Toque[LANGUAGE].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el ment €@
(TIME/LANGU.) (pég. 88).

@60min ¥ STBY
LANGUAGE: ENGLISH

TSCH NIKA
1/4
LISH SIMP]

0:00:00

=p»contintia

Procedimientos iniciales
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5 sdeccioned idioma deseado con =1/
y, a continuacion, toque [oK] .

‘¢ Sugerencia

* Lavideocdmara ofrece [ENG [SIMP]] (inglés
simplificado) para cuando no pueda encontrar su
idioma materno entre las opciones.

24 | Procedimientos iniciales



Grabacion

Grabacion de
peliculas

Puede grabar peliculas en unacintao en un
“Memory Stick Duo”.

Antes de comenzar agrabar, sigalos pasos 1
a7 de“Procedimientosiniciades’ (pag. 13 a
pag. 23).

Cuando grabe en unacinta, las peliculas se
grabaran con sonido estéreo. Cuando grabe
en un “Memory Stick Duo”, lapeliculase
grabara con sonido monoaural.

Indicador de grabacién
de la camara

Interruptor POWER
Interruptor LENS COVER

REC START/STOP

‘¢ Sugerencia

» Mediante lafuncién Easy Handycam, incluso los
usuarios inexpertos podran grabar facilmente. S
deseaobtener mésinformacion, consultelapégina 33.

3 seleccione e modo de grabacion.

Para grabar en una cinta

Deslice €l interruptor POWER hasta que se
ilumine el indicador CAMERA-TAPEYy la
videocamara se ajustara en el modo de

espera.

I
TAPE
}CAMERA
MEMORY
PLAY/EDIT

Deslice el
interruptor POWER
‘MODE mientras pulsa el
( botén verde.
»OoN
POWER
BOFF

JParagrabar en un “Memory Stick
Duo” — MPEG MOVIE EX

Desliceel interruptor POWER varias veces
hasta que se ilumine el indicador
CAMERA-MEMORY vy aparezcaen la
pantallala carpeta de grabacion

sel eccionada actual mente.

TAPE
}CAMERA
MEMORY!

Deslice el
interruptor POWER
mientras pulsa el

botén verde.

MODE

®ON
POWER
L Joli3
(CHG)

4 Pulse REC START/STOP.
Seinicialagrabacion. Aparecera[GRAB.]
enlapantalaLCD y seiluminara el
indicador de grabacién de lacamara.
Vuelvaapulsar REC START/STOP para
detener la grabacion.

1 Ajusted interruptor LENS COVER
en OPEN.

2 Abrad panel LCD.

Para verificar la pelicula MPEG grabada
mas reciente T — Revision

Toque . Lareproducciénseiniciadeforma
automética.

Vuelvaatocar pararegresar a modo de
espera.

Paraborrar lapelicula, toque cuando haya
finalizado la reproduccion y, a continuacion,
toque [Si].

Para cancelar el borrado, toque [NO].

=p»contintia

Grabacion
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Para desconectar la alimentacion

1 Desliced interruptor POWER hastala
posicion OFF (CHG).

2 Ajusted interruptor LENS COVER en
CLOSE.

Indicadores que se muestran durante la
grabacion en una cinta

Losindicadores no se grabaran en lacinta
Lafecha/horay losdatos de gjuste delacamara
(pég. 56) no se mostraran durante la grabacion.

[

5:00:00

[1] Indicadores para videocasetes con
Cassette Memory

Baterfa restante
Es posible que el tiempo indicado no sea el
correcto segun el entornoen el queseltilice
lavideocdmara. Al abrir o cerrar el panel
LCD, tardara aproximadamente un minuto
en mostrar el tiempo de bateria restante
correcto.

Modo de grabacién (SP o LP)

[4] Estado de grabacion ([ESPERA] (en
espera) o [GRAB.] (grabacién))

[5] Codigo detiempo o contador decinta
(horas: minutos: segundos)

[6] Capacidad de grabacion dela cinta
(pag. 86)

Bot6n del ment per sonal (pég. 62)

Boton paracambiar alavisualizacion de
END SEARCH/EDIT SEARCH/
Revision de la grabacion (pag. 46)

26| Grabacion

Indicadores que se muestran durante la
grabacién en un “Memory Stick Duo”
Los indicadores no se grabaran en el “Memory
Stick Duo”.

Lafecha/hora(péag. 56) no se mostrarén durante
la grabacion.

(2] (5] [6]
@=60min 0:00:0041
101] (%550 [2min i~/

X ¥m] N
[ [P-MENU
é (8] [7]

Carpeta de grabacion

[2] Baterfarestante
Es posible que €l tiempo indicado no sea el
correcto segin el entorno en el que seutilice
lavideocamara. Al abrir o cerrar el panel
LCD, tardara aproximadamente un minuto
en mostrar el tiempo de bateria restante
correcto.

[3] Estado de grabacion ([ESPERA] (en
espera) o [GRAB.] (grabacion))

[4] Tamafio dela pelicula

[5] Tiempo grabado (horas: minutos:
segundos)

[6] Capacidad de grabacion del “ Memory
Stick Duo”

Indicador deinicio de grabacion del
“Memory Stick Duo” (aparece durante
unos 5 segundos)

Boton del men( personal (pag. 62)
[9] Botén Revision (pag. 25)

© Notas

« Antes de cambiar la bateria, deslice d interruptor
POWER hasta OFF (CHG).

» Enlos gustes predeterminados, cuando no utilicela
videocdmara durante mas de 5 minutos, la
alimentacion se desconectara autométi camente para
evitar ladescarga de bateria ([APAGADO AUTQ],
pég. 87). Parareiniciar lagrabacion, deslice el
interruptor POWER hacia abajo para sel eccionar
CAMERA-TAPE 0o CAMERA-MEMORY vy, a
continuacién, pulse REC START/STOP.



 Mientras graba peliculas en un “Memory Stick
Duo”, solo estaran disponibles los elementos de
menU que dispongan de accesos directos en el men(
personal. Para poder utilizar otros elementos de
menU, afiddalos al menu personal.

Cuando grabeen un“Memory Stick Duo” utilizando
un flash externo (opcional) conectado alazapata de
accesorios, desconecte la alimentacion del flash
externo paraevitar que se grabe el ruido de carga.

¢ Sugerencias

* Si no piensa utilizar la videocdmara durante un
tiempo prolongado, extraiga el videocasete y
guérdelo.

» Asimismo, puede utilizar REC START/STOP del

panel LCD para grabar imégenes en movimiento.

Resulta (til paragrabar desde un angulo bajo o para

grabarse asi mismo en el modo de espejo.

Para pulsar REC START/STOP en el marco de la

pantalla LCD, sostenga el panel LCD con lamano.

Se recomienda grabar con lapantallaLCD s se

utiliza una bateria de alta capacidad

(NP-FP70/FP90).

* Paraasegurar unatransicién uniforme en lacinta

desde |a Gltima escena grabada a la siguiente, tenga

en cuenta estas indicaciones.

—No retire el videocasete. (Laimagen se grabara
continuamente sin cortes aunque se desconecte la
alimentacion).

— No grabe imégenes en el modo SP ni en el modo
LP enlamismacinta.

— Evite detener unapeliculay luego grabarlaen el
modo LP.

Consulte “Paragrabar durante un periodo de tiempo

prolongado en un “Memory Stick Duo™” (pag. 27)

para obtener més informacién sobre la cantidad

aproximada de tiempo disponible para grabar en un

“Memory Stick Duo” de distintas capacidades.

Lahoray lafechade grabacién y los datos de gjuste

de lacdmara (solo para cintas) se graban

autométicamente en el soporte de grabacion sin
mostrarse en la pantalla. Puede visualizar esta
informacién durante la reproduccion seleccionando

[CODIGO DATOS] en los gjustes del ment

(p3g. 56).

Grabacion durante un periodo de
tiempo prolongado

Para grabar durante un periodo de
tiempo prolongado en una cinta

En el mentl =4 (AJUSTE EST.), seleccione
[E®] MODO GRAB.] y, acontinuacién, [LP]
(pég. 83).

En el modo L P, puede grabar 1,5 veces mas que
en el modo SP.

Una cinta grabada en el modo LP debe
reproducirse solo en esta videocamara.

Para grabar durante un periodo de
tiempo prolongado en un “Memory
Stick Duo”

En el ment &5 (AJUSTE MEM), seleccione
[AJUSTE VIDEOQ], [EATAM IMAGEN] y, a
continuacion, [160 x 112] (pag. 71).

La cantidad de tiempo que se puede grabar en
un “Memory Stick Duo” varia segiin €l tamafio
delaimageny el entorno de grabacion.
Consulte la siguiente lista para obtener
informacion sobre la cantidad aproximada de
tiempo disponible paragrabar peliculasen un
“Memory Stick Duo” formateado en la
videocédmara.

Tamafio y duracion de laimagen
(horas: minutos: segundos)

320 x 240 160 x 112
ﬂ§§20 ﬂi'feo

8MB 00:01:20 00:05:20

(suministrado)

16 MB 00:02:40 00:10:40

32MB 00:05:20 00:21:20

64 MB 00:10:40 00:42:40

128 MB 00:21:20 01:25:20

256 MB 00:42:40 02:50:40

(MSX-M256)

512 MB 01:25:20 05:41:20

(MSX-M512)

Uso del zoom

S se selecciona el modo CAMERA-TAPE,
puede seleccionar €l zoom parahiveles de
ampliacion superioresa 10 vecesy desde alli
activar el zoom digital ((ZOOM DIGITAL],
pég. 68).
El uso ocasional del zoom esefectivo, perole
recomendamos que lo utilice de manera
moderada para obtener resultados 6ptimos.
=p»contintia

Grabacion
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"

80 cm*
| J

* Ladistancia minima necesaria entre la
videocdmaray el motivo para obtener un enfoque
nitido en esa posicién de la palanca.

Mueva ligeramente la palanca del zoom
motorizado para obtener un zoom mas
lento. Muévala mas para obtener un zoom
mas répido.
Para grabar una vista mas amplia
Muevala palanca del zoom motorizado
haciael lado W.
El motivo aparece mas lejano (Gran
angular).
Para grabar una vista mas cercana
Muevala palanca del zoom motorizado
haciael lado T.
El motivo aparece més cercano (Telefoto).

28

Grabacion en modo de espejo

Puede girar el panel LCD hacia el motivo
paraque usted y € motivo puedan compartir
laimagen que se esta grabando. También
puede utilizar estafuncion cuando segrabe a
si mismo o parallamar la atencion de los
nifios atraidos por la videocamara mientras
los graba.

Grabacion

Extienda el visor.

Abrael pane LCD en un angulo de 90
gradosrespecto alavideocamaray, a
continuacién, girelo 180 grados hacia el
motivo.

En lapantalla LCD, lasiméagenes del motivo
apareceran invertidas como s sereflejaran en
un espejo, pero se mostrardn normalesen la
grabacion.

Uso del disparador automatico

Con €l disparador automético, puede
comenzar agrabar despuésde unintervalo de
aproximadamente 10 segundos.

REC START/STOP

I
REC START/
STOP

1 Toque PHENU,



2 Toque[AUTODISPAR].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el menl g
(AJUSTE CAM).

@60min_$  ESPERA _ 0:00:00
AUTODISPAR..__ DESACTIV.
DESAC- ACTI-
TIVAR VADO

=)

3 Toque[ACTIVADO]y, a
continuacion, [oK].

Aparece O .
@60min 2 ESPERA 0:00:00

PVENU

4 PulseREC START/STOP.
Oiraun pitido al iniciarse la cuenta atrés
durante unos 10 segundos (laindicacion de
cuenta atras empieza desde 8).
Seinicialagrabacion.
Para detenerla, pulse REC START/STOP.

Para cancelar la cuenta atras
Toque [RESTAB] o pulse REC START/STOP.

Para cancelar el disparador automatico
Sigalospasos 1y 2y, acontinuacion,
seleccione [DESACTIVAR] en €l paso 3.

Grabacion de
Imagenes fijas ]

— Grabacion de fotos en memoria

Puede grabar imégenes fijas en un “Memory
Stick Duo”. Antesde comenzar agrabar, siga

lospasos 1 a7 de“Procedimientosiniciales’

(pég. 13 apag. 23).

PHOTO Interruptor LENS COVER

Interruptor POWER

‘¢ Sugerencia
» Mediante lafuncién Easy Handycam, incluso los
usuarios inexpertos podran grabar facilmente. Si

desea obtener mésinformacion, consultelapégina 33.

1 Ajusted interruptor LENS COVER
en OPEN.

2 Abrad panel LCD.

CAMERA-MEMORY.

Dedlice e interruptor POWER varias
veceshasta que seilumineel indicador

=p»contintia

Grabacion
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Se muestra la carpeta de grabacion
seleccionada

TAPE
CAMERA
MEMORY!
. .
Deslice el interruptor
\MODE POWER mientras
pulsa el botén verde.
®ON
POWER
®OFF
(CHG)

4 wm antenga pulsado PHOTO
ligeramente.
Cuando se hayan gjustado €l enfoquey el
brillo, se oird un pitido suave. Lagrabacion
no se inicia en este momento.
El indicador deja
de parpadear.

El nimero de imagenes
gue se pueden grabar.*
|

@=60min 2FINE (30)3
»(107]

[P-MENU]

* El nimero de iméagenes que se puede grabar
variasegln el gjuste de la calidad de laimagen
y € entorno de grabacién.

5 PulsePHOTO completamente.

Se oye el sonido del obturador. Cuando
desaparecen las barras de 111 T, la

imagen segrabaen e “Memory Stick Duo”.

Para verificar la imagen grabada mas
reciente — Revision

Toque .

Touch paravolver al modo de espera.
Para borrar laimagen, toque y,a
continuacion, [SI].

Para cancelar €l borrado, toque [NO].

Para desconectar la alimentacion

1 Desliced interruptor POWER hacia
arriba hasta la posicion OFF (CHG).

Grabacion

2 Ajusted interruptor LENS COVER en
CLOSE.

Para grabar imagenes fijas
continuamente — Rafaga

Para DCR-HCA40E:

Seleccione € men(l 55 (AJUSTE MEM),
[AJUSTE FOTO] y, a continuacion,

[m RAFAGA] (pég. 70).

Puede grabar de 3 a 13 iméagenes continuamente
en unintervalo de tiempo de unos 0,5 segundos.

Indicadores que se muestran durante la

grabacion
i

@60min (e = [ T

» (10T)

Carpeta de grabacion

Tamafio deimagen
Para DCR-HCA40E:
{5, (1152x864) 0 Cayo (640 x 480)

Calidad

FINE ([MUY ALTA]) o STD
([ESTANDAR])

[4] Boton del men personal (pag. 62)
[5] Boton Revision (pag. 30)

‘¢ Sugerencias

« Al pulsar PHOTO en & mando adistancia, se
grabaralaimagen que se muestra en la pantallaen
ese momento.

« Lahoray lafechade grabacion y los datos de gjuste
de la cAmara se graban autométicamente en el
soporte de grabacion sin mostrarse en la pantalla.
Puede visualizar estainformacion durante la
reproduccion seleccionando [CODIGO DATOS] en
la pantalla (pag. 56).

* El dngulo de grabacion es més amplio que el del
modo CAMERA-TAPE.



Seleccion de la calidad o del
tamafio de la imagen

Para DCR-HCA40E:

Seleccione el ment &3 (AJUSTE MEM),
[AJUSTE FOTO] y, acontinuacion,

[ CALIDAD] o [W TAM IMAGEN]
(pag. 71).

Para DCR-HC30E:

Seleccione el ment &1 (AJUSTE MEM),
[AJUSTE FOTO] y, acontinuacion,

[ CALIDAD] (pag. 71).

El tamafio de laimagen esta ajustado

en [640 x 480].

El nimero de iméagenes que se puede grabar
en un “Memory Stick Duo” varia segiin la
calidad o el tamarfio delaimageny el entorno
de grabacion.

Consulte la lista siguiente para obtener
informaci6n sobre el nimero aproximado de
imégenes que se pueden grabar en un “Memory
Stick Duo” formateado en la videocamara.

Cuando lacalidad de laimagen es [MUY
ALTA] (nGmero de imagenes)

El tamafio de laimagen de 1.152 x 864 para
DCR-HC40E esde 500 KB y el delaimagen de
640 x 480 es de 150 KB.

1152 x 864* 640 x 480

8 MB (suministrado) 15 50
16 MB 30 96
32MB 61 190
64 MB 120 390
128 MB 245 780
256 MB 445 1400
(MSX-M256)

512 MB 900 2850
(MSX-M512)

* El tamafio de imagen de 1.152 x 864 sdlo esta
disponible para DCR-HCA40E.

Cuando la calidad de laimagen es
[ESTANDAR] (nimero de imagenes)

El tamafio de laimagen de 1.152 x 864 para
DCR-HC40E esde 200 KB y el delaimagende
640 x 480 es de 60 KB.

1152 x 864* 640 x 480

8 MB (suministrado) 37 120
16 MB 74 240
32MB 150 485
64 MB 300 980
128 MB 600 1970
256 MB 1000 3550
(MSX-M256)

512 MB 2050 7200
(MSX-M512)

* El tamafio de imagen de 1.152 x 864 solo esta
disponible para DCR-HCA40E.

Uso del disparador automatico

Con el disparador automético, puede grabar
unaimagen fija después de un intervalo de
aproximadamente 10 segundos.

PHOTO PHOTO

1 Toque [PMENT .

=p»contintia
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2 Toque[AUTODISPAR].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el mend
4D (AJUSTE CAM).

@E60min GiisoFNE 309
AUTODISPAR.:  DESACTIV.

DESAC- ACTI-
TIVAR VADO

=

3 Toque[ACTIVADO]y, a
continuacion, [OK].

Aparece Q) .
@60min [iisoFNE 309
» (107

)

[P-MENU]

4 PpulsePHOTO.
Oiraun pitido al iniciarse la cuenta atras
durante unos 10 segundos (laindicacion de
cuenta atrés empieza desde 8).
Se graba laimagen. Cuando desaparecen
lasbarrasde 1], laimagen segrabaen
el “Memory Stick Duo”.

Para cancelar la cuenta atras
Toque [RESTAB].

Para cancelar el disparador automatico

Sigalospasos 1y 2y, acontinuacion,
seleccione [DESACTIVAR] en €l paso 3.

Grabacion

Grabacion de una imagen fija en
un “Memory Stick Duo” durante la
grabacidn de peliculas en una
cinta

PHOTO

Pulse PHOTO completamente durante la
grabacion delacinta.

60! .10 -z
=eomn S @mis-— La grabacion
finaliza cuando se

detiene el
desplazamiento.

PMENU]

Para grabar imagenes fijas en el modo
de espera

Mantenga pulsado PHOTO ligeramente.
Verifique laimagen y pulselo por completo.

‘¢ Sugerencia

» Para DCR-HCA40E:
El tamario de laimagen se ajusta en [640 x 480].
Si desea grabar unaimagen fija con un tamafio
diferente, utilice lafuncion de grabacién de fotos en
memoria (pag. 29).

© Notas

« No puede grabar unaimagen fijaen un “Memory
Stick Duo” durante |as siguientes funciones:
—Modo [PAN. 16:9]
— Superposicién de lamemoria
— Funcion MEMORY MIX
— [GRAB.INTERV] (grabacion ainterval os)

« Lostitulos no se grabaran en un “Memory Stick
Duo”.



Grabar con facilidad

— Easy Handycam

Con lafuncion de Easy Handycam, lamayor
parte de los gjustes de la cAmara se gjustaran
en el modo automético, solo estaran
disponibleslasfuncionesbéasicasy el tamafio
de fuente de la pantalla aumentaré para
facilitar lavisualizacidn. Incluso losusuarios
inexpertos podrén grabar confacilidad. Antes
de comenzar agrabar, sigalospasos1 a7 de
“Procedimientosiniciales’ (pag. 13 a

pag. 23).

Indicador de grabacion
de la camara

Interruptor
POWER

EASY

REC START/STOP

Grabacion de una pelicula

Durante la funcion Easy Handycam, sélo
podragrabar peliculas en unacinta. Para
grabar peliculas en un “Memory Stick Duo”,
consulte la pagina 25 (MPEG MOV IE EX).

1 Ajusted interruptor LENS COVER
en OPEN.

2 Abrae panel LCD.

3 Dediced interruptor POWER hasta
queseilumineé indicador CAMERA-
TAPE.

TAPE
CAMERA
MEMORY!

PLAY/EDIT

MODE

Deslice el interruptor
POWER mientras
pulsa el botén verde.

Pulse EASY.
El indicador EASY seiluminaen azul.

Se inicia
el modo
Easy Handycam

5 Pulse REC START/STOP.
Seinicialagrabacion. Aparecera[GRAB.]
enlapantallaLCD y seiluminara el
indicador de grabacién de lacamara.
Vuelvaapulsar REC START/STOP para
detener la grabacion.

Para desconectar la alimentacion

1 Desliced interruptor POWER hacia
arriba hasta la posicion OFF (CHG).

2 Ajusted interruptor LENS COVER en
CLOSE.

Para cancelar la funcién Easy
Handycam
Vuelvaapulsar EASY.

© Notas

» No puede activar ni desactivar la funcién Easy
Handycam durante:
— Grabacién
—FlujoUSB

 Durante lafuncion Easy Handycam, no estan
disponibles los siguientes botones.
—LCD BACKLIGHT (pég. 19)
—BACK LIGHT (p4g. 36)

=p»contintia
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* Durante lafuncién Easy Handycam, los ajustes de

34

las funciones que no aparecen en la pantalla Grabacion de una Imagen flja EI
recuperan sus valores predeterminados. Cuando

cancele lafuncién Easy Handycam, se restauraran

los gjustes realizados anteriormente.

1 Ajusted interruptor LENS COVER
en OPEN.

2 Abrae panel LCD.

3 Desliced interruptor POWER varias
veces hastaque seilumineel indicador
CAMERA-MEMORY.

TAPE
CAMERA
MEMORY!

Deslice el interruptor
MODE POWER mientras
(@ X pulsa el botén verde.
®ON
POWER
®OFF
(CHG)
4 Pulse EASY.

El indicador EASY seiluminaen azul.

5wm antenga pulsado PHOTO
ligeramente.

Cuando se gjusten los gjustes del enfoquey
del brillo, se oird un pitido suave. La
grabacion no se inicia en este momento.

6 PulsePHOTO completamente.

Se oye el sonido del obturador. Cuando
desaparecen las barras de NI, la
imagen segrabaen el “Memory Stick Duo”.

Para desconectar la alimentacién

1 Dedliceé interruptor POWER hacia
arriba hastala posicion OFF (CHG).

2 Ajusted interruptor LENS COVER en
CLOSE.

Para cancelar la funcién Easy
Handycam
Vuelvaapulsar EASY.

Grabacion



© Notas Para [AUTO DISPAR] (S6lo en el

* No puede activar ni desactivar lafuncion Easy modo CAMERA-MEMORY)
Handycam durante la grabacion. ) Toque [ACTIVADO] v, acontinuacion,

 Durante lafuncién Easy Handycam, no estén Toque

disponibles los siguientes botones.
—LCD BACKLIGHT (pég. 19) Pulse PHOTO completamente.

—BACK LIGHT (pég. 36) Oiraun pitido al iniciarse lacuenta atrés

« Durante lafuncién Easy Handycam, los gjustes de durante aproximadamente 10 segundos.
las funciones que no aparecen en la pantalla Cuando desaparecen las barras de 1111,
recuperan sus valores predeterminados. Cuando laimagen se grabaen el “Memory Stick
cancele lafuncién Easy Handycam, se restauraran Duo”.

los gjustes realizados anteriormente.

Uso integral de la funcion Easy
Handycam

1 Toque[MENU].
L os elementos disponibles del menud
aparecen en la pantalla.

Ejemplo: En el modo CAMERA-MEMORY

@g0min 3049

DISPAR
AJUSTE | | LAN:

2 Toque el elemento deseado.

3 Seeccioned ajuste deseado.

Para [AJUSTE RELOJ]

1 Ajuste[A] (afio) con [=]/[=] Y, a
continuacién, toque [OK].

2 Ajuste[M] (mes), [D] (dia), lahoray los
minutos tal como hizo en [A] (afio) y, a
continuacién, toque [OK] -

Para [LANGUAGE]

Seleccione el idiomadeseado con [z ]/

y, acontinuacion, toque [OK] -

Para [PITIDO]

Consulte la pégina 87.

Grabacién |35
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Ajuste de la
exposicion
L aexposicion se gjusta autométicamente en los

ajustes predeterminados.

Ajuste de la exposicion para
filmar motivos a contraluz

Cuando el motivo esta de espaldas a sol u
otraluz, puede gjustar la exposicion para
evitar que se ensombrezca.

BACK LIGHT

PulseBACK LIGHT durantelagrabacién
0 en e modo de espera.

Aparece B.

Para cancelar lafuncién de contraluz, vuelvaa
pulsar BACK LIGHT.

© Nota

« Lafuncién de contraluz se cancelaa ajustar
[EXPOSICION] en [MANUAL] (p4g. 37) o a
seleccionar [MEDIC. PUNT.] (pag. 36).

Grabacion

Fijacion de la exposicion para el
motivo seleccionado—Medidor de
punto flexible

Puede gjustar y fijar la exposicion a motivo
para que se grabe con € brillo adecuado,
aungue exista un fuerte contraste entre el
motivoy & fondo (como por gjemplo los
motivos bajo el foco de un escenario).

1 Toque durantelagrabacion o
en e modo de espera.

2 Toque[MEDIC. PUNT].

Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el menu g
(AJUSTE CAM).

MEDIC. PUNT. ESPERA 0:00:00

FIN

3 Toquee punto quedesea ajustar y fije
la exposicion en la pantalla.
El indicador [MEDIC. PUNT.] parpadea
mientraslacamaraajustalaexposicion para
el punto seleccionado.

MEDIC.PUNT.  ESPERA  0:00:00

—— [fN

4 Toque[FIN].

Para devolver el ajuste a la exposicion
automatica

Sigalos pasos 1y 2; a continuacion, seleccione
[AUTO] en el paso 3. También puede gjustar
[EXPOSICION] en [AUTQ] (pég. 37).



© Notas

» No puede utilizar el Medidor de punto flexiblejunto
con:
— Funcién NightShot plus
— Funcién Super NightShot plus
—Funcién Color Slow Shutter

« Si gjusta[PROGRAMA AE], [MEDIC. PUNT] se
gjusta autométicamente en [AUTQ].

‘¢ Sugerencia
« Si gusta[MEDIC. PUNT.], [EXPOSICION] se
gjusta automaticamente en [MANUAL].

Ajuste manual de la exposicion

Puedefijar € brillo de unaimagen en una
exposicion optima. Por ggemplo, al grabar en
interiores en un dia claro, puede evitar las
sombras de contraluz en las personas que
estén cerca de la ventanafijando

manual mentelaexposicion aaquélladel lado
de lapared de la habitacién.

1 Toque durantela grabacion o
en el modo de espera.

2 Toque [EXPOSICION].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el ment g
(AJUSTE CAM).

@60min__ ¥
EXPOSICION

=] [+]

AUTO MANUAL
=)

ESPERA
AUTO

0:00:00

3 Toque[MANUAL].

@60min ¥
EXPOSICION.

[ -] =———— [+ |

AUTO MANUAL
OK

ESPERA
MANUAL

0:00:00

4 Ajustela exposicién tocando [—]
(oscuridad)/ (brillo) y, a
continuacion, toque [oK] .

@60min ¥ ESPERA  0:00:00
D)

— [ = |PVEN

Para devolver el ajuste a la exposicion
automatica

Sigalospasos 1y 2; acontinuacion, seleccione
[AUTQ] en el paso 3.

© Nota

» No podra utilizar la exposicién manual junto con:
— Funcién NightShot plus
— Funcién Super NightShot plus
— Funcién Color Slow Shutter

Grabacion
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Grabacion en lugares
OSCUrOS - nightshot plus, etc.

Puede grabar motivos en lugares oscuros
(como, por ejempl o, cuando desea capturar la
carade su bebé durmiendo) con lasfunciones
NightShot plus, Super NightShot plus o
Color Slow Shutter.

Las funciones NightShot plusy Super
NightShot plus permiten grabar unaimagen
con més brillo y uniformidad.

Lafuncion Color Slow Shutter permite
grabar imagenes extremadamente fielesalos
colores originales.

OFF ON

NIGHTSHOT PLUS

Ajusteel interruptor NIGHTSHOT PLUS
en ON.

Aparecerdn (@) Y [“NIGHTSHOT PLUS'].
Para cancelar NightShot plus, gjuste el
interruptor NIGHTSHOT PLUS en OFF.

Para grabar imagenes con mayor
sensibilidad en la cintafoo] — Super
NightShot plus

Lafuncion Super NightShot plus permite
utilizar lafuncion NightShot plus con mayor
eficacia.

Laimagen se grabara con un maximo de 16
veces de la sensibilidad de la grabacion con
NightShot plus.

1 Desliced interruptor POWER para
seleccionar € modo CAMERA-TAPE.

Grabacion

2 Ajusted interruptor NIGHTSHOT
PLUSen ON.
Aparecerdn (©) y [“NIGHTSHOT
PLUS'].

3 Toque [P-MENT.

4  Toque[SUPER NSPLUS].
Si e elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en e meni g
(AJUSTE CAM).

5 Toque[ACTIVADO]y, a continuacion,
[OK].
Aparecera S(©) y [“ SUPER NIGHTSHOT
PLUS'.
Para cancelar Super NightShot plus, siga
lospasos 3y 4y, acontinuacion, seleccione
[DESACTIVAR] en el paso 5. También
puede gjustar el interruptor NIGHTSHOT
PLUS en OFF.

Para grabar una imagen en color mas
clara en la cinta — Color Slow
Shutter

1 Dedliced interruptor POWER para
seleccionar el modo CAMERA-TAPE.

2 Compruebequeel interruptor
NIGHTSHOT PLUS esté ajustado en
OFF.

3 Toque [P-MENT.

4 Toque[COLOR SLOW §.
Si e elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el ment g
(AJUSTE CAM).

5 Toque[ACTIVADO]y, a continuacion,
[OK].
Aparecerén [¢] y [COLOR SLOW
SHUTTER].
Para cancelar Color Slow Shutter, sigalos
pasos 3y 4y, a continuacion, seleccione
[DESACTIVAR] en el paso 5.

© Notas

« No utilice lafuncién NightShot plus/Super
NightShot plus en lugares luminosos. Pueden
producirse fallos de funcionamiento.

« Esposible que Color Slow Shutter no funcione
correctamente en la oscuridad. Si graba en un lugar
sin nada de luz, utilice las funciones NightShot plus
0 Super NightShot plus.



» No puede utilizar lafuncién Super NightShot plus/
Color Slow Shutter junto con:

—Funcién FADER

— Efectos digitales

No puede utilizar lafuncién Color Slow Shutter
junto con:

—[PROGRAMA AE]

— Exposicion manual

— Medidor de punto flexible

Al utilizar lafuncién Super NightShot plus o Color
Slow Shuitter, la velocidad de obturacion dela
videocamara cambiard segiin €l brillo. En este
momento, es posible que el movimiento de la
imagen sea més lento.

Ajuste el enfoque manualmente cuando tenga
dificultades para enfocar de manera autométi ca.
No cubra el puerto de infrarrojos con los dedos ni
con otros objetos. Retire €l objetivo de conversion
(opcional) si estainstalada.

Segun las condiciones o las circunstancias de
filmacién, es posible que los colores no se
reproduzcan correctamente.

‘¢ Sugerencia

* Si graba motivos totalmente a oscuras, se
recomienda gjustar [NSLIGHT] en [ACTIVADQ]
en los gjustes del mend. La distanciade grabacion
méxima utilizando la NightShot Light es de
aproximadamente 3 m. (El gjuste predeterminado es
[ACTIVADO]).
Si graba motivos en lugares oscuros (como una
escenanocturna o alaluz delaluna), gjuste [NS
LIGHT] en [DESACTIVAR] en los gjustes del
menU. Puede dar més profundidad al color de una
imagen (pég. 68).

Ajuste del enfoque

El enfoque se gjusta autométicamente en los
ajustes predeterminados.

Ajuste del enfoque para un motivo
gue no esta centrado — SPOT
FOCUS

Puede seleccionar y gjustar € punto focal
para apuntarlo a un mativo que no esté
situado en el centro de la pantalla.

1 Toque durantelagrabacion o
en el modo de espera.

2 Toque[ENFOQ. PUNT].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en e ment g5
(AJUSTE CAM).

ENFOQ.PUNT.  ESPERA  0:00:00

FIN

3 Toque & motivo del que desea ajustar
el enfoque en la pantalla.
[ENFOQ. PUNT.] parpadea mientras la
camara esta gjustando el enfoque. &
aparece.

ENFOQ.PUNT.  ESPERA  0:00:00

® FIN

4 Toque[FIN].

=p»contintia
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Para ajustar el enfoque
autométicamente

Sigalos pasos 1y 2; a continuacion, toque
[AUTOQ] en € paso 3. También puede gjustar
[ENFOQUE] en [AUTO] (pag. 40).

© Nota
* No puede utilizar lafuncién SPOT FOCUS junto
con [PROGRAMA AE].

‘¢ Sugerencia
« Si sdleciona[ENFOQ. PUNT.], [ENFOQUE] se
gjusta automaticamente en [MANUAL].

Ajuste manual del enfoque

Puede gjustar el enfoque manual mente segiin

las condiciones de grabacién.

Utilice esta funcién en los siguientes casos.

— Paragrabar un motivo detras de una ventana
cubierta de gotas de lluvia.

— Paragrabar rayas horizontales.

— Paragrabar un motivo con poco contraste
entre el motivo mismo y € fondo.

— Cuando desea enfocar un motivo situado en
el fondo.

— Paragrabar un motivo estético utilizando un
tripode.

@60min_ ¥ ESPERA 0:00:00
ENFOQUE: AUTO

£ P

=)

3 Toque[MANUAL].
Aparece &.

4 Toquel2—] o para aumentar la
nitidez del enfoque.
[& —]: para enfocar motivos de cerca.
[ 4]: para enfocar motivos distantes.
@ cambiaa 4 cuando el enfoque yano
puede gjustarse méslgjos. @ cambiaa &
cuando €l enfoque ya no puede gjustarse
més cerca

@60min_$ ESPERA 0:00:00
ENFOQUE: MANUAL

ac @ (o]

AUTO | [|MANUAL
OK

Sugerencias para el enfoque manual

« Esmésfécil enfocar un motivo cuando se utilizala
funcién de zoom. Muevala palanca del zoom
motorizado hacia el lado T (telefoto) para ajustar el
enfoquey, a continuacion, hacia el lado W (gran
angular) para gjustar el zoom parala grabacién.

« Cuando desee grabar un primer plano de un motivo,
muevalapalancadel zoom motorizado haciael lado
W (gran angular) para ampliar completamente la
imagen y, a continuacion, ajuste el enfoque.

5 Toque [OK],

1 ToquePMENU dur antelagrabacién oen
e modo de espera.

2 Toque [ENFOQUE].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [&] /[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el menu ¢
(AJUSTE CAM).

Grabacion

Para ajustar el enfoque
automaticamente

Sigalos pasos 1y 2; a continuacion, seleccione
[AUTO] en el paso 3.



Grabacion de una
imagen utilizando
distintos efectos

P-MENU Interruptor POWER

Aumento gradual y
desvanecimiento de una escena
— FADER

Puede afadir los siguientes efectos alas
imégenes grabadas.

[FUND NEGRO]

[FUND BLANCO]

=

e

[AUM/DE MOSAIC]

[MONOTONO]

Cuando realice el aumento gradual, laimagen
cambiaré gradualmente de blanco y negro a
color.

Cuando realice el desvanecimiento, laimagen
cambiara gradualmente de color ablanco y

negro.
[SUPERPONER] (s6lo aumento gradual)

1 Dedicesd interruptor POWER para
seleccionar € modo CAMERA-TAPE.

2 Toque en &l modo de espera
(para un aumento gradual) o durante
lagrabacion (paraun
desvanecimiento).

3 Toque[FUNDIDO].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccidnelo en el mend =&,
(APLIC.IMAGEN).

@60min__ F ESPERA 0:00:00
FUNDIDO: DESACTIV.

(2]
TIVAR NEGRO
1/2
¥] [=]

=p»contintia
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4 Toqueel efecto deseadoy, a
continuacion, toque [oK].
Si pulsa[SUPERPONER], [BARRIDO] 0
[FUND. PUNTO], laimagendelacintaque
contiene la videocdmara se guardard como
unaimagen fija. (Mientras se guardala
imagen, la pantalla se vuelve de color azul.)

@60min T ESPERA 0:00:00
KYp
AUMIDE

P-ENT

5 PulseREC START/STOP.
El indicador del aumento gradual o
desvanecimiento deja de parpadear y
desaparece cuando dicha operacién ha
finalizado.

Para cancelar la operacién
Sigalospasos 2y 3y, acontinuacién,
seleccione [DESACTIVAR] en el paso 4.

© Nota

* No puede utilizar lafuncién FADER junto con:
— Disparador automético
— Funcién Super NightShot plus
— Funcién Color Slow Shutter
— Efectos digitales
—[GRAB.FOTOG.] (Grabacion de fotogramas)
—[GRAB.INTERV] (Grabacién ainterva os)

Aumento gradual desde una imagen fija
en el “Memory Stick Duo”

— Superposicién de memoria

Puede realizar un aumento gradual desde una
imagen fijaen el “Memory Stick Duo” ala
pelicula que actualmente se esta grabando en la
cinta.

Imagen fija

1 Compruebequedisponedeun“Memory
Stick Duo” con la imagen fija que desea
superponer y deunacintaen la
videocamar a.

Grabacion

2 Dedliced interruptor POWER para
seleccionar el modo CAMERA-TAPE.

3 Toque PMENU].

Toque [MENU].

5 Seleccione =&, (APLIC.IMAGEN) Yy, a
continuacion, [ <] SUPERP] tocando
[«1/[=]y [OK].

Laimagen grabadaaparece enlapantallade
miniaturas.

6 Toque[ =] (anterior)/[ +] (siguiente)
paraseleccionar laimagen fija que desea
superponer.

7 Toque[ACTIVADO]y, acontinuacion,
[OK].

8 Toque [XI.

9 PulseREC START/STOP parainiciar la
grabacion.

[SUPERP MEM.] deja de parpadear y
desaparece cuando finaliza el aumento
gradual o desvanecimiento.

N

Utilizacion de efectos especiales
— Efectos digitales

Puede afadir efectos digitales alas grabaciones.

[FI3O]

Puede grabar una peliculay, al mismo tiempo,
superponerla a unaimagen fija grabada
previamente.

[FLASH] (movimiento por destellos)
Puede grabar una pelicula con un efecto de
imagenes fijas en serie (efecto estroboscopico).



[LUML.] (tecla de luminancia)

Puede sustituir un &rea mas brillante en una
imagen fija grabada previamente, por ejemplo
¢l fondo de una persona o de un titulo escrito en
un papel blanco, por una pelicula.

[RASTRO]
Podré grabar unaimagen que deje unaimagen
residual, como una estela.

[OBT. LENTO] (obturacion lenta)
Puede reducir lavelocidad de la obturacion.
Este modo esideal parafilmar un motivo con
mayor claridad en un lugar oscuro.

[PELIC ANTIG]

Puede afiadir una atmosfera de peliculas
antiguas alasimégenes. La videocdmara graba
imagenes autométicamente en el modo buzon
para todos | os tamafios de pantalla, en color
sepiay aunavelocidad de obturacion méslenta

1 Desliced interruptor POWER para
seleccionar € modo CAMERA-TAPE.

2 Toque PMENT .

3 Toque[EFECTO DIGL].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el men( g,
(APLIC.IMAGEN).

@60min__ ¥ ESPERA 0:00:00
EFECTOS DIG:  DESACTIV.

[A]
DESAC-
o
1/2
FLAsH
M e

4 Toqued efecto deseadoy, a
continuacion, ajustelo tocando [— |
(disminuir) / (aumentar) y toque
[OK].

Ejemplo de pantalla de ajuste:

@60min ¥ ESPERA
EFECTOSDIG:  FIJO

0:00:00

)
-] =—= [+]
[oK|

Cuando toque [FI1JO] o [LUMIL ], laimagen
gue se muestre en la pantallaen ese
momento se guardard como unaimagen
fija

Efecto Elementos de ajuste

[FI1JO] El grado de transparencia
delaimagen fijaque desea

superponer a una pelicula.

[FLASH] El intervalo de
reproducciéndefotograma

por fotograma.

[LUMIL] El esquema de color del
area de laimagen fijaque
seintercambiard por una

pelicula.

[RASTRO] El tiempo gradual dela

imagen residual.

[OBT.LENTO]* Lavelocidad deobturacion
(1 corresponde a1/25, 2 a

1/12,3al/6y 4al/3).

[PELIC ANTIG] No esnecesario redlizar

ningln ajuste.

* Si selecciona este efecto, le resultara dificil
gjustar el enfoque autométicamente. Ajuste el
enfoque manua mente utilizando un tripode
parasujetar lavideocamara con firmeza.

5 Toque [oK].
Aparece [D¥,.

=p»contintia
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Para cancelar los efectos digitales
Sigalospasos 2y 3y, acontinuacion,
seleccione [DESACTIVAR] en el paso 4.

© Notas
» No puede utilizar |os efectos digitales junto con:
— Funcién Super NightShot plus
— Funcién Color Slow Shutter
— Funcién FADER
— Superposicién de lamemoria
—Funcién MEMORY MIX
« No puede utilizar [OBT. LENTO]/[PELIC ANTIG]
junto con [PROGRAMA AE] (excepto [AUTQ]).
* No puede utilizar [PELIC ANTIG] junto con:
—Modo [PAN. 16:9]
— Efectos deimagen (([EFECTO IMAG.])

‘¢ Sugerencia

* Puede crear unaimagen con el color y € brillo
invertidos o unaimagen que se asemeje aun dibujo
en color pastel durante la grabacion en unacinta. Si
desea obtener informacion detallada, consulte
Efectos de imagen ((EFECTO IMAG.], pag. 74).

Grabacion

Superposicion de imagenes fijas
en una pelicula grabada en una
cinta — MEMORY MIX

Puede superponer unaimagen fija que ya
haya grabado en un “Memory Stick Duo”
sobre la pelicula que actualmente esta
grabando en unacinta. Puede también grabar
las iméagenes superpuestas sobre una cinta o
un “Memory Stick Duo”. (No podra
superponer unaimagen fija sobre unacinta
gue ya haya terminado de grabar.)

[M«—CAM. LUML.] (Clave de luminancia
de memoria)

Puede intercambiar el &rea més brillante
(blanca) de unaimagen fija por una pelicula
Para utilizar esta funcién, se recomienda tener
primero unaimagen fija de unailustracion o
titulo realizado a mano en papel blanco
grabados en un “Memory Stick Duo”.

Pelicula

Imagen fija

HAPPY
BIRTHDAY

[CAM.«—M CROMI] (Clave de cromadela
camara)

Puede superponer una pelicula a unaimagen
fija, por iemplo, unaimagen utilizada como
fondo. Filmelapeliculacon el motivo contraun
fondo azul. Sélo el areaazul delapeliculase
intercambiaré por laimagen fija

Imagen fija Pelicula
o S
B -
: -
Azul



[M«—CAM. CROMI] (Clave de cromadela
memoria)

Puede intercambiar la pelicula por el &rea azul
deunaimagen fija, por ejemplo unailustracion,
o por un fotograma con un area azul
comprendida en el mismo fotograma.

Pelicula

£
&

Imagen fija

Azul

5 Toque =] (anterior)/[+] (siguiente)
para seleccionar laimagen fija que
desea superponer.

1 Compruebe que dispone deun
“Memory Stick Duo” con laimagen
fija que desea superponer y deuna
cinta(solosi estagrabandoen cinta) en
la videocamar a.

6 Toque el efecto deseado.
Laimagen fija se superpondra sobre la
pelicula que se muestre actualmente en la
pantalla LCD.

@60min_ T,
MEZCLA MEM.. CAM.-M CROMI

2 Dediced interruptor POWER varias
veces para seleccionar el modo
CAMERA-TAPE (cuando grabe en
unacinta) o el modo CAMERA-
MEMORY (cuando grabeen un
“Memory Stick Duo”).

3 Toque PMENT .

4 Toque[MEZCLA MEM].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el menu g=&,
(APLIC.IMAGEN).
Laimagen fijaamacenadaen el “Memory
Stick Duo” se mostrara en la pantallade
miniaturas.

pantalla de miniaturas

@m60min_$ % ESPERA40:00:00
MEZGLA MEM.. DESACTIV.

DESAC- [ M«CAM.
TIVAR ] LUMI.
7 W >

MeCAM.
CROMI
J|oK

[ Togque (=7 (disminuir)/[+]
(aumentar) para ajustar lossiguientes
elementos:

Para [M«—CAM. LUML.]

El esquemade color del areabrillante de la
imagen fija que se intercambiara por una
pelicula. Cuando desea grabar sdlo la
imagen fija almacenada en € “Memory
Stick Duo” en unacinta, toque dela
pantallaen [M«—CAM. LUMI.] hasta que
¢l indicador de barra esté completamente
extendido hacia €l lado derecho.

Para [CAM.«—M CROMI]

El esquema de color del areaazul de la
pelicula

Para [M«—CAM. CROMI]

El esquema de color del dreaazul dela
imagen fija que se intercambiara por una

pelicula

8 Toque dos veces.
Aparece [M¥.

9 Iniciela grabacion.

Si graba en una cinta
Pulse REC START/STOP.

Si graba en un “Memory Stick Duo”
Pulse PHOTO completamente.

=p»contintia
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Para cancelar MEMORY MIX -
Sigalos pasos 3y 4, y toque [DESACTIVAR] Busqueda del punto

en el paso 5. - e .
de inicio [o9]

© Notas

 Cuando laimagen fija en superposicién posee gran
cantidad de color blanco, es posible que laimagen
que aparece en la pantallade miniaturas no seaclara.

* Cuando utilizalafuncion MEMORY MIX enel
modo de espejo (pag. 28), laimagen en la pantalla
L CD aparecera norma mente, no invertida.

« Es posible que no pueda reproducir imagenes
modificadas en su ordenador ni imégenes grabadas
con otras videocdmaras en su videocamara.

‘¢ Sugerencia

» El CD-ROM del controlador USB SPVD-012
suministrado contiene iméagenes de muestra para
utilizarse en las operaciones de MEMORY MIX.
Para obtener més informacién, consulte la“ Guiade
aplicaciones informéticas’. P-MENU Interruptor POWER

Blsqueda de la Gltima escena de
la grabacion mas reciente
— END SEARCH

Estafuncion es practica, por gemplo, cuando
ha reproducido la cinta pero desea comenzar
lagrabacionjusto despuésdeladltimaescena
grabada. Cuando utilice un videocasete sin
Cassette Memory, lafuncion END SEARCH
no funcionara unavez que extraiga el
videocasete después de grabar enlacinta. Si
utiliza un videocasete con Cassette Memory,
funcionard aunque haya extraido el
videocasete.

1 Desliceel interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo
CAMERA-TAPE.

2 Toque [ool.

@60min ¥ ESPERA  0:00:00
€m

EDITA

46| Grabacion



3 Toque [51].

@60min_
BUSQUEDA FIN

x1 0:00:00

ANDO

L[ Aparece s6lo con

un casete con

Cassette Memory

Sereproducirala dltima escenadela
grabacion més reciente durante unos 5
segundos y lavideocamara pasard al modo
de espera en el punto donde la Ultima
grabacion haya terminado.

Para cancelar la operacién
Toque [CANCEL].

© Nota

« Lafuncién END SEARCH no funcionara
correctamente si hay una parte sin grabar entre las
secciones grabadas en la cinta.

¢ Sugerencia

* Obtendra|os mismos resultados seleccionando
[BUSQUEDA FIN] enlosgjustes del ment. Cuando
se selecciona el modo PLAY/EDIT, se puede llevar
a cabo esta operacion seleccionando el acceso
directo [BUSQU. FIN] en (pég. 62).

Busqueda manual — EDIT SEARCH

Puede buscar € punto deinicio al tiempo que
visuaizalas imégenes en la pantalla. No se
reproducird el sonido durante la busqueda.

2 Toque [oo].

@60min ¥ ESPERA  0:00:00

EDITAF][=]

3 Mantenga pulsado (para
retroceder)/[+] (paraavanzar) y
suélteloen el puntodondedeseeiniciar
la grabacién.

Revisidn de las escenas grabadas
mas recientemente — Revision de
grabacién

Puede ver unos segundos de la escena
grabadajusto antes de detener la cinta.

1 Dediced interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo
CAMERA-TAPE.

1 Deslicee interruptor POWER para
seleccionar el modo CAMERA-TAPE.

2 Toque [oo].

@60min ¥ ESPERA  0:00:00
i)

EDITAF ][+ ]

3 Toque unavez.
Se reproduciran los Ultimos segundos de la
escena grabada més recientemente. A
continuacion, lavideocdmarase gjustaraen
el modo de espera.

Grabacion
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Reproduccion

Visualizacion de
peliculas grabadasen
una cinta

Aseglrese de que su videocamara contenga
un videocasete grabado.

Puede realizar algunas de |as operaciones
utilizando el panel sensible al tacto o el
mando a distancia

Parareproducir grabaciones en € televisor,
consulte la pagina 58.

Interruptor POWER

P-MENU

‘¢ Sugerencia

» Mediante la operacién Easy Handycam, incluso los
usuarios inexpertos podran reproducir con facilidad.
Si desea obtener més informacion, consulte la
pagina 54.

1 Abrae panel LCD.

2 Dediced interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo PLAY/
EDIT.

TAPE
CAMERA
MEMORY!

PLAY/EDIT Deslice el

| .
MODE |nFerruptor POWER
\ mientras pulsa el
®ON botén verde.
POWER
®OFF
(CHG)

Reproduccién

3 Toque (rebobinar) parair al
punto que desea ver.

<« 0:00:00:00

@60min $
@@ 60min

B |[««@ ][> ][> & ]PMENT

4 Toque =] (reproducir) parainiciar
lareproduccion.

Para ajustar el volumen

1 Toque [P-MENT].

2 Toque[VOLUM.].
Si e elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en e meni 22
(AJUSTE EST.).

3 Ajustee volumen tocando [ — |
(disminuir) / [+ (aumentar) y, a
continuacion, [OK].

Para detener la reproduccién
Toque [m ] (detener).

Para hacer una pausa

Toque =11 (pausa) durante la reproduccion.
Toque nuevamente este botén parareiniciar la
reproduccion.

Lareproduccion se detiene de formaautomética
cuando el modo de pausa contintia durante mas
de 5 minutos.

Para utilizar las funciones de avance
rapido o rebobinado

Toque (avance répido) o
(rebobinado) en modo de parada.

Para revisar peliculas en el visor
Cierre el panel LCD. A continuacion, extienda
el visor.



Indicadores que se muestran durante la
reproduccion de cintas

[ 711

60m|n - 10:00:00:15| 00 15

60m|n-

[ & [«@][» nj[mo]PVEN

(6] (5]

Bateriarestante
Modo de grabacion (SPoLP)
Indicador del transporte delacinta

(=] [l ] [=]

Cadigo detiempo (horas: minutos:
segundos: fotograma) o contador de
cinta (horas: minutos: segundos)

Botén del menu personal (pag. 62)

] o

Botones de control de video

Si hainsertado un “Memory Stick Duo”,
[m ] (detener) cambiarda
(reproducir “Memory Stick”) cuando
detenga la reproduccién.

© Nota

* Si pulsa REC START/STOP (pég. 140) durante la
reproduccion de cintas, la peliculagrabadaen la
cintase grabaen el “Memory Stick Duo” (MPEG
MOVIE EX).

Reproduccion en diversos modos

Para utilizar las funciones de avance
rapido o rebobinado durante la
reproduccion — Busqueda de imagenes
Mantengapulsado (avancerégpido) o
(rebobinado) durante la reproduccion.
Parareanudar la reproduccién normal, suelte el
botén.

Para ver la imagen durante el avance
rapido o el rebobinado — Exploracién
con salto

Mantengapulsado (avancerépido) o
(rebobinado) mientrasrealizael avancerapido o
el rebobinado de lacinta.

Parareanudar el avance rapido o el rebobinado,
suelte el boton.

Para reproducir en diversos modos

No oira el sonido grabado. Ademas, es posible
gue vea imagenes tipo mosaico de laimagen
gue se reprodujo previamente en la pantalla.

1 Durantelareproduccion o una pausade
la misma, toque [P-MENU].

2 Toque[[gg REPR VL VAR].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en e meni -8
(EDICy REPR).

3 Seleccione un modo de reproduccion.
Para volver al modo normal de
reproduccion, toque ] (reproducir/
pausa) dos veces (unavez en reproduccion
de fotogramas).

Para Toque
cambiar la (fotograma) durante
direccion de la reproduccion.

reproduccion*

reproducir a
camara lenta**

(funcion de
camaralenta) durante la

reproduccion.

Parainvertir ladireccion

© Toque[=i<]
(fotograma).

(2] (cémara

lenta).

reproducir 2 veces
més répido (el
doble de
velocidad)

(doble de velocidad)

durante la reproduccion.

Parainvertir ladireccion

© Toque
(fotograma).

(2] (doble de
velocidad).

=p»contintia

Reproduccién
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Para Toque

reproducir (fotograma) durante
fotograma a la pausa de reproduccion.
fotograma Parainvertir ladireccién,

toque (fotograma)
nuevamente durante la

reproduccion de
fotogramas.

*  Pueden aparecer lineas horizontalesen laparte
superior, inferior o central delapantalla. No se
trata de un fallo de funcionamiento.

** |_as imagenes que se envian desde la Interfaz
§ DV no pueden reproducirse con
uniformidad a cdmaralenta

4 Toque y, a continuacion, [X].

50

Reproduccién

Visualizacién de grabaciones con
efectos afadidos — Efectos
digitales

Se pueden aplicar los efectos [FIJO],
[FLASH], [LUMI.] y [RASTRO] d
visualizar imégenes grabadas. Para obtener
més informacion sobre cada efecto, consulte
lapégina42.

P-MENU Interruptor POWER

1 Desliceel interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo PLAY/
EDIT.

2 Toque cuando semuestrala
imagen ala que desea afadir e efecto.

3 Toque[MENU].

4 sdeccione & (APLIC.IMAGEN)Y,
acontinuacion, [EFECTOSDIG]
tocando [«]/[>] y [OK].

5 sdeccione un efecto y, acontinuacion,
ajustelo tocando =] (disminuir)/
(aumentar).

6 Toque dosvecesy, a continuacion,

x].
Aparece [D¥.




Para cancelar los efectos digitales
Sigalos pasos 2 a4y, a continuacion,
seleccione [DESACTIVAR] en € paso 5.

© Nota

* Nosepueden afiadir efectosaimégenesintroducidas
externamente. Tampoco se pueden emitir iméagenes
editadas con efectos digitales mediante lainterfaz
DV.

¢ Sugerencia

* No se pueden grabar en lacinta de su videocamara
iméagenes editadas con efectos especiales, pero se
pueden copiar en un “Memory Stick Duo” (pag. 96)
0 en otra cinta (pag. 93).

Visualizacion de
grabaciones en un
“Memory Stick Duo”

]

Puede ver |asimégenes en lapantallauna por
una. Cuando tenga muchas imagenes, puede
enumerarlas pararealizar la busqueda de las
mismas con facilidad. AsegUrese de tener un
“Memory Stick Duo” grabado dentro de su
videocdmara.

Cuando desee reproducir unaimagen
grabadaen € televisor, consulte la pagina 58.

Interruptor POWER

<1PB

1 Abrae panel LCD.

2 Dediced interruptor POWER varias
veces para seleccionar e modo PLAY/
EDIT.

TAPE
CAMERA
MEMORY:!

Deslice el
| VODE interruptor
\ POWER mientras
» 0N pulsa el botén
(@ morr OV verde.
(CHG)
=p»contintia
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3 Toque [SPB].
La dltimaimagen grabada aparece en la

pantalla.

@60min s 1/10 (100
101-0001 REPR. MEM.
—

4 Toque [ =] (anterior)/ (siguiente)
para seleccionar unaimagen.

Pantalla de muestra (peliculas):

@60min B0 2/10(m0»
MOV00002 REPR. MEM.

e —
I | o - [ 2=

Cuando vea una pelicula, toque
cuando la que haya seleccionado aparezca
en pantalla.

Para ajustar el volumen de las peliculas

1 Toque [P-MENU.

2 Toque[VOLUM].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el menu
(AJUSTE EST.).

3 Ajusted volumen tocando [ —]
(disminuir) / (aumentar) y, a
continuacion, [OK].

Para detener o poner en pausa una
pelicula

Toque [wrece1]. Téquelo nuevamente para
reiniciar la reproduccion.

Para borrar imagenes
Consulte “Borrado de iméagenes grabadas’
(pég. 107).

Reproduccién

Indicadores que se muestran durante la
reproduccion de un “Memory Stick
Duo”

[]% (8] 4]

=60min |10/10/101)»
101-0010[o=|5Y] [0:00:00TH

R ==

b

— + == |P-MENU

Baterfarestante
Tamafio deimagen

[3] Namero deimagen/Numero total de
imégenes grabadas en la car peta de
reproduccién actual

[4] Carpeta dereproduccién

[5] Tiempo de reproduccion (solo peliculas)

[6] Icono dela carpeta anterior/siguiente
Lossiguientesindicadoresaparecen cuando
semuestralaprimerao laultimaimagen de
la carpeta actual y cuando existen varias
carpetas en el mismo “Memory Stick Duo”.

: Toque [— ] parair alacarpeta
anterior.

: Toque parair alacarpeta
siguiente.

: Toque [ = J/[ + ] parair alacarpeta
anterior o alasiguiente.

Botén de eliminacion de imagenes

Mar cadeimpr esion (soloimagenesfijas)
(pag. 109)

[9] Marca de proteccién deimégenes
(pag. 108)

Nombre del archivo de datos
Botén del mend per sonal

Boton de visualizacion de la pantalla de
indice

Boton de seleccion paralareproduccion
decintas

Boton de seleccion de imégenes




© Notas

» Esposible quelas carpetas creadas en un ordenador,
las carpetas renombradas y lasiméagenes
modificadas no aparezcan en la pantalla.

 Mientras reproduce peliculas en un “Memory Stick
Duo”, solo estaran disponibles los elementos de
menU que dispongan de accesos directos en el menu
personal. Para poder utilizar otros el ementos de
menU, afiddalos al menu personal.

¢ Sugerencia

* Unavez que graba unaimagen en unacarpeta, esta
Ultima pasa a ser la carpeta predeterminada para la
reproduccion. Puede seleccionar una carpeta de
reproduccion en el ment (pag. 73).

Reproduccion en diversos modos
desde un “Memory Stick Duo”

Si utilizala pantallaen el paso 4 de
“Visualizacion de grabaciones en un “Memory
Stick Duo”” (pé&g. 51), estaran disponibleslas
siguientes funciones.

Para buscar una escena en una pelicula
Se puede dividir una pelicula en un maximo de
60 escenas parainiciar la reproduccién desde
una escena en particular. El nimero de escenas
en las que se puede dividir la pelicula depende
de laduracion de ésta.

1 Toque (anterior)/[> ] (siguiente)
paraseleccionar laescenadesdelaquese
iniciaralareproduccion.

@60min - o0 2/10 @D
MOV00002 0:00:0043

i
3 =

[ ——
= I = IPMEND)

2 Toque [wpEcs].

Para mostrar 6 imagenes a la vez,
incluyendo peliculas — Pantalla de
indice

Toque [E2].

6 imagenes
anteriores  Marca B*

.
N -N
L LR

01-0002

0.
r 2/10 |@D» [SET]

6 imagenes Icono de pelicula
siguientes

* Laimagen que aparece antes de cambiar ala
pantalla de indice.

Paravolver a modo de visualizacion smple,
toque laimagen que desea visualizar.

uoIaonpoiday I

Para ver imagenes de otras carpetas en
la pantalla de indice

1 Toque[&=].

2 Toque .

3 Togue[CARP.REPR]].
4

Seleccione una carpetacon [=]/[+] Y, a
continuacion, toque [OK] .

Reproducciéon |53
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Reproducir con
facilidad - Easy Handycam

La operacion Easy Handycam facilitala
reproduccion incluso paralos usuarios
inexpertos puesto que ofrece sdlo las
funciones bésicas de reproducci6n. Ademés,
el tamafio de fuente de la pantalla aumentara
parafacilitar lavisualizacién. Aseglrese de
gue su videocamara contenga un videocasete
grabado o un “Memory Stick Duo” grabado.

Interruptor POWER

1 Abrae panel LCD.

2 Dediced interruptor POWER varias
veces para seleccionar e modo PLAY/
EDIT.

TAPE
CAMERA

MEMORY
1 Deslice el interruptor
\MODE POWER mientras

®ON

POWER
®OFF
(CHG)

pulsa el botén verde.

Reproduccién

3 PulseEASY.
El indicador EASY seiluminaen azul.

4 Reproduzcaimagenes.

Cuando reproduzca en una cinta

Se pueden utilizar |os botones siguientes:
[» 1] (reproducir/pausa)/ (avance
répido)/[m] (detener)/ (rebobinar)
Puede realizar estas operaciones, asi como
utilizar lafuncién SLOW B>, en e mando
adistancia.

Cuando reproduzca en un “Memory
Stick Duo”

Toque [&IPB].

Se pueden utilizar los botones siguientes:
=1 (anterior)/ (siguiente)/
(reproducir/pausa de pelicula)/
(borrar)

Puede controlar la reproduccion con el
mando a distancia.

Para cancelar la operacion Easy
Handycam
Vuelvaapulsar EASY.

© Nota

» No puede activar ni desactivar lafuncion Easy
Handycam mientras se comunica con otro
dispositivo mediante un cable USB.

Uso integral de la funcion Easy
Handycam

1 Toque[MENUL.
L os elementos disponibles del menu
aparecen en la pantalla.

@60min

X

(:00:00:00

2 Toque el elemento deseado.



3 seeccioned ajuste deseado.

Para [AJUSTE RELOJ]

1 Ajuste[A] (afio) con [2]/[¥]y, a
continuacién, toque [OK].

2 Ajuste[M] (mes), [D] (dia), lahoray los
minutos tal como hizo en [A] (afio) y, a
continuacién, toque [OK].

Para [LANGUAGE]
Seleccione el idiomadeseado con [2 ]/
y, acontinuacion, toque [OK].

Para [PITIDO]
Consulte la pégina 87.

Para [VOLUM.]

Ajuste €l volumen tocando [—]
(disminuir) / (aumentar) y, a
continuacion, [OK].

Para [CODIGO DATOS]

Durante la reproduccion, podra ver los
datos de fechay hora

Toque [FECHA/HORA] y, acontinuacion,
toque [OK].

Para[<] BORR TODO]

Puede borrar todas las iméagenes del
“Memory Stick Duo”.

Toque[Si].

‘¢ Sugerencia

« Durante lafuncion Easy Handycam, también puede
hacer lo siguiente:
—“Reproduccién de laimagen en un televisor”

(rég. 58)
—“Copiaaotracinta’ (pag. 93)

Diversas funcionesde
reproduccion

En una grabacion, se puede aumentar un
motivo pequefio y mostrarlo en la pantalla.
También se puede mostrar lafecha de
grabaciony el nombre delacarpetaen laque
se grabo laimagen.

DSPL/BATT INFO

Interruptor POWER

P-MENU

Aumento de imagenes — Zoom en
la reproduccion de cintas/Zoom
en la reproduccion de memoria

Se pueden aumentar peliculas grabadas en
unacintaoimagenesfijasamacenadasen un
“Memory Stick Duo”.

1 Dedlicee interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo PLAY/
EDIT.

2 Toque [PMENT .

=p»contintia
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3 Toque[MENU].

56

4 Seleccione E& (APLIC.IMAGEN)Yy,
a continuacion, [ZOOM REPROD.]
tocando [« 1/[~]y toque [OK].

Pantalla de zoom en la reproduccién

de cintas

[ Z0oMREPRODS  0:00:00:00
Botén de seleccion

Meragen parala
s reproduccién del
“Memory Stick
ars[«a|=awsl[m]| pyo”
Pantalla de zoom en la reproduccion
de memoria

Botdn de seleccion
para la
reproduccion de
cintas

5 Reproduzcalaimagen fijaolapelicula
y toque la pantalla en € punto que
desee aumentar dentro del fotograma
gue se muestra.

Laimagen aumenta aproximadamente el
dobledesutamafio original y secentraenel
punto que toco en la pantalla. Cuando toca
otro lugar, €l punto quetocd se convierteen
el centro.

6 Ajuste la proporcion del zoom
mediante la palanca del zoom
motorizado.

Puede seleccionar la proporcion del zoom
de1,1a5 veces el tamafio original,
aproximadamente. Toque W paradisminuir
o T para aumentar la proporcion.

Para cancelar la operacién
Toque [FIN].

© Notas

* No puede utilizar el modo PB zoom de cintajunto
con:
— Efectos digitales
— Efectos de imagen ([EFECTO IMAG.])

Reproduccién

» No se pueden aumentar imégenes introducidas
externamente. Tampoco se pueden emitir imagenes
aumentadas mediante lainterfaz §, DV.

‘¢ Sugerencia
* Si pulsaDSPL/BATT INFO durante la operacion de
zoom en lareproduccion, el fotograma desaparecera.

Visualizacion de los indicadores
de la pantalla

Puede mostrar el cédigo de tiempo, €
contador delacintay otrainformacién en la
pantalla.

Pulse DSPL/BATT INFO.
El indicador puede encenderse 0 apagarse d
pulsar el botén.

‘¢ Sugerencia

« Se pueden visualizar los indicadores de pantalla
durante la reproduccién en un televisor. Seleccione
el ment £25 (AJUSTE EST.), [VISUALIZAR] y,
a continuacién, [V-OUT/LCD] (péag. 87).

Visualizacion de la fecha/hora y
de los datos de ajustes de la
camara — Cédigo de datos

Durante la reproduccion, se pueden ver los
datos de fechalhoray los datos de gjustes de
lacédmara ([DATOS CAMARA]) que se
graban de forma autométicaa grabar
imégenes en unacinta o en un “Memory
Stick Duo”.

1 Desliceed interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo PLAY/
EDIT.

2 Toque [P-MENU dur antelareproduccion
o pausa dereproduccién.



3 Toque[CODIGO DATOS].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el ment &=
(AJUSTE EST.).

@60min_$ = 0:00:00:00
CODIGO DATOS: DESACTIV.

DESAC- | | FECHAY
TIVAR | | HORA
DATOS

CAMARA|

=

4 seleccione[DATOS CAMARA] o
[FECHA/HORA] y, a continuacion,
toque [oK].

@60min - ¥ »  0:00:00:00
@

100 AWB

F3.4 0dB
=S —u][->& | PVE]

Para ocultar la fecha/hora o los datos de
ajuste de la cdmara

Sigalospasos 2y 3y seleccione
[DESACTIVAR] en el paso 4.

Visualizacidn de los datos de ajuste de
la cAmara

Enlavisualizacion delosdatosdefecha/hora, la
fechay la hora aparecen en la misma érea.

Si grabalaimagen sin gustar € reloj,

apareceran [-- -- ----] y [--:--1--].
@60min - 0:00:00:00
)
—
Y P
r—Fl. 8

l

[1] SteadyShot apagado*

Exposicion*

Balance de blancos*

[4] Ganancia*

[5] Velocidad de obturacion

(6] Valor deapertura
* Aparece Unicamente durante |a reproduccion de
cintas.

© Nota

* Los datos de los gjustes de la cdmara no aparecen
cuando las peliculas se reproducen en un “Memory
Stick Duo”.

‘¢" Sugerencias

 Cuando se reproduce un “Memory Stick Duo”,
aparece el valor de ajuste de la exposicion (OEV).

* 4 aparece cuando laimagen se hagrabado con flash
externo (opcional).

uoI29npoiday I
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Reproduccion de la
Imagen en un
televisor

.
|

Conecte lavideocamara a un televisor
mediante el cable de conexion de A/V
suministrado, como se muestraen la
siguiente ilustracion.

Conecte e adaptador de ca suministrado a
unatoma de corriente de pared como fuente
de alimentacion (pag. 14).

Consulte también los manuales de
instrucciones suministrados con los
dispositivos que va a conectar.

Para copiar aotracinta, consulte la
pagina 93.

Si el televisor o la videograbadora
tienen una toma de S Video*2

Clavijade S

Video (negra) l

IN
S VIDEO

Cable de conexion de A/V (suministrado)*1

—_ Flujo de sefiales

*1 | cable de conexién de A/V suministrado tiene una
clavijadevideoy unade S Video paralaconexion
de video.

*2 Esta conexion produce imagenes en formato DV de
calidad superior. Si € dispositivo que desea
conectar tiene unatomade S Video, conecte la
clavijade SVideo aestatomaen lugar de utilizar la
clavija de video amarilla. Si conecta solo laclavija
de S Video no habra salida de audio.

Si su televisor esta conectado a una
videograbadora

Conecte su videocamara ala entrada LINE IN
de la videograbadora mediante el cable de
conexion de A/V. Ajuste el selector de entrada
de lavideograbadoraen LINE.

Reproduccién

Si el televisor es monoaural (si s6lo
tiene una toma de entrada de audio)
Conecte la clavijaamarilla del cable de
conexion de A/V alatoma de entrada de video
y laclavijablancao larojaalatomade entrada
de audio del televisor o de lavideograbadora.
Si desea reproducir el sonido en modo
monoaural, utilice paraello un cable de
conexion (opcional).



Si el televisor o la videograbadora
poseen un conector de 21 contactos
(EUROCONNECTOR)

Utilice el adaptador de 21 contactos
suministrado con la videocamara (solo paralos
modelos con lamarca C € impresaen la parte
inferior). Este adaptador ha sido disefiado para
utilizarse anicamente como salida.

égz.}.:; -d .
. Televisor o
‘ ?&: :I »videograbadora

Localizacion de una

escena en una cinta
para su reproduccion

Busqueda rapida de la escena

deseada — Ajuste de memoria en

cero

oo

OglE << REW

(en)

%&5 PLAY

o=e sToP

PR DISPLAY
==  7ERO SET MEMORY

1 Durantelareproduccion, pulseZERO
SET MEMORY en el mando a
distancia en el punto que desee

localizar mastarde.

El contador de cinta se restablece en

“0:00:00" y 4()« aparece en lapantalla.

@60min 0:00:00
@@

20¢

W |[<«®@ ][> _11][»>&]PVENU

Si no se muestra el contador de cinta, pulse

DISPLAY en el mando adistancia.

Pulse [ ] (detener) cuando desee

detener lareproduccion.

3 Pulse <« REW.

La cinta se detiene autométicamente
cuando el contador de cintallegaa

“0:00:00".

=p»contintia

Reproduccién
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4 pulse PLAY.

Lareproduccion seiniciaen e punto
designado “0:00:00” en el contador de
cinta

Para cancelar la operacién
Pulse nuevamente ZERO SET MEMORY enel
mando a distancia.

© Notas

* Puede producirse una diferenciade vari os segundos
entre el cédigo detiempoy el contador de cinta.

* El gjuste de memoria en cero no funcionara
correctamente si existe una seccién en blanco entre
las partes grabadas en la cinta.

Busqueda de una escena
utilizando Cassette Memory
— Busqueda de titulos

Sepuedelocalizar unaescenaalaque se afiadio
un titulo (pag. 80).

oo

oY @0
o
() < / Pl
O=0)
@®CS STOP
oo

SEARCH M.

——

—~

1 Dediced interruptor POWER varias
veces para seleccionar e modo PLAY/
EDIT.

2 Pulse SEARCH M. en & mando a
distancia variasveces par a seleccionar
[BUSQ.TITULQ].

Reproduccién

3 Pulse e« (anterior )/ (siguiente)
en e mando adistancia para
seleccionar el titulo que desee
reproducir.

Lareproduccion seiniciade forma
automética en el titulo seleccionado.

BUSQTITULO | 4« 0:00:00:00

1 HELLO!

Punto actual de la
cinta

6 WEDDING
Punto en el que se
inicia la
reproduccion

Para cancelar la operacion
Pulse STOP en el mando a distancia.

© Notas

« No se puede utilizar la busqueda de titulos cuando
[ (€M BUSQUEDA] esta en la posicion
[DESACTIV.] en el menti £5-8 (EDICy REPR)
(estd gjustado en [ACTIVADO] de forma
predeterminada) (pag. 80).

* Labusgueda de titulos no funcionaréa correctamente
s existe una seccién en blanco entre las partes
grabadas en lacinta

Busqueda de una escena por
fecha de grabacion —Blsqueda de
fechas

Cuando utiliza un videocasete con Cassette
Memory, puede localizar una escena por la
fecha de grabacion ([ (i) BUSQUEDA] esta
gjustado en [ACTIVADQ] de forma
predeterminada). Si utilizaun videocasetesin
Cassette Memory, puedelocalizar el puntoen
el que cambia lafecha de grabacion.

oo
(=N SEARCH M.
o

(-=Yew) l<d / PP

o0

O®ES STOP

oo

|



1 Deslicee interruptor POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

2 Pulse SEARCH M. en & mandoa
distancia variasveces para seleccionar
[BUSQ.FECHAS].

3 Pulse <t (anterior )/ (sguiente)
en e mando a distancia para
seleccionar una fecha de grabacion.
Si el videocasete dispone de Cassette
Memory, puede seleccionar |afechade
grabacion.

Si el videocasete no dispone de Cassette
Memory, puede seleccionar lafecha
anterior o lafecha siguiente respecto al
punto actual delacinta. Lareproduccién se
inicia de forma automatica desde el punto
en el que cambialafecha.

Ejemplo de pantalla
(si el videocasete dispone de Cassette Memory)

BUSQFECHAS | 4« 0:00:00:00 Punto actual de

1 4/ 1/04 ( Ia cinta
2 4/ 1/04
3 5/ 1/04

Punto en el que se
inicia la

reproduccion

Para cancelar la operacién
Pulse STOP en el mando a distancia.

© Notas

* Si laduracion delagrabacion de un diaesinferior a
2 minutos, es posible que la videocdmara no
encuentre deformaprecisael punto en el quecambia
lafecha de grabacion.

* Lablsgueda de fechas no funcionara correctamente
si existe una seccion en blanco entre las partes
grabadas en lacinta.

* Sepueden grabar datos de fecha/hora de un méximo
de 6 dias. Si grabé durante més de 7 dias en una
cinta, localice lafechasin utilizar 1a Cassette
Memory. Para desactivar la Cassette Memory,
seleccione el menti 58 (EDICy REPR),

[ [ BUSQUEDA] y, a continuacion,
[DESACTIVAR] (pég. 80).

Reproduccién
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»Operaciones avanzadas

Uso del menu

Seleccion de los
elementos del menu

Se pueden cambiar varios gjustes o redlizar
gjustes detallados utilizando |os elementos

del menul que aparecen en la pantalla.

P-MENU Interruptor POWER

3 Toque[MENU] paravisualizar la

pantalla de indice del menu.

@60min - E 0:00:00:00

AJUSTE FOTO
AJUSTE VIDEO

TIBORR.TODO

1 Activelaalimentacion (pag. 18).

Seleccione el icono del menu deseado

con [a]/[¥] Y, acontinuacion, toque

[OK].

0 AJUSTE CAM (péag. 64)

@3 AJUSTE MEM (pég. 70)

B2 APLIC.IMAGEN (péag. 74)
EDICy REPR (pég. 79)

B9 AJUSTE EST. (pag. 83)

9@ HORA/IDIOMA (péag. 88)

3

@60min - E 0:00:00:00

2 Toque [PMENT.

Aparece el menu personal. Los elementos
utilizados con frecuencia se muestran como

accesos directos.

Ejemplo: MenU personal del modo
PLAY/EDIT

@60min ¥ 0:00:00:00

Uso del menu

5 seleccione e elemento deseado con

[=1/[¥] Y, a continuacion, toque [oK].
También puede tocar €l elemento
directamente para seleccionarlo.

Puede desplazarse para ver todos los
elementos.

L os elementos disponibles varian segin el
modo de alimentacion de la videocamara.
L os elementos que no estén disponibles se
mostraran atenuados.

@60min__F 0:00:00:00
MANDO DIST.. __ ACTIVADO

ACTI- DESAC-
VADO TIVAR

=




6 sedeccioned ajuste deseado.

cambiaa[oK]. Si decide no cambiar el
ajuste, toque paravolver alapantala
anterior.

@60min__ ¥ 0:00:00:00
MANDO DIST. DESACTIV.

ACTI- DESAC-
VADO TIVAR

[oK]

4 Toque y, acontinuacion, para
ocultar la pantalla del mena.
También puede tocar (volver) para
regresar una pantalla cada vez que toca el
botén.

Para utilizar los accesos directos del
menu personal

L os elementos disponibles varian segin el
modo de alimentacion de la videocamara.

L os elementos que no estén disponibles se
mostrarén atenuados.

Puede personalizar 10s accesos directos
(pag. 89).

1 Toque P-MENU.

2 Toqued elemento deseado.

3 Sdeccioned ajustedeseadoy, a
continuacion, toque [OK].

¢ Sugerencias

 Cuando seleccione el modo PLAY/EDIT, toque
en |la pantalla que se muestra después del paso
2 (pég. 62) paravisualizar la pantalla de control de

video. Toque paravolver alapantalaanterior.

* Resultaadecuadasi |os elementos que utilizaa
menudo aparecen como accesos directos en el menu
personal. Para personalizar el menu personal,
consulte la pagina 89.

Uso del menu
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Uso del mend
(AJUSTE CAM)

— PROGRAMA AE/BAL. BLANCOS/PAN.
16:9, etc.

Se pueden seleccionar los elementos que se
muestran a continuacién en el meni AJUSTE
CAM. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de los el ementos del mend”

(pag. 62).

PROGRAMA AE

Los gjustes predeterminados Ilevan lamarca >.
Los indicadores entre paréntesis aparecen
cuando se selecciona €l gjuste. Los agjustes que
puede modificar varian segiin e modo de
aimentacién de su videocamara. La pantalla
muestralos elementos que pueden utilizarse en
cada momento. L os elementos que no estén
disponibles se mostraran atenuados.

@60min ESPERA 0:00:00

PROGRAMA AE
MEDIC. PUNT.

EXPOSICION

Se pueden grabar imégenes con facilidad en una situacion que requiera diversas
técnicas seleccionando |os siguientes gjustes.

>AUTO

Seleccidnelo cuando no utilice PROGRAMA AE.

LUZ PUNT.* (luz
puntual) (@)

Selecciénelo para evitar que los rostros de las
personas aparezcan excesivamente palidos al
estar iluminados por unaluz intensa, como en un
teatro o en unaboda.

RETRATO (retrato Selecciénelo pararesaltar el motivo, como
personas o flores, creando un fondo suave.

suave) (&%)

)
A
v

DEPORTES*

(%)

Selecciénelo parareducir a minimo las
(clase de deporte) vibracionesal filmar motivos que se mueven
répidamente, como en el tenis o el golf.

PLAYA ESQUI*
(playa y esqui)

Seleccidnelo para evitar que las caras de las
personas se vean muy oscuras cuando estén muy

(7) iluminadas o con luz reflgjada, como en una
playaen verano o en una pista de esqui.
PUESTA SOL Seleccidnelo para mantener la atmésfera en

** (crepUsculo e
iluminacion lunar)

()

situaciones como puestas de sol, vistas nocturnas
en general, fuegos artificiales y letreros de nedn.

Uso del menu



MEDIC. PUNT.

EXPOSICION

BAL. BLANCOS

PAISAJE** Selecciénelo al grabar motivos distantes como

(paisaje) ([ah]) montafias. Este ajuste también evita que la
videocamara enfoque el cristal o latelametélica
de ventanas que se encuentran entre la
videocamaray e motivo.

* Lavideocdmara se gjusta para enfocar solamente los motivos ubicados en una distancia
mediay lgjana.
** |_avideocdmara se gjusta para enfocar solo motivos distantes.

© Nota
« [DEPORTES] (clase de deporte) no funcionarasi el interruptor POWER se gjusta en
CAMERA-MEMORY.

Consulte la pagina 36 para obtener mas informacion.

Consulte la pagina 37 para obtener mas informacion.

Se puede gjustar el balance cromatico al brillo del ambiente de grabacion.

> AUTO Selecciénelo cuando desee grabar con el balance de blancos ajustado
de forma automética.

EXTERIOR ( -é- ) * Selecciénelo cuando grabe un atardecer o amanecer, vistas
nocturnas en general, letreros de nedn o fuegos artificiales.
* Seleccidnel o cuando grabe con lamparas fluorescentes con color de
luz de dia.

INTERIOR (:§:)  » Seleccidnelo cuando grabe en una fiesta o en estudios donde las
condiciones de iluminacion cambian répidamente.
* Selecciénelo cuando grabe con lamparas de video como las de los
estudios, |amparas de sodio o de mercurio o |amparas fluorescentes
blancas célidas.

=) continla

Uso del menu
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OBTUR. AUTO

ENFOQ. PUNT.

Uso del menu

UNA PULS. (n®,4) Selecciénelo cuando desee grabar con el balance de blancos gjustado
en funcién de lailuminacién ambiente.

1 Seleccione[UNA PULS].

2 Filmeun objetodecolor blanco como, por g emplo, un
trozo de papel quellenela pantalla bajo las mismas
condicionesdeiluminacién en las que filmaria el
motivo.

3 Toque [pm4].
~%4 parpadea rapidamente.
Cuando se ha gjustado €l balance de blancosy se ha
almacenado en lamemoria, €l indicador deja de
parpadear.

© Notas

* No sacudala videocamara mientras N®4 parpadea rapidamente.

* S "4 parpadealentamente, el balance de blancos no esté ajustado
0 no se pudo gjustar.

+ Si n®4 sigue parpadeando aunque toque [OK], gjuste
[BAL. BLANCOS] en [AUTQ].

© Notas

» No podra utilizar el balance de blancos junto con las funciones NightShot plusy Super
NightShot plus.

* El gjuste volverda[AUTO] a desconectar |a fuente de alimentacion de su videocdmara
durante més de 5 minutos.

‘¢" Sugerencias
» Paraun mejor gjuste del balance cromético cuando [BAL. BLANCOS] se gjustaen
[AUTO], apunte su videocamara a un objeto blanco cercano durante aproximadamente 10
segundos después de gjustar el interruptor POWER en CAMERA-TAPE cuando:
— Retire la bateria para remplazarla.
— Tradlade la videocdmara al exterior desde €l interior de la casa mientras utiliza una
exposicion fija o cuando traslade la videocamara al interior desde el exterior.
* Vuelvaarealizar el procedimiento [UNA PULS.] cuando:
— Cambielos gjustes de [PROGRAMA AE] cuando [BAL. BLANCOS] esta gjustado en
[UNA PULS].
— Hatrasladado su videocdmara al exterior desde el interior de la casa o viceversa.
* Ajuste[BAL. BLANCOS] en [AUTO] o [UNA PULS] bajo lamparas fluorescentes
blancas o blancas frias.

>ACTIVADO Seleccidénelo para activar autométicamente el obturador electrénico
con el fin de gjustar la velocidad de obturacion al grabar en
condiciones de mucho brillo.

DESACTIVAR Seleccionelo paragrabar sin utilizar el obturador electrénico.

Consulte la pagina 39 para obtener mas informacion.



ENFOQUE

AJUSTE FLASH

Consulte la pagina 40 para obtener més informacion.

Observe que estos g ustes no funcionaran con flashes externos que no admitan los
siguientes gjustes.

MODO FLASH
>ACTIVADO Selecciénelo para activar el flash (opcional) independientemente del
brillo del entorno.
ACTIVADO © DCR-HCA40E:
Selecciénelo para activar el flash (opcional) independientemente del
brillo del entorno. El flash se apaga antes de tiempo para reducir €l
fenémeno de ojos rojos.
AUTO Selecciénelo para activar el flash (opcional) autométi camente.
AUTOM. & DCR-HCA40E:
Para activar el flash (opcional) autométicamente. El flash se apaga
antes de tiempo para reducir el fenémeno de ojos rojos.
© Nota
* DCR-HCA40E:
Si el flash no puede evitar el fenémeno de ojosrojos, seleccione tnicamente[ACTIVADQ]
0 [AUTO].
NIVEL FLASH
Se puede seleccionar un gjuste de flash adecuado para grabaciones con flash
externo (opcional).
ALTA (4+) Selecciénelo paraque € nivel de flash sea superior a ajuste estandar.
>NORMAL (4)  Ajuste esténdar.
BAJO (4-) Seleccionelo paraque el nivel deflash seainferior a ajuste estandar.
© Nota
* El gustevolveraa[ NORMAL] al desconectar |lafuente de alimentaci on de su videocdmara
durante més de 5 minutos.
SUPER NSPLUS

Consulte la pgina 38 para obtener més informacion.

=) continla
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NS LIGHT

COLOR SLOW S

AUTODISPAR.

ZOOM DIGITAL

PAN. 16:9

Uso del menu

Cuando utilizalafuncién NightShot plus para las grabaciones, puede grabar
imégenes més nitidas utilizando la NightShot Light para emitir rayosinfrarrojos
(invisibles).

>ACTIVADO Seleccidnelo para utilizar la NightShot Light (pég. 38).

DESACTIVAR Seleccidnelo para desactivar la NightShot Light (pég. 38).

Consulte la pagina 38 para obtener mas informacion.

Consulte las paginas 28, 31 para obtener més informacion.

Puede seleccionar el nivel de zoom méaximo por si desea obtener un zoom aun
nivel superior a 10 aumentos mientras graba en unacinta. Observe que la calidad
delaimagen disminuye cuando utilizael zoom digital. Estafuncion estil cuando
grabaimégenes ampliadas de un motivo distante, como un pgjaro.

— El lado derecho de la barra muestra la zona de
e iy zoom digital.

Esta zona aparece al seleccionar el nivel de
aplicacion del zoom.

>DESACTIVAR  Selecciénelo para desactivar €l zoom digital. El zoom de hasta 10
aumentos se realiza de forma 6ptica.

20 x Selecciénelo paraactivar el zoom digital. EI zoom de 10 a 20
aumentos se realiza de formadigital.

120 x Seleccidnelo para activar el zoom digital. El zoom de 10 a 120
aumentos se realiza de formadigital.

Puede grabar en la cintaimagenes panoramicas de 16:9 paraverlas en un televisor
de pantalla panorédmica de 16:9 (modo [PAN. 16:9]).

Con esta funcion en [ACTIVADQ], la videocamara ofrece dngulos incluso mas

amplios colocando la palanca del zoom motorizado en el lado “W” que al grabar
en [DESACTIVAR].

Consulte también |os manuales suministrados con su televisor.



Visualizacién en la pantalla LCD /visor

@@

Visualizacién en un televisor de pantalla panoramica de 16:9*

—

Visualizacién en un televisor estandar**

* Laimagen aparece apantallacompletacuando el televisor de pantallapanoramicacambia
amodo de pantalla completa.

** Se reproduce en modo 4:3. Cuando reproduce unaimagen en el modo panorémico, ésta
aparece tal como lahavisto en la pantallaLCD o en €l visor.

>DESACTIVAR  Ajuste estandar (para grabar imégenesy reproducirlas en un televisor
de 4:3). Laimagen grabada no seré panorémica.

ACTIVADO (i6:9) Seleccidnelo para grabar unaimagen que desee reproducir en un
televisor panoramico de 16:9.

STEADYSHOT

Puede seleccionar esta funcion para compensar las sacudidas de la videocamara.

>ACTIVADO Ajuste estandar (activalafuncién SteadyShot).

DESACTIVAR Selecciénelo para desactivar lafuncién Steady Shot.

(W) Selecciénelo para filmar objetos estéticos con un tripode o cuando
utilice un objetivo de conversién (opcional). Obtendraimégenes
naturales.
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(AJUSTE MEM)

— RAFAGA/CALIDAD/TAM IMAGEN/
BORR.TODO/NVA.CARPETA, etc.

Se pueden seleccionar los elementos que se
muestran a continuacién en el meni AJUSTE
MEM. Para seleccionar el ementos, consulte
“Seleccion de los el ementos del mend”

(pag. 62).

AJUSTE FOTO

Los gjustes predeterminados Ilevan lamarca >.
Los indicadores entre paréntesis aparecen
cuando se selecciona el gjuste. Los gjustes que
puede modificar varian segiin e modo de
aimentacién de su videocamara. La pantalla
muestralos elementos que pueden utilizarse en
cada momento. L os elementos que no estén
disponibles se mostraran atenuados.

@E60min [idsoFNE 309
[x]

AUSTENEI

AJUSTE FOTO
AJUSTE VIDEO

TIFORMATEAR

m RAFAGA
Para DCR-HCA0E:

Se pueden grabar varias imagenes fijas de forma consecutiva. La cantidad de
imégenes que se pueden grabar depende del tamario de lasimégenesy del espacio
disponible en el “Memory Stick Duo” que utilice.

1 Seleccione[NORMAL]u[HORQ. EXPOS]y, acontinuacién, toque [OK].

>DESACTIVAR  Seleccidnelo cuando no grabe de forma continua.

NORMAL (Jy)  Seleccionelo paragrabar de 4 (tamafio deimagen 1152 x 864) a
13 (tamafio de imagen 640 x 480) imégenes de manera continua
aintervalos de 0,5 segundos aproximadamente.

HORQ. EXPOS Selecciénelo paragrabar 3 iméagenes de forma consecutiva con
(BRK) exposiciones distintas a intervalos de 0,5 segundos
aproximadamente. Puede comparar las 3 iméagenesy seleccionar
aquélla grabada con lamejor exposicién.

2 Toque[X].

3 Pulse PHOTO completamente.
En el gjuste[NORMAL], si se mantiene totalmente pulsado el boton PHOTO,
se grabara el nimero méaximo de iméagenes.

© Notas

* El flash (opcional) no funcionara mientras grabe imagenes de manera continua.
» Segrabaralacantidad méximadeiméagenesen € modo de disparador automético o cuando

utilice el mando a distancia.

* [HORQ. EXPOS] no funcionarasi tiene espacio paramenos de 3 iméagenesen el “Memory

Stick Duo”.

* Siresultadificil ver ladiferenciaentre lasimégenes grabadas en el modo [HORQ. EXPOS]
en lapantalla LCD, conecte lavideocdmara al televisor 0 aun ordenador .
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m CALIDAD

>MUY ALTA Seleccionelo para grabar imagenes fijas con lamaxima calidad de
(FINE) imégenes (comprimidas a 1/4 aproximadamente).
ESTANDAR Selecciénelo para grabar imagenes fijas con calidad estandar de
(STD) imégenes (comprimidas a 1/10 aproximadamente).
m TAM IMAGEN
Para DCR-HCA40E:
>1152 x 864 Selecciénelo paragrabar iméagenesfijas que sevan areproducir en una
(m52 ) pantalla grande. Este gjuste puede seleccionarse solo en el modo
CAMERA-MEMORY.
640 x 480 ([__6'40) Seleccidnelo para grabar muchas iméagenes fijas o para reproducirlas
en una pantalla pequefia.
AJUSTE VIDEO
EATAM IMAGEN
>320 x 240 Selecciénelo para grabar peliculas que se van areproducir en una
(BEEQO ) pantalla grande o para grabar iméagenes mas nitidas.
160 x 112 (EGO) Selecciénelo paragrabar durante més tiempo.
fHRESTANTE

>AUTO Selecciénelo para mostrar |a capacidad restante del “Memory Stick

Duo” en los casos siguientes:

* Trasinsertar un“Memory Stick Duo” con el interruptor POWER en
el modo CAMERA-MEMORY (durante aproximadamente 5
segundos).

» Cuando lacapacidad restante del “Memory Stick Duo” esinferior a
2 minutos tras seleccionar el modo CAMERA-MEMORY .

* Enel punto deinicio o final de lapelicula (durante
aproximadamente 5 segundos).

ACTIVADO Seleccidnelo paramostrar siempre |la capacidad restante del “Memory
Stick Duo”.

<] BORR.TODO

Se pueden borrar todas las imagenes de un “Memory Stick Duo” que no estén
protegidas contra escritura. Para borrar imagenes de unaen una, consulte la
pagina 107.

1 Seleccione [TODOSARCH.] 0 [CARPT. ACTUAL].

TODOS ARCH. Seleccidénelo paraborrar todas lasiméagenes del “Memory Stick
Duo”.

=p»contintia
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CARPT. ACTUAL Seleccionelo paraborrar todas las imégenes de |la carpeta de
reproduccion seleccionada.

2 Toque[Si] dosveces.
Para cancelar |a eliminacion de todas las imégenes, seleccione [NO].

3 Toque [X].

© Notas

« Lacarpeta no se eliminard aunque borre todas |as imégenes de la misma.

* No hagalo siguiente mientras se visualiza[ <] Eliminando todos |os datos...]:
— Mover € interruptor POWER para seleccionar otros modos de alimentacion.
— Utilizar cualquiera de los botones.

— Extraer el “Memory Stick Duo”.

<] FORMATEAR

NUMERACION

Uso del menu

El “Memory Stick Duo” suministrado o que ha comprado recientemente viene
formateado de fabrica. No necesita formatearlo.

Para obtener mas informacion sobre el “Memory Stick Duo”, consulte la
pagina 129.

1 Toque[Si] dos veces.
Para cancelar el formateo, seleccione [NO].

2 Toque[X].

© Notas
* No hagalo siguiente mientras se visualiza[ 3] Formateando...]:
— Mover € interruptor POWER para seleccionar otros modos de alimentacion.
— Utilizar cualquiera de los botones.
— Extraer el “Memory Stick Duo”.
« El formateo borra todo el contenido del “Memory Stick Duo”, incluidos |os datos de las
imégenes protegidasy las carpetas creadas recientemente.

>SERIE Seleccidnelo paraasignar nimeros de archivo en secuenciaaunque el
“Memory Stick Duo” se reemplace por otro. El nimero de archivo se
restablece cuando se crea una nueva carpeta o cuando la carpeta de
grabacion se reemplaza por otra.

RESTABL. Seleccidnelo pararestablecer el nimero de archivo a 0001 cada vez
que se cambia el “Memory Stick Duo”.




NVA.CARPETA

CARP.GRAB.

CARP.REPR.

Puede crear unanuevacarpeta (102M SDCF a999M SDCF) en un “Memory Stick
Duo”. Cuando una carpeta esta completa (se almacena un maximo de 9.999
imagenes), se crea automati camente una nueva carpeta.
1 Toque[Si].
A lanueva carpeta se le asignara un nimero en secuencia posterior al Gltimo
ndmero de carpeta.
Para cancelar la creacion, seleccione [NO].

2 Toque [X].

© Notas

« No puede eliminar con lavideocamaralas carpetas creadas. Debera formatear el “Memory
Stick Duo” (pag. 72) o borrarlas con el ordenador.

« Lacantidad de iméagenes que pueden grabarse en un “Memory Stick Duo” disminuye a
medida que aumenta la cantidad de carpetas en €l “Memory Stick Duo”.

De manera predeterminada, |as imagenes se guardan en la carpeta 101M SDCF.
Puede sel eccionar unacarpetaparaguardar lasimagenes. Cree nuevas carpetasen
e ment [NVA.CARPETA] y, a continuacién, seleccione la carpeta parala
grabacion con [« ]/[+] y toque .

Cuando tiene numerosas iméagenes, puede buscar facilmente la que desee si las
ordenaen carpetas.

Seleccionelacarpetade reproduccién con [« ]/[+] y, acontinuacion, toque [OK] .

Uso del menu
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Uso del menu
(APLIC.IMAGEN) -erecto

IMAG./PASE DIAPOS./GRAB.FOTOG./
GRAB.INTERV/GRAB INT FIJ, etc.

Puede seleccionar los elementos que se
muestran a continuacién en el ment APLIC.
IMAGEN. Parasel eccionar elementos, consulte
“Seleccion de los el ementos del mend”

(pég. 62).

FUNDIDO

Los gjustes predeterminados Ilevan lamarca >.
Los indicadores entre paréntesis aparecen
cuando se selecciona el gjuste. Los gjustes que
puede modificar varian segiin e modo de
aimentacioén de su videocamara. La pantalla
muestralos elementos que pueden utilizarse en
cada momento. L os elementos que no estén
disponibles se mostraran atenuados.

@60min ¥ ESPERA

0:00:00

Consulte la pagina 41 para obtener méas informacion.

<1 SUPERP

Consulte la pagina 42 para obtener mas informacion.

EFECTOS DIG

Consulte las paginas 42 y 50 para obtener mas informacion.

EFECTO IMAG.

Se pueden afiadir efectos especiales (como peliculas) a unaimagen antes o
después de grabarla en unacinta. [P, aparece cuando se selecciona el efecto.

>DESACTIVAR  Selecciénelo cuando no utilice e ajuste de efectos de imagen.
INVERTIR Selecciénelo para grabar/reproducir laimagen
con el color y €l brillo de laimagen en posicion
invertida
SEPIA Seleccidnelo paragrabar o reproducir laimagen en sepia.
ByN Seleccidnelo paragrabar o reproducir laimagen en un solo color
(blanco y negro).
SOLARIZAR Seleccidnelo paragrabar o reproducir laimagen

con aspecto de unailustracion de contraste

fuerte.

Uso del menu



MEZCLA MEM.

PASTEL Selecciénelo para grabar laimagen como un

i A
dibujo en tonos pastel. (Este efecto no esta o\l7 Jg T’f )
disponible durante la reproduccion.) ‘7»/ \ A
(A
MOSAICO Selecciénelo paragrabar unaimagen con un

patrén de mosaico. (Este efecto no esta
disponible durante la reproduccion.)

© Nota
» No se pueden afiadir efectos aiméagenes introducidas externamente. Tampoco se pueden
emitir imagenes editadas con efectos deimagen mediante lainterfaz g, DV.

‘¢ Sugerencia

» Se pueden copiar imégenes editadas utilizando efectos de imagen en un “Memory Stick
Duo” (pég. 96) o en otracinta (pég. 93).

Consulte la pagina 44 para obtener més informacion.

Z0OM REPROD.

PASE DIAPOS.

Consulte la pagina 55 para obtener més informacion.

Se pueden reproducir las iméagenes almacenadas en un “Memory Stick Duo” (o

una carpeta de reproduccion seleccionada) en secuencia (presentacion de

diapositivas).

1 Toque .

2 Toque[CARP.REPR]].

3 Seleccione[TODOSARCH.] 0 [CARPT. ACTUAL]y, a continuacién,
toque [OK].

>TODOS ARCH. Selecciénelo para ejecutar una presentacion de diapositivas
(am) reproduciendo todas las imégenes en el “Memory Stick Duo”.

CARPT. ACTUAL Selecciénelo para ejecutar una presentacion de diapositivas
(M) reproduciendo todas |as imégenes de la carpeta de reproduccion
actual seleccionada en [CARP.REPR.] (pag. 73).

4 Toque[REPET..
5 Toque[ACTIVADO] o [DESACTIVAR] Yy, acontinuacion, [oK].

>ACTIVADO Seleccidnelo pararepetir la presentacion de diapositivas.
(cd)
DESACTIVAR Seleccidnelo para ejecutar la presentacion de diapositivas una
solavez.
=p»contintia

Uso del menu |75

nuaw [3p osn I



76

GRAB.FOTOG.

GRAB.INTERV

Uso del menu

6 Toque[FIN].

7 Toque[INICI].
Lavideocamarareproduce lasimagenes grabadas en € “Memory Stick Duo”
en secuencia.
Para cancelar |a presentacion de diapositivas, toque [FIN]. Para hacer una
pausa, toque [PAUSA].

¢ Sugerencias

« Puede seleccionar la primeraimagen de |a presentacion de diapositivas tocando [ — 1/
antes de tocar [INICI].

* Si se reproducen peliculas en la presentacion de diapositivas, podra ajustar el volumen
tocando (disminuir)/ (aumentar).

Se pueden grabar imégenes con efecto de dibujos animados realizando la
grabacion defotogramas alternativamentey, a continuacién, moviendo un poco el
motivo. Utilice la videocdmara con el mando a distancia para evitar sacudidas.

>DESACTIVAR  Seleccionelo paragrabar en e modo de grabacion estandar.

ACTIVADO (@) Seleccidnelo para grabar iméagenes utilizando la funcién GRAB.
FOTOG..

1 Seleccione[ACTIVADQ] Yy, a continuacién, toque
[OK].

2 Toque[X].

3 Pulse REC START/STOP.

Se graba unaimagen (aproximadamente 5 fotogramas) y
lavideocdmara pasa al modo de espera.

4 Muevael motivoy repita el paso 3.

© Notas

« Si utilizala grabacion de fotogramas de forma continua, el tiempo restante de la cinta no
se indicara correctamente.

« LaUltima escena serd més larga que las demés.

Puede grabar iméagenes en una cinta en un interval o seleccionado, por ejemplo,
cuando graba el crecimiento de las flores, etc. Durante la operacion, conecte la
videocamara alatoma de pared utilizando el adaptador de ca suministrado.

[a] [a]

| |

(b] (b]

a [TPO. GRAB ]
b: [INTERVALO]

1 Toque [SET].



GRAB INT FIJ

2 Toque[INTERVALO].

3 Seleccione el intervalo de tiempo que desee (30 segundos, 1, 5 6 10
minutos) y, a continuacion, toque [oK] .

4 Toque[TPO.GRAB].

5 Seleccione el tiempo de grabacion deseado (0,5, 1, 1,5 6 2 segundos) y, a
continuacion, toque [OK] .

6 Toque[FIN].
7 Toque[ACTIVADO] Yy, acontinuacion, [OK].

>DESACTIVAR Paradesactivar lagrabacion aintervalos.

ACTIVADO Para grabar imagenes en movimiento en unacintaen el intervalo
(Y=) seleccionado.
8 Toque [X].

35 parpadea en lapantalla.
9 PulseREC START/STOP.
23 deja de parpadear y seinicialagrabacion aintervalos.
Para cancelar lagrabacion aintervalos, seleccione [DESACTIVAR] en el
paso 7.

© Notas

* No se puede utilizar la grabacién aintervalos con:
—Funcion MEMORY MIX
— Superposicion de lamemoria

« Entre el tiempo de grabacion y el tiempo sel eccionado puede haber unadiferenciade hasta
+ 5 fotogramas.

‘¢ Sugerencias

« Si gjustael enfoque manualmente, es posible que pueda grabar imagenes nitidas aunque se
produzcan cambios de luz (pég. 40).

* Se pueden silenciar |os pitidos durante la grabacion (pég. 87).

Esta funcién es de gran utilidad para observar el movimiento de las nubes o los
cambiosdelaluz del dia. Lavideocamarafilmaraunaimagen fijaen unintervalo
seleccionado y lagrabaraen un “Memory Stick Duo”.

[a] [a] [a]

[b] (b]

a Tiempo de filmacion
b: Intervalo
1 Toque .

2 Seleccione el intervalo de tiempo que desee (1, 5 6 10 minutos) y, a
continuacién, togue [OK] .

=p»contintia
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MODO DEMO

IMPRIMIR

Uso del menu

3 Toque[ACTIVADO] Yy, a continuacion, toque [OK].

>DESACTIVAR  Paradesactivar lagrabacion aintervalos.

ACTIVADO Para grabar imégenes fijas en un “Memory Stick Duo” en el
GZ5mm) interval o seleccionado.
4 Toque [XI.
U parpadea.

5 Pulse PHOTO completamente.
;m dejade parpadear y se iniciala grabacion de fotografias ainterval os.
Para cancelar la grabacion de fotografias aintervalos, seleccione
[DESACTIVAR] en el paso 3.

Si extrae el videocasetey € “Memory Stick Duo” delavideocamaray selecciona
el modo CAMERA-TAPE, podra ver la demostracion en 10 minutos
aproximadamente.

>ACTIVADO Selecciénelo para ver una descripcion general de las funciones
disponibles como cuando utiliza la videocdmara por primeravez.

DESACTIVAR Seleccidnelo cuando no desee utilizar e MODO DEMO.

© Nota
» No podraver lademostracion si el interruptor NIGHTSHOT PLUS esté gjustado en ON.

‘¢" Sugerencias

» Lademostracién se suspendera en situaciones como las que se describen a conti nuacién.
— Cuando toque la pantalla durante la demostracién. (La demostracion vuelve ainiciarse

transcurridos aproximadamente 10 minutos.)

— Cuando se inserta un videocasete o “Memory Stick Duo”.
— Cuando se selecciona un modo distinto de CAMERA-TAPE.

* SI[APAGADO AUTO] esta gjustado en [5min] y se utilizala videocdmara con la bateria,
laalimentacion se apagara transcurridos aproximadamente 5 minutos (pég. 87).

Consulte la pagina 110 para obtener mas informacion.



Uso del menl g

Los gjustes predeterminados llevan lamarca >.
L os gjustes que puede modificar varian segiin el
modo de alimentacion de su videocdmara. La

(ED | C y R E P R) — @@ TiTULO/ pantalla muestra los elementos que pueden

j utilizarse en cadamomento. L os elementos que
€ TIT.CINTA, etc. no estén disponibles se mostraran atenuados.
Puede seleccionar 10s elementos que se @comn_& 0:00:00:00

x]

muestran a continuacion en e mend EDICy
REPR. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de los el ementos del mend”

(pag. 62).

EEREP VL VAR
ECTRL.GRAB,
CTRL COP AUD

REP VL VAR

Consulte la pagina 49 para obtener més informacion.

CTRL.GRAB.

Consulte las péginas 94 y 97 para obtener més informacion.

CTRL COP AUD

Consulte la pagina 105 para obtener méas informacion.

EDIC. PROG.

OTRO DISPOS  Seleccidnelo para hacer programasy realizar copias de escenas
seleccionadas en una cinta con una videograbadora (pég. 98).

MEMORY STICK Selecciénelo paracrear programasy realizar copias de escenas
seleccionadas en un “Memory Stick Duo” (pég. 102).

i CTRL GRAB

Consulte las paginas 94 y 96 para obtener més informacion.

CREAR DVD

Si lavideocamara esta conectada a un ordenador personal de laserie VAIO de
Sony, podraincluir facilmente en un DVD unaimagen grabada en cinta (Acceso
directoa“Click to DVD") mediante este comando. Paraobtener mésinformacion,

consulte la“ Guia de aplicaciones informaticas’ suministrada.

=p»contintia

Uso del menu

79

nuaw [3p osn I



80

CREAR VCD

BUSQUEDA FIN

@ BUSQUEDA

@) TITULO

Uso del menu

Si lavideocdmara esté conectada a un ordenador personal, podraincluir
facilmente en un CD-R laimagen grabadaen lacinta (Acceso directo aVideo CD
Burn) mediante este comando. Para obtener mas informacién, consulte la“Guia
de aplicaciones informéticas’ suministrada.

EJECUTAR Seleccionelo paraactivar lafuncion END SEARCH. Laimagen
grabada més recientemente se reproduce durante 5 segundos
aproximadamente y luego se detiene de forma automética.

CANCEL Seleccidnelo para detener lafuncién END SEARCH.

>ACTIVADO Selecciénelo cuando desee buscar una escena, titulo, etc. utilizando la
Cassette Memory (pag. 60).

DESACTIVAR Selecciénelo pararealizar una blsqueda sin utilizar la Cassette
Memory.

Todo titulo que haya superpuesto utilizando la videocamara solo puede verse en
un dispositivo de videocasetes "™ [\’ con funcion de titulador de indice. Si
superpuso un titulo, podré buscarlo utilizando la busgueda de titulos. Se pueden
superponer hasta aproximadamente 20 titul os (alrededor de 5 letras por titulo) en
un videocasete con Cassette Memory. Tenga en cuenta, sin embargo, que sélo
pueden grabarse 11 titulos cuando se graban otros datos (6 datos de fecha/hora/l
etiqueta de videocasete).

1 Seleccionedl titulo que desee de los que se muestran (2 titulos originales
gue haya creado antesy lostitulos predeterminados que estén
almacenados en su videocamar a). Podra crear titulosoriginales (hasta 2
tipos detitulos de no méas de 20 car acter es cada uno) con €l siguiente
procedimiento.

© Seleccione[PERSON 1” "] o [PERSON 2” "] utilizando [~ /[ y,
a continuacion, toque [1@].

@ Toqueel botdn variasveces paraseleccionar el caracter deseado que

contiene.
[E@@TITULO  Jesera  0:00:00
FIN
L]
&?! || ABC || DEF « -
123 || 678
GHI JKL || MNO 45 90
PQR wxy [,
R WA AT




@) BORR.TIT.

Paraborrar un caracter: Toque [« 1.
Parainsertar un espacio: Toque [ > |.

® Toque paramover [y seleccionar el caracter siguiente.
Introduzca €l carécter dela misma forma.

@O Cuandoterminedeintroducir caracteres, toque [OK].

2 Toque [OK].

3 Toque [Em) (color), [=]/[+] (posicion), [TAM ] seglin sea necesario
para seleccionar €l color, la posicidon o el tamafio que desee.

Color

blanco — amarillo — violeta— rojo — cian — verde — azul
Posicién

Puede seleccionar de 8 a9 opciones.

Tamarno

pequefio «— grande

(SAlo puede seleccionar el tamario pequefio cuando introduce méas de 13
caracteres.)

4  Toque [oK].
5 Toque[GRB].

Durante la reproduccion, pausa de reproduccion o grabacion
[GUARDA TITULQ] aparece en la pantalla durante 5 segundos
aproximadamente y se gjusta el titulo.

Durante el modo de espera de grabacién

Aparece [TITULQ]. Cuando pulse REC START/STOP parainiciar la
grabacion, en la pantalla aparecera [GUARDA TITULQ] durante
aproximadamente 5 segundos y € titulo se gjustara.

© Notas

« El punto en el que se superpone €l titulo puede detectarse como una sefia de indice a
buscar una grabacion con otro dispositivo de video.

 Cuando utilicelavideocdmaracon bateriay no lautilice durante 5 minutos, laalimentacion
se apagara de forma automética de manera predeterminada. Si tarda 5 minutos o mésen
introducir caracteres, gjuste [APAGADO AUTO] en el menti =5 (AJUSTE EST.) en
[NUNCA] (pag. 87). Laalimentacion no se apagara. Aunguelaalimentacion se apague, los
caracteres que haya introducido permaneceran a macenados en lamemoria. Encienda de
nuevo laalimentacion y comience el procedimiento otravez desde €l paso 1 para seguir
superponiendo el titulo.

‘¢ Sugerencia
« Para cambiar un titulo creado, seleccione €l titulo en el paso 1y, a continuacién, toque
. Vuelva a seleccionar los caracteres.

1 Seleccioned titulo que desee eliminar mediante [=]/[¥] Y, a
continuacién, toque [OK] .

2 Confirmequed titulo esel que desea borrar y, acontinuacion, toque
[SI].
Para cancelar |a operacion, toque [NOJ.

3 Toque[X].

=p»contintia
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@mVER TITULO

@) TIT.CINTA

Puede ver €l titulo cuando reproduce laimagen.

>ACTIVADO Seleccidnelo paramostrar €l titulo cuando aparece una escena
superpuesta con un titulo.

DESACTIVAR Selecciénelo cuando no desee mostrar € titulo.

Puede etiquetar un videocasete con Cassette Memory (hasta 10 |etras).
Laetiqueta aparecera durante 5 segundos aproximadamente cuando seleccione el
modo CAMERA-TAPE e inserte un videocasete o bien cuando seleccione el
modo PLAY/EDIT. Si el videocasete tiene titul os superpuestos, se mostraran
hasta 4 titulosalavez.

1 Toquee boton varias veces para seleccionar €l caracter deseado que
contiene.

[@ITITCINTA ESPERA  0:00:00

FIN

&? || ABC || DEF || « -

123 || 678
GHI || JKL || MNO || 5 || %5

PgR Tov || WXY || W

Paraborrar un caracter: Toque [ « ].
Parainsertar un espacio: Togue [ ].

2 Toque paramover Oy seleccionar el caracter siguiente. I ntroduzca
el caracter dela mismaforma.

3 Cuandoterminedeintroducir caracteres, toque [OK].
4 Toque [X].

‘¢" Sugerencias

 Paraborrar una etiqueta creada, toque varias veces paraborrar los caracteresy, a
continuacion, toque .

» Paracambiar |a etiqueta creada, inserte €l videocasete en lavideocamaray siga el
procedimiento desde el paso 1.

BORR TODO

Uso del menu

Puede eliminar todos los datos, tales como fecha, titulo y etiquetadel videocasete
guardados en la Cassette Memory & mismo tiempo.

1 Toque[Sl] dosveces.
Para cancelar el borrado de todos |os datos, seleccione [NO].

2 Toque [X].



Uso del menu
(AJUSTE EST.) - mmopo

GRAB./MULTISONIDO/MEZCLA AUDIO/
USB-CAMERA, etc.

Puede seleccionar los elementos que se
muestran acontinuaciénenel ment AJUSTE
EST.. Para seleccionar estos elementos,
consulte “ Seleccién de |os elementos del

mend” (pag. 62).

Los gjustes predeterminados llevan lamarca
>. Los indicadores entre paréntesis aparecen
cuando se seleccionadl gjuste. Los gjustes que
puede modificar varian segiin el modo de
alimentacion de la videocamara. La pantalla
muestra los elementos que pueden utilizarse en
cada momento. L os elementos que no estén
disponibles se mostrarén atenuados.

@60min & ESPERA 0:00:00

= MODO GRAB.
MODO AUDIO

A :LCD/\/\SOR

MODO GRAB.

MODO AUDIO

VOLUMEN

MULTISONIDO

>SP (SP) Seleccidnel o para grabar en un videocasete en e modo SP
(reproduccion estandar).

LP (LP) Selecciénelo paraaumentar el tiempo de grabacion a 1,5 veces el
modo SP (reproduccién de larga duracion). Se recomienda el uso de
videocasetes Mini DV Excellence/Master Sony para obtener un mejor
rendimiento de la videocamara .

© Notas

« No se puede afiadir sonido a una cinta grabadaen el modo LP.

 Si grabaen el modo LP, es posible que aparezca un ruido de tipo mosaico o que el sonido
se interrumpa cuando reproduzca la cinta en otras videocdmaras o videograbadoras.

« Cuando mezclagrabaciones en los modos SPy L P en unacinta, laimagen de reproduccién
puede distorsionarse o el codigo de tiempo puede no estar escrito correctamente entre las
escenas.

>12BIT Selecciénelo paragrabar en el modo de 12 bits (2 sonidos estéreo).

Selecciénelo paragrabar en el modo de 16 bits (1 sonido estéreo de
atacalidad).

16BIT (»16h)

Consulte las paginas 48, 52 para obtener mas informacion.

Puede seleccionar como reproducir audio grabado en una cinta en modo estéreo.

=p»contintia
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>ESTEREO Selecciénelo parareproducir unacintaestéreo o unacintacon pistade
sonido dual con sonido principal y secundario.

1 Seleccidnelo parareproducir unacintaestéreo con el sonido del canal
izquierdo o unacinta con pista de sonido dual con el sonido principal.

2 Seleccidnelo parareproducir unacintaestéreo con el sonido del canal
derecho o una cinta con pista de sonido dual con el sonido secundario.

© Notas

* Puede reproducir un videocasete con pista de sonido dua en estavideocamara, Sin
embargo, no puede grabar una pista de sonido dual en esta videocamara.

« El gustevolveraa[ESTEREO] al desconectar lafuente de alimentaci 6n de su videocamara
durante més de 5 minutos.

MEZCLA AUDIO

Puede gjustar el balance de audio entre el sonido grabado originalmente (ST1) y
€l sonido afladido después (ST2) en lacinta (pag. 107).

© Notas

» No puede gjustar sonido grabado en modo de audio de 16 bits.

» Sdlo seoirdel sonido grabado originalmente cuando desconecte lafuente de alimentacién
de lavideocamara durante més de 5 minutos.

AJ LCD/VISOR
Este gjuste no afectara alaimagen grabada.
BRILLO LCD
Consulte la pagina 19 para obtener mas informacion.
NIV LUZ LCD
Puede gjustar €l brillo de laluz de fondo de la pantalla LCD.
>NORMAL Brillo esténdar.
BRILLANTE Seleccidnelo paraaumentar el brillo dela pantalla LCD.
© Notas
» Cuando conecta la videocamara a fuentes de aimentacion externas, [BRILLANTE] se
ajusta automdticamente.
» Cuando selecciona [BRILLANTE], laduracién de la bateria se reduce un 10 por ciento
aproximadamente durante la grabacion.
COLOR LCD

Uso del menu

Toque [ = ]/[ + ] paragustar el color en lapantallaLCD.
SR LT

Baja intensidad de—)- Alta intensidad



ILUM. VISOR

AV = DV OUT

ENTR.VIDEO

USB-CAMERA

USB-PLY/EDT

Puede gjustar €l brillo del visor.

>NORMAL Brillo estandar.
BRILLANTE Para aumentar el brillo de lapantalla del visor.
© Notas

« Cuando conecta la videocamara a fuentes de alimentacion externas, [BRILLANTE] se
ajusta autométi camente.

¢ Cuando selecciona [BRILLANTE], laduracion de la bateria se reduce un 10 por ciento
aproximadamente durante la grabacion.

Puede conectar un dispositivo digital y uno anal 6gico alavideocamaray convertir
lasefial transmitida desde |os dispositivos conectados a la sefial adecuada parasu
videocdmara.

>DESACTIVAR  Seleccionelo cuando no utilice lafuncion de conversion digital.

ACTIVADO Paraemitir sonido eimégenes anal égicasen formato digital utilizando
(A/V>DVY) lavideocdmara.

Laentrada de sefial anal6gicaalatomaA/V delavideocdmara se
convertiray se emitird desde lainterfaz DV de ésta.

Para obtener més informacién, consulte la“Guia de aplicaciones
informéticas”.

Cuando conecte la videocamara a otro dispositivo mediante el cable de conexion
de A/V suministrado, elija el tipo de clavija que va a utilizar parala conexion.

>VIDEO Selecciénelo pararecibir una sefial de video.

S VIDEO Selecciénelo pararecibir una sefial de S Video.

Puede conectar un cable USB (suministrado) alavideocamaray ver laimagen que
aparece en lapantallade lamismaen el ordenador (flujo USB). Para obtener més
informacion, consulte la“ Guia de aplicaciones informéticas’.

>DESACTIVAR  Seleccitnelo para desactivar lafuncién Flujo USB.

USB STREAM Seleccionelo paraactivar lafuncién Flujo USB.

Puede conectar un cable USB (suministrado) alavideocamaray ver laimagen de
lacintao “Memory Stick Duo” en lavideocamara o €l ordenador. Para obtener
mas informacidn, consulte la“ Guia de aplicaciones informéticas’.

=p»contintia
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>USB ESTAND

Selecciénelo paraver laimagen en el “Memory Stick Duo”.

PictBridge

Seleccidnelo para conectar unaimpresora compatible con PictBridge
(pég. 110).

USB STREAM

Seleccionelo paraver laimagen de la cinta.

CODIGO DATOS

>DESACTIVAR

Seleccidnelo parano mostrar los datos de fecha, horay gjustes de la
camara durante la reproduccion.

FECHA/HORA

Selecciénelo paramostrar lafechay hora durante la reproduccién
(p3g. 56).

DATOS CAMARA

Seleccidnelo paramostrar |os datos de ajustes de lacamara durante la
reproduccion (pag. 56).

RESTANTE

Seleccidnelo paramostrar €l indicador de cinta restante durante 8

segundos aproximadamente:

 Después de que seleccione el modo CAMERA-TAPE con
videocasete insertado y la videocdmara calcule la cantidad de cinta
restante.

» Cuando toca [» 1] (reproducir/pausa).

Seleccidnelo para mostrar siempre el indicador de cinta restante.

Seleccidnelo para utilizar e mando a distancia suministrado con la
videocamara.

Seleccionelo para desactivar el mando adistanciay evitar quela
videocémara responda a una orden emitida por una unidad de mando
adistancia de otra videograbadora.

* El gjuste volveraa[ACTIVADQ] a desconectar la fuente de alimentacion de la
videocdmara durante mas de 5 minutos.

>AUTO

ACTIVADO
MANDO DIST.

>ACTIVADO

DESACTIVAR

© Nota
IND LUM GRAB

>ACTIVADO

Seleccidnelo para activar durante la grabacion el indicador de
grabacion que se encuentra en la parte frontal de la videocamara.

86| Uso del menu



DESACTIVAR

Seleccione este ajuste en las siguientes situaciones de grabacion. El
indicador de grabacion de la videocdmara no se iluminara durante la
grabacion.

» Cuando no desee que la persona se sienta nerviosa al ser grabada.
 Cuando esté grabando cerca del motivo.

 Cuando €l indicador de grabacion serefleje en el motivo.

PITIDO

>MELODIA

Selecciénelo para que suene una melodia cuando inicia/detiene la
grabacion, cuando utilizael panel sensible al tacto o cuando se
produce una situacion inusual con lavideocamara.

NORMAL

Seleccidnelo para que suene un pitido en lugar de una melodia.

DESACTIVAR

Seleccione esta opcion para cancelar lamelodia, el sonido del pitido,
€l sonido del obturador o €l sonido de confirmacion del
funcionamiento del panel sensible al tacto.

VISUALIZAR

>LCD

Selecciénelo paramostrar indicadores como el cadigo detiempo enla
pantallaLCD y en €l visor.

V-OUT/LCD

Selecciénelo paramostrar indicadores como el cadigo detiempo enla
pantalladel televisor, lapantalaLCD y el visor.

© Nota

* No puede recibir una sefial en lavideocamarasi pulsaDSPL/BATT INFO mientras esta
seleccionado [V-OUT /LCD].

GIRAR MENU

Puede seleccionar la direccion de desplazamiento (hacia arriba o hacia abajo) de
los elementos del menu en la pantallaLCD cuando toque [« ] 0 [v].

>NORMAL

Selecciénelo para desplazar los elementos del menu hacia abajo
tocando [a].

OPUESTA

Selecciénelo para desplazar los elementos del men( haciaarriba
tocando [a].

APAGADO AUTO

>5min

Seleccidnelo paraactivar lafuncion de desconexi6n automética. Si no
utiliza la videocdmara durante aproximadamente 5 minutos, ésta se
apagara autométicamente para evitar que la bateria se agote.

NUNCA

Selecciénelo para desactivar la funcién de desconexion automética.

© Nota

¢ Cuando conecta la videocdmara alatomade pared, [APAGADO AUTO)] se gjusta
autométicamente en [NUNCA].

Uso del menu
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Uso del menu o@
(HORA/IDIOMA) - asuste

RELOJ/HORA MUNDO, etc.

Puede seleccionar los elementos que se
muestran a continuacién en el meni HORA/
IDIOMA. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de los el ementos del mend”

(pag. 62).

AJUSTE RELOJ

L os@justes que puede modificar varian segiin
el modo de alimentacion de la videocdmara.
La pantalla muestra los el ementos que pueden
utilizarse en cadamomento. L os elementos que
no estén disponibles se mostraran atenuados.

ESPERA 0:00:00

Puede gjustar lafechay lahora (pag. 20).

HORA MUNDO

Puede gjustar ladiferenciahoraria cuando utilice lavideocamaraen el extranjero.
Ajuste la diferencia horariatocando [ =]/ . El reloj se gjustara de acuerdo
con ladiferenciahoraria. Si gjustala diferenciahorariaen O, el reloj vuelve d

ajuste original de hora.

LANGUAGE

Puede seleccionar o cambiar el idiomaque se muestraen pantalla (pag. 23). Puede
elegir inglés, inglés simplificado, chino tradicional, chino simplificado, francés,
espafiol, portugués, aleman, holandés, italiano, griego, ruso, arabe o persa.

Uso del menu



Personalizacion del
menu personal

Puede afadir |os elementos del ment que utilice
con més frecuenciaa ment personal o bien
colocarlos en el orden que prefiera
(personalizacion). Es posible personalizar el
menu personal para cadamodo de alimentacion
delavideocamara.

Anadir un menu — Afiadir

Se pueden afiadir elementos del menl que se
utilizan con frecuenciaa menu personal para
obtener un acceso més fécil y répido.

© Nota

* Puede afiadir hasta 28 elementos de ment para cada
uno de los modos CAMERA-TAPE, CAMERA-
MEMORY y PLAY/EDIT. Si desea afiadir mas,
debe eliminar un elemento de ment menos
importante antes de afiadir uno nuevo (pég. 90).

1 Toque PMENU .

@60min__ ¥ ESPERA 0:00:00

N EXPO- X
FUN- ENFO-

w3 DIDO
ENFOQ. MEDIC.

PUNT. PUNT.

2 Toque[CONFIG P-MENU].
Si el menu deseado no aparece en la

pantalla, toque [2 ]/[¥] hastaque se
muestre.

@60min__ ¥ ESPERA  0:00:00
CONF. P-MENU

FIN
i ELIMI-
AIDIR m
ORDE- RESTA-
NAR BLECER

3 Toque[ANADIR].

@60min ¥ ESPERA 0:00:00
Seleccione Ia_categoria

- FIN
& APLIC.IMAGEN b
&8 EDIC y REPR D
€3 AJUSTE EST. b
@ HORAIDIOMA b

Bl 1 [

toque [oK].

L os elementos disponibles varian segin el
modo de alimentacion de la videocdmara.

4 Toque [a]/[¥] para seleccionar una
categoria de menu y, a continuacion,

S6lo se muestran | os elementos disponibles.

@60min__ ¥ ESPERA 0:00:00
Seleccione el elemento.

- FIN
E=]
MEDIC. PUNT.
EXPOSICION

BAL. BLANCOS
OBTUR.AUTO

B [~]

Toque [« ]/[~] para seleccionar un

elemento del menua y, a continuacion,

toque [oK].

@60min_ ®  ESPERA  0:00:00
ANADIR

¢ Affadir este elemento a
PMENU del

modo CAMERA-TAPE?

<] []

6 Toquelsi].

El menu se afade al final delalista.

V4 Toque [X].

=p»contintia
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Men de borrado — Eliminar 6 Toquex.

© Nota
» No puede borrar [MENU] ni [CONFIG P-MENU].

1 Toque FaEN.

Organizacion del orden de los
oomn_2_ CSPERA 000.00 menus que aparecen en el menu
o

personal — Ordenar
Puede clasificar |0s menus afiadidos a ment

personal en el orden que desee.

2 Toque [CONFIG P-MENU]. 1 Toque PEW.
Si el menu deseado no aparece en la
panta”a, toque / haﬂa que% @60min__ F ESPERA 0:00:00

muestre.

FUN- | | ENFO-
e DIDO
@60min __ $ ESPERA  0:00:00

CONF. P-MENU ENFOQ. MEDIC.
R ELIMI-

ORDE- RESTA-
NAR BLECER

2 Toque[CONFIG P-MENU].
Si e ment deseado no aparece en la

pantalla, toque [a ]/ hasta que se
3 Toque[ELIMINAR]. muestre.
@60mn ¥ ESPERA 0.00.00 @60min__ £ ESPERA  0:00:00

_ SPERA 0:00:00 CONF P-MENU
Selec. botén p. eliminar.

FIN
[A] EXPO- | [FN -
MENU ELIMI-
SICION ANADIR L
ENFOQ.| | MEDIC. NAR BLECER
¥ | | PUNT PUNT.

4 Toque el mend que desee eliminar. 3 Toque [ORDENAR].
@ES&mR $  ESPERA 0:00:00 W

A Taw | [Exee | 1]
¢Eliminar este boton SICION
de P-MENU del
modo CAMERA-TAPE? 173 FUN- ENFO-
biDo | | QUE
g Lpunt ] | punT.

5 Toque[si].
El men( seleccionado se borra del ment
personal.
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4 Toque el elemento del menl que desee

mover.

@60min_ ¥ ESPERA 0:00:00
Selec. nueva ubicacién.

a | 2|
EXPO- | LFIN
VENU || sicion
3 4
FUN- | ‘ENFO-
3| oo
ENFOQ.| ¢ MEDIC
<] [PUNT | [PUNT | [oK

5 Toque[«]/[>] paramover el elemento

del menu al lugar deseado.

@60min__ ¥ ESPERA 0:00:00
Selec. nueva ubicacion.

K TFUN- | [FN
MENU |1 pipo
4 4
13 JENFO- | “TENFOQ.
QUE PUNT.
EXPO- | ¢ MEDIC
~ | LSICION | | PUNT. | [oK

6 Toque [oK].

Para ordenar mas elementos, repitalos
pasos 4 a 6.

V4 Toque [FIN].

8 Toque [X].

© Nota
* No es posible mover [CONFIG P-MENU].

Inicializacién de ajustes
- Restablecer

Después de afiadir o eliminar menus, puede
inicializar el menu personal alos ajustes
predeterminados.

1 Toque [PMENT .

@60min ¥ ESPERA 0:00:00

2 Toque[CONFIG P-MENU].
Si el menu deseado no aparece en la

pantalla, toque [ ]/ hasta que se
muestre.

@60min__§ ESPERA  0:00:00
CONF. P-MENU

FIN
N ELIMI-
AR
ORDE- RESTA-
NAR BLECER

3 Toque[RESTABLECER].

@60min__ ¥ ESPERA 0:00:00
RESTABLECER

¢Inicializar
el ajuste P-MENU del
modo CAMERA-TAPE?

4 Toque[Si].

@60min_ ¥ ESPERA 0:00:00
RESTABLECER

(Esta seguro?

5 Toquel[si].

Losajustes del menu personal recuperanlos

agjustes predeterminados.
Para cancelar esta accion, toque [NO].

6 Toque [X].

Uso del menu
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Copia/Edicion

Conexion a una
videograbadora o un
televisor

Si el televisor o la videograbadora }
tienen una toma de S Video*2 I
|
L

Clavijade S

X

Cable de conexion de
A/NV*1 (suministrado)

—"_ Flujo de sefiales

*1 E| cablede conexion de A/V suministrado tiene una
clavijadevideoy unade S Video paralaconexion
de video.

*2 Estaconexion produce imégenes en formato DV de
calidad superior. Si e dispositivo que desea
conectar tiene unatomade S Video, conecte la
clavijade SVideo aestatomaen lugar de utilizar la
clavija de video amarilla. Si conecta sélo laclavija
de S Video no habra salida de audio.

Blanca

Copia/Edicién

Cable i.LINK (opcional)

Video (negra) 1

Puede grabar laimagen de una
videograbadora o televisor a una cinta o un
“Memory Stick Duo” insertados en su
videocamara (pég. 94). También puede crear
una copia de laimagen grabada en su
videocdmaraen otro dispositivo de grabacion
(pég. 93).

Conecte lavideocdmara a un televisor o
videograbadora como se muestraen la
siguiente ilustracion.

Durante la operacion, utilice el adaptador de
casuministrado paraconectar lavideocdmara
alatomade pared.

Toma i.LINK

Videograbadoras o televisores

Roja

© Notas

« Utilice el cable de conexion de A/V (suministrado)
para conectar |a videocamara a otros dispositivos.
Antesderealizar laconexién, verifique que el gjuste
[VISUALIZAR] en & mentl £=3 (AJUSTE EST.)
esté gjustado en [LCD] (el guste predeterminado)
(pag. 87).

» Conecte el cable de conexion de A/V alatomade
salidadel dispositivo desde el que esta copiando una
imagen, o alatoma de entrada de otro dispositivo
para copiar unaimagen desde la videocamara.



* Si conectalavideocdmara a un dispositivo
monoaural, conecte la clavija amarilladel cable de
conexién de A/V alatomadevideoy laclavijaroja
(canal derecho) o lablanca (canal izquierdo) ala
toma de audio de |a videograbadora o del televisor.

Para usar un cable i.LINK para la
conexion

Utilice un cablei.LINK (opcional) para
conectar lavideocamara a otro dispositivo
mediantelainterfaz § DV. Lassefialesdevideo
y de audio se transmiten de formadigital,
produciendo iméagenesdealtacalidad. Tengaen
cuenta, que no puede grabar laimageny el
sonido por separado. Si desea obtener més
informacion, consulte la pagina 133.

Copia a otra cinta

Puede copiar y editar laimagen reproducida
en su videocamara a otros dispositivos de
grabacion (como videograbadoras).

1 Conecte lavideograbadora ala
videocamar a como un dispositivo de
grabacion (péag. 92).

2 Prepare la videograbadora parala
grabacion.
* Inserte un videocasete para la grabacion.
* Si su videograbadora tiene un selector de
entrada, ajustelo en el modo de entrada.

3 Preparelavideocdmaraparala
reproduccion.
* Inserte el videocasete grabado.
* Dedlice el interruptor POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

Inicielareproduccion en la
videocamaray grabelaen la
videograbadora.

Para obtener més informacion, consulte el
manual de instrucciones que acompafiaala
videograbadora.

5 cuando haya terminado de copiar,
detenga lavideocdmaray la
videograbador a.

© Notas

* Cuando la videocdmara esta conectada ala
videograbadora mediante la Interfaz §, DV, no
puede grabar € titulo, losindicadores, la
informacién de la Cassette Memory, ni las palabras
introducidas en la pantalla de indice del “Memory
Stick Duo”.

Cuando copie mediante el cable de conexién de
AV, pulse DSPL/BATT INFO paraocultar los
indicadores como el cédigo de tiempo (pag. 56). De
lo contrario, estos indicadores se grabaran en la
cinta

Paragrabar lafechay horay los datos de gjustedela
camara, haga que se muestren en la pantalla

(pag. 56).

=p»contintia
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* Lasimégenes editadas con efectos deimagen
([EFECTO IMAG.] pég. 74), efectos digitales
(pég. 42, 51) 0 zoom en lareproduccion (pag. 55) no
pueden emitirse mediante lainterfaz §, DV.

» Cuando laconexién serealizacon un cablei.LINK,
laimagen grabada pierde definicién si seintroduce
una pausa en la videocdmara mientras se graba en
una videograbadora.

Copia/Edicién

Grabacion de
Imagenes desde una
videograbadora o
televisor

Puede grabar o editar imagenes o programas
de television desde una videograbadora o un
televisor en unacintao un “Memory Stick
Duo” insertados en lavideocdmara. También
puede grabar una escena como unaimagen
fijaen un “Memory Stick Duo”.

Inserte un videocasete o un “Memory Stick
Duo” paragrabar en lavideocdmara. Si ha
conectado el cable de conexién de A/V,
seleccione la sefial de entradaen
[ENTR.VIDEO] en & ment g2 (AJUSTE
EST.) (pag. 85).

© Notas

« Estavideocamara solo puede grabar desde una
fuente PAL. Por ejemplo, un video o un programade
television francés (SECAM) no puede grabarse
correctamente. Consulte la pagina 127 para obtener
informacion detallada acerca de los sistemas de
television en color.

« Si utiliza un adaptador de 21 contactos parala
entrada de una fuente PAL, necesitara uno de
direccion dua (opcional).

Grabacion de peliculas

1 Conected televisor ola
videograbadora a la videocamara
(pag. 92).

2 Sesa grabando desde una
videograbadora, inserte un
videocasete.

3 Desliced interruptor POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.



4 Utilicelavideocamara para grabar
peliculas.

Si graba en una cinta

1 Toque [P-MENU.

2 Toque[[® CTRL GRAB.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si noloencuentra, toque
[MENU] y seleccionelo enel mend -8
(EDICy REPR) (pég. 79).

3 Toque [PAUSA GRAB].

Si graba en un “Memory Stick Duo”

1 Toque [P-MENU].

2 Toque [MENU].

3 Seleccione e menti 28 (EDICyY
REPR) y, a continuacién, [ CTRL
GRAB.

Grabacion de iméagenes fijas

1

Realicelospasos 1 a 3 en “ Grabacion
depeliculas’ (pég. 94).

2

Inicielareproduccion del video o
reciba el programa detelevisién que
deseegrabar.

Las imégenes de la videograbadora o del
televisor aparecen en lapantallade la
videocamara.

5 Inicielareproduccion del videocasete
en la videograbadora o seleccione un
programa detelevision.

Laimagen que se reproduce en €l
dispositivo conectado aparece enlapantalla
LCD delavideocamara.

Pulse PHOTO ligeramenteen la
escena que desee grabar. Verifiquela
imagen y pulselo por completo.
Laimagen no se grabarasi no pulsa
PHOTO por completo. Si no deseagrabar la
escena, suélteloy seleccione otraescenatal
como se ha descrito anteriormente.

6 Toque[INIC GRAB] en e puntoen €
gue desee comenzar la grabacion.

V4 Detenga la grabacion.

Si graba en unacinta
Toque (@] (detener) o [PAUSA GRAB].

Si graba en un “Memory Stick Duo”
Toque [DET. GRAB.].

8 Toque [2] y [X].

¢ Sugerencias

* El indicador DV/|N aparece cuando conectala
videocdmaray otros dispositivos con un cable
i.LINK. (Este indicador puede aparecer también en
su televisor.)

 Cuando graba peliculas en un “Memory Stick Duo”,
puede omitir e paso 4y pulsar REC START/STOP
en el paso 6.

Copia/Edicién
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Copia de imagenes de
una cinta a un
“Memory Stick Duo”

Puede grabar peliculas (con sonido grabado
en monoaural) o imégenes fijasen un
“Memory Stick Duo”.

Verifique que hayainsertado en la
videocdmara una cinta grabaday un
“Memory Stick Duo”.

1 Dedliceel interruptor POWER para
seleccionar e modo PLAY/EDIT.

2 Busquey grabe la escena que desee.

Cuando graba unaimagen fija

1 Toque > 11 (reproducir) parareproducir
lacinta.

2 Pulse PHOTO ligeramente en la escena
que desee grabar. Verifique laimagen y
pulselo por completo.

@60min ChsRE ININE]
» (om
(W =®]= u|»r& PV

Cuando graba una pelicula

1 Toque [P-MENU].

2 Toque [MENU].

3 Seleccione e menti 28 (EDICyY
REPR) y, a continuacion, [ CTRL
GRAB].

4 Toque 1] (reproducir) parareproducir
lacinta.

- CTRLGRAB ™ 0:00:00:00

INIC
GRAB

i, 2min
= el ||

5 Toque [INIC GRAB] en e punto en el
que desee comenzar la grabacion.
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6 Toque [DET. GRAB.] en e punto en el
gue desee detener la grabacion.

7 Toque [m ] (detener) paradetener la
reproduccion de unacinta.

8 Toque y, acontinuacion, [X].

© Notas

* DCR-HCA40E:

Puede grabar imégenes fijas adaptadas al tamafio de
imagen [640 x 480].

« El codigo de datosy los titulos grabados en la cinta
no pueden grabarse en el “Memory Stick Duo”. La
fechay horaenlaque segrabalaimagen segrabaran
en el “Memory Stick Duo”.

« El sonido se graba en modo monoaural a 32 kHz.

‘¢ Sugerencias

« También puede grabar una pelicula pulsando REC
START/STOP durante la reproduccién de unacinta.

« Para obtener informacién sobre el tiempo de
grabacion de peliculas, consulte la pagina 27.



Copia de imagenes
fijas de un “Memory
Stick Duo” a una
cinta

Puede grabar imégenes fijas en unacinta.
Aseglrese de insertar en lavideocamara el
“Memory Stick Duo” con lasimagenesy una
cinta

1 Deslicee interruptor POWER para
seleccionar € modo PLAY/EDIT.

2 Busqued puntoen e quedeseainiciar
la copia tocando (rebobinar) o
(avancerépido) y, a
continuacién, toque [ ] (detener).

3 Toque [EPB].

4 Toque (= (anterior)/[+] (siguiente)
para seleccionar laimagen que desea
copiar.

5 Toque PMENU .

6 Toque[E CTRL GRAB].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccidnelo en el menl -8
(EDICy REPR).

[ Togque[PAUSA GRAB].

8 Toque[INIC GRAB].
Laimagen seleccionadase copiaenlacinta.

9 Toque [®] (detener) o [PAUSA
GRAB] cuando desee detener la
grabacion.

Para copiar otrasimagenesfijas, seleccione
las que desee tocando [ — 1/[ + ] y repita
los pasos 7 a 9.

10T0que y, a continuacion, [X1.

© Notas

» No es posible copiar la pantallade indice.

 No podra copiar en su videocdmara imagenes
modificadas por ordenador o grabadas con otras
videocamaras.

» No es posible copiar peliculas MPEG en lacinta.
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Copia de escenas
seleccionadas en una
cinta

— Edicion digital de programas

Puede seleccionar hasta 20 escenas
(programas) y grabarlas, en el orden que
desee, en otros dispositivos de grabacién
como videograbadoras o en un “Memory
Stick Duo” insertado en la videocamara.

Si graba en un “Memory Stick Duo”, omita
lospasos 1y 2y comience desde “ Grabacién
de escenas sel eccionadas como programas’

(pég. 102).

Borre las escenas no deseadas

1 Conectelavideograbadora ala
videocamara como un dispositivo de
grabacion (pag. 92).

Pararealizar la conexion puede utilizar
tanto el cable de conexion de A/V como el
cablei.LINK. El procedimiento de copia
resulta més fécil con laconexioni.LINK.

2 Prepar e la videograbador a.
« |nserte un videocasete para la grabacion.
« Si su videograbadora tiene selector de
entrada, ajustelo en modo de entrada.

3 Prepar elavideocamar a (dispositivode
reproduccion).
* |nserte un videocasete para la edicion.
« Dedlice el interruptor POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

1 Cambie el orden _l

4 Toque PVENT].

R

Resultado de la edicion

Paso 1[eo]: Preparacion de la
videocadmara y la videograbadora
para su uso

Laprimeravez querealicelaedicion digital
de programas en una cinta de una
videograbadora, sigalos pasos que se
describen a continuacion. Si ha gjustado la
videograbadora con este procedimiento
anteriormente, puede omitir este punto.

© Notas

» No puedereaizar laedicion digital de programasen
una videograbadora que no admita los cédigos
[CONFIGIR].

* Lasefial defuncionamiento paralaediciéndigital de
programas no puede transferirse mediante latoma
LANC.

Copia/Edicién

5 Toque[MENU].

0:00:00:00

AJUSTE FOTO
AJUSTE VIDEO

TIBORRTODO

6 Toque [=]/[+] paraseleccionar &8
(EDIC y REPR) y, a continuacion,
toque [oK].

@60min - F

0:00:00:00
EFEC'HlAS
WPRIIR

CTRL 2Q2.AUD

Eoic |




V4 Toque [« ]/[+] para seleccionar
[EDIC. PROG.]y, a continuacion,
toque [oK].

EDIC. PROG.

0:00:00:00
FIN

Seleccione soporte

OTRO MEMORY
DISPOS STICK

8 Toque[OTRO DISPOS].

EDIC.PROG 0:00:00:00
MARCA|[ ey || AUs ][ DES-
ENTR EDIC |{HACER

TOTAL 0:00:00:00
ESCEN 0

[= J[«e][> u|[>=]

9 Toque[AJUSEDIC].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
AJUS EDIC

R FIN
CON PROBAR
-TROL AJUST

12
ENT SAL
COR COR

v

10Toque [CONTROL].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
CONTROL: IR

=

11 seleccione[IR] o[i.LINK].

Si utilizaun cable de conexion de A/V
Toque[IR] y, acontinuacion, [ok]. Siga el
procedimiento descrito en “Para gjustar el
c6digo [CONFIG IR]” (pég. 99).

Si utiliza un cable i.LINK

Toque [i.LINK] y, acontinuacion, [OK].
Prosigacon el “Paso 2 : Ajuste de la
sincronizacion de la videograbadora”
(pég. 101).

Para ajustar el cddigo [CONFIG IR]

Si utilizaun cable de conexién de A/V, debe
verificar lasefial del codigo [CONFIG IR] para
comprobar si lavideograbadora puede
funcionar con la videocdmara (emisor de rayos
infrarrojos).

Sensor remoto

Emisor de rayos

) | Videograbadora
infrarrojo!

1 Toque y, a continuacion, [CONFIG
IR].

2 Seleccione el codigo [CONFIG IR] dela
videograbadora con [=1/[+]y,a
continuacion, togue [0K] .

Para obtener informacion sobre €l cédigo
[CONFIG IR] de su videograbadora,
consulte “Listade codigos [CONFIG IR]”
(pég. 100). Si en lalistahay méas de un
codigo para el fabricante de la
videograbadora, pruebe con cada uno de
ellos hasta encontrar el més adecuado.

3 Toque [MODO PAUSA].

4 Seleccione el modo para cancelar la
pausa en la grabacién en la
videograbadoray, a continuacion, toque
.

Para obtener mas informacién sobre el
funcionamiento, consulte el manual de
instrucciones que acompafiaala
videograbadora.

5 Apunteel emisor derayosinfrarrojosde
su videocamar a hacia €l sensor remoto
dela videograbador a, desde una
distanciadeaproximadamente30cm, sin
obstrucciones.

=p»contintia
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6 Inserteun videocaseteen la
videograbadoray ajustela en pausa de
grabacion.

7 Toque[PRUEBA IR].

8 Toque[EJECUTAR].

Lagrabacion comienzaen la

videograbadora cuando el gjuste es
correcto. [Finalizado.] aparece cuando

finalizalapruebadel codigo [CONFIG IR].

Prosigacon €l “Paso 2 : Ajuste de la
sincronizacion de la videograbadora”
(pég. 101).

Si lagrabacion no seinicia, seleccione otro

codigo [CONFIG IR] einténtelo
nuevamente.

Lista de cdédigos [CONFIG IR]

L os siguientes codigos [CONFIG IR] estan
grabados en lavideocamara de forma
predeterminada. (Esté ajustado en “3" como
ajuste predeterminado.)

100

Fabricante Cdédigo [CONFIG
IR]

Sony 1,2,34,56

Aiwa 47, 53, 54

Akai 50, 62, 74

Alba 73

Amstrad 73

Baird 30, 36

Blaupunkt 11, 83

Bush 74

CGM 36, 47, 83

Clatronic 73

Daewoo 26

Ferguson 76, 83

Fisher 73

Funai 80

Goldstar 47

Goodmans 26, 84

Grundig 9,83

Hitachi 42, 56

ITT/Nokia Instant 36

JvC 11,12,15,21

Kendo 47

Copia/Edicién

Fabricante Cédigo [CONFIG
IR]
Loewe 16, 47, 84
Luxor 89
Mark 26*
Matsui 47,58*, 60
Mitsubishi 28,29
Nokia 36, 89
Nokia Oceanic 89
Nordmende 76
Okano 60, 62, 63
Orion 58*, 70
Panasonic 16, 78
Philips 83, 84, 86
Phonola 83,84
Roadstar 47
SABA 21,76, 91
Sdlora 89
Samsung 22,32,52, 93,9
Sanyo 36
Schneider 10, 83, 84
SEG 73
Seleco 47,74
Sharp 89
Siemens 10, 36
Tandberg 26
Telefunken 91, 92
Thomson 76, 100
Thorn 36, 47
Toshiba 40, 93
Universum 47, 70, 84, 92
W. W. House 47
Watoson 58, 83

* Componente televisor/videograbadora



Paso 2 [e9]: Ajuste de la
sincronizacion de la
videograbadora

Laprimeravez querealicelaedicion digital
de programas en una cinta de una
videograbadora, sigalos pasos que se
describen a continuacion. Si ha gjustado la
videograbadora con este procedimiento
anteriormente, puede omitir este punto.
Puede gjustar la sincronizacién dela
videocdmaray de la videograbadora para
evitar que no se grabe laescenainicial.

1 Extraiga el videocasete dela
videocamara. Prepareboligrafoy
papel paratomar notas.

2 Ajustela videograbadora en modo de
pausa de grabacion.

Omitaestepasosi selecciond[i.LINK] enel
paso 11 en lapag. 99.

© Nota

Ejecute la cinta durante 10 segundos
aproximadamente antes de introducir la pausa.
Esposible quelasescenasinicialesno segraben
si comienza agrabar desde el principio dela
cinta

EDIC. PROG. 0:00:00:00
PRUEBA AJ

Finalizado.

5 Rebobinelacintaen la
videograbadoray, a continuacion,
reprodizcala a camara lenta.
Aparecen 5 nimeros de apertura para cada
[ENTRA] y 5 nimeros de cierre para cada
[SALID].

6 Tomenotadel valor numérico de
aperturadecada [ENT COR] y dd
valor numéricodecierredecada[SAL
COR] y, acontinuacion, calcule el
valor numéricomedio paracada[ENT
COR] y [SAL COR].

'/ Toque[ENT COR].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
ENT COR

uoIdIp3 eIdo) I

-1 O[]

-60~+240 =)

3 Toque y, a continuacion,
[PROBAR AJUST].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
PRUEBA AJ

Ponga el dispos
grab. en modo
pausa grabacion.

EJE-

8 Toque [=]/[+7] para seleccionar
valor numérico medio para [ENT
COR] y, a continuacion, toque [oK] .
Se gjustalaposicion deinicio calculada
paralagrabacion.

4 Toque[EJECUTAR].

Se graba unaimagen (aproximadamente de
50 segundos de duracién) con 5indicadores
[ENTRA] y [SALID] cadauno para gjustar
lasincronizacion. [Finalizado.] aparece
cuando finalizala grabacién.

9 Toque[SAL COR].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
SAL COR

-1 O[]

-60-+240 <]

=p»contintia

Copia/Edicién | 101



lOToque [=1/+] paraseleccionar €
valor numérico medio para [SAL
CORY] y, a continuacion, toque [oK].

Se gjustalaposicion de detencion calculada
paralagrabacion.

1 1Toque [FIN] dos veces.

Grabacion de escenas
seleccionadas como programas

Laprimeravez querealicelaedicion digital
de programas en una cinta de una
videograbadora, siga€l procedimiento
descritoenlospasos 1y 2 (p&g. 98 a

pég. 101) previamente.

1 Prepareun videocasete o un “Memory
Stick Duo”.
Inserte la cinta que va areproducir en la
videocamara.
Si est4 grabando en una cinta, inserte un
videocasete paralagrabacion en la
videograbadora. Si esta grabando en un
“Memory Stick Duo”, inserte un “Memory
Stick Duo” en lavideocdmara.

2 Toque [PMENT .

3 Toque[MENU].

@60min ¥ 0:00:00:00

@3 AUSTEMEM

AJUSTE FOTO
AJUSTE VIDEO

TIBORR.TODO
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4 Toque [=]/[+] para seleccionar &8
(EDIC y REPR) y, a continuacion,
toque [OK].

@60min - E 0:00:00:00

== pic
EFECTO WIAG.

IMPRIVIR

A [@ICTRLGRAB

CTRL 222.AUD

EDic.

5 Toque [a]/[+] para seleccionar

[EDIC. PROG.] y, a continuacion,
toque [oK].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
FIN

Seleccione soporte

OTRO MEMORY
DISPOS STICK

6 Toque el elemento deseado.

Si graba en unacintaen la
videograbadora
Toque [OTRO DISPOS].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
MARCA[ ey |[ AUs ][ DES-
ENTR EDIC |[HACER

TOTAL 0:00:00:00
ESCEN 0

[= J[«e][~ u]pro]

Si graba en un “Memory Stick Duo”
1 Togue [MEMORY STICK].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
MARCA | TAM. -
entr || MO || mac.

TOTAL 0:00:00
ESCEN 0

(= =) upre]

2 Toque[TAM. IMAG.] varias veces para
seleccionar el tamafio de imagen que
desee.



V4 Busque el principio dela primera
escena que desee copiar en la
videocamaray, a continuacion,
introduzca una pausa en la

12Aj uste la videograbadora en pausa de

grabacion.

Omita este paso si |avideocamara esté4
conectada mediante un cablei.LINK osi

reproduccion. esta grabando en un “Memory Stick Duo”.
Puede ajustar la posicion con [«i<]/
(fotograma). 13Toque [INICI].

8 Toque[MARCA ENTR]. i "5

Se hagjustado el punto deinicio del primer
programay laparte superior delamarcadel TOTAL 0:00:00:25
mismo cambia a azul claro. S

[TAM. IMAG.] aparece cuando se graba
en un “Memory Stick Duo”.

N R— 14Toque [EJECUTAR].
Comienzalabusquedadel inicio del primer

rogramay seinicialagrabacion.
prograray v

TOTAL 0:00:00:00

[BUSQUEDA] aparece durante la
busqueday [EDICION] aparece durante la

ESCEN 0

r
[ J[«=][> u][>=]

uoIdIp3 eIdo) I

edicion.
BUSQUEDA —X1 0:00:00:00

9 Busque €l final dela primera escena

gue desee grabar en lavideocamara e

introduzca una pausa en la Escen 173

reproduccion. i

Puede ajustar la posicién con [<i<]/

(fotograma). Cuando se graba un programa, lamarca del

mismo pasade naranjaaazul claro. Unavez
grabadostodos |os programas, la operacion
deediciondel programase detienedeforma

10Toque [MARCA SALID].

Se ha gjustado el punto de finalizacion del automética.
primer programay la parte inferior de la Para cancelar la grabacion, toque
marca del mismo cambiaaazul claro. [CANCEL].

EDIC.PROG. Il 0:00:00:00
MARCA| ey || Aus ][ DES-
ENTR EDIC ||HACER

Para finalizar la edicion digital de

h 200 00:12 programas
[ el we] Toque [FIN].

Para guardar un programa sin utilizarlo
para grabar

Toque [FIN] en €l paso 11.

El programa se almacena en la memoria hasta
gue se extrae el videocasete.

llRepita lospasos7al10y creelos
programas.

=p»contintia
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Para borrar programas

1

Sigalospasos1 al 6 en “Grabacion de
escenas seleccionadas como programas’
(pag. 102) y, a continuacién, toque
[DESHACER].

Toque[BORR. IMARC] paraeliminar
el Gltimo programa definido. Otra
opcidn estocar [BORR. TODO] para
eliminar todoslos programas.

Toque [EJECUTAR].

Se borran los programas.

Para cancelar esta operacion, toque
[CANCEL].

© Notas
* No es posible definir un punto deinicio o de
finalizacién en una seccién vaciadelacinta Si la

imagen situada entre el punto deinicio y de

finalizacién del programa contiene una seccién en

blanco, es posible que e tiempo total no aparezca
correctamente.

* S no puede utilizar €l dispositivo correctamente

utilizando un cable de conexién i.LINK, seleccione
[IR] en el paso 11 en lapég. 99y defina el codigo
[CONFIG IR].

Copia/Edicién



Copia de sonido en
una cinta grabada

Puede grabar audio adicional en €l sonido
original delacinta. Puede agregar sonido a
unacintayagrabadaen el modo de 12 bitssin
borrar el sonido original.

Preparativos para la grabacién de audio

e N
@ Intelligent accessory Micréfono interno

shoe para DCR-HC40E

Consulte la pagina 142.

ﬂ Flujo de sefiales

Dispositivo de audio (como
un reproductor de CD/MD)

O Toma MIC (PLUG IN POWER)

No conecte la clavija
de S Video (negra) y
la clavija de video
(amarilla).

Tomas de salida de audio

Grabe audio de una delas siguientes

formas.

« Utilizando el micréfono interno (no se
reguiere ninguna conexion).

« Conectando un micréfono (opcional) ala
tomaMIC. (@

« Conectando un micréfono (opcional) ala
I gelligent accessory shoe para DCR-HCA40E.
(@)

« Conectando un dispositivo de audio ala
videocamara mediante un cable de conexion
de AV. (@)

Laentradade audio que segrabatiene prioridad

sobre otras en el orden siguiente: tomaMIC —

Intelligent accessory shoe para DCR-HC40E

— toma A/V — micréfono interno.

Micréfono (opcional)

Audio L
(blanco)

Audio R
(rojo)

LINE OUT
[ ]
= ] B
o [r—J =

|

—T

© Notas

* No se podra grabar audio adicional:

— Cuando la cinta esté grabada en modo de 16 bits.

— Cuando la cinta esté grabada en modo LP.

— Cuando la videocdmara esté conectada con €l
cablei.LINK.

— En secciones de la cinta que estén en blanco.

— Cuando lalenglieta de proteccion contra escritura
del videocasete esté gjustadaen SAVE.

Si utilizalatomade A/V o el micréfono interno para

grabar sonido adicional, laimagen no se emitira

desdelatomade SVIDEO o A/V. Verifiquela

imagen en la pantallaLCD o en € visor.

Cuando utilice un micréfono externo (opcional) para

grabar audio adicional, puede verificar laimageny

€l sonido conectando la videocdmara a un televisor

mediante el cablede conexion deA/V. Sinembargo,

€l sonido grabado posteriormente no se emite por el

=p»contintia
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atavoz. Compruebe el sonido utilizando un
televisor.

Grabacién de sonido

1 Inserte un videocasete grabadoenla
videocamara.

Unamarca @ Il verde aparece en la
pantalla LCD.

@60min - F Su 0:00:00:00
CTRL COP AUD

[= - ]555)

2 Dediced interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo PLAY/
EDIT.

3 Toque =1 (reproducir/pausa) para
reproducir la cinta.

10Toque ] (reproducir) y comiencea
reproducir el audio que desee grabar
al mismo tiempo.
Unamarca @ rojapermanece en la
pantalla LCD mientras se graba el sonido.
El nuevo sonido se grabara en estéreo 2
(ST2) durante lareproduccion de lacinta.

4 Toque > (reproducir/pausa)
nuevamenteen € puntoen el quedesee
iniciar la grabacion del sonido.

Se introduce una pausa en la reproduccion.

11Toque [®] (detener) cuando desee
detener la grabacion.
Para copiar otras escenas, repitalos pasos 3
y 4 para seleccionar las que desee y, a
continuacién, toque [COPIA AUDIQ].

5 Toque P-MENU].

12Toque y, acontinuacion, [X].

6 Toque[MENU].

'/ Toque [=1/[¥] para sdleccionar &€
(EDICy REPR) y, a continuacion,
toque [OK].

8 Toque [«]/[>] para seleccionar
[CTRL COP AUD] vy, a continuacion,
toque [OK].

@60min ¢ ¥  mI1l 0:00:00:00
CTRL COP AUD

N7

9 Toque[COPIA AUDIO].

Copia/Edicién

Para definir el final de la copia de audio
Durante la reproduccion, pulse ZERO SET
MEMORY en el mando adistanciaen laescena
en laque desee detener la copia de audio. A
continuacion, realicelos pasos 4 a 10. La
grabacion se detendra automaticamente en la
escena seleccionada

© Nota

« S6lo podréa grabar audio adicional en unacinta
grabada con su videocamara. El sonido se puede
deteriorar cuando copia audio en unacinta grabada
con otras videocdmaras (incluso otras videocamaras
DCR-HC30E/HCA40E).



Verificacion y ajuste del sonido
grabado

1 Reproduzcala cinta en la que ha
grabado audio en “ Grabacion de
sonido” (pég. 106).

2 Toque [P-MENU].

3 Toque [MENU].

4 Toque [=1/[~] para seleccionar £23
(AJUSTE EST.) y, a continuacion,

toque [oK].

@60min - T

» 0:00:00:00

23| =IMODO GRAB,

B 1/00 -

5 Toque [a]/[¥] para seleccionar
[MEZCLA AUDIQ]y, acontinuacion,

toque [oK].

@60min__ ¥ - 0:00:00:00
MEZCLA AUDIO

=

6 Toque [sTi«]/[¥sT2] para ajustar €
balanceentreel sonidooriginal (ST1)y
€l sonido grabado posteriormente
(ST2). A continuacion, toque [oK].

El sonido original (ST1) seemiteen el
ajuste predeterminado.

El balance de audio ajustado vuelve al
ajuste predeterminado aproximadamente 5
minutos después de la desconexion de la
bateria o de otras fuentes de alimentacion.

Borrado de imagenes
grabadas <]

Se pueden borrar todas las imagenes, o
aquéllas sel eccionadas, a macenadas en un
“Memory Stick Duo”.

1 Dedicesd interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo PLAY/
EDIT.

2 Toque [SIPB].

@60min  [Ciisz
101-0001

2/10(a»
REPR. MEM.

— [P-VEND]

3 Toque (=1 (anterior)/[+] (siguiente)
para seleccionar laimagen que desea

borrar.
4 Toque .
i BORRAR CHis2 2/10 @Dy
101-0001
¢Desea eliminar
esta imagen?
5 Toquel[si].

Se borra laimagen seleccionada.
Para cancelar el borrado, toque [NO].

Para borrar todas las imagenes a la vez
Seleccione el ment 1 (AJUSTEMEM) y, a
continuacion, [T] BORR.TODQ] (pag. 71).

=p»contintia
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108

Para borrar las imégenes en la pantalla
de indice

Puede buscar facilmente laimagen que se debe
borrar visualizando 6 imégenes alavez.

1 Desliced interruptor POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.
Toque [ZZPB].-

Toque [=].

Toque [SET].

Toque[ 71 BORRAR].

Toque laimagen que desee borrar.

0 aparece en laimagen que va a borrarse.
Paramostrar las 6 imagenes anteriores o

siguientes, toque [2 ]/[¥].
Toque [OK].
8 Toque[SI].
Se borran las imégenes sel eccionadas.
Para cancelar el borrado, toque [NO].

o bk WN

© Notas

» No podraborrar lasimégenessi utilizaun “Memory
Stick Duo” que esté protegido contra escritura
(pég. 130), o si laimagen seleccionada esta
protegida (pag. 108).

» Unavez eiminadas, las iméagenes no se pueden
restablecer. AsegUrese de verificar lasimagenes
antes de borrarlas.

Copia/Edicién

Marcacion de
imagenes grabadas
con informacion
eSDECiﬁca a — Proteccion

de imagenes/Marca de impresion

Si utilizaun “Memory Stick Duo” con
lenglieta de proteccion contra escritura,
asegUrese de que dicha lengleta no esta
ajustada en la posicién de proteccion contra
escritura.

Proteccion contra el borrado
accidental — Proteccion de
imagenes

Puede seleccionar y marcar imagenes para
evitar que se borren accidentalmente.

1 Dedlicedl interruptor POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

2 Toque [=IPB].

3 Toque [=].

| 1
RN

101-0002
2/10 (D

4 Toque [SETI.

AJUSTAR




5 Toque[PROTEGER].

PROTEGER

|k
I

101-0002
¥ 2/10 @ [o]

2 Toque [SIPB].

3 Toque [&=].

6 Toquelaimagen que desee proteger.

CA1  PROTEGER L O-—m aparece en la
imagen
[ Bl .

101-0002
[ 2/10 (50 [OK]

N
T

101 0002

2/10 (o0» [SET]

4 Toque .

V4 Toque [OK].

AJUSTAR

8 Toque[FIN].

Para cancelar la proteccion de
iméagenes

Sigalospasos 1 a5y, acontinuacion, toque la
imagen para cancelar la proteccion de
iméagenes.

o desaparece de laimagen.

Seleccion de imagenes fijas para
imprimir — Marca de impresion

Puede marcar las imagenes que desea
imprimir mientras las visualizaen la
videocamara. (No puede especificar la
cantidad de impresiones.)

LanormaDPOF (Digital Print Order Format)
se utiliza para seleccionar imégenes que se
deben imprimir en lavideocamara.

5 Toque[MARCA IMPR1].

MARCA IMPR.

I
DD

01-000!
2110 [EnY =]

uoIdIp3 eIdo) I

mastarde.

6 Toque laimagen que desee imprimir

MARCA iPR

101 ouoz
(| 2/10 @Dy [OK]

— Y aparece en la
imagen
seleccionada.

V4 Toque [OK].

1 Deslicee interruptor POWER para
seleccionar e modo PLAY/EDIT.

8 Toque [FIN].

=p»contintia
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Para cancelar la marca de impresion
Sigalos pasos 1 a5y, acontinuacion, toque la
imagen para cancelar lamarca de impresion.
Dy desaparece de laimagen.

© Nota

* No marque imégenes en lavideocamara si el
“Memory Stick Duo” yatiene algunasimégenes con
lamarca de impresién colocada en otros
dispositivos. Esto podria cambiar lainformacién de
lasimégenes con lamarca deimpresion colocadaen
¢l otro dispositivo.

110| Copia/Edicién

Impresion de
imagenes grabadas
(impresora
compatible con
PictBridge) T

Puede imprimir fécilmente imégenes fijas
grabadas en la videocamara utilizando una
impresora compatible con PictBridge,
aunque no disponga de un ordenador. Sélo
debe establecer |a conexidn en lapantalla de
gjustes del menu de lavideocamaray, a
continuacién, conectar lavideocamaraala
impresora con €l cable USB.

/4 PictBridge

‘¢ Sugerencia

« PictBridge es un estandar del sector establecido por
laCamera& Imaging Products Association (CIPA).
Puede imprimir imégenesfijas sin utilizar un
ordenador conectando directamente laimpresoraa
unavideocamara digital 0 auna camaradigital de
imégenes fijas, independientemente del fabricante
del modelo.

Conexion de la videocamara a la
impresora

© Nota
« Conecte el adaptador de ca suministrado aunatoma
de corriente de pared como fuente de alimentacion.

1 Inserteen lavideocamarael * Memory
Stick Duo” en e que se almacenan las
imagenesfijas.

2 Coloque €l papel en laimpresoray
conecte la alimentacion.



3 Dedliced interruptor POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/

EDIT.

4 Toque [P-MENUL.

5 Toque[MENU].

6 seleccione £22 (AJUSTE EST.)y, a

continuacién, [USB-PLY/EDT]
tocando [« ]/[¥] vy [OK].

V4 Seleccione [PictBridge] y, a
continuacion, toque [oK].

8 Toque=l.

9 Conectelatoma USB (pag. 141) dela

videocamara a una impresora con €l
cable USB suministrado.
Laubicaciéon delatoma USB dela
impresora varia en funcién del modelo.
Para obtener mas informacion sobre el
funcionamiento, consulte el manual de

instrucciones que acomparia alaimpresora.

10seleccione E& (APLIC.IMAGEN)Y,
a continuacion, [[MPRIMIR] tocando

[21/[>]y [oK.

Cuando se hacompletado la conexion entre
lavideocamaray laimpresora, aparece [/

en lapantala.
Ciis 1/10 (0@
1010001 !
— Conexion de
PictBridge
[ = [+ [ser [exc]

Se mostrara una de las imagenes
amacenadas en el “Memory Stick Duo”.

No puede conectar lavideocdmaraalaimpresora si
laopcién [USB-PLY/EDT] de los ajustes de meni
no esta gjustada en [PictBridge]. Sigalas
instrucciones que aparecen en pantalla.

Impresion

1 seleccionela imagen queva a

imprimir tocando [ =] (imagen
anterior)/[+] (imagen siguiente).

2 Toque y, a continuacion,

[COPIAS].

3 Sdeccione e numero decopiasqueva

aimprimir tocando (=]/[+1y, a
continuacion, [OK].

Puede gjustar un méximo de 20 copias de
unaimagen para imprimir.

4 Toque [FIN].

Para imprimir la fecha en laimagen

1 Toque y, acontinuacion, [FECHA/
HORA].

2 Seleccione[FECHA] o [DIA&HORA]y
[OK] -
El ajuste predeterminado es
[DESACTIVAR].

© Notas
» No podemos garantizar €l funcionamiento de
model os que no son compatibles con PictBridge.

5 Toque[EJEC].

Aparecera una pantalla de confirmacion.

Ciisz 1/10(00>
IMPRIMIR
101-0001

¢Imprimirla?

COPIAS: 1
FECHA/HORA: DESACTIV.

=p»contintia

Copia/Edicién

uoIdIp3 eIdo) I

111



6 Toque[si].
Cuando hayafinalizado laimpresion,
desaparecera [Imprimiendo...] y volveraa
aparecer la pantalla de seleccién de imagen.

Ciisz 1/10 (ZoD»
IMPRIMIR
101-0001

Imprimiendo...

Mant.cable USB conectado

CANCEL|

Para imprimir otra imagen
Repitalos pasos 1 a 6.

Para detener la impresion
Pulse [CANCEL] durante laimpresion.

Para finalizar la impresion
Toque [FIN] y desconecte el cable USB dela
videocamaray laimpresora.

© Notas
» No intente realizar |as siguientes operaciones
cuando aparezca enlapantalla. Es posible que
las operaciones no se redicen correctamente.
— Dedlizar €l interruptor POWER para sel eccionar
otros modos de alimentacion
— Desconectar el cable USB de la videocdmara o
impresora
— Extraer el “Memory Stick Duo” de lavideocamara
* S laimpresora deja de funcionar, desconecte el
cable USB y reinicie laoperacion desde el principio.
* Algunos modelos de impresorano admiten la
funcién de impresion de fecha. Para obtener més
informacién, consulte e manual de instrucciones de
laimpresora.
* No podemos garantizar laimpresion de imégenes
grabadas con otro dispositivo que no seasu
videocamara.
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Solucién de problemas

Solucidn de
problemas

Si surge algun problemaal utilizar la
videocamara, consulte latablasiguiente para

desconecte la fuente de alimentacion y
pongase en contacto con su distribuidor
Sony.

Si aparece” C:d0O:000” en lapantalaLCD
o en el visor, significa que se haactivado la
funcién de visualizaci6n de autodi agndsti co.
Para obtener més informacion, consulte la
pégina 122.

solucionarlo. Si el problema persiste,

Operaciones generales

Problema

Causas y soluciones

No se enciende la videocamara.

* Labateria estd descargada, estd a punto de agotarse o no esté bien
instalada en la videocdmara.
< Instale una bateria cargada en la videocamara. (pag. 14)
= Utilice un adaptador de ca para conectarlaalatomade pared. (pég. 17)

La videocdmara no funciona aunque
laalimentacion esté activada.

- Desconecte el adaptador de cade latomade pared o extraigalabateriay
vuelva a conectarlo transcurrido aproximadamente 1 minuto. Si las
funciones siguen sin activarse, pulse el botén RESET con un objeto
puntiagudo. (Si pulsael boton RESET, todoslosajustesincluido el ajuste
del reloj se restauraran, excepto los elementos del ment personal.)

El mando a distancia suministrado no
funciona.

>Ajuste[MANDO DIST.] del meni 23 (AJUSTE EST.) en
[ACTIVADOY]. (pég. 86)

= Inserte una pilaen el compartimiento para pilas, de modo que las
polaridades + y —delapilacoincidan con lasmarcas del compartimiento.
Si esto no solucionael problema, significaquelapilase haagotadoy que
debe insertar una nueva. (pég. 144)

= Elimine cualquier obstruccion que haya entre el mando adistanciay el
SENsor remoto.

sews|qoid ap uoIdN|oS I

Lavideocdmara se caienta.

* Esto se debe a que la alimentacion ha estado encendida durante mucho

tiempo. No se trata de un fallo de funcionamiento.

=p»contintia
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Baterias/Fuentes de alimentacion

Problema Causas y soluciones

El indicador CHG (carga) no se - Instale labateria en lavideocamara correctamente. Si el indicador sigue
enciende durante la cargade la sin encenderse, significa que no recibe alimentacién de latoma de
bateria. corriente.

» Lacargadelabateria hafinalizado. (péag. 14)

El indicador CHG (carga) parpadea  Instale la bateria en la videocamara correctamente. Si el problema

durantela carga de la bateria. persiste, desconecte el adaptador de cade latomade pared y péngase en
contacto con su distribuidor Sony. Es posible que la bateria esté dafiada.
(pag. 14)

Labateria se descargarépidamente. ¢ Latemperaturaambiental es demasiado baja o bien lacargadelabateria
no es suficiente. No se trata de un fallo de funcionamiento.
2Vuelvaacargar labateria completamente. Si el problema persiste,

sustituyalabateriapor unanueva. Es posible que esté dafiada. (pag. 14,
132)

El indicador de tiempo de bateria » Latemperatura ambiental es demasiado alta, demasiado bajao bien la
restante no indica el tiempo correcto.  cargade la bateria no es suficiente. No se trata de un fallo de
funcionamiento.
2Vuelvaacargar labateria completamente. Si el problema persiste,
sustituyalabateriapor unanueva. Es posible que esté dafiada. (pag. 14,

132)
Laalimentacion se desconecta con  Se haproducido un problema con el indicador del tiempo de bateria
frecuencia, aunque el indicador de restante o bien |a bateria no se ha cargado suficientemente.
bateria restante sefiale que la bateria 2Vuelvaacargar labateria completamente para corregir el indicador.
tiene energia suficiente para (pég. 14)
funcionar.
Laalimentacion se desconecta * [APAGADO AUTOQ] en el men( 25 (AJUSTE EST.) estagjustado en
bruscamente. [5min]. (pag. 87)
=Si no utilizalavideocamara durante aproximadamente 5 minutos, ésta
se apagara autométicamente.
Deslice el interruptor POWER hacia abajo para volver aencender la
videocamara. (pég. 18) También puede utilizar el adaptador de ca.
Se ha producido un problemaal - Desconecte |a alimentacion y desconecte el adaptador de ca de latoma
conectar lavideocdmaraal adaptador  de pared. A continuacion, vuelva a conectarlo.
deca
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Cintas de videocasete

Problema

Causas y soluciones

No puede extraerse el videocasete del
compartimiento.

- AsegUrese de que lafuente de alimentacion (labateria o el adaptador de
ca) esté conectada correctamente. (pag. 14)

- Extraigala bateria de la videocamaray, a continuacion, vuelvaa
instalarla. (pég. 14)

< Instae una bateria cargada en la videocamara. (pég. 14)

El videocasete no se expulsa aunque
latapa del mismo esté abierta.

* Se empieza a condensar humedad en la videocamara. (pég. 135)

No aparece €l indicador Cassette
Memory durante la utilizacion de un
videocasete con Cassette Memory .

2Limpie el conector dorado del videocasete. (pég. 129)

No se muestra el indicador de cinta
restante.

SAjuste [[go] RESTANTE] del ment £25 (AJUSTE EST.) en
[ACTIVADOQ] paramostrar siempre el indicador de cinta restante.

(pég. 86)

No se ha grabado una etiqueta de
videocasete.

= Utilice un videocasete con Cassette Memory. (pég. 128)
= Borre titulos innecesarios cuando |a Cassette Memory esté llena.

(p3g. 81)
2Ajuste lalenguieta de proteccion contra escrituraen REC. (pég. 128)

Pantalla LCD/visor

Problema

Causas y soluciones

Aparece un idiomadesconocido enla
pantalla.

- Consulte la pagina 23.

Aparece unaimagen desconocida en
lapantalla.

 Lavideocdmaraestden [MODO DEMO]. ((MODO DEMO] se muestra
autométicamente cuando deja la videocamara durante 10 minutos
despuésde seleccionar CAMERA-TAPE sininsertar un videocaseteo un
“Memory Stick Duo”.)
2 ToqueenlapantallaLCD oinserte un videocasete o un “Memory Stick
Duo” paracancelar e [MODO DEMOQO]. También puede ajustar
[MODO DEMO] en [DESACTIVAR] en el menu. (pég. 78)

Aparece un indicador desconocido en
lapantalla.

= Consulte lalistade indicadores. (pag. 146)

Los botones no aparecen en el panel
sensible d tacto.

2Toque el panel LCD ligeramente.
2Pulse DSPL/BATT INFO (0 DISPLAY en el mando a distancia).

(pég. 56)

Losbotonesdel panel sensibleal tacto
no funcionan correctamente o no
funcionan en absol uto.

2 Ajuste la pantalla ((CALIBRACION]). (pag. 136)

=p»contintia
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Problema Causas y soluciones

Laimagen del visor no es nitida. 2Extienda el visor. (pag. 19)
= Utilicelapalancade ajuste del objetivo del visor paragjustar el objetivo.
(pég. 19)

Laimagen del visor ha desaparecido. »Cierre el panel LCD. Laimagen no se mostrard en el visor cuando el
panel LCD esté abierto. (pag. 20)

Laimagen permanece en lapantalla  * Esto ocurresi desconectael adaptador de cadelatomade pared o extrae
LCD. labateriasin desconectar primero laalimentacion. No setratadeunfallo
de funcionamiento.

Grabacion

Si utilizaun“Memory Stick Duo” paralagrabacion, consulte también laseccién “Memory Stick Duo”.
(pég. 118)

Problema Causas y soluciones

Lacintano comienzacuandosepulsa <»Dedlice el interruptor POWER para conectar €l indicador CAMERA-
REC START/STOP. TAPE. (pég. 18)
2Lacintahallegado a final. Rebobinela o inserte un videocasete nuevo.
- Ajuste lalenglieta de proteccion contra escrituraen REC o inserte un
videocasete nuevo. (pag. 128)
-Lacinta esta atascada en el tambor debido ala condensacion de
humedad. Extraiga el videocasete y no utilice la videocdmara durante
una hora por o menos. A continuacion, vuelva ainsertarlo. (pag. 135)

Laalimentacién se desconecta * [APAGADO AUTOQ] en el mend g3 (AJUSTE EST.) estagjustado en
bruscamente. [5min]. (pag. 87)
= Si no utilizalavideocdmara durante aproximadamente 5 minutos, ésta
se apagara autométicamente.
Deslice el interruptor POWER hacia abajo para volver a encender la
videocamara. (pag. 18) También puede utilizar el adaptador de ca.
* Cargue |la bateria. (pag. 14)

Lafuncion SteadyShot no funciona.  Ajuste la opcion [STEADY SHOT] del menu § (AJUSTE CAM) en
[ACTIVADO]. (pég. 69)

El enfoque automético no funciona. ~ Ajuste la opcién [ENFOQUE] del mend & (AJUSTE CAM) en
[AUTO] paraactivar el enfoque automético. (pag. 40)
=L as condiciones de grabacion no son adecuadas para el enfoque
automético. Ajuste el enfoque manualmente. (pég. 40)

Cuando segrabalaluz deunavelao « Esto ocurre cuando el contraste entre el motivo y el fondo es demasiado

unaluz eléctricaen la oscuridad, ato. No se tratade un fallo de funcionamiento.

aparece unafranjavertical en la

imagen.

Cuando se graba un motivo brillante, * Este fenémeno se conoce como el efecto de distorsion. No setratade un
aparece unafranjavertical en la fallo de funcionamiento.

imagen.

Aparecen en pantallaunos puntitos ¢ Los puntos aparecen cuando se grabaen [OBT. LENTQ], Super
blancos, rojos, azules o verdes. NightShot plus o Color Slow Shutter. No se trata de un fallo de
funcionamiento. (pég. 38)
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Problema

Causas y soluciones

El color de laimagen no se ve
correctamente.

= Desactive lafuncion NightShot plus. (pég. 38)

Laimagen aparece demasiado
brillante en lapantallay el motivo no
aparece.

= Desactive la funcion NightShot plus en lugares luminosos. (pag. 38)
= Cancele lafuncion de contraluz. (pég. 36)

Laimagen aparece demasiado oscura
en lapantallay el motivo no aparece.

« Laluz defondo de lapantalla LCD esté apagada.
2Pulse LCD BACKLIGHT. (p4g. 19)

No se oye el sonido del obturador.

3 Ajuste laopcion [PITIDO] del ment g2 (AJUSTE EST.) en
[MELODIA] o [NORMALY]. (pag. 87)

Al grabar una pantalla de televisor o
de un ordenador, aparecen franjas
negras.

2Ajuste laopcion [STEADY SHOT] del mend g (AJUSTE CAM) en
[DESACTIVAR]. (pag. 69)

El flash externo (opcional) no
funciona.

« Laalimentacion del flash no esta conectada o el flash no esta instalado
correctamente.

« Se conectaron dos 0 més flashes. Solamente puede conectarse un flash
externo.

No se puede cambiar el nivel del
flash.

* No se puede cambiar el nivel del flash durante la funcién Easy
Handycam.

Los colores parpadean o sufren
cambios.

= Esto ocurre a grabar debajo de unaldmpara fluorescente, lampara de
sodio o mercurio en el modo de retrato suave o deportes. Cancele
[PROGRAMA AE] en este caso. (pag. 64)

END SEARCH no funciona.

» Seextrajo el videocasete después de grabar con un videocasete sin
Cassette Memory. (pég. 128)
« El videocasete es nuevo y no tiene ninguna grabacion.

END SEARCH no funciona
correctamente.

» Hay unapartesin grabar al principio o en el medio delacinta. No setrata
de un fallo de funcionamiento.

Reproduccion

Si reproduce imagenes almacenadas en un “Memory Stick Duo”, consulte también laseccién “ Memory

Stick Duo”. (pég. 118)

Problema

Causas y soluciones

No se puede reproducir.

2Si lacintahallegado a final, rebobinela. (pag. 48)

Aparecen lineas horizontales en la
imagen. Las imégenes mostradas no
son nitidas o no aparecen.

2Limpie el cabeza con el videocasete limpiador (opcional). (pég. 136)

No se oye el sonido o s6lo seoye un
sonido bajo.

“Ajustelaopcion [MULTISONIDO] del ment g2 (AJUSTEEST.) en
[ESTEREQ]. (pag. 83)

< Aumente el volumen. (pag. 48)

SEn el ment g9 (AJUSTE EST.), gjuste[MEZCLA AUDIO] desde el
lado [ST2] (sonido adicional) hasta que el sonido se oiga
adecuadamente. (pég. 84)

= Cuando utilice un enchufe S VIDEO, aseglrese de quelos cablesrojoy
blanco del cable de conexidn de A/V también estén conectados. (pag. 58)

=p»contintia
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Problema

Causas y soluciones

El sonido se interrumpe.

2Limpie el cabezal con el videocasete limpiador (opcional). (pég. 136)

No se puede realizar |a Busqueda de
fechas con lafecha de grabacién en
pantalla.

= Utilice un videocasete con Cassette Memory. (pag. 128)

SAjuste [ BUSQUEDA] en [ACTIVADO] en e ment -8 (EDIC
y REPR). (pég. 80)

» Hay unapartesin grabar al principio o en el medio delacinta. No setrata
de un fallo de funcionamiento.

Aparece “---" en la pantalla.

« Lacintaque estareproduciendo se grabd sin los ajustes de fechay hora.
* Se estareproduciendo una parte sin grabar de lacinta.
* No se podraleer e codigo de fecha de una cinta rayada o con ruido.

END SEARCH no funciona.

« Seextrgjo € videocasete después de grabar con un videocasete sin
Cassette Memory. (pag. 128)
« El videocasete es nuevo y no tiene ninguna grabacion.

END SEARCH no funciona
correctamente.

» Hay unapartesingrabar al principio o en el mediodelacinta. No setrata
de un fallo de funcionamiento. (pég. 127)

Se escucharan ruidos y aparecera
M enlapantala

* Lacintase grab6 con un sistema de television en color distinto del dela
videocdmara. No se trata de un fallo de funcionamiento. (pég. 127)

“Memory Stick Duo”

Problema

Causas y soluciones

No se pueden utilizar las funciones
con el “Memory Stick Duo”.

Ajuste el interruptor POWER en el modo CAMERA-MEMORY o
PLAY/EDIT. (pég. 18)
= Inserte un “Memory Stick Duo” en lavideocamara. (pag. 22)
* El “Memory Stick Duo” se formated en un ordenador personal.
= Formatéel o en la videocamara (tenga en cuenta que todos los datos
grabados se eliminaran). (pag. 72)

No se puede grabar en el “Memory
Stick Duo”.

2Si esta utilizando el “Memory Stick Duo” con lalenglieta de proteccion
contra escritura, no la cologue en la posicion de proteccion. (pag. 130)

L acapacidad esta llena. Borre imégenes grabadas innecesarias del
“Memory Stick Duo”. (pag. 107)

2 Formatee el “Memory Stick Duo” con lavideocamara o inserte otro
“Memory Stick Duo”. (pag. 72)

L as iméagenes no se reproducen en
tamafio real.

« Esposible que lasiméagenes grabadas en otros dispositivos no aparezcan
en tamario real. No se trata de un fallo de funcionamiento.

No se pueden reproducir |os datos de
imagen.

* Losdatos de imagen no se pueden reproducir cuando se modifican los
archivos o |as carpetas, o se editan los datos en un ordenador. (En ese
caso, el nombre del archivo parpadea.) No se trata de un fallo de
funcionamiento. (pag. 131)

» No sepueden reproducir lasimégenes grabadas en otros dispositivos. No
se trata de un falo de funcionamiento.

Laimagen que hagrabado enlacinta
también sehagrabadoen el “Memory
Stick Duo”.

2Laimagen se grabd en un “Memory Stick Duo” porqué se pulsd REC
START/STOP durantelareproduccion delacinta. Eliminelaimagen del
“Memory Stick Duo” si no lanecesita. (pag. 107)

Solucién de problemas




Problema

Causas y soluciones

No se pueden borrar imégenes.

=S esta utilizando el “Memory Stick Duo” con lalengiieta de proteccion
contra escritura, quite lamismade la posicién de bloqueo del “Memory
Stick Duo”. (pég. 130)

= Cancele la proteccién de iméagenes. (pag. 108)

« El nimero méximo de imégenes que pueden borrarse alavez es de 100.
Debe borrarlas en grupos que contengan menos de 100 imégenes cada
uno.

No se puede formatear € “Memory
Stick Duo”.

2Si esta utilizando el “Memory Stick Duo” con lalengiieta de proteccion
contra escritura, quite la mismade la posicién de bloqueo del “Memory
Stick Duo”. (pag. 130)

No se pueden borrar todas las
imégenes alavez.

=S esta utilizando el “Memory Stick Duo” con lalengiieta de proteccion
contra escritura, quite lamismade la posicién de bloqueo del “Memory
Stick Duo”. (pég. 130)

- Cancele la proteccion de imégenes. (pég. 108)

No se puede aplicar la proteccion de
imégenes.

2Si esta utilizando el “Memory Stick Duo” con lalengiieta de proteccion
contra escritura, quite lamismade la posicién de bloqueo del “Memory
Stick Duo”. (pég. 130)

2Vuelvaarealizar la operacion en la pantalla de indice. (pag. 108)

No se pueden marcar iméagenes para
impresion.

=S esta utilizando el “Memory Stick Duo” con lalengiieta de proteccion
contra escritura, quite lamismade la posicién de bloqueo del “Memory
Stick Duo”. (pag. 130)

2Vuelvaarealizar la operacion en la pantalla de indice. (pag. 109)

 Lacantidad maximadeiméagenes que se puede marcar paraimpresion es
de 999.

« No se pueden introducir marcas de impresion en las peliculas.

No seindicacorrectamente el nombre
del archivo de datos.

* Se mostrara sélo el nombre del archivo si laestructuradel directorio no
cumple con las normas universales.

« El archivo esta dafiado.

» Lavideocamara no admite el formato del archivo. (pag. 129)

El nombre del archivo de datos
parpadea.

« El archivo esta dafiado.
» Lavideocamara no admite el formato del archivo. (pag. 129)

Copia/edicion

Problema

Causas y soluciones

Las imagenes de los dispositivos
conectados no aparecen en lapantalla
LCD ni en el visor.

« No se puede cambiar €l gjuste delatomaA/V durante lafuncién Easy
Handycam.
= Cancelelafuncién Easy Handycam (pég. 54) y, acontinuacion, ajuste
[ENTR.VIDEQ] en lasefid apropiadaen el ment E== (AJUSTE
EST.). (pag. 85)
Ajuste[ENTR.VIDEO] enlasefia adecuadaen el mend g2y (AJUSTE
EST.). (pag. 85)
SAjuste [VISUALIZAR] en [LCD] en el ment g2 (AJUSTEEST.).
(p3g. 87)

=p»contintia
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Problema

Causas y soluciones

No se puede copiar correctamente
utilizando el cable de conexion de
AIV.

2 Ajuste[ENTR.VIDEOQ] en lasefial adecuadaen & ment g2 (AJUSTE

EST.). (pag. 85)

SAjuste [VISUALIZAR] en [LCD] en & mend £25 (AJUSTE EST.).

(pag. 87)

« El cable de conexion de A/V no esté conectado correctamente.

- Asegulrese de que el cabledeconexiondeA/V esté conectado alatoma
adecuada, es decir, alatomade salida del dispositivo desde el que
copialaimagen, o alatoma de entrada de otro dispositivo para copiar
unaimagen desde la videocamara.

Lasimégenes de | os dispositivos
conectados no se muestran
correctamente.

* Lasefia de entradano es PAL. (pag. 94)

No se oye el sonido nuevo afiadido a
una cinta grabada.

“En el mend 25 (AJUSTE EST.), guste [MEZCLA AUDIO] desde el
lado [ST1] (sonido original) hasta que el sonido se oiga adecuadamente.
(ag. 84)

No segrabaningln titulo/No se graba
ninguna etiqueta de videocasete.

= Utilice un videocasete con Cassette Memory. (pég. 128)

= Borre titulos innecesarios cuando la Cassette Memory esté llena.
(pag. 81)

2 Ajuste lalenguieta de proteccién contra escritura en REC. (pég. 128)

* No se podra afiadir un titulo a una parte sin grabar de la cinta.

El titulo no aparece en pantalla.

SAjuste[ (<) VER TITULO] en [ACTIVADO] en el menii f2-g (EDIC
y REPR). (pég. 82)
« El titulo no se puede mostrar durante la funcién Easy Handycam.

No se puede borrar €l titulo.

2 Ajuste lalengueta de proteccién contra escritura en REC. (pég. 128)

LaBusqueda de titulos no funciona.

=Introduzca un titulo si no hay ningdn titulo en lacinta. (pag. 80)

= Utilice un videocasete con Cassette Memory. (pég. 128)

“Ajuste [[c) BUSQUEDA] en [ACTIVADO] en el mend §£-g (EDIC
y REPR). (pag. 80)

» Hay unapartesingrabar al principio o en el mediodelacinta. No setrata
de un falo de funcionamiento.

No se pueden copiar imégenesfijasde
unacintaaun “Memory Stick Duo”.

 No puede grabar o es posible que se graben imégenes distorsionadas si
se ha utilizado varias veces |a misma cinta para la grabacion.

No se pueden copiar peliculas de una
cintaaun “Memory Stick Duo”.

 No puede grabar o es posible que se graben imégenes distorsionadas en
los siguientes casos:
— Lacintatiene una parte sin grabar.
— Se ha utilizado varias veces lamisma cinta parala grabacion.
— Se hainterrumpido o cortado la sefial de entrada.

Laedicion digital de programas en
cinta no funciona.

“Ponga el selector de entrada en la videograbadora correctamente y, a
continuacion, verifique la conexion entre lavideocamaray la
videograbadora. (pag. 92)

=Si lavideocdmara esté conectada a un dispositivo DV que no es un
producto Sony atravésdeun cablei.LINK, seleccione[IR] en el paso 11
de “Paso 1: Preparacion de lavideocamaray la videograbadora para su
uso” (pég. 98).

2 Ajuste la sincronizacion de la videograbadora. (pag. 101)

= Introduzca un cédigo [CONFIG IR] correcto. (pag. 100)

<Vuelvaaseleccionar el modo utilizado para cancelar |a pausa de
grabacion. (pag. 99)

= Separe lavideocdmaray la videograbadora méas de 30 cm. (pég. 99)

« El programa no se puede gjustar en una parte de la cinta sin grabar.
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Problema

Causas y soluciones

La videograbadora no responde
adecuadamente durante la edicion
digital de programas cuando esta
conectada a través de un cable
i.LINK.

-Si laconectaatravés de un cablei.LINK, seleccione [IR] en € paso 11
de “Paso 1: Preparacion de lavideocdmaray |a videograbadora para su

uso” (pég. 98).

Laedicion digital de programas en el
“Memory Stick Duo” no funciona
correctamente.

« Esposible que el programa no se gjuste en una parte de lacintasin
grabar.

« No puede grabar o es posible que se graben imagenes distorsionadas si
se ha utilizado varias veces la misma cinta parala grabacion.

Solucién de problemas
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Indicadores y
mensajes de
advertencia

Visualizacion de autodiagnostico/Indicadores de advertencia

Si en lapantalla o en el visor aparecen indicadores, verifique lo siguiente. Para obtener més
informacin, consulte las péginas entre paréntesis.

Indicacion

Causas y soluciones

c.oO:00/e:00:00d
(Visualizacion de autodiagndstico)

Usted mismo puede solucionar algunos problemas. Si el problemapersiste

aln después deintentar solucionarl o varias veces, pdngase en contacto con

su distribuidor Sony o con el centro de servicio técnico local autorizado de

Sony.

c:04:00

- Se utiliza una bateria que no es “InfoL ITHIUM”. Utilice una bateria
“InfoLITHIUM". (pég. 132)

c:21:00

=»Se produjo condensacién de humedad. Extraiga el videocasete y no
utilice la videocamara durante una hora por o menos. A continuacién,
vuelvaainsertarlo. (pag. 135)

C:22:00

Limpie el cabezal con un videocasete limpiador (opcional). (pag. 136)

C:3100/ C:3200

= Se han producido problemas no descritos anteriormente. Extraiga el
videocasete y vuelva ainsertarlo; a continuacion, vuelva a poner en
funcionamiento lavideocdmara. No realice este procedimiento si se
empieza a condensar humedad. (pag. 135)

2 Extraigalafuente de alimentacion. Vuelvaaconectarlay pongaen
funcionamiento la videocdmara

-»Cambie el videocasete. Pulse el boton RESET (pég. 141) y vuelvaa
poner en funcionamiento la videocamara.

E:61:00/E:62:00

= Pdngase en contacto con su distribuidor Sony o con el centro de servicio
técnico local autorizado de Sony. Indiquele el cadigo de 5 caracteresque
comienzacon laletra“E”".

101-0001 (Indicador de advertencia
delos archivos)

* El archivo esta dafiado.

« El archivo no se puede leer.

« Estaintentando gecutar lafuncion MEMORY MIX en una pelicula
(pég. 44).

&1 (Advertenciadel nivel dela
bateria)

* Labateria estd a punto de agotarse.

« En funcioén de las condiciones operativas, ambientalesy de labateria, €l
indicador €3 puede parpadear, aunque queden aproximadamentede 5 a
10 minutos.
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Indicacion

Causas y soluciones

[81 (Advertencia de condensacion de
humedad)*

2Extraigael videocasete, gjuste € interruptor POWER en OFF (CHG) y
deje lavideocamara con € compartimiento del videocasete abierto
durante aproximadamente una hora (pag. 135).

'™ (Indicador de advertencia del
“Memory Stick Duo”)

* No se hainsertado ningtin “Memory Stick Duo”.

] (Indicador de advertencia del
formateo del “Memory Stick Duo”)*

 Losdatos del “Memory Stick Duo” estan dafiados.
« El “Memory Stick Duo” no esta formateado correctamente (pag. 72).

1?1 (Indicador de advertencia de
“Memory Stick Duo” no
compatible)*

* Sehainsertado un “Memory Stick Duo” no compatible.

©% (Indicador de advertenciade la
cinta)

Par padeo lento:

« El tiempo restante en lacintaesinferior alos5 minutos.

« No seinserté ningln videocasete.*

« Lalengueta de proteccion contra escrituradel videocasete esté en
posicién de bloqueo (pég. 128).*

Par padeo répido:

 Sehaacabado lacinta*

4 (Advertenciade laexpulsion del
videocasete)*

Parpadeo lento:

 Lalenglieta de proteccion contra escritura del videocasete esta en
posicion de bloqueo (pag. 128).

Par padeo rapido:

 Se ha producido condensacién de humedad (pag. 135).

» Semuestra el codigo de visualizacion de autodiagnéstico (pég. 122).

o (Indicador de advertenciade la
eliminacion de imégenes)*

« Laimagen esta protegida (pag. 108).

] o (Indicador de advertenciade
la proteccion contra escritura del
“Memory Stick Duo”)

« Lalengietade proteccion contraescrituradel “Memory Stick Duo” esta
en laposicion de bloqueo (pég. 130).

4 (Indicador de advertenciadel flash
(opcional))

Par padeo lento:

« Durantelacarga

Par padeo rapido:

« Existe algun tipo de problema con el flash externo (opcional).

* Cuando los indicadores de advertencia aparecen en la pantalla, se oye unamelodia o un pitido.

Mensajes de advertencia

Si en la pantalla aparecen mensajes, compruebe |o siguiente. Para obtener més informacion, consulte

|as péginas entre paréntesis.

Problema Indicaciones Soluciones y referencias
Bateria Utilice labateria“InfoLITHIUM”. = Consulte la pagina 132.
El nivel delabateria esbajo. = Cargue labateria (pég. 14).
Bateria agotada. Utilice unanueva. - Consulte la pagina 132.

A Conecte de nuevo lafuente de alimentacion. -

=p»contintia
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Problema

Indicaciones

Soluciones y referencias

Condensacion de
humedad

[8] & Condensacion de humedad. Extraigalacinta.

- Consulte la pagina 135.

[ Condensacion de humedad. Apague
videoc&mara 1h.

- Consulte la pagina 135.

Videocasete/Cinta

O Inserte unacinta

- Consulte lapagina 21.

AVuelvaainsertar lacinta.

2 Compruebe si esta dafiada, etc.

[0 4 Cintablogueada. Compruebe lenglieta

- Consulte la pagina 128.

O Lacintahallegado a final.

Utilice una Cassette Memory.

- Consulte lapagina 128.

“Memory Stick

Duo

N Inserte un Memory Stick.

- Consulte lapagina 22.

X1 Reinserte e Memory Stick.

2 Reinserte el “Memory Stick Duo”
varias veces. Si el indicador sigue
parpadeando, es posible que €
“Memory Stick Duo” esté dafiado.
Inténtelo con otro “Memory Stick
Duo”.

No extraigael Memory Stick durante escritura.

Memory Stick de solo lectura

=Inserte un “Memory Stick Duo” en
el que se pueda escribir.

3?1 Memory Stick incompatible.

= Se hainsertado un tipo de “Memory
Stick Duo” no compatible con la
videocamara (pag. 129).

%1 Memory Stick no formateado correctamente.

2Verifique el formatoy, a
continuacién, formatee el “Memory
Stick Duo”, si es necesario
(pég. 72).

Imposible grabar. EIl Memory Stick estalleno.

= Elimine imégenes innecesarias
(pég. 107).

] o Memory Stick bloqueado. Compruebe
lengleta

- Consulte la pagina 129.

Impos. reproducir. Reinserte el Memory Stick.

Imposible grabar. Reinserte el Memory Stick.

No hay archivo. » No se hagrabado ningan archivo o
no hay archivos legibles en el
“Memory Stick Duo”.

Sin arch. dispon.  No hay ningln archivo en lacarpeta

seleccionada.

USB Streaming... Esta funcién no esta disponible

» Haintentado reproducir o grabar en
un “Memory Stick Duo” durante el
flujo USB.

Solucién de problemas




Problema Indicaciones Soluciones y referencias
“Memory Stick Las carpetas de Memory Stick estan |lenas. « Noesposiblecrear carpetasmésalla
Duo” de la999M SDCF.
-<>No puede eliminar con la
videocamara |as carpetas creadas.
Debera formatear el “Memory
Stick Duo” (pég. 72) o borrarlas
con el ordenador.

Imposible grabar imégenes fijas en e Memory -

Stick.

Impresora Compruebe el dispositivo conectado. - Desconecte laimpresoray vuelvaa

compatible con conectarla. A continuacion,

PictBridge desconecte el cable USB y vuelvaa
conectarlo.

Conectelavideocamaraaunaimpresoracompatible - Desconecte laimpresoray vuelvaa

c.PictBridge. conectarlay, a continuacion,
desconecte el cable USB y vuelvaa
conectarlo.

Compruebe impresora. - Compruebe laimpresora.

Error: Canc. latarea - Compruebe laimpresora.

No se puede imprimir. Compruebe laimpresora. - Desconecte laimpresoray vuelvaa
conectarlay, a continuacion,
desconecte el cable USB y vuelvaa
conectarlo.

FLASH Cargando... Imposible grabar iméagenes fijas. « Estaintentando grabar unaimagen
fijamientras carga el flash
(opcional).

Otros Imposible grabar debido a proteccion derechosde  —

autor.

Imposible afiadir audio. Desconecte cablei.LINK.

= Consulte la pagina 105.

No se ha grabado en modo SP. Imposible afiadir

audio

= Consulte la pagina 105.

No se hagrabado audio en 12-bit. Imp. afadir audio.

= Consulte la pagina 105.

Impos. afia. audio en parte en blanco de la cinta.

= Consulte la pagina 105.

Cassette Memory llena.

- Consulte la pagina 82.

Imposible grabar audio 44,1 kHz en un Memory

Stick.

Yase haafadido aP-MENU del modo CAMERA-

TAPE.

Yase haafadido aP-MENU del modo CAMERA-

MEMORY.

Y a se ha afiadido a P-MENU del modo PLAY/

EDIT.

€ & El cabezal de video esta sucio. Use casete

limp.

= Consulte la pagina 136.

Imposible iniciar modo Easy Handycam.

=p»contintia
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126

Problema

Indicaciones

Soluciones y referencias

Otros

Imposible cancelar modo Easy Handycam.

No se puede acced. a Easy Handycam si seusaUSB

Imposible cancelar Easy Handycam con USB

conectado.

No funcionaen modo Easy Handycam.

USB no es vélido en este modo con Easy
Handycam.

« Puede seleccionar [USB ESTAND]
en el modo PLAY/EDIT durante la
funcién Easy Handycam, pero no
puede seleccionar [PictBridge] ni
[USB STREAM]. (El mensgje
desaparece cuando toca )

Cinta grabada HDV. Imposible reprod.

=L avideocamarano puedereproducir
este formato. Reproduzcala cinta
con el mismo equipo queutilizé para
grabarla.

Cinta grabada HDV. Impo. afiad. Audio

=L avideocamarano puedereproducir
este formato. Afiada audio con el
mismo equipo que utiliz6 para
grabarlo.

Cubiertano abierta.

< Abralacubiertadel objetivo.
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Informacion complementaria

Utilizacidén de la
videocamara en el
extranjero

Suministro eléctrico

Puede utilizar la videocamara en cua quier
pais o regién con € adaptador de ca
suministrado dentro de un rango de cade 100
V a240V,y 50/60 Hz.

Acerca de los sistemas de televisién en
color

Lavideocamara se basaen el sistema PAL. Si
deseareproducir iméagenesdelavideocamaraen
un televisor, éste debera ser un televisor basado
en el sistema PAL y poseer unatomade entrada
AUDIO/VIDEO (véase lalistasiguiente).

Sistema Utilizado en

PAL Australia, Austria, Bélgica, China,
Republica Checa, Dinamarca,
Finlandia, Alemania, Holanda,
Hong Kong, Hungria, Italia,
Kuwait, Malasia, Nueva Zelanda,
Noruega, Polonia, Portugal,
Singapur, Replblica Eslovaca,
Esparia, Suecia, Suiza, Tailandia,
Reino Unido, etc.

PAL -M Brasil

PAL -N Argentina, Paraguay, Uruguay

SECAM Bulgaria, Francia, Guayana
Francesa, Irén, Irak, Ménaco,

Rusia, Ucrania, etc.

NTSC Islas Bahamas, Bolivia, Canad4,
Centroamérica, Chile, Colombia,
Ecuador, Guayana, Jamaica,
Japon, Corea, México, Perq,
Surinam, Taiwan, Filipinas,
EE.UU., Venezuela, etc.

Ajuste facil del reloj a la diferencia
horaria

Puede gjustar facilmente el reloj alahoralocal
definiendo la diferencia horaria cuando utilice
lavideocdmara en el extranjero. Seleccione
[HORA MUNDOQ] en el meni €@ (HORA/
IDIOMA) y ajuste ladiferencia horaria

(pég. 88).
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Cintas de
videocasete que
pueden utilizarse

Solamente puede utilizar videocasetes con
formato mini DV. Utilice un videocasete con
lamarca "IN .

Digital

Mini \4 .
[) Udeo . €S UNamarca comercial.

Cassette Memory

Existen dostipos de videocasetes mini DV, con
Cassette Memory y sin Cassette Memory. Los
videocasetes con Cassette Memory se
distinguen con lamarca C || (Cassette
Memory). Se recomienda utilizar en la
videocamara un videocasete con Cassette
Memory.

ClI st es unamarca comercial.

Este tipo de videocasetes |leva instalada una
memoria|C. Lavideocamara puede leer y
escribir datos, como fechas de grabacion o
titulos, en estamemoria

L as funciones de Cassette Memory requieren
sefales sucesivas grabadas en lacinta. Si la
cintatiene una parte en blanco al principio o
entre partes grabadas, es posible que los titulos
no aparezcan correctamente o que lasfunciones
de busgueda no funcionen adecuadamente.

Para evitar que quede una parte en

blanco en la cinta

Toque parair a final dela parte grabada

antes de empezar la préxima grabacion en los

siguientes casos:

— Haextraido el videocasete durante la
grabacion.

— Hareproducido la cinta.

— Hautilizado lafuncién EDIT SEARCH.

Si aparece una parte en blanco o una sefial

discontinuaen lacinta, vuelvaagrabar desde el

principio hasta el final delacintasegin las

indicaciones anteriores.

Informacién complementaria

© Nota

» Esposible que la Cassette Memory no funcione
adecuadamente si grabacon unavideocamaradigita
gue no admite Cassette Memory en unacintaqueya
se grabé con una videocamara digital compatible
con Cassette Memory.

‘¢ Sugerencia

 Lacapacidad de memoriadel videocasete con la
marca C|I| 4K esde4K bits. Lavideocamara
acepta videocasetes con una capacidad de memoria
de hasta 16 K bits.

Sefial de proteccién de derechos de
autor

Durante la reproduccion

Si e videocasete que reproduce en la
videocamara contiene sefial es de proteccion de
derechos de autor, no podra copiarlo en una
cinta de otra videocdmara conectada a la suya.

Durante la grabacion

En lavideocamara no se puede grabar
software que contiene sefiales de
protecciéon de derechos de autor parala
proteccidn de dicho software.
[Imposible grabar debido a proteccion derechos
de autor.] aparece en lapantallaLCD oenla
pantalla del televisor si intenta grabar dicho
software.

Durante la grabacion, |a videocamara no graba
sefiales de control de derechos de autor en la
cinta.

Notas sobre el uso

Para evitar el borrado accidental
Deslice lalengieta de proteccion contra
escritura del videocasete para gjustarlaen la
posicion SAVE.

(==
| =

REC .
SAVE <

—




REC: El videocasete se puede grabar.
SAVE: El videocasete no se puede grabar
(protegido contra escritura).

Cuando se coloca la etiqueta en un
videocasete

AsegUrese de situar la etiqueta solamenteen las
ubicaciones que se muestran en la siguiente
ilustracion para evitar provocar desperfectosen
lavideocdmara.

No coloque
ninguna etiqueta
alo largo de este
borde.

Posicion de la etiqueta

Después de utilizar el videocasete
Rebobine la cinta hasta el comienzo para evitar
distorsiones en laimagen o el sonido. A
continuacion, debe colocar el videocasete en su
cajay guardarlo en posicion vertical .

Cuando la funcion Cassette Memory no
funciona

Vuelvaainsertar el videocasete. Es posible que
la Cassette Memory no funcione cuando €l
conector dorado esta sucio o polvoriento.

Cuando limpia el conector dorado

Como normageneral, limpie el conector dorado
con un bastoncillo de algodon después de
extraer el videocasete unas 10 veces.

Si el conector dorado del videocasete esté sucio
o polvoriento, es posible que el indicador de
cintarestante no se muestre correctamentey, tal
vez, no pueda gjecutar funciones que utilicen
Cassette Memory.

L 1 nn@!
Conector dorado

Acerca del “Memory
Stick”

El “Memory Stick” es un nuevo soporte de
grabacion ligeroy pequefio que, apesar desu
tamafio, puede almacenar mas datos que un
disquete.

Puede utilizar en lavideocdmaralos
siguientestipos de “Memory Stick”. Sin
embargo, € hecho de que un Memory Stick
aparezcaen lalistano garantizaquetodos|os
tipos de “Memory Stick Duo” se puedan
utilizar con lavideocamara.

Tipos de “Memory Grabacién/

Stick” Reproduccion
“Memory Stick” -
“Memory Stick Duo”"* O
“MagicGate Memory Stick” -
“Memory Stick Duo” o'Zs
(MagicGate/Parallel

Transfer)™!

“MagicGate Memory Stick o3
Duo”"t

“Memory Stick PRO” -
“Memory Stick PRO Duo”"!  O*2'3

*1 E|] “Memory Stick Duo” es aproximadamente la
mitad del tamafio de un “Memory Stick” estandar.

*2 | ostipos de “Memory Stick” que admiten
transferencia de datos a alta velocidad. La
velocidad de transferencia de datos varia segin el
dispositivo que se utilice.

*3 “MagicGate” es unatecnologia de proteccion de
derechos de autor que grabay transfiere el
contenido en un formato codificado. Tengaen
cuenta que los datos que utilizan tecnologia
“MagicGate” no se pueden grabar o reproducir en
lavideocamara.

» Formato de imagen fija: Lavideocdmara
comprime y graba datos de imagenes en
formato JPEG (Joint Photographic Experts
Group). Laextension del archivo es“.JPG”.

» Formato de pelicula: La videocdmara
comprime y graba datos de imagenes en
formato MPEG (Moving Picture Experts
Group). Laextension del archivo es“.MPG”.

=p»contintia
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» Nombres de archivos de imagenes fijas:

— 101-0001: Este nombre de archivo aparece
en lapantalla de lavideocamara

— DSC00001.JPG: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla del ordenador.

» Nombres de archivos de peliculas:

— MOV00001: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la videocamara.

— MOV00001.MPG: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla del ordenador.

* Enun“Memory Stick Duo” formateado en un
ordenador: Un “Memory Stick Duo”
formateado en el sistema operativo Windows
0 con ordenadores Macintosh no es
necesariamente compatible con la
videocamara.

 Lavelocidad de lectura o escritura puede
variar seglin la combinacion del “Memory
Stick” y el producto compatible con“Memory
Stick” que utiliza.

Para evitar el borrado accidental de
iméagenes
Deslice lalengueta de proteccion contra
escritura’ en el “Memory Stick Duo” con un
objeto pequefio afilado ala posicion de
proteccin contra escritura.
Laposiciony laformade lalengleta de
proteccién contra escriturax pueden variar
segun el “Memory Stick Duo” que utilice.
El “Memory Stick Duo” suministrado con la
videoc&mara no dispone de lenguieta de proteccion
contra escritura.
Si utilizael “Memory Stick Duo” suministrado,

tenga cuidado de no editar o borrar datos por error.

Parte posterior del “Memory Stick Duo”
Terminal

[84]

Lengueta de proteccion
contra escritura* 3
Area de memoria

Notas sobre el uso

L os datos de imagenes se pueden dafiar en los

siguientes casos. L os datos de imagenes

dafiados no se compensaran.

— Si extrae e “Memory Stick Duo”, apagala
videocamara o retirala bateria para
reemplazarla a mismo tiempo que la
videocamara esta leyendo o escribiendo
archivos de imagen en el “Memory Stick

Informacién complementaria

Duo” (mientras el indicador de acceso esta
encendido o parpadea).
— Si utilizael “Memory Stick Duo” cercade
imanes 0 campos magnéti cos.
Se recomienda hacer una copia de seguridad de
los datos importantes en el disco duro de su
ordenador.

Manipulacion

Tengaen cuenta las siguientes notas al

manipular un “Memory Stick Duo”.

« Tengacuidado de no apretar en exceso cuando
escribaen un areadememoriade un “Memory
Stick Duo”.

« No cologue una etiqueta o algo similar en un
“Memory Stick Duo” o en un adaptador de
Memory Stick Duo.

« Para transportar o almacenar el “Memory
Stick Duo”, guardelo en su caja.

« No toque ni deje que objetos metélicos entren
en contacto con el terminal.

« No doble e “Memory Stick Duo”, no lo deje
caer ni g erzademasiada presion sobre el
mismo.

» No desmonte ni modifique el “Memory Stick
Duo”.

« No permita que el “Memory Stick Duo” se
moje.

 Procure mantener el soporte “Memory Stick
Duo” fueradel alcancedelosnifios paraevitar
€l riesgo de ingestion.

« No inserte ninglin objeto que no sea
compatible con e “Memory Stick Duo” en la
ranuraparael “Memory Stick Duo”, yaque se
pueden producir fallos en el funcionamiento.

Lugar de uso

No utilice ni guarde el “Memory Stick Duo” en

los siguientes lugares.

— Lugares sometidos atemperaturas
extremadamente altas, como un automovil
estacionado en el exterior en €l verano.

— Lugares que reciban laluz solar directa.

— Lugares con humedad extremadamente altao
sometidos a gases Corrosivos.

Notas sobre el uso de un adaptador de

Memory Stick Duo (suministrado)

« Si utilizaun “Memory Stick Duo” con un
dispositivo compatible con “Memory Stick”,



asegUrese deinsertar un“Memory Stick Duo”
en el adaptador de Memory Stick Duo.

 Cuando inserte un “Memory Stick Duo” enun
adaptador de Memory Stick Duo, asegirese de
gue esta en ladireccion correctay, a
continuacién, introdlzcalo del todo. Tengaen
cuenta que un uso incorrecto podria dafiar el
dispositivo.

« Noinserte un adaptador de Memory Stick Duo
sinun“Memory Stick Duo” instalado. Si lo
hace, podrian producirse fallos de
funcionamiento en la unidad.

Notas sobre el uso de “Memory Stick
PRO Duo” y “Memory Stick Duo”
(MagicGate/Parallel Transfer)

* La capacidad de memoria méaximade un
“Memory Stick PRO Duo” que puede utilizar
en lavideocdmaraesde 512 MB, y ladeun
“Memory Stick Duo” (MagicGate/Parallel
Transfer) esde 128 MB.

« Esta unidad no admite transferencia de datos
de alta velocidad.

Notas sobre la compatibilidad de los
datos de iméagenes
* Los archivos de datos de imagenes grabados
en un “Memory Stick Duo” con la
videocamara cumplen la norma universa
Design Rules for Camera File Systems
(Reglas dedisefio parasistemasdearchivosde
camaras) que establece la JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).
No es posible reproducir en la videocamara
imégenes fijas grabadas con otro dispositivo
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E ni
DSC-D700/D770) que no cumplalanorma
universal. (Estos modelos no se venden en
ciertas regiones.)
Si no puede utilizar un “Memory Stick Duo”
gue se haya usado con otro dispositivo,
formatéelo en lavideocdmara (pag. 72).
Tengaen cuenta que se borraratodala
informacion del “Memory Stick Duo”.
Es posible que no se puedan reproducir
imégenes con la videocamara:
— Cuando se reproducen datos de imagenes
modificados en el ordenador.

— Cuando se reproducen datos de imagenes
grabados con otro dispositivo.

* “Memory Stick Duo” y “Memory Stick Dua”
son marcas comerciales de Sony Corporation.

* “Memory Stick PRO Duo” y
“ MemoRy STICK PRO Dup " SON marcas
comerciales de Sony Corporation.

* “MagicGate Memory Stick Duo” es una
marca comercia de Sony Corporation.

« “Memory Stick”, .=, . y “MagicGate
Memory Stick” son marcas comerciales de
Sony Corporation.

« “Memory Stick PRO” y “ Memory STick PRO”
son marcas comerciales de Sony Corporation.

* “MagicGate” y “MaGicGAaTE” SON
marcas comerciales de Sony Corporation.

* Todos los deméas nombres de productos
mencionados en este manual pueden ser
marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivas compafiias.
Asimismo, “™” y “®” no se mencionan en
cada caso en este manual.
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Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM”

Esta unidad es compatible con baterias
“InfoLITHIUM” (serie P). Lavideocamara
funciona solamente con baterias
“InfoLITHIUM". Lasbaterias“ InfoLI THIUM”
de laserie P tienen lamarca (@) moumium ([ .

¢Qué es la bateria “InfoLITHIUM™"?
Labateria“InfoLITHIUM” es una bateria
recargable deionesdelitio que posee funciones
paracomunicar informacion relacionadaconlas
condiciones de funcionamiento entre la
videocamaray el adaptador/cargador de ca
opcional.

Labateria“InfoLITHIUM” calculael consumo
de energia de acuerdo con las condiciones de
funcionamiento de lavideocamaray muestra el
tiempo de bateria restante en minutos. Si
dispone de un adaptador/cargador de ca
(opcional), se muestra el tiempo de cargay de
bateria restante.

Para cargar la bateria

» Aseglrese de cargar la bateria antes de
empezar a utilizar lavideocamara.

* Lerecomendamos que cargue la bateriaa una
temperatura ambiente de 10 °C a 30 °C hasta
que se apague €l indicador CHG (carga). Si
carga la bateria a temperaturas por encima o
por debajo de este rango puede producirse una
carga deficiente.

» Unavez finalizada la carga, desconecte el
cable delatomaDC IN de lavideocamara o
extraiga la bateria.

Para utilizar correctamente la bateria
« El rendimiento de la bateria se reduce cuando
la temperatura ambiente es de 10 °C o0 menos
y el tiempo de utilizacion de la bateria
disminuye. En ese caso, sigaunadelas
siguientes recomendaciones para utilizar la
bateria durante un periodo de tiempo
prolongado.
— Coloquese la bateria en un bolsillo para
caentarlaeinstalela en lavideocamara
justo antes de comenzar afilmar.

Informacién complementaria

— Utilice una bateria de alta capacidad:
NP-FP70/FP90 (opcional).

« Lautilizacion frecuente de lapantallaLCD o
de las funciones de reproduccién, avance
répido o rebobinado hara que la bateria se
agote con mayor rapidez. Le recomendamos
que utilice una bateria de alta capacidad: NP-
FP70/FP90 (opcional).

* Aseglresedeajustar el interruptor POWER en
OFF (CHG) cuando no grabe o reproduzca
con lavideocdmara. La bateria también se
consume cuando lavideocamara estaen modo
de esperade grabacion o en modo de pausade
reproduccion.

» Tenga listas baterias de repuesto parados o
tres veces el tiempo de grabacion previsto y
haga pruebas antes de la grabacion real.

« No expongalabateriaal agua. Labateriano es
resistente al agua.

Acerca del indicador de tiempo de
bateria restante

¢ Cuando sedesconectalaalimentacion, aunque
el indicador de tiempo de bateria restante
sefiale que la bateria tiene energia suficiente
para funcionar, vuelva a cargar
completamente la bateria. Los datos del
indicador de tiempo de bateria restante serén
correctos. Sin embargo, tengaen cuentaquela
indicacion de bateria restante no se
restablecerasi se utilizalabateriaa atas
temperaturas durante un periodo prolongado
detiempo, s sedejacompletamente cargadao
si se utiliza con frecuencia.

Utilice laindicacion de tiempo de bateria
restante como unaguiaparacalcular el tiempo
aproximado de filmacion.

Lamarca o que indica bateria baja parpadea
aungue todavia queden de 5 a 10 minutos de
tiempo de bateria restante, seguiin las
condiciones de funcionamiento o la
temperatura ambiente y €l entorno.

Acerca del almacenamiento de la

bateria

« Si no se utilizala bateria durante un periodo
prolongado de tiempo, cargue la bateria
completamentey utilicelacon lavideocamara
unavez a afio para mantener un
funcionamiento correcto.



Para almacenar la bateria, extréigaladela
videocamaray coléquelaen un lugar secoy
fresco.

* Paradescargar completamentelabateriadela
videocamara, gjuste [APAGADO AUTQ] en
[NUNCA] enel menti g23 (AJUSTEEST.)y
deje lavideocdmara en modo de esperade
grabacion de cinta hasta que se desconecte la
alimentacién (pag. 87).

Acerca de la vida Util de la bateria

* Lavidautil delabateriaeslimitada La
capacidad de |a bateria disminuye
gradualmente con el uso'y el paso del tiempo.
Si el tiempo disponible de labateria se reduce
considerablemente, una de |as causas
probables es que se haya acabado su vida ttil.
Adquiera una bateria nueva.

 Lavidadutil delabateriadependerade como se
guarde, de las condiciones de funcionamiento
y de las condiciones ambiental es.

“InfoLITHIUM” es una marcacomercial de
Sony Corporation.

Acerca de 1.LINK

Lainterfaz DV de estaunidad escompatible con
lainterfaz i.LINK. En este apartado se describe
el estandar i.LINK y sus caracteristicas.

¢Qué es i.LINK?

i.LINK esunainterfaz serie digital para
transferir sefiales de audio y video digitalesy
otros datos a otros dispositivos compatibles con
i.LINK. Ademés se pueden controlar otros
dispositivos coni.LINK.

Un dispositivo compatible coni.LINK se puede
conectar con un cablei.LINK. Las aplicaciones
posibles son operacionesy transacciones de
datos con varios dispositivos de audio/video
digitales.

Cuando conecte dos 0 més dispositivos
compatibles con i.LINK aesta unidad, podra
realizar operacionesy transacciones de datosno
solamente con €l dispositivo conectado a esta
unidad sino también con otros dispositivos a
través del dispositivo conectado directamente.
Sin embargo, observe que el método de
funcionamiento varia a veces en funcion de las
caracteristicas y especificaciones del
dispositivo que se va a conectar. Ademas, es
posible que en algunos dispositivos conectados
no se puedan realizar operaciones ni
transacciones de datos.

© Nota

Normal mente, solo puede conectar un dispositivo a
esta unidad con el cablei.LINK. Paraconectar esta
unidad a un dispositivo compatible coni.LINK que
tenga dos o més interfaces DV, consulte el manual
deinstrucciones del dispositivo que desee conectar.

¢ Sugerencias

* i.LINK esun término més coloquia parael busde
transporte de datos | EEE 1394 propuesto por Sony y
es unamarca comercial aceptada por muchas
empresas.

* |EEE 1394 esunanormainternacional estandarizada
por el Institute of Electrical and Electronics
Engineers.

=p»contintia
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Acerca de la velocidad en baudios de
i.LINK

Lavelocidad méaxima en baudios dei.LINK
variaen funcion del dispositivo. Existen tres
tipos.

S100 (100 Mbps aproximadamente*)

S200 (200 M bps aproximadamente)

400 (400 M bps aproximadamente)
Lavelocidad en baudios seindicaen
“Especificaciones’ en € manual de
instrucciones de cada dispositivo. También se
indicacercadelainterfaz i.LINK en algunos
dispositivos.

Lavelocidad méaxima en baudios de los
dispositivos que no contienen ninguna
indicacion, como esta unidad, es“ S100”.
Lavelocidad en baudios podré diferir de la
indicada cuando la unidad se conectaaun
dispositivo que posee una vel ocidad maximaen
baudios diferente.

*

¢Qué es Mbps?

Mbps significa“ megabits por segundo”, es decir, la
cantidad de datos que se pueden enviar o recibir en
un segundo. Por ejemplo, una velocidad en baudios
de 100 Mbps significa que en un segundo podrén
enviarse 100 megabits de datos.

Para utilizar las funciones i.LINK en
esta unidad

Si desea obtener instrucciones detal ladas sobre
como realizar copias cuando esta unidad esté
conectada a otro dispositivo de video con una
interfaz DV, consulte las péginas 92, 93.

Esta unidad también se puede conectar a otro
dispositivo compatible con i.LINK (interfaz
DV) de Sony (p. €. un ordenador personal dela
serie VAIO), asi como a un dispositivo de
video.

Antes de conectar esta unidad al ordenador,
compruebe que el software de aplicacion
compatible con esta unidad esté instalado.
Algunos dispositivos de video compatibles con
i.LINK como televisores digitales, grabadoras/
reproductores de DVD y grabadoras/
reproductores MICROMYV no son compatibles
con el dispositivo DV. Antes de conectar la
videocamara a otro dispositivo, asegUrese de
confirmar si este Ultimo es compatible con el
dispositivo DV o no.
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Para obtener més informacion acerca de las
precaucionesy el software de aplicacion
compatible, consulte también el manual de
instrucciones del dispositivo que desea
conectar.

Acerca del cable i.LINK requerido
Utilice el cable de 4 a4 contactosi.LINK de
Sony (durante la copiaDV).

i.LINK 'y § sonmarcas comerciales de Sony
Corporation.



Mantenimiento y
precauciones

Uso y cuidado

« No utilice ni aimacene lavideocamaray los

accesorios en |os siguientes lugares.

— Cualquier lugar extremadamente cdlido o
frio. No los exponga a temperaturas
superiores a 60 °C, como bajo laluz solar
directa, cerca de calefactores o en un
automovil estacionado bajo el sol, ya que
podrian deformarse o sufrir desperfectos.

— Cerca de campos magnéticos intensos o
vibraciones mecénicas. Lavideocamara
podria sufrir desperfectos.

— Cercade ondas radiof6nicas o radiaciones
intensas. Es posible que la videocamara no
pueda grabar correctamente.

— Cercadereceptoresde AM y de equipos de
video. Es posible que se produzcan ruidos.

— Enunaplayao en un lugar con mucho
polvo. Si entraarenao polvo en la
videocamara, puede provocarse un mal
funcionamiento. En ocasiones este mal
funcionamiento esirreparable.

— Cercade ventanas 0 en exteriores donde la
pantallaLCD, el visor o €l objetivo pueden
guedar expuestos alaluz solar directa. Esto
dafiael interior del visor o lapantallaLCD.

— En lugares extremadamente himedos.

Alimente la videocamara con cc de 7,2 V

(bateria) o cc de 8,4 V (adaptador de ca).

Para aimentarla con cc o ca, utilice los

accesorios recomendados en este manual de

instrucciones.

Evite que la videocamara se moje; por

egiemplo, bajolalluviaoen el mar. Si la

videocamara se moja, podria producirse un
fallo de funcionamiento. En ocasiones este
mal funcionamiento es irreparable.

Si dentro delavideocamaraentraal gun objeto

o liquido, desconéctelay haga que sea

revisada por un distribuidor Sony antes de

volver autilizarla

Evite manipular, desmontar o modificar la

videocamara bruscamente y exponerlaa

golpes. Sea especia mente cuidadoso con el
objetivo.

 Cuando no vayaa utilizar la videocamara,
mantenga el interruptor POWER en OFF
(CHG).

* No utilice la videocédmara envuelta en una
toalla, por gjemplo. Si lo hace, puede
recal entarse internamente.

» Cuando desconecte el cable de aimentacion
tire siempre del enchufe, nuncadel cable.

* No dafie el cable de alimentacion colocando
un objeto pesado sobre €.

« Mantenga limpios los contactos metélicos.

» Mantenga el mando adistanciay lapilatipo
boton fuera del alcance de los nifios. En caso
deingestion delapila, consulte con un médico
de inmediato.

* Si se producen fugas del liquido electrolitico
delapila,

— poéngase en contacto con un centro de
servicio técnico loca autorizado de Sony.

— limpie cuaquier liquido que haya estado en
contacto con su piel.

— s lecaeliquido en los 0jos, laveselos con
mucha aguay consulte con un médico.

Cuando no utilice la videocamara
durante un periodo de tiempo
prolongado

Enciéndalay déelafuncionar devez en cuando,
por ejemplo, reproduciendo cintas durante unos
3 minutos. De lo contrario, desenchifelade la
toma de pared.

Condensacion de humedad

Si traslada directamente la videocdmara de un
lugar frio auno célido, se puede crear
condensacion de humedad en su interior, en la
superficie delacintao en el objetivo. En este
estado, es posible que la cinta se pegue a
tambor y se dafie, 0 que la videocamara no
funcione correctamente. Si hay humedad dentro
de lavideocémara, aparece el mensgje [@1&
Condensacién de humedad. Extraigalacinta] o
[@ Condensacion de humedad. Apague
videocamara 1 h.] El indicador no aparecera
cuando la humedad se condense en el objetivo.

Si se ha condensado humedad

Ninguna funcion seré operativa, salvo lade
extraccion de videocasete. Extraiga el
videocasete, apague lavideocamaray déjela
con el compartimiento del videocasete abierto
durante aproximadamente 1 hora. La

=p»contintia
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videocamarase puede utilizar nuevamentesi no
aparece @ o0 4 cuando se vuelve a encender.
Cuando lahumedad comience acondensarse, es
posible que su videocdmara no la detecte. Si
esto ocurre, algunasvecesel videocasete no sale
expulsado hasta 10 segundos después de haber
abierto latapa. No se tratade un fallo de
funcionamiento. No cierre la tapa hasta que el
videocasete salga expulsado.

Nota sobre la condensacion de

humedad

Puede producirse condensacion de humedad al

trasladar la videocamara de un lugar frio a otro

calido (o viceversa) o cuando la utilice en un

lugar himedo como se muestra a continuaciéon.

« Cuando traslada la videocamara de una pista
de esqui aun lugar calentado con calefaccion.

* Cuando trasladala videocdmarade un
automavil o unasalacon aire acondicionado a
un lugar cdlido a aire libre.

* Cuando utilizalavideocdmaradespués de una
tormenta o un chaparron.

 Cuando utilizala videocamara en un lugar
caluroso y humedo.

Cbémo evitar la condensacién de
humedad

Cuando traslade lavideocamarade un lugar frio
aotro célido, introdizcala en una bolsa de
plastico cerrada herméticamente. Saquelade la
bolsa cuando latemperatura dentro de lamisma
haya alcanzado la temperatura ambiente
(después de una hora aproximadamente).

Cabezal de video

* Cuando el cabezal de video se ensucia, no se
pueden grabar imégenes con normalidad o se
reproducen imagenes o sonidos
distorsionados.

* Si se producen |os siguientes problemas,
limpie los cabezal es de video durante 10
segundos con el videocasete limpiador Sony
DVM-12CLD (opcional).

— Aparece ruido de patron de mosaico en la
imagen en reproduccion o la pantalla
aparece de color azul.

Informacién complementaria

— Lasimégenes en reproduccion no se
mueven.

— Lasimégenes en reproduccién no aparecen
0 €l sonido se interrumpe.

— [ &k El cabezal de video esta sucio. Use
casete limp.] aparece en la pantalla durante
lagrabacion.

El cabezal de video se desgasta después de un

uso prolongado. Si no puede obtener una

imagen nitida incluso después de usar un
videocasete limpiador, es posible que se haya
desgastado el cabezal de video. Pdngase en
contacto con su distribuidor Sony o con un
centro de servicio técnico local autorizado de

Sony parareemplazarlo.

Pantalla LCD

* No gjerza excesiva presion sobre la pantalla
LCD porque puede dafiarse.

¢ Cuando utilice lavideocamara en un lugar
frio, es posible que en la pantallaLCD
aparezca una imagen residual. No se trata de
un fallo de funcionamiento.

« Mientras utilizalavideocamara, la parte
posterior delapantallaL CD sepuedecalentar.
No se trata de un fallo de funcionamiento.

Para limpiar la pantalla LCD

« Si las huellas dactilares o el polvo ensucian la
pantalla LCD, se recomienda el uso de un
parfio limpiador (suministrado) paralimpiarla.
Si utiliza el kit de limpieza (opcional) parala
pantalla LCD, no aplique €l liquido de
limpieza directamente sobre lapantallaLCD.
Utilice papel limpiador humedecido con el
liquido.

Ajuste de la pantalla LCD
(CALIBRACION)

Es posible que los botones del panel sensible al
tacto no funcionen correctamente. Cuando
sucedaesto, sigael procedimiento que seindica
a continuacion. Durante |a operacion, se
recomienda que conecte lavideocdmara ala
tomade pared con el adaptador de ca
suministrado.

1 Dedliced interruptor POWER hacia
arriba hasta OFF (CHG).

2 Extraigael videocasetey el “Memory
Stick Duo” delavideocamaray, a



continuacion, desconectetodoslos cables
conector es dela videocamar a, excepto el
adaptador de ca.

3 Dediceel interruptor POWER varias
veces para seleccionar € modo PLAY/
EDIT alavez que pulsaDSPL/BATT
INFO en lavideocamaray manténgalo
pulsado durante unos 5 segundos.

4 Toquela“x” que apareceen la pantalla
con laesquinadel “Memory Stick Duo”
suministrado.

Laposicion dela“x” cambia.

X

CALIBRACION

X

Si no pulsd en el sitio correcto, empiece de
nuevo desde el paso 4.

© Nota

* No se podra calibrar lapantallaLCD si hagirado el
panel LCD y lo hagjustado con la pantallaLCD
dirigida hacia afuera.

Manipulacion de la unidad

* Si launidad esti sucia, limpie el cuerpo dela
videocamara con un pafio suave ligeramente
humedecido con aguay, a continuacion,
limpie la unidad con un pafio suave seco.

* No realice ninguna de |as acciones siguientes
para evitar dafiar el acabado.

— Usar productos quimicos como diluyentes,
bencina, alcohol, pafios con productos
quimicos, repelentes e insecticidas.

— Manipular la unidad con las sustancias
mencionadas en las manos.

— Dejar launidad en contacto con objetos de
goma o vinilo durante un tiempo
prolongado.

Cuidado y almacenamiento del objetivo
* Limpie lasuperficie del objetivo con un pafio
suave en los casos siguientes:
— Cuando haya huellas dactilares en la
superficie del objetivo.
— Enlugares célidos o himedos

— Cuando €l objetivo esté expuesto a aire

salado como, por ejemplo, aorillas del mar.

» Guérdelo en un lugar bien ventilado donde no
haya suciedad ni mucho polvo.

« Para evitar la aparicién de moho, limpie €l
objetivo periodicamente como se ha descrito
anteriormente.

Se recomienda utilizar la videocamara

aproximadamente unavez al mes para

mantenerlaen 6ptimo estado durante un periodo
de tiempo prolongado.

Para cargar la pila tipo botén
preinstalada

Lavideocamara contiene una pilatipo boton
preinstalada para conservar lafecha, lahoray
otros gjustes, aunque el interruptor POWER
esté gjustado en OFF (CHG). Lapilatipo botén
preinstalada esta siempre cargada mientras
utilizala videocdmara, pero se descarga poco a
poco s no lautiliza. La pilatipo botén se
descargara completamente en unos 3 meses si
no utiliza en absoluto la videocamara. Sin
embargo, aunque no esté cargada, €l
funcionamiento de |la videocamarano se vera
afectado, siempre que no se esté grabando la
fecha

Procedimientos

Conecte lavideocamara alatoma de pared
mediante el adaptador de casuministradoy deje
el interruptor POWER gjustado en OFF (CHG)
durante més de 24 horas.

Informacién complementaria
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Especificaciones

Videocamara

Sistema

Sistema de grabacién de video
Sistema de exploracién helicoidal de 2
cabezales giratorios

Sistema de grabacion de iméagenes fijas
Exif Ver. 2.2 *1

*1“Exif” esun formato de archivo paraiméagenes

fijas establecido por la JEITA (Japan
Electronics and Information Technology

Industries Association). Los archivos con este

formato pueden disponer deinformacion

adicional como, por ejemplo, informacién del

ajuste de la videocamara en el momento de
grabar.
Sistema de grabacién de audio
Cabezales giratorios, sissema PCM

Cuantizacion: 12 bits (Fs 32 kHz, estéreo 1,

estéreo 2), 16 bits (Fs 48 kHz, estéreo)
Sefial de video

Color PAL, normas CCIR
Videocasetes compatibles

Videocasetes mini DV con lamarcaimpresa

Mini A

Velocidad delacinta
SP: Aproximadamente 18,81 mm/s
LP: Aproximadamente 12,56 mm/s
Tiempo de grabacién y reproduccién
(utilizando un videocasete DV M 60)
SP: 60 min
LP: 90 min
Tiempo de avance répido/rebobinado
(utilizando un videocasete DVM 60)
Aprox. 2miny 40 s
Visor
Visor electrénico (color)
Dispositivo de imagen
Para DCR-HCA40E:

CCD (Dispositivo de acoplamiento por carga)

de 3,6 mm (tipo 1/5)

Bruto: Aprox. 1 070 000 pixeles

Efectivo (imagen fija): aprox.1 000 000
pixeles

Efectivo (pelicula): aprox. 690 000 pixeles

Informacién complementaria

Para DCR-HC30E:

CCD (Dispositivo de acoplamiento por carga)
de 3 mm (tipo 1/6)

Bruto: Aprox. 800 000 pixeles

Efectivo (imagen fija): aprox. 400 000 pixeles
Efectivo (pelicula): Aprox. 400 000 pixeles

Objetivo

Carl Zeiss Vario-Tessar

Objetivo zoom motorizado combinado
Diametro del filtro: 25 mm

10 x (6ptico), 120 x (digital)

Para DCR-HCA40E:

F=18~23

Para DCR-HC30E:

F=17~23

Distancia focal

Para DCR-HCA40E:

3,2-32mm

Si se convierte en una cdmara de imégenes
fijasde 35 mm

En modo CAMERA-TAPE:

46 - 460 mm

En modo CAMERA-MEMORY :

38 - 380 mm

Para DCR-HC30E:

2,3-23 mm

Si se convierte en una cdmara de imégenes
fijasde 35 mm

En modo CAMERA-TAPE:

43 - 430 mm

En modo CAMERA-MEMORY :

43 - 430 mm

Temperatura de color

[AUTO], [UNA PULS], [INTERIOR] (3.200
K), [EXTERIOR] (5.800 K)

Iluminaciéon minima

Para DCR-HCAOE:

71x (lux) (F 1,8)

0 Ix (lux) (durante lafuncion NightShot plus)*

Para DCR-HC30E:

51x (lux) (F 1,7)

01x (lux) (durante lafuncién NightShot plus)*

* Los objetos no visibles por faltadeluz se
pueden grabar con iluminacién infrarroja.

Conectores de entrada/salida
Entrada/salida de audio/video

Conector de 10 contactos

Interruptor automéatico de entrada/salida
Sefial de video: 1 Vp-p, 75 Q (ochmios), no
equilibrada

Sefial de luminancia: 1 Vp-p, 75 Q (ohmios),
no equilibrada



Sefial de crominancia: 0,3 Vp-p, 75 Q
(ohmios), no equilibrada
Sefial de audio: 327 mV, (con unaimpedancia
de salida de més de 47 kQ (kiloohmios)),
impedancia de entrada superior a47 kQ
(kiloohmios), impedancia de salidainferior a
2,2 kQ (kiloohmios)
Entrada/salida de DV
Conector de 4 contactos
TomaLANC
Mini-minitoma estéreo (& 2,5 mm)
TomaUSB
mini-B
TomaMIC
Minitoma, 0,388 mV bajaimpedancia con cc
de2,5a3,0V, impedanciade saidade 6,8 kQ
(kiloohmios) (@ 3,5 mm), de tipo estéreo

Pantalla LCD
Imagen
6,2 cm (tipo 2,5)
NUmero total de puntos
123 200 (560 x 220)

Generales
Requisitos de alimentacion
ccde 7,2V (bateria)
ccde 8,4V (adaptador de ca)
Consumo eléctrico medio (con la bateria)
Para DCR-HCA40E:
Durante la grabacién con €l visor
2,8W
Durante la grabacién con lapantallaLCD
31w
Para DCR-HC30E:
Durante la grabacién con €l visor
23W
Durante la grabacion con lapantallaLCD
26W
Temperatura de funcionamiento
De0°Cad0°C
Temperatura de almacenamiento
De-20°Ca+60°C
Dimensiones (aprox.)
Para DCR-HCA40E:
50 x 92 x 112 mm (an/al/prf)
Para DCR-HC30E:
50 x 86 x 112 mm
Peso (aprox.)
Para DCR-HCAOE:
400 g sdlo unidad principal
460 g incluyendo la bateria recargable NP-
FP50y el videocasete DVM60.

Para DCR-HC30E:

380 g solo unidad principal

440 g incluyendo la bateria recargable NP-

FP50y el videocasete DVM60.
Accesorios suministrados

Consulte lapagina 13.

Adaptador de ca AC-L25A/L25B
Requisitos de alimentacién
cade 100 a240V, 50/60 Hz
Consumo eléctrico
0,35-0,18A
Consumo de energia
18W
Voltaje de salida
ccde84V,15A
Temperatura de funcionamiento
0°Ca40°C
Temperatura de almacenamiento
—20°Ca+60°C
Dimensiones (aprox.)
56 x 31 x 100 mm (an/al/prf) excluyendo las
partes salientes
Peso (aprox.)
190 g excluyendo el cable de alimentacién
principal

Bateria recargable (NP-FP50)
Voltaje de salida maximo
ccde84Vv
Voltaje de salida
ccde7,2V
Capacidad
4,9 Wh (680 mAh)
Dimensiones (aprox.)
31,8 x 18,5 x 45,0 mm (an/al/prf)
Peso (aprox.)
409
Temperatura de funcionamiento
De0°Ca40°C
Tipo
lones dellitio

El disefio y las especificaciones estan sujetos a
cambios sin previo aviso.
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Referencia rapida

140

|dentificacion de
piezas y controles

Videocamara

[1] PantallaLCD/Panel sensible al tacto
(pag. 2, 19)

LCD BACKLIGHT* (pag. 19)
REC START/STOP (pég. 25, 49)
[4] Boton BACK LIGHT* (pég. 36)
Botén DSPL/BATT INFO (pag. 15)
(6] Botén EASY (pég. 33, 54)

Visor (pég. 2, 19)

Para DCR-H C40E:
Indicador de conexion
El indicador de conexién parpadea cuando
seestablecelaconexion USB oi.LINK con
otros dispositivos y durante la
demostracion.

[9] Bateria (pag. 14)

* Estos botones no estan disponibles durante la
funcién Easy Handycam (marca @).

Referencia rapida
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[1] Interfaz §, DV

Toma ¢ (USB)
Cubierta delatoma

[4] TomaA/V (audio/video)

(5] Toma (2 (LANC) (azul)
Latomade control (2 LANC seutiliza
paracontrolar el transportedelacintade un
dispositivo de video y de los periféricos
conectados.

[6] Boton RESET
Si pulsa RESET, todos | os gjustes,
incluidos la fechay la hora, excepto los
elementos del menu personal, volveran asu
valor predeterminado.

Indicador de acceso (pag. 22, 130)

Interruptor NIGHTSHOT PLUS
(pag. 38)

[9] Objetivo (objetivo Carl Zeiss)/Cubierta
del objetivo
Lavideocamara esté equipada con un
objetivo Carl Zeiss capaz de reproducir
imagenes de gran calidad.
El objetivo de lavideocdmara se ha
desarrollado conjuntamente por Carl Zeiss,
en Alemania, y Sony Corporation. Adopta
el sistemade medidaMTF para
videocamaras y ofrece una calidad tan
delicada como el objetivo Carl Zeiss.
MTF corresponde a Modulation Transfer
Function (funcién de transferencia de
modulacién). El valor numérico indicala
cantidad deluz deun motivo queentraen el
objetivo.

[@az=2}
Sk
LL@“’ [o0]

=]

15
Interruptor LENS COVER (pag. 18, 25,
29)

Micr6fono (pag. 105)
[12] Ranurapara“Memory Stick Duo”
(pag. 22)

Sensor remoto/emisor derayos
infrarrojos (pag. 99)

Indicador de grabacion dela
videocamar a (pag. 25)

[15 TomaMIC (PLUG IN POWER) (roja)
(pag. 105)
Esta toma funciona como entrada paraun
micréfono externo y como toma de fuente
de alimentacién para un micréfono de
alimentacién por enchufe. Cuando se
conecta el micréfono externo, éste tiene
prioridad.

=p»contintia
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[1] Botén PHOTO (pag. 29)

Palanca de ajuste del objetivo del visor
(pag. 19)

Bot6n deliberacion BATT (bater ia)
(pag. 14)

[4] Indicador CHG (carga) (pag. 14)

REC START/STOP (pag. 25, 49)

[6] TomaDC IN (pag. 14)

Para DCR-HC40E:

Intelligent accessory shoe idsie o /

cubiertade la zapata (pag. 105)

Para DCR-HC30E:

Zapata para accesorios/cubiertadela

zapata

* Retire lacubierta de la zapata cuando
utilice un accesorio.

« Extienda el visor cuando cologue o
extraiga el accesorio o lacubiertade la
zapata.

* Lalntelligent accessory shoe de DCR-
HCA40E y la zapata para accesorios de
DCR-HC30E disponen de un dispositivo
de seguridad que permitefijar el accesorio
con firmeza. Para conectar un accesorio,
presionelo, empUjelo hasta el final y
apriete el tornillo. Pararetirar un
accesorio, afloje el tornillo, presione el
accesorio y extraigalo.

Referencia rapida

Q Sugerencias sobrelalntelligent accessory

shoe

« Lalntelligent accessory shoe suministrala
alimentacién a los accesorios opcionales, como la
luz de video, € flash o el micréfono.

« El accesorio se puede encender o apagar al utilizar el
interruptor POWER de la videocamara. Consulte el
manual deinstrucciones del accesorio para obtener
informacién detallada.

Palanca del zoom motorizado

[9] Indicadoresde modo CAMERA-TAPE,
CAMERA-MEMORY, PLAY/EDIT

(pag. 18)
Interruptor POWER (pég. 18)
Altavoz
CubiertadelatomaDC IN

Para conectar un accesorio




[1] Palanca OPEN/AEJECT .4 (pag. 21)
Correadelaempufiadura (pag. 3)
Tapa del videocasete (pag. 21)

[4] Receptéaculo parael tripode
AsegUresedequelalongitud del tornillodel
tripode seainferior a5,5 mm.

De lo contrario, no podrafijar con
seguridad el tripode y el tornillo podria
dafiar la videocdmara.

Uso de la correa de la empufiadura
como una correa para la mufieca
Resulta Util paratransportar la videocamara.

1 Abrael cierredelaamohadilla (@)y
retirelo del anillo (@).

Almohadilla

2 Muevalaalmohadilla hacia la derecha
(@) y vuelvaacolocar e cierreen la
posicion inicial (@).

3 Utilicelacorreadelaempufiaduracomo
Se muestra a continuacion.

=p»contintia
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Mando a distancia

Retire lalamina de aislamiento del mando a
distancia antes de utilizarlo.

[1] Botén PHOTO (pég. 29)

Botonesde contr ol dememoria (i ndice*,
—/+, Reproduccién dememoria) (pag. 51)

Botén SEARCH M.* (pég. 60)

[4] Botones ¢ /»»1* (pag. 60)

[5] Botones de control de video
(Rebobinado, Reproduccion, Avance
rapido, Pausa, Detener, Camar a lenta)
(pag. 49)

[6] Boton ZERO SET MEMORY* (pég. 59)

Transmisor

Sefialehaciael sensor remoto paracontrolar
lavideocdmara una vez encendida.

REC START/STOP (pag. 28)
[9] Bot6n del zoom motorizado (pag. 27)
Bot6n DISPLAY (pég. 59)

* Estos botones no estan disponibles durante la
funcién Easy Handycam.

Referencia rapida

Para retirar la lamina de aislamiento

Lamina de aislamiento

Para cambiar la pila

1 Al tiempo que mantiene pulsadala
lengueta, insertelaufiaenlaranurapara
sacar el compartimiento dela pila.

Lengleta

2 Retirelapiladelitio tipo botén.

)

3 Cologue una nueva pila delitio tipo

botén con e lado + hacia arriba.

4 Inserteel compartimientodelapilaenel

mando a distancia hasta que haga clic.



ADVERTENCIA

Lapila puede explotar si se utilizade manera
incorrecta. No larecargue, ladesmonte ni laarroje al
fuego.

PRECAUCION

Si la pila se sustituye incorrectamente existe
peligro de explosion.

Sustitllyala Unicamente por otra del mismo
tipo o equivalente recomendada por €l
fabricante.

Deseche las pilas usadas teniendo en cuenta
las instrucciones del fabricante.

© Notas acerca del mando a distancia

» El mando adistancia utiliza una pilade litio tipo
boton (CR2025). No utilice ningunaotrapilaque no
sea la CR2025.

Mantenga el sensor remoto alejado de fuentes de
iluminacioén intensacomo laluz solar directao luces
de proyectores. De lo contrario, es posible que el
mando a distancia no funcione correctamente.

Es posible que el mando a distancia no funcione
correctamente cuando €l sensor remoto esta
obstruido con un objetivo de conversion (opcional).
Cuando utiliza el mando a distancia suministrado
con lavideocamara, es posible quetambiénfuncione
lavideograbadora. En ese caso, seleccione un modo
de control remoto diferente de VTR 2 parala
videograbadorao cubrael sensor delamismacon un
papel negro.

=p»contintia
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Indicadores de la pantalla LCD y el visor

L os siguientes indicadores aparecerén en la

. ” Indicadores Significados
pantallaLCD y en el visor parasefialar el estado - —
de lavideocamara. Los indicadores varian el Gr’aba7c(|son aintervalos
seglin el modelo de videocamara. (pag. 76)

) . 2 Grabacion de imégenes
Ejemplo: indicadores en el modo ~ - . .
CAMERA-TAPE fijasaintervalos (pég. 77)

Codigo de tiempo (pag. 56)/Contador de 4 Este indicador aparece al
cinta (pag. 56)/Autodiagndstico (pag. 122)/ utilizar laluz del flash de
NUmero de imagen (pag. 52) video (opciond).
|
@60min ¥ ESPERA (i) Grabacion de fotogramas
€>16b 60minfel 4. 76
3'om - 0 (pég. 76)
B 2 AN>DV Emision de imagenes
analégicasy sonido en
% % % - formato digital (pag. 85)
=k | === = | P DVIN Entrada DV (pag. 94)
Escala de ajuste de la exposicién 0« Aj,uste de memoria en cero
(pég. 59)
© NightShot plus (pég. 38)
Indicadores Significados
9 S[©) Super NightShot plus
{am60min Bateria restante (pag. 26) (pég. 38)
SP,LP Modo de grabacion [e] Color Slow Shutter
(pég. 27) (pég. 38)
ESPERA GRAB. Modo de esperade o3 A Advertencia (pég. 122)
grabaci6n/grabacion B Efectos de imagen
FINE STD Calidad deimagen (pég. 74)
ag. 31
(pég. 31) A4 Efectos digitales (pég. 42)
L1152 Leao (Tpgégg)de'magm [+ MEMORY MIX (pég. 44)
. ”
I, B, Tamaiio de imagen 2 M & Enfoque manual (pég. 39)
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Conexion PictBridge

(pég. 110)

Referencia rapida

epidel e1oualaaY I

147



148

Indice

A
Acceso directo a
“Click toDVD”
Consulte CREAR DVD
Acceso directo aVideo CD

Burn

Consulte CREAR VCD
Adaptador de 21

contactos............... 59,94
Adaptador de ca................. 14
AJLCD/VISOR.......cccvvnee 84
Ajuste de memoria

€N CEO oo 59
Ajuste del reloj (AJUSTE

RELOJ)....ccccovenne. 20, 88
Ajuste del Visor ..........co..... 19
AJUSTE FLASH............... 67
AJUSTE FOTO.... .. 70
AJUSTE VIDEO..... .71
AUM/DE MOSAIC .......... 41

B
Balance de blancos
(BAL.BLANCOQOS).....65

BARRIDO........cceeeveeenns 41
Bateria
Bateria......oceevveveeennnnes 14

Bateriarestante... 26, 132
Informacién sobre la
bateria................... 15
Bateria“InfoLI THIUM”

.................................. 132
Borrar
BORR TODO (Cassette
Memory) ..o 82
BORR. TODO
(imagen fija)......... 71
Borrado de
imégenes............ 107
Brillo de la pantallaLCD
(BRILLOLCD).......... 19
Busqueda de Cassette Memory
(BUSQUEDA)
........................ 46, 60, 80
Busgueda de fechas........... 60

Busgueda de iméagenes...... 49

Referencia rapida

Blsqueda detitulos............ 60

C

Cabezal devideo.............. 136

Cable de conexion de

....58, 92, 105

Cablei.LINK ............... 92,98

CALIBRACION............... 136

Calidad de laimagen
(CALIDAD).......... 31,71

Capacidad de grabacion
RESTANTE........... 71, 86
Visualizacion............... 26

Cargacompleta.................. 14

Carga de labateria
Bateria.......coooeeeeerinennne 14

Cargadelapila

Pilatipo botén

preinstalada......... 137

CARP.GRAB......cccceeunee 73
CARP.REPR.......ccccvvrnne 73
Carpeta

Consulte CARP. REPR.

Consulte CARP.GRAB.

Consulte NVA.CARPETA
Cassette Memory ......... 2,128
Cinta con pista de sonido

Clave de croma de la camara
(CAM.«—M CROMI)

Clave de croma de memoria
(M«—CAM. CROMI)

Clave de luminancia
(LUML) oo, 43
Clave de luminancia de
memoria
(M«—CAM. LUML)) ...44

Coédigo de datos (CODIGO
DATOS)...cccovueunne 56, 86
Codigo detiempo............... 26
COLORLCD.....ccccovevurrnnn 84
Color Slow Shutter (COLOR
SLOW §)..covvvririiienen 38

Compensacién de exposicion
(HORQ. EXPOS)
Consulte Réfaga

(RAFAGA)

Condensacion de

BACK LIGHT (c&mara).... 36
Copia

(CTRL GRAB)............ 97

(CTRL GRAB,) .......... 97
Copia de audio

(CTRL COPAUD)... 105

[Of0] 1 (== VS 3
Correadela
empufiadura.............. 143

Consulte Correa
Consulte Correadela

empufiadura

Correaparala

MUAeca..........cc.o.... 3,143
CREARDVD.......ccoecueunee. 79
CREARVCD.....cccocvviennen. 80
E
Easy Handycam........... 33,54
Edicion de programas

(EDIC. PROG.)........... 79
Edicion digital de programas

(EDIC.PROG.)............ 98
EDIT SEARCH................. 47

Efectos de imagen
(EFECTO IMAG))......74
Efectos digitales
(EFECTOSDIG)

Emisor de rayos

infrarrojos.......c.evveeee.
END SEARCH....
ENFOQ. PUNT. ..

Enfoque manud.................
ENTR.VIDEO......cc.cnuvunne.
Estandar (ESTANDAR)
Consulte Calidad de la
imagen (CALIDAD)
Estéreo/monoaural.............. 84
Exploracion con sato........ 49
Exposicion manual
(EXPOSICION).......... 37




F
FADER ... 41
Fechalhora..........cccveviieene 56
FIJO ..o 42
FIUjO USB ..o 85

USB-CAMERA........... 85

USB-PLY/EDT ........... 85
FORMATEAR........... 72,129
Formato de imégenes

i8S e 129

Fotos en memoaria......... 29, 51
Funcién de conversion digital
(A/V 9 DV OUT) ......85
Funcién de desconexion
automética
(APAGADO AUTO)

FUND BLANCO................ 41
FUND NEGRO...
FUND.PUNTO. .......cccevune

G
Grabacion aintervalos
(GRAB.INTERV) .......76
Grabacion con disparador
automatico
(AUTODISPAR)...28, 31
Grabacion de fotografias a
intervalos
(GRAB INT F1J) ......... 77

Grabacion de fotogramas
(GRAB. FOTOG)).......76
Gran angular
Consulte Zoom
H
HORA MUNDO.........c...... 88
I
LLINK e 133

Idioma (LANGUAGE) ......23
IMPRIMIR

Consulte
PictBridge........... 110
Indicador de conexion......140
Indicador de grabacion
(IND LUM GRAB).....86
Indicadores de
advertencia................ 122

Intelligent accessory

shoe......cccveueee. 105, 142
J
JPEG...ccc o, 129
L
LANC ... 141
LANGUAGE.........c.couveu.. 88

LCD BACKLIGHT...19, 140
Lengtieta de proteccion contra

escritura............. 128, 130
LP (reproduccién de larga
duracion)
Consulte Modo de
grabacion
(MODO GRAB.)
Luz de fondo de la pantalla
LCD (NIV LUZ LCD)
.................................... 84
M
Mando adistancia............ 144
MANDO DIST. ..........86
Marcadeimpresion......... 109
Medidor de punto flexible
(MEDIC. PUNT))........36
MEMORY MIX ......ccco.... 44
“Memory Stick Duo”
Informacion
general ................ 129
INSercion .........cceeeene. 22
NUmero de
imagenes......... 27,31
Mensajes de
advertencia................ 122
Menu
AJUSTE CAM
AJUSTE EST..............
AJUSTE MEM ...........
APLIC.IMAGEN........ 74
EDICy REPR......
GIRAR MENU
HORA/IDIOMA ......... 88
Seleccion de
elementos.............. 62
Menu personal
(P-MENU) .......cooveveeee. 62
MEZCLA AUDIO.....84, 107
MODO AUDIO................. 83

Modo de alimentacion....... 18

Modo de espgjo................. 28
Modo de grabacion
(MODO GRAB.)
.............................. 26, 83
MODO DEMO.................. 78
MODO FLASH................. 67
Modo PAN. 16:9. ... 69
MONOTONO......cccecveeene 41
Movimiento por destellos
(FLASH)....covvveerrrenn 42
MPEG .....covvevieeeeeieens 129
MULTISONIDO............... 83
Muy ata (MUY ALTA)
Consulte Calidad de la
imagen (CALIDAD)
N
NightShot Light
(NSLIGHT)......... 38, 68
NightShot plus................... 38
NIVEL FLASH................. 67
NORMAL
Consulte Réfaga
(RAFAGA)
NTSC ..o 127
NUMERACION ............... 72
NVA.CARPETA.............. 73
0]
OBTUR. AUTO.....ccccec... 66
Obturacién lenta
(OBT.LENTO).......... 43
P
PAL oo 127
Pantalla
Indicadores de la
pantdla...............
VISUALIZAR.
Pantallade indice...
PantallaLCD..........
PASE DIAPOS. ................ 75
PELIC ANTIG.................. 43
Personalizacién del mend
personal ....
PictBridge .......cocoveveenne
Pilatipo botdn
Mando adistancia..... 144
Videocdmara............ 137

=p»contintia

Referencia rapida

epidel e1oualaaY I

149



150

PITIDO....ccceiriirenene 19, 87
Pitido de confirmacién de
operacion
Consulte PITIDO
PROGRAMA AE.............. 64
Proteccion de imagenes... 108

R
Réfaga (RAFAGA) ..... 30, 70
RASTRO....ooorovvreerereeeeeee 43

REC START/STOP ... 25, 49
Reproduccion (REP VL VAR)

Céamaralenta............... 49
Doble de velocidad..... 49
Fotograma.................. 50
INVersion.........ccceueeee. 49
Reproduccion de
fotogramas.. ...50
RESET.............. . 141
Revision........ccoeeevveee. 25,30

S

SVideo.....ocovvererene. 58, 92
Sensor remoto..........c.e... 141
Sistemas de television en

Sonido principal
Consulte MULTISONIDO
Sonido secundario
Consulte MULTISONIDO
SP (reproduccion estandar)
Consulte Modo de
grabacion
(MODO GRAB.)
STEADYSHOT......cooeveneee 69
Super NightShot plus........ 38
Superposicion de memoria

(SUPERP)....ceiviiine 42
T
Tamafio de laimagen (TAM
IMAGEN)............. 31,71
Telefoto

Consulte Zoom
Tiempo de grabacion... 16, 27
Tiempo de reproduccion ... 17

Titulo (Cassette Memory)
BORR.TIT. ..coovvrrrrrane 81
TIT.CINTA ..oovvrenn. 82

Referencia rapida

TITULO .o 80

VERTITULO.............. 82
Transicién uniforme
Consulte END SEARCH
U
Utilizaciénen €
extranjero ... 127
\Y
Videocasete.......ccccoeeeueenne 21
AV TS o U 19
Brillo

(ILUM. VISOR)...85
Visualizacion de
autodiagnostico ......... 122
Visualizacion de los datos de
gjuste delacamara......56
Volumen (VOLUM.) ...48, 52

yA

ZOOM DIGITAL
Zoom en lareproduccién
(ZOOM REPROD.) ....56






Leia isto primeiro

Antes de utilizar acémara, leia este manual até
ao fim e guarde-o para consultas futuras.

AVISO

Para evitar riscos de incéndio ou
choqueeléctrico, ndo exponhaacamara
a chuva nem a humidade.

Paraevitar choques eléctricos, ndo abra
a caixa da camara. Os servigos de
assisténcia s6 devem ser prestados por
técnicos qualificados.

PARA OS CLIENTES DA EUROPA
ATENCAO

Os campos el ectromagnéticos em frequéncias
especificas podem ter influéncia no som e naimagem
desta camara de video.

Este equipamento foi testado e estd em conformidade
com os limites estabel ecidos na directiva EMC
relativamente a utilizagdo de cabos de ligagdo com um
comprimento inferior a 3 metros.

© Nota

Se atransferéncia de dados for interrompidaa meio
(falhar) devido ainterferéncias el ectromagnéticas ou
electricidade estética, reinicie a aplicagéo ou desligue
evoltealigar o cabo USB.

Notas sobre a utilizacéo

Nota sobre a Cassette Memory

Esta cAmara de video baseia-se no formato DV. Com
estacamaradevideo s6 pode utilizar minicassetesDV.
Recomendarse a utilizagdo de minicassetes DV com
Cassette Memory para poder utilizar as fungdes
Procura do titulo(p. 58), Procura da data (p. 59),

[ TIT] (p. 78), [[cm) TIT.CASS] (p. 80).

As cassetes com Cassette Memory tém amarca

cn-

Nota sobre o tipo de “Memory Stick”
que pode utilizar com a camara de video
Com acamarade video, sd pode utilizar um “Memory
Stick Duo” com cerca de metade do tamanho de um
“Memory Stick” standard (p. 127).

A marcaMemoRry STick Duo vem indicada no
“Memory Stick Duo”.

Notas sobre a gravacéo

« Antes de comegar agravar, teste afuncéo de
gravagado para se certificar de que ndo existem
problemas na gravag&o daimagem e do som.

* Mesmo que agravagdo ou a reprodugdo ndo se
efectue devido auma avariana camara de video, do
meio de armazenamento, etc., ndo é possivel
recuperar o conteido da gravagéo.

« Ossistemas de Televisor acores variam consoante o
pais ou aregido. Para poder ver as gravagdes num
Televisor, é necessdrio que o sistema PAL estgja
incluido na prépria Televisor.

» Os programas de televisdo, os filmes, as cassetes de
video e outros materiais, podem estar protegidos
pelas leis dos direitos de autor. A gravagdo ndo
autorizadadetaismateriais podeinfringir asleisdos
direitos de autor.

Notas sobre o painel LCD, o visor
electrénico e a objectiva

* OLCD eovisor electrénico séo fabricados com uma
tecnol ogiadealtaprecisdo, pel o que maisde 99,99%
dos pixels estéo operacionais para utilizag&o.

No entanto, pode haver alguns pequenos pontos
pretos e/ou brilhantes (brancos, vermelhos, azuis ou
verdes) que aparecem permanentemente no LCD e
no visor electrénico.

Estes pontos resultam do processo de fabrico e ndo
afectam de nenhuma forma a gravagéo.

A exposicéo do LCD, visor electrénico ou da
objectivaaincidéncia directa dos raios solares,
durante longos periodos de tempo, pode provocar
avarias. Tenha cuidado quando colocar a cdmarade
video perto de umajanelaou a utilizar no exterior.
N&o aponte a cdmara directamente parao sol. Seo
fizer, a cAmara de video pode ficar avariada. Tire
fotografias do sol quando n&o houver muitaluz,
€OmMO a0 anoitecer.

Nota sobre a ligagdo de outro
equipamento

Antes deligar acamarade video aoutro equipamento,
como um videogravador ou um computador com um
cabo USB oui.LINK, introduzaafichado conector na
direccdo correcta. Se forgar aintrodugéo da fichano
conector nadirecgdo errada, pode danificar o terminal
ou avariar acamara de video.



Notas sobre a utilizagdo deste manual * Seedtiver autilizar o painel digital, coloque améo

« Asimagensdo LCD edo visor electrénico utilizadas napartedetras do painel LCD parao apoiar. Depois,
neste manual s&o captadas com uma méaguina togue nos botdes cue aparecem no ecra
fotogréficadigital e, por isso, podem aparecer de
forma diferente do que esta a ver.

* AsilustracGes utilizadas neste manual baseiam-seno
modelo DCR-HC40E.

Notas sobre a utilizagdo da camara de
video
» Agarre correctamente na cdmara de video.

Toque no bot&o do LCD.

* Pode alterar o idioma que deseja utilizar nos menus
do visor da camara de video (p. 23).

* Tenhacuidado parando carregar acidentalmente nos
botdes naestruturado LCD quando abrir ou fechar o
painel LCD, ou quando gustar o angulo do painel
LCD.

 N&o agarre acamarade video pelas partesindicadas
abaixo.

» Aperte acorreiacomo se mostra nailustrago.

Visor electrénico Painel LCD

* A pegatambém pode ser utilizada como pega para
pulso (p. 141).

Bateria




I'n d | ce . Fungdes disponiveis apenas para a cassete.
<] : Fungdes disponiveis apenas para o
“Memory Stick Duo”.
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Gravar imagens fiXAS ........ooiiiiiiiiie i 10
Gravar/reproduzir facilmente.............cccoiiiiiiiiiiii e 12
Preparativos
Passo 1: Verificar 0s itens recebidos........ccuuvvevieieeii i 13
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Gravar
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Regular @ eXPOSIGAD ........ceiiiiiiiiiieiiiiiie et 35
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Ver a data/hora e os dados das programacdes da camara — Cédigo de dados ....... 55
Reproduzir uma imagem NUM TelEVISOr ......cccuvvveiiiieeee e viieieere e 57
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Procurar rapidamente uma cena desejada — Meméria do ponto zero ...
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Procurar uma cena pela data de gravacdo — Procurada data ..........cccceevveeennnen.
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Operacbes avancadas

Utilizar o menu

Seleccionar opg¢des do menu ............ 60

Utilizar o menu g9 (PROG. CAMARA)
— PROGRAMAR EA/EQ.BRANCO/
MODO 16:9, etC. ..coeevvvvreeeiirns 62
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PASTA, €tC. .covvrveieiiiiiieeeeeeeeeeeees 68
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— EFEITO IMAG/APRES.SLIDES/
GRAV.FOTOGR./GRAV.INTERV./

GRV.FIXA INT, €tC. veovveveerererrnnn, 72
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— @ TIT./CMWTIT.CASS., etc. ....... 77
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— sl MODO GRAV./MULTISOM/
MIST. AUDIO/USB-CAMERA,
BIC. i 81
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BIC. i 87

Personalizar o menu pessoal ............ 88

Copiar/Montar

Copiar para um videogravador ou
teleVviSOr ......oovveeeiieieee e 91

Copiar para outra cassete [6g] ............ 92

Gravar imagens de um videogravador ou
teleVviSOor ......covveveiiiicece 93
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“Memory Stick DU0” ..........ccceen. 95

Copiar imagens fixas de um “Memory
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IMPreSSA0 ....vvvveiiieeeiee e 107
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Resolucao de problemas

Resolugéo de problemas ................. 112

Indicadores de aviso e
MENSAJENS ...oovvviiiiiiiiiiieeeeeeiie, 120

Informacodes adicionais

Utilizar a camara de video no

eStrangeiro .....cccoeveeeviieeriieeene 125
Cassetes que pode utilizar ............... 125
O “Memory Stick” .......cccccviieriiinnen. 127
A bateria “InfoLITHIUM" ................... 129
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Consulte também os manuais de instrucdes
fornecidos com a camara de video:

« Editar imagens no computador
“Manual das aplicagbes do computador




Guia de consulta rapida

Gravar filmes

l Monte a bateria carregada na camara de video.
Para carregar a bateria, consulte a pagina 14.

Faca deslizar a bateria na direc¢ao indicada pela seta até ouvir um estalido.

8

2 Introduza uma cassete na camara de video.

@ Paraabriratampa, @ Introduza a cassete com @ Carregue em PUSH.

empurre a patilha o lado dajanela virado Feche atampa da cassete
OPEN/AEJECT A4 na paracima e carregue no depois do compartimento
direccdo indicada centro da parte de tras recolher.

pela seta. da cassete.

O compartimento de

cassetes sai

automaticamente.

Patilha OPEN/AEJECT .4 Lado da janela

Guia de consulta rapida




3 Comece a gravar enquanto observa o motivo no LCD.

O acerto dadata e dahorando esté predefinido. Para acertar a data e ahora, consulte a pagina 20.

© Regule o interruptor
LENS COVER para
OPEN.

@ Abrao painel LCD.

©® Enquanto carrega no
botdo verde, empurre
o interruptor POWER
para baixo para
acender o indicador
luminoso CAMERA-

z
TAPE MEMORY CAMERA
A camaraliga-se.

O Carregue em REC MoDE
START/STOP. ‘@ X,
A gravag8o comega. Para morr R
mudar para 0 modo de (oHe
\

)
espera, carregue )
novamente em REC
START/STOP.

Também pode utilizar REC
START/STOP no painel
LCD.

4 Ver aimagem gravada no LCD.

© racadeslizar varias \
vezes o interruptor 0 e
POWER até o venory g CAVERA
indicador luminoso

PLAY/EDIT se ™ ooe
acender. ‘-ON
@ Toqueem ( o
(rebobinar). o
.

©® Toqueem =
(reproduzir) para
iniciar a reproducdo.
Para parar, carregue em

Para desligar a cAmara, faca
deslizar o interruptor POWER

para OFF (CHG). e e
Regule o interruptor LENS (] [»_u]
COVER para CLOSE.

Guia de consulta rapida |9




Gravar imagens fixas

l Monte a bateria carregada na camara de video.
Para carregar a bateria, consulte a pagina 14.

Faca deslizar a bateria na direc¢ao indicada pela seta até ouvir um estalido.

2 Introduza um “Memory Stick Duo” na camara de video.

Introduza-o de maneira a
gque a marca « fique no
canto inferior direito.
Carregue até ouvir um
estalido.

10| Guia de consulta rapida



3 Comece a gravar enquanto observa o motivo no LCD.

O acerto dadata e dahorando esté predefinido. Para acertar a data e ahora, consulte a pagina 20.

© Regule o interruptor
LENS COVER para
OPEN.

@ Abra o painel LCD.

©® Enquanto carrega no
botéo verde, empurre
varias vezes o
interruptor POWER
para acender o
indicador luminoso
CAMERA-MEMORY.
A camaraliga-se.

O cCarregue
ligeiramente em
PHOTO.

Quando a focagem estiver
regulada, ouve um sinal
sonoro curto.

© Carregue até ao fim
em PHOTO.

Ouve-se 0 som do
obturador e aimagem fixa
é gravada.

TAPE
MEMORY!
PLAY/EDIT

CAMERA

4

MODE
ON
PN Cower
L Yols3
(CHG)
\

4 Ver aimagem gravada no LCD.

© racadeslizar varias
vezes o interruptor
POWER até o
indicador luminoso
PLAY/EDIT se
acender.

@ Toque em [=IFB].
A Ultimaimagem gravada
aparece no ecra.

©® Toqueem
(seguinte) ou [—]
(anterior) para ver as
imagens
sequencialmente.

Para desligar a cAmara, faca

deslizar o interruptor POWER

para OFF (CHG).

Regule o interruptor LENS

COVER para CLOSE.

r

|
\MODE
®ON
POWER
L Joli3
(CHG)
\

TAPE
CAMERA

MEMORY

| [TPB][+«S ][> ][> & ] PMENU

| = T ] PVENY

Guia de consulta rapida
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Gravar/reproduzir facilmente

Se mudar para o modo Easy Handycam, a gravagdo/reproducao é ainda
mais facil. O modo Easy Handycam permite gravar/reproduzir
facilmente, mesmo para quem utiliza a cAmara de video pela primeira
vez, fornecendo apenas as fungdes bési cas de gravagdo/reproducao.

Carregue em EASY para s 3
gravar/reproduzir. o

Ao utilizar afungio Easy Handycam EASY

aluz EASY acende-seaazul (@) eo -
tamanho da letra do ecrd aumenta

(@) L

Easy Handycam
operation
ON

Para obter mais informagdes, consulte as instrucdes referentes a cada operaco.
Consulte a pagina 33 parainstrugdes sobre a gravagdo e a pagina 52 para se informar sobre a
reproducdo.

12| Guia de consulta rapida



Preparativos

Passo 1: Verificar os
itens recebidos

Verifique se a cAmara de video vem
acompanhada dos itens indicados abaixo.

O nimero entre paréntesis indica o nimero de
itens iguais fornecidos.

“Memory Stick Duo” 8MB (1)

Com acamarade video, s6 pode utilizar um“Memory
Stick Duo” com cerca de metade do tamanho de um
“Memory Stick” standard. Consulte apéagina 127 para

mais detalhes.

Adaptador de Memory Stick Duo (1)

Se ligar um adaptador de Memory Stick Duo aum
“Memory Stick Duo”, pode utilizar um “Memory
Stick Duo” com qual quer dispositivo compativel com
um “Memory Stick” standard.

<&

Transformador de CA (1)

Telecomando sem fios (1)
O telecomando jatem instalada uma pilhadelitio tipo
bot&o.

Bateria recarregavel NP-FP50 (1)

CD-ROM “Controlador USB SPVD-012"
(1)

Pano de limpeza (1)

Tampa da base (1)
Montada na camara de video.

Adaptador de 21 pinos (1)
S6 para os modelos com amarca € € impressana
parte inferior.

Manual de instru¢des da camara (Este
manual) (1)

Manual das aplicag6es do computador

1)

Preparativos
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Passo 2: Carregar a
bateria

Pode carregar abateria “InfoLI THIUM”
(série P) , instalando-a na cAmara de video.

© Notas

» S6 pode utilizar baterias “InfoLITHIUM” (série P)
(p. 129).

* N&o provogue um curto-circuito naficha DC do
transformador de CA ou nos terminais da bateria
tocando-lhes com objectos metdlicos. Se o fizer,
pode provocar uma avaria.

* Ligue o transformador de CA aumatomada de
parede préxima. No caso de avaria, desligue
imediatamente o transformador de CA datomadade
parede.

Bateria
recarregavel

Tomada DC IN

Cabo de
alimentacgéo

A uma tomada de parede

14| Preparativos

1 Instaleabateriafazendo-a dedizar na
direccado indicada pela seta até ouvir
um estalido.

2 Com amarca A dafichaDC virada
para baixo, ligue o transformador de
CA atomada DC IN dacamarade
video.

Marca A

3 Ligue o cabo de alimentacdo ao
transformador de CA.

4 Ligue o cabo de alimentacdo a uma
tomada de parede.

5 Faca dedizar ointerruptor POWER
para OFF (CHG).



O indicador luminoso CHG (carga) acende-
se e a bateria comega a carregar.

CHG
N\ /

7\
Indicador
luminoso CHG
(carga)

Depois de carregar a bateria

Quando a bateria estiver completamente
carregada, o indicador luminoso CHG (carga)
apaga-se. Desligue o transformador de CA da
tomadaDC IN.

Para retirar a bateria

Botao de libertagcdo

BATT (Bateria) Interruptor POWER

Bateria recarregavel

1 Coloque o selector POWER na posicdo
OFF (CHG).

2 Empurreabateriaparafora, nadirecgio
indicada pela seta, enquanto carrega no
botdo delibertacdo BATT (bateria).

© Nota

» Sendo utilizar abateriadurante umlongo periodo de
tempo, gaste toda a carga da bateria antes de a
guardar. Consulte a pagina 130 para obter
informagdes sobre como guardar a bateria.

Para verificar a carga residual da
bateria — Info bateria

DSPL/BATT INFO

Interruptor POWER

Pode verificar acarga actua dabateriaeo
tempo de gravagao restante tanto durante a
carga como com a camara desligada.

1 Coloque o selector POWER na posicdo
OFF (CHG).

2 Abraopaine LCD.

3 Carregueem DSPL/BATT INFO.
A informag&o da bateria aparece durante 7
segundos.

Continue a carregar no botéo paraver as
informag@es durante 20 segundos.

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL

REC TIME AVAILABLE

LCD SCREEN:
VIEWFINDER:

[1] Cargadabateria: Mostra o valor
aproximado da cargaresidual da
bateria.

O tempo de gravagao aproximado que
Iheresta se utilizar o painel LCD.

O tempo de gravagao aproximado que
Iheresta se utilizar o visor electroénico.

=pcontinua

Preparativos
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Tempo de carga

O ndmero aproximado de minutos necessarios
para carregar totalmente uma bateria
completamente descarregada a uma

Com LCD BACKLIGHT regulado para
OFF
Para DCR-HCA40E:

o Bateria Tempo de Tempo de
temperatura de 25 C.O(temperatura recarregavel gravacao gravacéao
recomendada 10 — 30°C). continua tipico*

Bateria NP-FP50 100 55
recarregavel (fornecida)
NP-FP50 (fornecida) 125 NP-FP70 205 110
NP-FP70 155 NP-FP90 370 200
NP-FP90 220
Para DCR-HC30E:
O ndmero aproximado de minutos disponivels recarregavel gravagéo gravacao
utilizando uma bateria totalmente carregada a continua tipico*
uma temperatura de 25°C. NP-FP50 120 65
Com LCD BACKLIGHT regulado para (fornecida)
ON NP-FP70 255 140
Para DCR-HCA40E:
NP-FP90 455 250
Bateria Tempo de Tempo de
recarregavel gravagao gravagao Tempo de gravagio com o visor
i ini * 7 -
continua tipico electrénico
NP-FPS0 85 45 O nimero aproximado de minutos disponiveis
(fornecida) utilizando uma bateria total mente carregada a
NP-FP70 185 100 uma temperatura de 25°C.
NP-FP90 335 180 Para DCR-HCAOE:
Bateria Tempo de Tempo de
Para DCR-HC30E: recarregavel gravacao gravacao
Bateria Tempo de Tempo de continua tipico*
recarregavel gravagao gravacao NP-FP50 100 55
continua tipico* (fornecida)
NP-FP50 105 55 NP-FP70 205 110
(fornecida) NP-FP90 370 200
NP-FP70 225 120
NP-FP90 200 220 Para DCR-HC30E:
Bateria Tempo de Tempo de
recarregavel gravacao gravacao
continua tipico*
NP-FP50 120 65
(fornecida)
NP-FP70 255 140
NP-FP90 455 250

Preparativos




* NUmero aproximado deminutos segravar utilizando
repetidamente as fungdes de inicio/paragem e
gravacao, fizer dedlizar frequentemente o interruptor
POWER para mudar de modo de alimentagdo e
utilizar muito o zoom. A duracéo real da bateria
pode ser mais curta.

Tempo de reproducdo

O nimero aproximado de minutos disponiveis
utilizando uma bateria totalmente carregada a
uma temperatura de 25°C.

Para DCR-HCA40E:

Utilizar uma fonte de alimentacéo
externa

Pode utilizar o transformador de CA como
fonte de alimentagdo CA, se ndo quiser
descarregar a bateria. Enquanto utilizar o
transformador de CA, a bateriando se
descarrega mesmo que estejainstalada na
cémara.

Bateria Painel LCD Painel LCD .
recarregavel aberto* fechado PRECAUCAO
NP-FP50 105 120 M esmo gue acamarade video estejadesligada,
(fornecida) continua a receber corrente (CA) (darede de
corrente eléctrica) enquanto estiver ligada a

NP-FP70 225 255 tomadade corrente através do transformador de
NP-FP90 400 455 CA.

Para DCR-HC30E:
Bateria Painel LCD Painel LCD ‘I‘_lgueacamarade.v!'deo como descrito em
recarregével aberto* fechado Carregar abateria” (p. 14).
NP-FP50 120 140
(fornecida)
NP-FP70 255 295
NP-FP90 455 525

* Com LCD BACKLIGHT regulado para ON

© Notas

» Seotransformador de CA estiver ligado a tomada
DC IN dacamara de video, a bateria ndo fornece
corrente a camara de video, mesmo que o cabo de

alimentac8o esteja desligado da tomada de corrente.

Se utilizar a cAmara de video com temperaturas

baixas, 0 tempo de gravagéo e de reproducao

diminuem.

AsinformagBes da bateria ndo sdo indicadas

correctamente ou o indicador luminoso CHG (carga)

pisca durante a carga se:

— A bateriando estiver correctamente instalada.

— A bateria estiver danificada.

— A bateria estiver completamente descarregada.
(Apenas no que se refere as informagdes da
bateria)

Preparativos
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Passo 3: Ligar a
camara de video

Tem de empurrar varias vezes o interruptor
POWER, para seleccionar o modo de
alimentagdo desejado paraa gravacdo ou
reproducao.

Quando utilizar esta camara de video pela
primeiravez, aparece o ecra [CLOCK SET]
(p. 20).

Interruptor LENS COVER

Interruptor POWER

1 Reguleointerruptor LENS COVER
para OPEN.

2 Carregando no bot&o verde, faca
deslizar ointerruptor POWER.
A camaraliga-se.
Para entrar no modo de gravagéo ou
reproducdo, faca deslizar vérias vezes o
interruptor até o indicador luminoso do
modo de alimentagdo desejado se acender.

|
TAPE
CAMERA
MEMORY

‘MODE

WON
POWER

L Jola3

(CHG)

* Modo CAMERA-TAPE: Paragravar numa
cassete.

Preparativos

« Modo CAMERA-MEMORY : Para gravar
num “Memory Stick Duo”.

* Modo PLAY/EDIT: parareproduzir ou
montar imagens numa cassete ou “Memory
Stick Duo”.

Para desligar a camara de video

Faca deslizar o interruptor POWER para OFF
(CHG).

Regule o interruptor LENS COVER para
CLOSE.

MODE

ON
PN oower
®OFF

(CHG)



Passo 4: Regular o
painel LCD e o visor
electronico

Regular o painel LCD

Pode regular 0 &ngulo ou aluminosidade do
painel LCD para se adaptar as diversas
situacBes de gravagao.

Mesmo que existam obstaculos entre si e 0
motivo, pode observéalo no LCD durante a
gravagao, regulando o angulo do painel LCD.

graus

Maximo
90 graus

LCD BACKLIGHT

Abra o painel LCD com um angulo de 90
grausem relacdo a cAmara devideo e
rode-o para a posi¢ao desgjada.

Para regular a luminosidade do LCD
1 Toqueem [PMENU.

2 Toqueem [LCD BRIGHT].
Se aopcéo ndo aparecer o ecrd, toque em
[A1/[¥]. Se ndo conseguir encontré-la,
toque em [MENUJ, no menu 25
(STANDARD SET) edepoisem [LCD/VF
SET] (p. 82).

3 Regule aopgdo com [—]/[+ ] etoque
em [OK].

‘¢ Sugestdes

* Serodar o painel LCD 180 graus na direcgdo da
objectiva, pode fechar o painel LCD ficando com o
LCD voltado parasi.

* Seestiver autilizar abateria como fonte de
alimentagdo, pode regular aluminosidade
seleccionando [LCD BL LEVEL] em [LCD/VF
SET] no menu £25 (STANDARD SET) (p. 82).

* Se utilizar a cdmara de video com muita luz,
carregue em LCD BACKLIGHT paradedigar aluz
de fundo do LCD (S[3:: aparece no ecrd). Esta
programagdo poupa a carga da bateria.

* Mesmo que regule aluz de fundo do ecrd LCD, as
imagens gravadas ndo sdo afectadas.

« Pode cortar 0 som do sinal sonoro de confirmagdo da
operagdo, programando [BEEP] no menu Eas)
(STANDARD SET) para[OFF] (p. 85).

Regular o visor electronico

Sefechar o painel LCD pode ver asimagens
no visor electrénico. Utilize o visor
€electronico se a bateria comecar aficar sem
cargaou tiver dificuldade em ver o ecra

Patilha de regulacéo da lente do visor
electrénico

1 Estique o visor electro6nico.

2 Ajuste a patilha de regulacdo do visor
electrénico até aimagem ficar nitida.

=pcontinua
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Para utilizar o visor electronico durante
a operagéao

Se estiver agravar numa cassete ou “Memory
Stick Duo”, poderegular aexposi¢ao (p. 35) eo
fader (p. 40) enquanto observa aimagem no
visor electrénico. Rode o painel LCD 180 graus
e feche-o com o ecra voltado para fora.

1 Reguleomodo de alimentagdo para
CAMERA-TAPE ou CAMERA-
MEMORY (p. 18).

2 Abraovisor electrénico e feche o painel
LCD com o ecra voltado parafora.
aparece no ecra.

3 Toque em [EFoFF.
A mensagem [Set LCD off?] aparece no
ecré

4 Toqueem [YES].
O ecraLCD desliga-se.

5 Toqueno ecra LCD enquanto observa a
imagem no visor electrénico.
Aparece [EXPOSURE], etc..

6 Toquenaimagem que quer regular.

* [EXPOSURE]: Regulecom [ = /[ + ]
etoque em [OK].

» [FADER]: Toque vérias vezes nesta
opcao para seleccionar o efeito desejado
(apenas no modo CAMERA-TAPE).

e [@on]: O LCD acende-se.

Para fazer desaparecer os botdes do ecrd

LCD, toque em [0K].

¢ Sugestao

« Pararegular aluminosidade daluz de fundo do visor
electrénico, seleccione o menu =5 (STANDARD
SET), [LCD/VF SET] edepois[VF B.LIGHT] (se
estiver autilizar a bateria, p. 83).

20| Preparativos

Passo 5: Acertar a
data e a hora

Quando utilizar a cAmara de video pela
primeiravez, acerte a data e a hora. Se ndo
acertar adatae ahora, 0 ecra[CLOCK SET]
aparece sempre que liga a cdmara de video.

© Nota

* Sendo utilizar acédmarade video durante cercade 3
meses, a pilharecarregavel tipo botéo incorporada
descarrega-se e 0 acerto da data e hora é apagado da
memoria. Se isso acontecer, carregue a pilha
recarregavel tipo botéo (p. 135) e volte a acertar a
dataeahora

P-MENU Interruptor POWER

1 Ligue a camara devideo (p. 18).

2 Abrao painel LCD.

Se for acertar o reldgio pela primeiravez,
vaparao passo 7.

3 Toque em [P-MENU].

@60min__ ¥




4 Toqueem [MENU].

@60min ¥

'

CAMERA SET
PROGRAM AE
SPOT METER
EXPOSURE

5 seleccione OES (TIME/LLANGU.)
com [a]/[¥] etoque em [OK].

@60min - ¥

CLOCK SET
worL I

LANGIAGE
= AE

Brod

Passo 6: Introduzir o
meio de gravacao

Introduzir uma cassete

S6 pode utilizar minicassetesDV ")\ . Para
obter mais informacfes sobre estas cassetes
(por exemplo, a proteccdo contra gravagao),

consulte a pégina 125.

© Nota

» N&o introduza a cassete a forga no compartimento.
Se o fizer, pode avariar a camara de video.

6 Seleccione [CLOCK SET] com [=]/
[~] etoque em [OK].

CLOCK SET It
[«] [x]
DATE
[Z2004y iv 1o 0: 00
[~ [oK]

V4 Acerte[Y] (ano) com [«1/[~] etoque
em [oK].

CLOCK SET e ——
[~] [x]
DATE
2004vEdw 1o 0: 00
[~] [oK]

Pode acertar o ano até 2079.

8 Acerte[M] (més), [D] (dia), ahoraeos
minutostal comono passo 7 etoqueem
[OK].

1 Paraabrir atampa, empurreapatilha
OPEN/AEJECT 4 nadireccdo

indicada pela seta.

Patilna OPEN/AEJECT .4

Tampa

O compartimento de cassetes sai e abre-se

automati camente.

=pcontinua
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2 Introduza a cassete com o lado da
janelavirado paracima.

Lado da janela

Carregue
ligeiramente no
centro da parte de
trds da cassete.

3 carr egueem .
O compartimento da cassete recolhe
automaticamente.

Introduzir um “Memory Stick Duo”

Para obter mais informagtes sobre o
“Memory Stick Duo” (por exemplo, sobre a
protec¢éo contra gravagdo), consulte a
pagina 127.

© Nota

* Com a camarade video, s6 pode utilizar um
“Memory Stick Duo” com cerca de metade do
tamanho de um “Memory Stick” standard (p. 127).
N&o introduza nada a ndo ser 0 “Memory Stick” na
ranhura para “Memory Stick Duo”.

Indicador
luminoso de
acesso

Marca <

4 Feche a tampa.

Introduza o “Memory Stick Duo” com a
marca <« junto do canto inferior esquerdo
até ouvir um estalido.

Para ejectar a cassete

1 Paraabrir atampa, enpurrea patilha
OPEN/AEJECT .4 nadireccdoindicada
pela seta.

O compartimento de cassetes sai
automaticamente.

2 Retireacassete e carregue em [PUSH .
O compartimento da cassete recolhe
automaticamente.

3 Fecheatampa.

Preparativos

Para ejectar um “Memory Stick Duo”
Empurre ligeiramente o “Memory Stick Duo”
para dentro, uma vez.

Empurre
ligeiramente
para dentro,
uma vez.




© Notas

* Seforgar aintroducdo do “Memory Stick Duo” na
ranhura para“Memory Stick Duo” ao contrdrio,
pode danificar aranhura para“Memory Stick Duo”.

» N&o introduzanadaanao ser 0 “Memory Stick Duo”
naranhura para“Memory Stick Duo”. Se o fizer,
pode avariar a cAmara de video.

* Seoindicador luminoso de acesso estiver aceso ou a
piscar, isso significaqueacamaradevideo estaaler/
gravar dados do/para o “Memory Stick Duo”. Nao
abane, bataou desligue acamarade video, ndo gjecte
0 “Memory Stick Duo” nem retire abateria
recarregavel. Se o fizer, pode danificar os dados.

Passo 7: Programar o
idioma do ecra

Pode seleccionar o idiomaque desgja utilizar

no LCD.

P-MENU

Interruptor POWER

1 Ligue a camara de video.

2 Abrao painel LCD.

3 Toque em PVENT .

@60min__ ¥

STBY 0:00:00

iiiil III
EEI!I

SPOT

METER

4 Togqueem [LANGUAGE].
Se a 0p¢éo ndo aparecer no ecrd, toque em
[21/[¥]. Sendo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu o@ (TIME/LANGU.) (p. 87).

@60min ¥

TSCH
1/4
LISH

S
LANGUAGE: ENGLISH

TBY 0:00:00

EAAH
NIKA

[ENG]
[SIMP]

=pcontinua
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5 Seleccione o idioma desgjado com [a]/
etoque em [OK].

‘¢" Sugestao

* A camarade video oferece [ENG[SIMP]] (inglés
simplificado) parao caso de ndo conseguir encontrar
0 seu idioma nativo nas opgoes.
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Gravar

Gravar filmes

Pode gravar filmes numa cassete ou hum
“Memory Stick Duo”.

Antes de gravar, sigaospassos1 a7 de
“Preparativos’ (p. 13 ap. 23).

Se estiver agravar umacassete, osfilmessio
gravados com som estéreo. Se estiver a
gravar num “Memory Stick Duo”, o filme é
gravado com som mono.

Indicador luminoso
de gravagéo

Interruptor
POWER

Interruptor
LENS COVER

REC START/STOP

‘¢ Sugestao

» Com o Easy Handycam, até os utilizadores sem
experiéncia conseguem gravar com facilidade. Para
obter mais informagdes, consulte a pagina 33.

1 Reguleointerruptor LENS COVER
para OPEN.

2 Abrao painel LCD.

3 Seleccione o modo de gravacao.

Para gravar numa cassete
Facadeslizar o interruptor POWER até o
indicador CAMERA-TAPE se acender ea
camara de video estar no modo de espera.

|
TAPE
CAMERA
MEMORY:
PLAY/EDIT Carregando no

botdo verde, faca

‘MODE deslizar ointerruptor
POWER.
»ON
POWER
®OFF

(CHG)

< JPara gravar num “Memory Stick
Duo” — MPEG MOVIE EX

Faca deslizar vérias vezes o interruptor
POWER até o indicador luminoso
CAMERA-MEMORY se acender e
aparecer a pasta de gravagdo actual mente
seleccionada no ecra.

TAPE
CAMERA
MEMORY
Carregando no

botdo verde, faca
MODE ) .
deslizarointerruptor
POWER.

®ON
POWER
®OFF

(CHG)

4 Carregue em REC START/STOP.
A gravacao comega. [GRAVAR] aparece
no LCD e o indicador de gravagdo da
cémara acende-se.
Carregue novamente em REC START/
STOP para parar de gravar.

Para verificar o Gltimo filme MPEG
gravado<] - Rever

Toqueem . A reproducéo inicia-se
automaticamente.

Toque novamente em paravoltar ao modo
de espera.

Para apagar o filme, toque em depois de
terminar a reproducdo; em seguida, toque em
[SIM].

Para cancelar a operaco, toque em [NAO].

=pcontinua
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Para desligar a cAmara de video
1 Facadeslizar ointerruptor POWER
para aposicdo OFF (CHG).

2 Reguleointerruptor LENS COVER
para CLOSE.

Indicadores que aparecem durante a
gravagdo de uma cassete

Osindicadores ndo ficam gravados na cassete.
A data’hora e os dados das programactes da
camara (p. 55) ndo aprecem durante a gravagao.

PP 177

GRAVAR| [0:00:00]

- PMEN
[1] Indicadores das cassetes com Cassette
Memory

Cargaresidual da bateria
Dependendo do ambiente de utilizagdo o
tempo indicado pode ndo ser correcto. Se
abrir ou fechar o painel LCD, aindicac@o
correctadacargaresidua dabateriademora
cerca de um minuto a aparecer.

Modo de gravagéo (SP ou LP)
[4] Estado dagravagéo ([ESPERA] (espera)
ou [GRAVAR] (gravagao))

Cddigo detempo ou contador defita
(hora: minuto: segundo)

[6] Capacidade de gravagéo da cassete
(p-84)

Bot&o Menu pessoal (p. 60)

Bot&o dointerruptor do visor darevisdo
da gravacdo/END SEARCH/EDIT
SEARCH (p. 45)
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Indicadores que aparecem durante a
gravacao num “Memory Stick Duo”
Os indicadores ndo ficam gravados no
“Memory Stick Duo”.

A data/hora (p. 55) ndo aparecem durante a
gravacao.

DT@@

@160min 0:00:001
101 (=% [2minfi—/

[ 33 X ™\

Pasta de gravagéo

[2] Cargaresidual dabateria
Dependendo do ambiente de utilizagdo o
tempo indicado pode néo ser correcto. Se
abrir ou fechar o painel LCD, aindicagdo
correctadacargaresidual dabateriademora
cerca de um minuto a aparecer.

[3] Estado da gravacéo ((ESPERA] (espera)
ou [GRAVAR] (gravagéo))

[4] Tamanho do filme

[5] Tempo gravado (horas: minutos:
segundos)

[6] Capacidade de gravagéo do “Memory
Stick Duo”

Indicador do inicio de gravagdo do
“Memory Stick Duo” (aparece durante
cerca de 5 segundos)

Bot&o Menu pessoal (p. 60)
[9] Botao Rever (p. 25)

© Notas

* Antes de substituir a bateria, faca dedlizar o
interruptor POWER para OFF (CHG).

« Por predefinicéo, se néo utilizar acamarade video
durante mais de 5 minutos (aproximadamente), a
camara desliga-se automaticamente para evitar
descarregar abateria ((DESLIG. AUTO], p. 86).
Para recomegar a gravagao, faga dedlizar o
interruptor POWER para baixo para sel eccionar
CAMERA-TAPE ou CAMERA-MEMORY e
depois carregue em REC START/STOP.



* Durante agravacéo de filmes num “Memory Stick
Duo”, as Unicas opgdes do menu disponiveis sdo as
guetém atalhos no Menu pessoal . Parapoder utilizar
outras opgoes, acrescente-as a0 Menu pessoal.

* Seestiver agravar num “Memory Stick Duo”
utilizando um flash externo (opcional) ligado abase
para acessorios, desligue a alimentagdo do flash
externo para evitar que o ruido do carregamento
fique gravado.

Y Sugestdes

* Sendo utilizar acamara de video durante algum
tempo, retire a cassete e guarde-a.

» Também pode utilizar REC START/STOPno painel
L CD paragravar imagensem movimento. E (til para
gravar apartir de um angulo baixo ou para nos
gravarmos a nés préprios no modo de espel ho.

* Paracarregar en REC START/STOP namoldurado

LCD, apoie 0 painel LCD com améao.

Recomendamos que grave com o LCD se estiver a

utilizar uma bateria de grande capacidade

(NP-FP70/FPQ0).

Para garantir uma transi¢do suave entre a Gltima

cena gravada numa cassete e a seguinte, note o

seguinte.

—Nao retire a cassete. (A imagem serd gravada
continuamente sem pausas mesmo que desligue a
camara).

—N&o grave imagens no modo SP e LP namesma
cassete.

— Evite parar e depois voltar agravar um filme no
modo LP.

Consulte “Paragravar durante mais tempo num

“Memory Stick Duo”” (p. 27) para obter

informagdes sobre o periodo de tempo aproximado

que é possivel gravar num “Memory Stick Duo”
com capacidades diferentes.

O tempo de gravagao, a data e os dados das

programagdes da camara (s6 para cassetes) sdo

gravadosautomaticamente no meio degravagdo sem
aparecerem no ecrd. Pode ver estas informactes
durante a reproduczo seleccionando [COD.

DADOS] nas opgdes do menu (p. 55).

Gravar durante mais tempo

Para gravar durante mais tempo numa
cassete

No menu g23 (PROG. STAND.), seleccione
[[E®l MODO GRAV.] e depois[LP] (p. 81).

No modo LP pode gravar 1,5 vezes maistempo
do que no modo SP.

Uma cassete gravada no modo L P s6 pode ser
reproduzida nesta cdmara de video.

Para gravar durante mais tempo num
“Memory Stick Duo”

No menu @ (PROG.MEMORIA),
seleccione[PROG.FILME], [[HITAM.IMG.] e
depois [160 x 112] (p. 69).

O tempo de gravacdo num “Memory Stick Duo”
variaem fungdo do tamanho daimagem e do
ambiente de gravagéo.

Consulte alista apresentada abaixo para saber
aproximadamente durante quanto tempo pode
gravar filmes num “Memory Stick Duo”
formatado na cdmara de video.

Tamanho daimagem e tempo
(horas: minutos: segundos)

320 x 240 160 x 112
F=z0 F= e

8VB 00:01:20 00:05:20
(fornecido)

16MB 00:02:40 00:10:40
32MB 00:05:20 00:21:20
64MB 00:10:40 00:42:40
128MB 00:21:20 01:25:20
256MB 00:42:40 02:50:40
(MSX-M256)

512MB 01:25:20 05:41:20
(MSX-M512)

Utilizar o zoom

Se seleccionar o modo CAMERA-TAPE,
pode escolher 0 zoom para niveis de
ampliacdo superiores a 10 vezes e, a partir
desse ponto, activar o zoom digital ([ZOOM
DIGl], p. 66).

O utilizagdo ocasional do zoom é Util mas
utilize-o0 com parcimoniaparaobter melhores
resultados.

=pcontinua
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80 cm*
| J

* A distancia minima que tem de existir entre a
camara de video e 0 motivo para obter uma
focagem nitida nessa posi¢&o do selector.

Mova ligeiramente o selector de zoom
eléctrico para efectuar um zoom mais
lento. M ova-0 um pouco mais para
efectuar um zoom mais répido.

Para gravar com uma maior
amplitude de viséo

Mova o selector de zoom eléctrico na
direccéo de W.

O motivo aparece mais afastado (Grande
angular).

Para gravar mais perto

Mova o selector de zoom eléctrico na
direccdodeT.

O motivo aparece mais perto
(Teleobjectiva).

Gravar no modo de espelho

Pode rodar o painel LCD nadirecgdo do
motivo, para que ambos possam ver a
imagem que esta a gravar. Também pode
utilizar estafuncéo parasegravar asi proprio
para manter a atencao das criangas centrada

nacamarade video enquanto esta afilmé-las.

28| Gravar

Estique o visor electrénico.

Abra o painel LCD num angulo de 90
graus em relagdo a cAmar a erode-o 180
graus na direcgdo do motivo.

Aparece umaimagem reflectida do motivo
(como num espelho) no LCD, mas aimagem
gravada aparece normal.

Utilizar o temporizador
automatico

Com o temporizador automético pode
comegar a gravar apds um periodo de cerca
de 10 segundos.

REC START/STOP

I
REC START/STOP

1 Toque em [PMENU,



2 Toqueem [TEMP.AUTO].
Se a 0pgéo ndo aparecer no ecrd, toque em
[21/[¥]. Sendo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu §3 (PROG. CAMARA).

@60min _F  EPERA  0:00:00
TEMPAUTO: _ DESLIGAR

DESLI-

=

3 Toqueem [LIGAR] edepoisem [oK].
QO aparece.

@60min - T ESPERA 0:00:00
@
S

PVENU

4 Carregue em REC START/STOP.
Ouve um sinal sonoro de contagem
decrescente durante cercade 10 segundos (a
indicag&o de contagem decrescente comega
apartir de 8).

A gravagéo comega.
Para parar a gravag&o, carregue em REC
START/STOP.

Gravar imagens fixas
]
— Gravacdo de fotografia na meméria

Pode gravar imagens fixas num “Memory
Stick Duo”. Antes de gravar, sigaos passos
a7 de“Preparativos’ (p. 13ap. 23).

1

PHOTO Interruptor LENS COVER

Interruptor POWER

¢ Sugestao

» Com o Easy Handycam, até os utilizadores sem
experiéncia conseguem gravar com facilidade. Para
obter mais informagdes, consulte a pagina 33.

Para cancelar a contagem decrescente

Toque em [REINIC] ou carregue em REC
START/STOP.

Para cancelar o temporizador
automatico

Execute os passos 1 e 2 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 3.

1 Regule o interruptor LENS COVER
para OPEN.

2 Abrao painel LCD.

3 Faca deslizar variasvezeso

interruptor POWER até o indicador
luminoso CAMERA-MEMORY se
acender.

=pcontinua
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Aparece a pasta de gravagdo seleccionada.

TAPE
CAMERA
MEMORY

Carregando no botéo
VODE verde, faga deslizar o

interruptor POWER.
®ON

POWER
®OFF

(CHG)

4 Carregue ligeiramenteem PHOTO
sem soltar.
Ouve um sinal sonoro leve quando as
programag0es da focagem e luminosidade
estiverem reguladas. A gravagao ndo se
inicia neste ponto.

O indicador para

de piscar.
NUmero aproximado de
imagens que pode gravar.*
|
@60min %MNE (30}
»(107]

[P-MENU]

* O nimero deimagens que pode gravar variaem
func&o da programacéo da qualidade da
imagem e do ambiente de gravagdo.

5 Carregue até ao fimem PHOTO.

QOuve-se 0 som do obturador. Quando as
barras de 1111’ ] desaparecerem, a

imagem égravadano “Memory Stick Duo”.

Para verificar a Gltima imagem gravada
— Rever

Toqueem [&].

Toque em paravoltar a0 modo de espera.
Paraapagar aimagem, toque em edepois
em [SIM].

Para cancelar a operaczo, toque em [NAQ].

Para desligar a camara de video

1 Facadeslizar ointerruptor POWER
para aposicdo OFF (CHG).

Gravar

2 Reguleointerruptor LENS COVER
para CLOSE.

Para gravar imagens fixas
continuamente — Intensificar

Para DCR-HCA40E:

Seleccione 0o menu &3 (PROG.MEMORIA),
[PROG.FIXA] e depois [l BURST] (p. 68).
Pode gravar 3 a 13 imagens continuamente num
intervalo de tempo de cerca de 0,5 segundos.

Indicadores que aparecem durante a

gravacao
T 7

@=60min ||||||||'£|
> (101]
[ & JP-VENU

Pasta de gravacio

[2] Tamanho daimagem
Para DCR-HCA40E:
[ s (1152 864) ou [, (640  480)

[3] Qualidade
FINE ([FINA]) ou STD ([STANDARD])

[4] Botdo Menu pessoal (p. 60)
[5] Bot&o Rever (p. 30)

¢ Sugestdes

« Secarregar em PHOTO no telecomando gravaa
imagem que aparece no ecrd com aquele célculo de
tempo.

« O tempo de gravagéo, a data e os dados das
programacdes da camara séo gravados
automati camente no meio de gravagdo sem
aparecerem no ecrd. Pode ver estas informacoes
durante a gravacéo carregando em [COD. DADOS]
no ecra (p. 55).

« O angulo de gravagdo é maior do que o do modo
CAMERA-TAPE.



Seleccionar a qualidade ou o
tamanho da imagem

Para DCR-HCA0E:

Seleccione 0 menu €53
(PROG.MEMORIA), [PROG.FIXA] e
depoisem [l QUALIDADE] ou [ TAM.
IMG.] (p. 69).

Para DCR-HC30E:

Seleccione 0 menu (73
(PROG.MEMORIA), [PROG.FIXA] e
depois [ QUALIDADE] (p. 69).

O tamanho daimagem esta programado para
[640 x 480].

O ndmero de imagens que pode gravar num
“Memory Stick Duo” variaem funcéo da
gualidade/tamanho daimagem e do ambiente
de gravagdo.

Consulte alistaa seguir para saber o nimero
aproximado de imagens que pode gravar num
“Memory Stick Duo” formatado na cémara de
video.

Se a qualidade de imagem for [FINA]
(namero de imagens)
O tamanho de imagem de 1152 x 864 para

DCR-HCA40E é 500kB e de 640 x 480 € 150kB.

1152 x 864* 640 x 480

8MB (fornecido) 15 50

16MB 30 96

32MB 61 190

64MB 120 390

128MB 245 780

256MB 445 1400
(MSX-M256)

512MB 900 2850
(MSX-M512)

Se a qualidade de imagem for
[STANDARD] (namero de imagens)

O tamanho de imagem de 1152 x 864 para
DCR-HCA40E é 200kB e de 640 x 480 é 60kB.

1152 x 864* 640 x 480

8MB (fornecido) 37 120

16MB 74 240

32MB 150 485

64MB 300 980
128MB 600 1970
256MB 1000 3550
(MSX-M256)

512MB 2050 7200
(MSX-M512)

* Otamanho deimagem de 1152 x 864 estadisponivel
apenas para DCR-HCA40E.

Utilizar o temporizador
automético

Com o temporizador automético pode gravar
uma imagem fixa apds um periodo de cerca
de 10 segundos.

PHOTO

PHOTO

P-MENU

* O tamanho deimagem de 1152 x 864 estadisponivel
apenas para DCR-HCA40E.

1 Toque em PMENU .

=pcontinua
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2 Toqueem [TEMP. AUTO].
Se a 0p¢éo ndo aparecer no ecrd, toque em
[A21/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opc¢ao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu §5 (PROG. CAMARA).

E60min Giiso PN 309
TEMP.AUTO: DESLIGAR

DESLI-

=

3 Toqueem [LIGAR] e depoisem [oK].
Q) aparece.

@E60min [iis2FNE 309
»(00
O

[P-MENU]

4 Carregueem PHOTO.

Ouve um sinal sonoro de contagem
decrescente durante cerca de 10 segundos
(aindicagéo de contagem decrescente
comega a partir de 8).

A imagem é gravada. Quando as barras de
1111’ ] desaparecerem, aimagem é
gravadano “Memory Stick Duo”.

Para cancelar a contagem decrescente
Togue em [REINIC].

Para cancelar o temporizador
automatico

Execute os passos 1 e 2 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 3.

Gravar

Gravar uma imagem fixa num
“Memory Stick Duo” enquanto
grava filmes numa cassete

PHOTO

Carregueem PHOTO atéaofim durantea
gravacado da cassete.

60! GRAVAR .10
=eomn 2 (- — Quando a

deslocacao parar
a gravacdo esta
terminada.

PMENU]

Para gravar imagens fixas no modo de
espera

Carregue ligeiramente em PHOTO sem soltar.
Verifique aimagem e carregue no bot&o até ao
fim.

¢ Sugestd

 Para DCR-HCA40E:
O tamanho de imagem esta programado para
[640 x 480].
Se quiser gravar umaimagem fixacom um tamanho
diferente, utilize afuncéo de gravagéo defotografias
nameméria (p. 29).

© Notas

« N&o pode gravar umaimagem fixa num “Memory
Stick Duo” durante as operagdes seguintes:
—[MODO 16:9]
— Sobreposi¢do de memdria
— A funcdo MEMORY MIX
—[GRAV.INTERV ] (gravagdo com interval 0s)

« Ostitulos néo ficam gravados no “Memory Stick
Duo”.



Gravar com facilidade

— Easy Handycam

Com afungdo Easy Handycam, muitas das
programagdes dacamara sdo definidas parao
modo automético, ficando apenas
disponiveisasfunc¢lesbasicas; o tipo deletra
do ecrdaumenta parafacilitar avisualizagéo.
Até os utilizadores sem experiéncia
conseguem gravar com facilidade. Antes de
gravar, Sigaospassosdo 1 ao 7 de
“Preparativos’ (p. 13 ap. 23)

Interruptor
POWER

Indicador luminoso de
gravacéo

EASY

REC START/STOP

Gravar um filme

Durante a fun¢ao Easy Handycam, so pode
gravar filmes numa cassete. Para gravar
filmes num “Memory Stick Duo”, consulte a
pagina 25 (MPEG MOV IE EX).

3 Faca deslizar ointerruptor POWER
até se acender alampada de
CAMERA-TAPE.

TAPE
CAMERA
MEMORY
Carregando no botéo
MODE verde, faca deslizar o

X interruptor POWER.

Carregueem EASY.
A lampada de EASY acende-se em azul.

Inicio do modo
Easy Handycam.

5 Carregue em REC START/STOP.
A gravacao comega. [GRAVAR] aparece
no LCD e o indicador de gravagdo da
camaraacende-se. Carregue novamenteem
REC START/STOP para parar de gravar.

1 Reguleointerruptor LENS COVER
para OPEN.

2 Abrao painel LCD.

Para desligar a camara de video

1 Facadedlizar ointerruptor POWER
para aposi¢cdo OFF (CHG).

2 Reguleointerruptor LENSCOVER
para CLOSE.

Para cancelar a fungédo Easy Handycam
Carregue novamente em EASY.

© Notas

» N&o pode activar nem desactivar afun¢do Easy
Handycam durante:
— Gravagéo
— USB Streaming

* Durante afuncéo Easy Handycam, osbotdesaseguir
n&o estéo disponiveis.
—LCD BACKLIGHT (p. 19)
—BACK LIGHT (p. 35)

 Durante a operagdo Easy Handycam, as
programaces das fungdes que ndo aparecem no ecra
regressam as predefini¢des. Quando cancelar a
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funcdo Easy Handycam volta as programagdes
previamente efectuadas.

Gravar uma imagem fixa ]

1 Reguleointerruptor LENS COVER
para OPEN.

2 Abrao painel LCD.

3 Faca dedizar variasvezes o
interruptor POWER até o indicador
luminoso CAMERA-MEMORY se
acender.

TAPE
CAMERA
MEMORY!

Carregando no botédo
MODE verde, faga deslizar o
interruptor POWER.
®ON
POWER
®OFF
(CHG)

4 Carregueem EASY.
A lampada de EASY acende-se em azul.

5 Carregue ligeiramenteem PHOTO
sem soltar.
Ouve um sinal sonoro leve quando as
programagoes da focagem e luminosidade
estiverem reguladas. A gravagdo ndo se
inicia neste ponto.

6 Carregueatéao fim em PHOTO.

QOuve-se 0 som do obturador. Quando as
barras de 1111'T] desaparecerem, a

imagem égravadano “Memory Stick Duo”.

Para desligar a camara de video

1 Facadeslizar ointerruptor POWER
para aposicdo OFF (CHG).

Gravar

2 Reguleointerruptor LENS COVER
paraCLOSE.

Para cancelar a funcéo Easy Handycam
Carregue novamente em EASY.

© Notas

» Néo pode activar nem desactivar afuncéo Easy
Handycam durante a gravagdo.

« Duranteafunc&o Easy Handycam, os botdesaseguir
ndo estdo disponiveis.

—LCD BACKLIGHT (p. 19)
—BACK LIGHT (p. 35)

« Durante a operacéo Easy Handycam, as
programagdes das fungdes que ndo aparecem no ecrd
regressam as predefini¢des. Quando cancelar a
fungdo Easy Handycam volta as programagtes
previamente efectuadas.

Tirar o méximo partido da fungéo
Easy Handycam

1 Toqueem [MENU].
Aparecem no ecrd as opgdes de menu
disponiveis.
Exemplo: no modo CAMERA-MEMORY

@G0min 30d

TEMP.

AUTO

SINAL | | ACERT LAN-
SONOROJ | RELOG | | GUAGE

2 Toque na opgéo desejada.

3 Sdeccionea programacao pretendida.

Para [ACERT RELOG]
1 Acerte[A] (ano) com [« ]/[+] etoque

em [OK].
2 Acerte [M] (més), [D] (dia), ahorae os

minutos como fez para[A] (ano) etoque
em [oK].
Para [LANGUAGE]
Seleccioneoidiomadesejadocom [z ]/
etoque em [OK].
Para [SINAL SONORO]
Consulte a pagina 85.



Para [TEMP. AUTO] (s6 no modo
CAMERA-MEMORY)

Toque em [LIGAR] e depois em [OK].
Toque em [X].

Carregue em PHOTO até ao fim.

Ouve-se uma contagem decrescente sonora
durante cerca de 10 segundos. Quando as
barras de 1111 ] desaparecerem, a

imagem é gravadano “Memory Stick Duo”.

Regular a exposicao

A exposiGéo € regulada automaticamente na

predefiniczo.

Regular a exposic¢éo para motivos

em contraluz

Se 0 motivo estiver de costas para o sol ou
outraluz, pode regular a exposicdo para
evitar que o motivo fique com sombras.

BACK LIGHT

Carregueem BACK LIGHT durantea

gravacdo ou no modo de espera.
B aparece.

Paracancelar afuncéo deluz defundo, carregue

de novo em BACK LIGHT.

© Nota

« A fung&o de luz de fundo é cancelada se programar
[EXPOSICAQ] para[MANUAL] (p. 36) ou

seleccione [MED.LUZ] (p. 36).
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Fixar a exposic¢éo para 0 motivo
seleccionado — Medidor flexivel
da luz de um ponto

Pode regular e fixar a exposi¢cdo do motivo
para o gravar com aluminosidade adequada
mesmo gue o contraste entre 0 motivo e 0
fundo sgja muito grande (como objectos na
penumbra).

1 Toqueem durante a gravagéo
ou no modo de espera.

2 Toqueem [M.LUZ PONTO].
Se aop¢éo ndo aparecer o ecrd, toque em
[2]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu §3 (PROG. CAMARA).

MED. LUZ ESPERA  0:00:00

FIM

© Notas

» N&o pode utilizar o medidor flexivel de um ponto de
luz em conjunto com:
— Funcéo NightShot plus
— Func&o Super NightShot plus
— Funcéo Color Slow Shutter

+ Seprogramar [PROGRAMAR EA], [MED.LUZ] é
automati camente programado para[AUTQ].

‘¢ Sugestao
« Seprogramar [MED.LUZ], [EXPOSICAQ] é
automati camente programado para[MANUAL].

Regular a exposicéo
manualmente

Podefixar aluminosidade de umaimagem na
melhor exposi¢éo. Se gravar no interior, por
exemplo, num dia claro pode evitar o
aparecimento das sombras da luz de fundo
nas pessoas que estejam perto dajanela
fixando manual mente a exposi¢éo paraa
parede lateral do compartimento.

1 Toqueem durante a gravagao
ou no modo de esper a.

3 Toqueno ponto paraquequer regular
efixar a exposi¢cdo no ecra.

[MED.LUZ] piscaenquanto acamaraestaa
regular a exposi¢ao do ponto seleccionado.

MED. LUZ ESPERA 0:00:00

—— [fM

4 Toqueem [FIM].

Para fazer voltar a programacéo ao
modo de exposi¢do automatica

Execute ospassos 1 e2 e seleccione[AUTO] no
passo 3. Ou regule [EXPOSICAQ] para
[AUTQ] (p. 36).

Gravar

2 Toqueem [EXPOSICAO].
Se a 0pcao ndo aparecer No ecrd, toque em
[2]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toqueem [MENU] eseleccione-ano
menu g5 (PROG. CAMARA).

@60min__$  ESPERA _ 0:00:00
EXPOSICAO: __ AUTO

=] E3

AUTO MANUAL
=)

3 Togueem [MANUAL].

@60min__ ¥ ESPERA _ 0:00:00
EXPOSICAO: __ MANUAL

Zl S E

AUTO MANUAL
OK




4 Regule a exposico tocando em [=] i
(escuro)/ (claro) e depoistoque Gravar em Iocals

em [oK]. €SCUrOS - nNightshot plus, etc.

@60min ¥ ESPERA 0:00:00

Pode gravar motivos em lugares escuros

(por exemplo, a cara de um bebé a dormir)

utilizando a funcdo NightShot plus, Super

NightShot plus ou Color Slow Shutter.

As fungGes NightShot plus e Super

NightShot plus permitem gravar imagens

mais suaves e brilhantes.

A funcdo Color Slow Shutter permite gravar I

[ ]

Para fazer voltar a programacéo ao

. L imagens mais fiéis as cores originais. ®
modo de exposi¢do automatica 3
Execute os passos 1 e 2 e seleccione[AUTO] no é
passo 3. OFF—y _y—ON
© Nota == NIGHTSHOT PLU

» N&o pode utilizar a exposi¢do manual em conjunto
com:
— Fung&o NightShot plus
— Fung&o Super NightShot plus
— Fung&o Color Slow Shutter

Programe o interruptor NIGHTSHOT
PLUS para ON.

Aparece (@) e[*NIGHTSHOT PLUS'] .
Para cancelar NightShot plus, programe o
interruptor NIGHTSHOT PLUS para OFF.

Para gravar imagens com maior

sensibilidade na cassete [oo]

— Super NightShot plus

A fungdo Super NightShot plus permite utilizar

afungdo NightShot plus com mais eficéacia.

A imagem é gravada com um maximo de 16

vezes a sensibilidade da gravagéo com

NightShot plus.

1 Facadedizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

=pcontinua
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2 Programeointerruptor NIGHTSHOT
PLUS para ON.
Aparece (@) e[“NIGHTSHOT PLUS'] .

3 Toqueem [PMENU].

4  Toqueem [SUPER NSPLUS].
Se aop¢éo ndo aparecer o ecrd, toque em
[A21/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opc¢ao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu &3 (PROG. CAMARA).

5 Togueem [LIGAR] edepoisem [0K].
Aparece S[©) e [“SUPER NIGHTSHOT
PLUS'].

Para cancelar afungéo Super NightShot
plus execute os passos 3 e 4 e depois
seleccione [DESLIGAR] no passo 5. Ou
programe o interruptor NIGHTSHOT
PLUS para OFF.

Para gravar uma imagem a cores mais
clara na cassete — Color Slow
Shutter

1 Facadeslizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

2 Verifiqueseointerruptor NIGHTSHOT
PLUS esta na posi¢cao OFF.

3 Toqueem [P-MENT].

4 Toqueem [COLOR SLOW 9].
Se aop¢éo ndo aparecer o ecrd, toque em
[A1/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu g (PROG. CAMARA).

5 Togueem [LIGAR] edepoisem [0K].
Aparece [¢] e [COLOR SLOW
SHUTTER].

Para cancelar afung&o Color Slow Shutter
execute o0s passos 3 e 4 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 5.

© Notas

» N&o utilize afuncao NightShot plus/Super
NightShot plus em locais com muitaluz. Se o fizer,
pode provocar umaavaria.

* A fung&o Color Slow Shutter pode néo funcionar
correctamente numa escuridéo total. Se estiver a
gravar num loca sem luz nenhuma, utilize as
fungdes NightShot plus ou Super NightShot plus.

» N&o pode utilizar afungéo Super NightShot plus/
Color Slow Shutter em conjunto com:

— A funcéo FADER
— Efeitos digitais

Gravar

» Néo pode utilizar afuncéo Color Slow Shutter em

conjunto com:

—[PROGRAMAR EA]

— Exposicéo manual

— Medidor flexivel daintensidade de luz de um
ponto

Se utilizar afuncéo Super NightShot plus ou Color

Slow Shutter, a velocidade do obturador da camara

muda com aluminosidade. Nesta altura, o

movimento da imagem pode ficar mais lento.

Regule afocagem manua mente setiver dificuldade

em utilizar afocagem automética

Néo tape a portade infravermelhos com os dedos ou

outros objectos. Retire alente de conversao

(opcional) se estiver montada.

Dependendo das condigdes de filmagem ou das

circunstancias, as cores podem nao ser reproduzidas

correctamente.

‘¢ Sugestao

* Segravar motivos numa escuridgo total,
recomendamos que programe [LUZ F.N.] para
[LIGAR] nas programagdes de menu. A distancia
méximadefilmagem comaluz NightShot éde cerca
de 3 metros. (A programacao predefinida é
[LIGAR]).
Se gravar motivos em locais escuros (cenas
nocturnas ou a0 luar), programe [LUZ F.N.] para
[DESLIGAR] nas programagdes de menu. Pode
escurecer as cores daimagem (p. 65).



Regular a focagem

Por predefini¢cdo afocagem é regulada
automaticamente.

Regular a focagem para um
motivo descentrado
— SPOT FOCUS

Pode seleccionar e regular o ponto de
focagem para onde deve apontar se 0 motivo
n&o se encontrar no centro do ecréa.

1 Toqueem durante a gravagao
ou no modo de espera.

2 Togqueem [FOCO PONTO].
Se a 0pgéo ndo aparecer No ecrd, toque em
[2]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu g5 (PROG. CAMARA).

FOCOPONTO  ESPERA 0:00:00

3 Toque no motivo cuja focagem quer
regular no ecré.

[FOCO PONTQ] piscaenquanto acamara
estaaregular afocagem. @& aparece.

FOCOPONTO  ESPERA 0:00:00

®@ FIM

4 Toqueem [FIM].

Para regular a focagem manualmente
Execute os passos 1 e 2 e toqueem [AUTO] no
passo 3. Ou regule [FOCQ] para[AUTO]

(p. 39).

© Nota
» N&o pode utilizar afung¢dio SPOT FOCUS em
conjunto com [PROGRAMAR EA].

‘¢" Sugestao
* Seprogramar [FOCO PONTO], [FOCQ] é regulado
automaticamente para[MANUAL].

Regular a focagem manualmente

Pode regular a focagem manual mente em

fungao das condi¢des de gravagao.

Utilize esta fungdo nos casos indicados a

seguir.

— Paragravar um motivo atras de umajanela
coberta de pingos de chuva.

— Paragravar bandas horizontais.

— Paragravar um motivo que faga pouco
contraste com o fundo.

— Sequiser focar um motivo no fundo.

— Paragravar um motivo imével utilizando um
tripé.

1 Toqueem durante a gravagéo
ou no modo de esper a.

=pcontinua
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2 Togueem [FOCO].
Se a 0p¢éo ndo aparecer no ecrd, toque em
/[¥] . Se n&o conseguir encontrar a
opc¢ao, toque em MENU e seleccione-ano
menu § (PROG. CAMARA).

@60min_ ¥ ESPERA 0:00:00

FOCO: AUTO
2] ol

=)

3 Togueem [MANUAL].
& aparece.

4 Toqueem ou parafocar com
mais nitidez.
[& —]: Parafocar motivos préximos.
[=4]: Parafocar motivos distantes.
@® mudapara g Sejando puder regular
maisafocagem. @ mudapara & sejand
puder regular afocagem para mais perto.

@60min_# ESPERA 0:00:00
FOCO: MANUAL

H e @

AUTO | ||MANUAL
OK

Sugestdes sobre a focagem manual

« E mais fécil focar o motivo se utilizar afuncéo de
zoom. Mova o selector de zoom eléctrico na
direcco de T (teleobjectiva) pararegular afocagem
e depois para W (grande angular) pararegular o
zoom para a gravacao.

* Sequiser gravar um grande plano de um motivo,
mova o selector de zoom el éctrico nadirecgéo de W
(grande-angular) paraampliar completamente a
imagem e depois regule afocagem.

5 Toque em [OK],

Para regular a focagem manualmente
Execute ospassos 1 e 2 e seleccione[AUTO] no
passo 3.

Gravar

Gravar uma imagem
utilizando diversos
efeitos

P-MENU Interruptor POWER

Fazer aparecer/desaparecer
gradualmente uma cena
- FADER

Pode adicionar os efeitos abaixo as imagens
que estaa gravar.

[FADER PRETO]

[FADER BRANCO]

[FADER MOSC.]




[MONOCROM.]

No aparecimento gradual, aimagem vai
mudando de preto e branco para cores.

No desaparecimento gradual, aimagem vai
mudando de cores para preto e branco.

[SOBREPOR] (s6 no aparecimento
gradual)

[FADER PONT] (s6 no aparecimento
gradual)

4 Toque no efeito desgjado e depoisem

.

Setocar em [SOBREPOR], [LIMPAR] ou
[FADER PONT], guarda aimagem da
cassete que se encontrana camara de video
como uma imagem fixa (Enquanto a
imagem é guardada, o ecraficaazul.)

@60min T ESPERA 0:00:00
[}

1
> FADER 7]

P-VENU

5 carregueem REC START/STOP.

O indicador de fader para de piscar e
desaparece quando a operagao terminar.

1 Faca dedlizar o interruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

2 Toqueem no modo de espera
(parafazer o aparecimento gradual)
ou durante a gravacao (parafazer o
desaparecimento gradual).

3 Toqueem [FADER].
Se aopcéo ndo aparecer o ecrd, toque em
[21/[¥]. Sendo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu =&, (APLIC.IMAGEM).

@60min_ ¥
FADER:

[A]
DESLI- FADER
GAR PRETO
1/2
FADER FADER
BRANCO| MOSC.
M =

ESPERA 0:00:00
DESLIGAR

Para cancelar a operacéo
Execute os passos 2 a 3 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 4.

© Nota
» N&o pode utilizar afun¢do FADER em conjunto
com:
— Temporizador automético
— Fung&o Super NightShot plus
— A funcéo Color Slow Shutter
— Efeitos digitais
—[GRAV.FOTOGR|] (Gravacéo fotograma a
fotograma)
—[GRAV.INTERV.] (Gravacéo com interval os)

Fazer o aparecimento gradual a partir
de uma imagem fixa do “Memory Stick
Duo” — Sobreposicédo de memoria

Pode fazer o aparecimento gradual de uma
imagem fixa do “Memory Stick Duo” no filme
gue estd a gravar na cassete.

Cinema

Imagem fixa

1 Verifiquesetem um“Memory Stick
Duo” com aimagem fixa que quer
sobrepor e se colocou uma cassete na
camar a de video.

=) continua
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2 Facadedizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

3 Toqueem [PMENU].

Toque em [MENU].

5 Seleccione =&, (APLIC.IMAGEM) e
depois[ <] SOBREP.] tocando em [~ ]/

[¥] e [oK].
A imagem gravada aparece no ecra de
miniaturas.

6 Togqueem [— (anterior)/[+]

(seguinte) par a seleccionar aimagem fixa
gue quer sobrepor.

7 Toqueem [LIGAR] e depoisem [OK].
Toqueem [X].
9 Carregueem REC START/STOP para
parar degravar.
[SOBRP. MEM ] péarade piscar e

desaparece quando terminar o
aparecimento gradual da imagem.

I

(o]

Utilizar efeitos especiais
— Efeitos digitais

Pode adicionar efeitos digitais as gravagdes.

[FIXA]

Pode gravar um filme ao mesmo tempo que o
vai sobrepondo numaimagem fixa
anteriormente gravada.

[MOV. FLASH] (disparos do flash)
Pode gravar um filme com um efeito deimagem
fixa de érie (efeito strobe).

Gravar

[LUMI] (tecla de luminancia)

Pode substituir uma érea mais clara de uma
imagem fixa anteriormente gravada, como o
fundo de uma pessoa ou um titulo escrito em
papel branco, por um filme.

[IMG. RESID.]
Pode gravar aimagem de modo a deixar uma
imagem residual, como um rasto.

[OBTR. LENTO] (obturador lento)

Pode diminuir a velocidade do obturador. Este
modo é Util parafilmar um motivo com maior
nitidez num local escuro.

[FILME ANT.]

Pode acrescentar asimagens uma atmosfera de
filme antigo. A camara de video grava
automaticamente as imagens no modo
letterbox, qualquer que seja o tamanho do ecr§,
em cor sépia e navelocidade de obturador lenta.

1 Faca dedizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAM ERA-
TAPE.

2 Toque em FVENT.

3 Toqueem [EFEITO DIG].
Se aop¢do ndo aparecer no ecrd, toque em
[2]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toqueem [MENU] eseleccione-ano
menu g=&, (APLIC.IMAGEM).

@60min_F ESPERA 0:00:00
EFEITO DIG: DESLIGAR

[A]
DESLI-
1/2
MOV.
L
M =4




4 Toque no efeito desgjado e regule-o
tocando em [ =] (diminuir) /
(aumentar); depois, toque em [oK].

Exemplo de programacéo do ecra:

@60min_ ¥ EPERA
EFEITO DIG: FIXA

0:00:00

[i2)

[-] =—= [+]

[oK]

Setocar em [FIXA] ou [LUMI] aimagem
gue aparece no ecra nessaaltura é guardada
como uma imagem fixa

Efeito Opcdes aregular

[FIXA] O grau detransparénciada
imagem fixa que quer
sobrepor num filme.

[MQOV. FLASH] Intervalo dareprodugéo
fotograma a fotograma.

[LUMI] O esquema de cores da
area daimagem fixa que
vai ser trocada por uma
imagem de um filme.

[IMG. RESID ] Tempo que aimagem
residual demoraa
desaparecer.

[OBTR. Velocidade do obturador

LENTO]* (161/25,261/12,3é1/6,
4 é1/3).

[FILME ANT.] N&o é necessdrio fazer

regulagoes.

* Se escolher este efeito é dificil regular a
focagem manualmente. Regule a focagem
manual mente utilizando um tripé para
estabilizar acamara.

5 Toque em [oK].
[0 aparece.

© Notas

» N&o pode utilizar o efeito digital em conjunto com:
— Fung&o Super NightShot plus

— A fungéo Color Slow Shutter

— A funcéo FADER

— Sobreposicao de meméria

— A funcdo MEMORY MIX

N&o pode utilizar [OBTR. LENTO]/[FILME ANT]
em conjunto com [PROGRAMAR EA] (com
excepgdo de [AUTOQ]).

N&o pode utilizar [FILME ANT.] em conjunto com:
—[MODO 16:9]

— O efeito deimagem ([EFEITO IMAG])

Y Sugestao

Durante a gravacdo numa cassete, pode criar uma
imagem com as cores e aluminosidade invertidas ou
umaimagem que tenha o aspecto de um desenho a
pastel. Para obter maisinformagdes, consulte Efeito
deimagem ([EFEITO IMAG] p. 72).

Sobrepor imagens fixas em
filmes, numa cassete — MEMORY
MIX

Pode sobrepor umaimagem fixaja gravada
num “Memory Stick Duo”, no filme que est&4
agravar para uma cassete. Pode depois
gravar as imagens sobrepostas numa cassete
ou num “Memory Stick Duo”. (N&o pode
sobrepor umaimagem fixanumacassete cuja
gravacao jatenhaterminado.)

[M«—LUM. CAMARA] (Tecla de
luminancia da memoria)

Pode mudar a &rea mais clara (branca) de uma
imagem fixa para um filme. Para utilizar esta
fungao, grave previamente aimagem fixa de
umailustragdo ou o titulo manuscrito num papel
branco num “Memory Stick Duo”.

Imagem fixa Cinema

HAPPY
BIRTHDAY

Para cancelar o efeito digital
Execute os passos 2 a 3 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 4.

=pcontinua

Gravar (43

Teaelo I



44

[CAM«—CRM. M] (Tecla croma da
camara)

Pode sobrepor um filme na parte superior de
umaimagem fixa, por exemplo, umaimagem
gue pode ser utilizada como fundo. Filme o
motivo contraum fundo azul. S6 adreaazul do
filme sera trocada pelaimagem fixa.

Cinema

Imagem fixa

PN
-
Azul

[M«— CRM CAMARA] (tecla croma da
memaria)

Pode fazer com que o filme mude paraa area
azul de umaimagem fixa, por exemplo uma
ilustragdo ou paraum fotogramacom aareaazul
rodeada pela moldura.

Cinema

Imagem fixa

4 Toqueem [MIST. MEM].
Se a 0pcao ndo aparecer No ecrd, toque em
[A]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toqueem [MENU] eseleccione-ano
menu =&, (APLIC.IMAGEM).
A imagem fixaguardadano“Memory Stick
Duo” aparece no ecra de miniaturas.

Ecra de miniaturas

1 Verifique setem um “Memory Stick
Duo” com aimagem fixa que quer
sobrepor e se colocou uma cassete
(seestiver agravar numa cassete) na
camara de video.

2 Faca dedizar variasvezes o
interruptor POWER par a seleccionar
o modo CAMERA-TAPE (seestiver a
gravar numa cassete) ou 0 modo
CAMERA-MEMORY (seestiver a
gravar num “Memory Stick Duo”).

3 Toque em [PVENT .

Gravar

5 Toqueem [=1 (anterior)/[+]
(seguinte) para seleccionar aimagem
fixa que quer sobrepor.

6 Toque no efeito desgjado.

A imagem fixa é sobreposta no filme que
estdaver no LCD.

@60min_ F °

MIST. MEMORIA: CAM+CROMA M




7 Toqueem [—] (diminuir)/[+]
(aumentar) pararegular o seguinte.

Para [M«—LUM. CAMARA]

O esquema de cores da érea clarada
imagem fixa que vai ser trocada por um
filme. Se quiser gravar apenas aimagem
fixaguardada no “Memory Stick Duo”
numa cassete, toque em no ecrdem
[M«—LUM.CAMARA] até o indicador da
barra estar completamente chegado para o
lado direito.

Para [CAM«—CRM. M]
O esquema de cores da area azul do filme.

Para [M—CRM CAMARA]
O esquemade coresdaéreaazul daimagem
fixaque vai ser trocada por um filme.

8 Toque duas vezes em [OK],
[M*% aparece.

9 Comegar agravar.
Se estiver a gravar numa cassete
Carregue en REC START/STOP.

Se estiver a gravar num “Memory
Stick Duo”
Carregue até ao fim em PHOTO.

Para cancelar MEMORY MIX
Execute os passos 3 e 4 e toque em
[DESLIGAR] no passo 5.

© Notas

» Se aimagem fixa sobreposta tiver muito branco, a
miniatura daimagem pode n&o ficar nitida.

* Seutilizar afun¢gdo MEMORY MIX no modo de
espelho (p. 28), aimagem aparece normal mente no
LCD, sem estar invertida.

« Pode ndo conseguir reproduzir imagens modificadas
no computador ou gravadas com outras camaras de
video, nesta camara de video.

¢ Sugestao

* O CD-ROM do controlador SPVD-012 USB
fornecido contém exemplos de imagens para
utilizacdo com fungbes MEMORY MIX. Paraobter
informagdes, consulte 0 “Manual das aplicagdes do
computador”.

Procurar o ponto de
inicio

Interruptor POWER

P-MENU

Procurar a Ultima cena da
gravacao mais recente
— END SEARCH

Estafuncgdo é (itil setiver reproduzido a
cassete, por exemplo, mas quiser comegar a
gravacao imediatamente a seguir a Ultima
cenagravada. Se utilizar uma cassete sem
Cassette Memory afungdo END SEARCH
ndo funciona depois de gjectar a cassete a
seguir agravacado. Se utilizar uma cassete
com Cassette Memory, a funcdo funciona
mesmo que tenha gjectado a cassete.

1 Faca deslizar vériasvezeso
interruptor POWER par a seleccionar
omodo CAMERA-TAPE.

2 Toque em [o9].

@60min 2 ESPERA  0:00:00
€

[T E/IMONT.F 1=
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3 Toqueem [51].

@60min _ $ x1  0:00:00

PROC.FIM

- S6 aparece com
uma cassete que

tenha Cassette
Memory

A Ultima cena da gravagdo mais recente &
reproduzidadurante cercade 5 segundosea
camarade video entrano modo de esperade
gravagdo no ponto em gue terminou a
Ultima gravacéo.

Para cancelar a operacéo
Toqueem [CANC.].

© Nota

* A fung@o END SEARCH néo funciona
correctamente se houver uma parte em branco entre
as secgOes gravadas de uma cassete.

¢ Sugestao

» Também pode efectuar esta operagéo seleccionando
[PROC.FIM] nas opg¢des do menu. Se seleccionar o
modo PLAY/EDIT, pode executar esta operacéo
seleccionando o atalho [PROC.FIM] em
(p. 60).

Procurar manualmente
— EDIT SEARCH

Pode procurar o ponto de inicio enquanto vé
asimagens no ecra. Durante a procura o som
nao se ouve.

1 Faca dedlizar ointerruptor POWER
para seleccionar 0 modo CAMERA-
TAPE.

Gravar

2 Togueem =

@60min E ESPERA 0:00:00
e

[STE7=IMONT.

3 Continueatocar em (para
recuar)/[+] (paraavancar) e solte no
ponto em que quer que a gravagao
comece.

Rever as ultimas cenas gravadas
— Rever gravacéo

Pode ver a cena gravada durante alguns
segundos imediatamente antes de parar a
cassete.

1 Faca dedizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo CAMERA-TAPE.

2 Toqueem [o®].

@60min - F ESPERA 0:00:00
€

[SIEZMONT.

3 Toqueumavezem [/,
Reproduz os Ultimos segundos da dltima
cena gravada. Depois a cAmara de video
entrano modo de espera.




Reproducédo

Ver filmes gravados
numa cassete

Verifique se introduziu uma cassete gravada
na cémara de video.

Pode efectuar algumas das operagdes com o
telecomando ou utilizando o painel digital.
Se quiser reproduzir gravages no Televisor,
consulte a pagina 57.

Interruptor POWER

P-MENU

¢ Sugestao

» Com o Easy Handycam, até aos utilizadores sem
experiéncia conseguem reproduzir com facilidade.
Para obter mais informagdes, consulte a pagina 52.

1 Abrao painel LCD.

2 Faca dedlizar variasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
o modo PLAY/EDIT.

TAPE
CAMERA
MEMORY
PLAY/EDIT Carregando no

I botéo verde, faca

MODE -
\ deslizar o
®ON
POWER
®OFF
(CHG)

interruptor
POWER.

3 Toqueem (rebobinar) parair
para o ponto que quer ver.

@60min ¥ <« 0:00:00:00
@ 60min =

B |[««@ ][> n][p»®]PVEN

4 Toqueem pu (reproduzir) para
iniciar areproducao.

Para regular o volume

1 Toqueem [P-MENU.

2 Togqueem [VOLUME].
Se a 0pgéo ndo aparecer no ecrd, toque em
[2]/[¥]. Sendo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu 23 (PROG. STAND.).

3 Reguleovolumetocando em [ — |
(diminuir) / (aumentar) etoqueem
[OK].

Para parar a reproducéo
Toqueem [m ] (parar).

Para fazer uma pausa

Toqueem [=m (pausa) durante a reproducéo.
Volte atocar pararecomegar a reproduggo.

A reproducéo péra automaticamente se
continuar no modo de pausa durante mais de 5
minutos.

Para fazer a rebobinagem ou avango
rapido

Toqueem (avango rapido) ou
(rebobinagem) no modo de paragem.

Para rever os filmes no visor
electronico

Feche o painel LCD. Depois, abra o visor
electrénico.

=pcontinua
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Indicadores que aparecem durante a
reproducdo da cassete

[ P11

60m|n - 10:00:00:15| 00 15!

60min -

[ |[««@][» u][»»® ][P-MENU

(6] (5]

Cargaresidual dabateria
Modo de gravagéo (SP ou L P)
Indicador do percurso dafita

(=] [l ] [=]

Cadigo detempo (horas: minutos:
segundos: fotograma) ou contador defita
(hora: minutos. segundos)

Bot&o M enu pessoal (p. 60)

] o

Bot&es de controlo do video

Seinserir um “Memory Stick Duo”, [m ]

(parar) muda para (reproducéo de

“Memory Stick”) quando paraa

reprodugdo.

© Nota

* Secarregar em REC START/STOP (p. 138) durante
areproducdo de uma cassete, o filme gravado na

cassete é guardado no “Memory Stick Duo” (MPEG
MOVIE EX).

Reproduzir nos varios modos

Para fazer a rebobinagem ou o avango
rapido durante a reprodugdo — Procura
de imagens

Continue atocar em (avanco rapido) ou
(rebobinagem) durante a reproducao.
Para retomar a reprodugao normal, solte o
bot&o.

Reproducgéo

Para ver a imagem durante o avanco
rapido ou a rebobinagem — Varrimento
por saltos

Continue atocar em (avango rapido) ou
(rebobinagem) durante o avanco répido
ou rebobinagem da cassete.

Pararetomar arebobinagem ou o avango répido,
solte o bot&o.

Para reproduzir nos varios modos

N&o ouve 0 som da gravagao. Pode também ver
imagens tipo mosaico daimagem anterior que
ficou no ecré.

1 Duranteareproducio ou pausa da
reproducao, toque em [P-MENU].

2 Togueem [[gg REPR V.VEL].
Se aop¢do ndo aparecer no ecrd, toque em
[A]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toqueem [MENU] eseleccione-ano
menu f£-€ (EDITAR&REPR.).

3 Seleccione um modo de reproducao.
Para voltar ao modo de reproducdo normal,
toque duas vezes em [ ] (reprodugéo/
pausa) (umavez, no caso da reproducdo
fotograma a fotograma).

Para

Toque em

mudar a direccdo

(fotograma) durante

de reproducéo* areproducéo.
reproduzir (lenta) durante a
lentamente** reproducgéo.

Parainverter a direcgdo
© Toqueem
(fotograma).

2] (lenta).

reproduzir auma

(dobro da

velocidadeduas  velocidade) durante a
vezes maior reproducéo.
(dobro da Parainverter a direcco
velocidade) © Toqueem
(fotograma).
(2] (dobro da
velocidade).
reproduzir (fotograma) durante
fotogramaa uma pausa na reproducao.
fotograma Parainverter adireccéo,
togue novamenteem
(fotograma) durante a
reproducéo fotograma a
fotograma.




* Podem surgir linhas horizontais na parte
superior, naparteinferior ouno centro do ecra.
Isto ndo é sinénimo de avaria

** Asimagens produzidas pelo interface §, DV
n&o podem ser reproduzidas suavemente no
modo de cAmara lenta.

4 Toqueem edepoisem [X].

Ver gravacdes com efeitos
adicionados — Efeito digital

Pode aplicar os efeitos [FIXA], [MOV.
FLASH], [LUMI] e[IMG. RESID.] durante
avisualizacdo das imagens gravadas. Para
obter mais informacBes sobre cada efeito,
consulte a pagina 42.

Interruptor POWER

P-MENU

1 Faca dedlizar variasvezeso
interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toqueem enquanto visualiza a
imagem a que quer adicionar o efeito.

3 Toqueem [MENU].

4 sdeccione k& (APLIC.IMAGEM) e
depois[EFEITO DIG] tocando em
[«]/[¥] edepoistoque em [OK].

5 Seleccioneum efeitoer egule-otocando
em [— (diminuir)/+] (aumentar).

6 Toque duas vezesem edepoisem
x].
[D* aparece.

Para cancelar o efeito digital
Execute os passos 2 a4 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 5.

© Nota
» N&o pode adicionar efeitos aimagens entradas
externamente. Também n&o pode produzir imagens
editadas com efeitos digitais utilizando ainterface
i DV.

‘¢" Sugestao

» N&o pode gravar imagens montadas utilizando
efeitos especiais numa cassete na camara de video
mas pode copié&-las paraum “Memory Stick Duo”
(p. 95) ou para outra cassete (p. 92).
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Ver gravagdes num
“Memory Stick Duo”

]

Pode ver as imagens umaa umano ecré. Se
tiver muitas fotografias, pode colocélas
numa lista para as procurar facilmente.
Verifique seintroduziu um “Memory Stick
Duo” gravado na camara de video.

Sequiser reproduzir umaimagem gravadano
Televisor, consulte apégina 57.

Interruptor POWER

<1PB

1 Abrao painel LCD.

2 Faca dedizar variasvezes o
interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

TAPE
MEMORY!
PLAY/EDIT

I Carregando no

MODE botép verde, faca
X deslizar o
®ON interruptor
( morr VR POWER.
(CHG)

CAMERA

Reproducgéo

3 Toque em [CIPB].
A Ultimaimagem gravada aparece no ecra.

@60min  Liisz
101-0001

1/10 @00
REPR.MEM

[ |

| - 2200

4 Toqueem [=] (anterior)/
(seguinte) para seleccionar uma
imagem.

Exemplo de um ecra (filmes):

@60min - By
MOV00002

2/10 @D
REPR.MEM

—
== [P-VEND

Se estiver aver um filme, toque em
quando o filme seleccionado aparecer no
ecra.

Para regular o volume dos filmes

1 Toqueem PMENU.

2 Toqueem [VOLUME].
Se a 0pcao ndo aparecer No ecrd, toque em
[A]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toqueem [MENU] eseleccione-ano
menu =3 (PROG. STAND.).

3 Reguleovolumetocandoem [ =]
(diminuir) / (aumentar) etoque em
[OK].

Para parar ou fazer uma pausa nos
filmes

Toqueem . Volteatocar pararecomegar
areproducdo.

Para apagar imagens
Consulte “ Apagar asimagens gravadas’
(p. 106).



Indicadores que aparecem durante a
reproducéo de um “Memory Stick Duo”

(] (3] [4]
=16 0min 10/10|(z0z]»
101-0010jo|&] 0:00:001

9] (8 -

=+ & |[P-AENU

T T

[1] Cargaresidual da bateria
Tamanho daimagem

Numer o daimagem/Numero total de
imagens gravadas na pasta de
reprodugao actual

Pasta de reprodugéo
Tempo de reproducao (so filmes)

] [l (&)

{ cone Pasta anterior/seguinte
Osindicadores abaixo aparecem se estiver a
ver aprimeiraou a Ultimaimagem da pasta
actual e se existirem vérias pastas no
mesmo “Memory Stick Duo”.

: Toqueem =] parair paraapasta
anterior.

: Toque em parair paraapasta
seguinte.

: Toqueem [ = ]/[ + ] parair paraa
pasta anterior ou seguinte.

Bot&o de apagamento da imagem

CI

Marca de impressdo (so imagens fixas)
(p. 108)

Marca de protecgdo da imagem (p. 107)
Nome do ficheiro de dados

Bot&o M enu pessoal

Bot&o da apresentagéo do ecra de indice

@l R =] 3] [

[

Boté&o de selecgéo para reprodugéo de
cassetes

Botao de seleccdo da imagem

© Notas

» Asimagens modificadas e as pastas criadas num
computador ou a que tenha dado um novo nome
podem ndo aparecer no ecréa.

« Durante areproducgéo defilmesnum“Memory Stick
Duo”, as Unicas opgdes do menu disponiveis sdo as
quetém atalhosno Menu pessoal . Parapoder utilizar
outras opgoes, acrescente-as a0 Menu pessoal.

‘¢" Sugestao

» Uma vez gravada umaimagem numa pasta, a pasta
é programada como pasta predefinida para
reproducdo. Pode seleccionar uma pasta de
reproducéo no menu (p. 71).

Reproduzir em varios modos a
partir de um “Memory Stick Duo”

Utilizando o ecra no passo 4 de “Ver gravagdes
num “Memory Stick Duo”” (p. 50), tem acesso
as operagdes indicadas a seguir.

Para procurar uma cena de um filme
Pode dividir um filme no méximo de 60 cenas
parapoder comegar areproduzir apartir de uma
cena determinada. O nimero de cenas em que
pode dividir o filme depende do comprimento
do filme.

1 Toqueem (anterior)/[>]
(seguinte) para seleccionar a cena a
partir da qual quer comegar a
reprodugao.

2/10{a»
0:00:001

@60min By
MOV00002

—
— [P-VEN]

2 Toqueem [wpece1].

=pcontinua
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Para ver 6 imagens ao mesmo tempo,
incluindo filmes — Ecra de indice
Toqueem .

Anterior
6 imagens  Marca P*

=

N
Bl

01-0002
r 2/10 (@D

icone Filme

Seguinte
6 imagens

* A imagem aparece antes de mudar para o ecrd de
indice.

Para voltar a modo de visualizagdo de uma
imagem, toque naimagem que quer ver.

Para ver imagens noutras pastas no
ecrd de indice

1 Toqueem [E].

2 Toqueem [SET].

3 Toqueem [PASTA REPR.].

4

Seleccione uma pastacom [a]/[v] e
toque em [OK].

Reproducgéo

Reproduzir com
facilidade - Easy Handycam

A funcdo Easy Handycam permite reproduzir
facilmente, mesmo para quem utilizaa
camara de video pela primeiravez,
fornecendo apenas as fungdes béasicas de
reproducdo. Além disso, o tipo de letra do
ecrd aumenta parafacilitar a visualizacao.
Introduza uma cassete gravada ou um
“Memory Stick Duo” gravado na camara de
video.

Interruptor POWER

1 Abrao painel LCD.

2 Faca dedizar variasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

TAPE
CAMERA
MEMORY!

Carregando no botéo

I MODE verde, faca deslizar o
\ interruptor POWER.
®ON
POWER
( L Jols3
(CHG)



3 Carregueem EASY.
A lampada de EASY acende-se em azul.

4 Reproduzir imagens.

Quando estiver a reproduzir numa
cassete

Pode utilizar os seguintes botdes:

> 11 (reproducio/pausa)/ (avanco
répido)/[(®] (parar)/[«<@] (rebobinar)
Pode utilizar estas fungdes e SLOW B> no
telecomando.

Quando estiver areproduzir num
“Memory Stick Duo”

Togue em [&IPB]-

Pode utilizar os seguintes botdes:

= 1(anterior)/ (seguinte)/
(reproduzir/pausa para filmes)/
(apagar)

Pode controlar a reprodugéo com o
telecomando.

Para cancelar a funcéo Easy Handycam
Carregue novamente em EASY.

© Nota

» N&o pode activar ou desactivar afungéo Easy
Handycam durante a comunicagdo com outro
dispositivo através do cabo USB.

Tirar o méximo partido da funcéo
Easy Handycam

3 Seleccionea programacao pretendida.

Para [ACERT RELOG]

1 Acerte[A] (ano) com [~ ]/[¥] etoque
em [OK].

2 Acerte [M] (més), [D] (dia), ahoraeos
minutos como fez para[A] (ano) etoque
em [OK].

Para [LANGUAGE]
Seleccioneoidiomadesgjadocom [A ]/
e toque em [OK].

Para [SINAL SONORO]
Consulte a pagina 85.

Para [VOLUME]

Regule o volume tocando em [—]
(diminuir) / (aumentar) e toque em

.

Para [COD. DADOS]

Durante areproducéo, pode ver adata/hora.
Toque em [DATA/HORA] e depoisem

.

Para [T] APAG TUDO]

Pode apagar todas as imagens do “Memory
Stick Duo”.

Toque em [SIM].

1 Toqueem [MENU].

Aparecem no ecra as opgdes de menu
disponiveis.

@60min

X
SIAL | [ ACERT | [ LAN-
SONORO] | RELOG | | GUAGE
oD, | | IAPG
VOLUME] | pings | | Tu00

0:00:00:00

2 Toque na opgao desejada.

¢ Sugestao

* Durante afuncéo Easy Handycam, também pode
fazer o seguinte:
—“Reproduzir umaimagem num Televisor” (p. 57)
—“Copiar paraoutra cassete” (p. 92)

Reproducgédo
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As diversas funcoes
da reproducéo

Pode ampliar um motivo pequeno de uma
gravagdo evé-lo no ecrd. Também podever a
datade gravacdo e 0 nome dapastaem quea
imagem esta gravada.

DSPL/BATT INFO

P-MENU Interruptor POWER

Ampliar as imagens — Zoom de
reproducdo da cassete/Zoom de
reproducdo da memoria

Pode ampliar filmes gravados numa cassete
ou imagens fixas guardadas num “Memory
Stick Duo”.

1 Faca dedizar variasvezes o
interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

3 Toqueem [MENU].

4 sdeccione & (APLIC.IMAGEM) e
depois[ZOOM REPR.] tocando em
[«]/[>] e depoistoque em [OK].

Ecra de zoom da reproducéo da cassete

:'ZOOM REPR.Z 0:00:00:00

Reproduza a
imagem.

Botéo de seleccédo

( da reprodugéo do
[=rsf[««a][- ule] rm] | “Memory Stick
Duo”

Ecrd de zoom da reproducdo da meméria

bzoom REPR.Z 1/10 @10

Botéo de selecgao
para reprodugéo
de cassetes

5 Reproduza o filme ou imagem fixa e
togue no ecré no ponto em que quer
ampliar dentro do enquadramento
mostrado.

A imagem é ampliada para um tamanho
cercade duasvezesmaior do que o original
e centrada no ponto em que tocou no ecra.
Se tocar noutro sitio, o ponto em que tocar
passar a ser o centro.

6 Regule arelagio de zoom com o
selector de zoom eléctrico.
Pode seleccionar o valor do zoom de cerca
de 1,1 vezes até um méximo de 5 vezes o
tamanho. Toque em W para diminuir a
relacdo ou em T para a aumentar.

2 Toque em [PMENU .

Reproducgéo

Para cancelar a operacgéo
Toque em [FIM].

© Notas

« N&o pode utilizar Zoom de reproducéo da cassete
juntamente com:
— Efeitos digitais
— O efeito deimagem ([EFEITO IMAG])



» N&o pode ampliar imagens de uma fonte externa
Também néo pode enviar imagensampliadasatravés
dainterface §, DV.

¢ Sugestao

» Secarregar em DSPL/BATT INFO durante a
operagdo de zoom da reprodugdo, o fotograma
desaparece.

Ver os indicadores do ecra

Pode preferir ver o cddigo de tempo, o
contador de fitae outrasinformagdes no ecré.

Carregue em DSPL/BATT INFO.
O indicedor liga-se e dediga-se sempre que
carregar no botao.

‘¢ Sugestao

* Pode ver osindicadores no ecra durante a
reprodugéo num Televisor. Seleccione o menu g
(PROG. STAND.), [VISOR] e depois [SAID-V/
LCD] (p. 85).

Ver a data/hora e os dados das
programacdes da camara
— Cédigo de dados

Durante a reproducdo pode ver adata’hora e
os dados das programacdes da camara
(IDADOS CAMARA]) que sfo
automaticamente gravados durante a
gravacdo de imagens numa cassete ou hum
“Memory Stick Duo”.

1 Faca dedlizar vériasvezeso
interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toqueem durantea
reproducdo ou a pausa nareproducso.

3 Toqueem [COD. DADOS].
Se a 0pgéo ndo aparecer no ecrd, toque em
[21/[¥]. Sendo conseguir encontrar a
opcao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu £25 (PROG. STAND.).

@60min > 0:00:00:00
COD.DADOS: _ DESLIGAR

DESLI- | | DATA/

GAR HORA
DADOS
CAMARA

=

4 sdeccione[DADOS CAMARA] ou
[DATA/HORA] etoque em [0K].

@60min 8 »  0:00:00:00
[z}

100 AWB
F3.4 0dB
[ [Tt = 2=

Para ocultar a data/hora ou dados das
programacodes da caAmara

Execute os passos 2 a 3 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 4.

Visor dos dados das programacdes da
camara

No visor data’hora, a data e a hora aparecem na
mesma &rea.

Se gravar aimagem sem programar o reldgio,

aparecem asindicagles [-- -- ----] e [--i--i--].
@60min ¥ - 0:00:00:00
@
® e
100 AWB +—3]
F1.8| 9dB-

[1] Funcao SteadyShot desactivada*
Exposigaio*
=pcontinua

Reproducgédo

55

oednpouiday I



Equilibrio dos brancos*
[4] Ganho*
Velocidade do obturador

[6] Valor daabertura
* S0 aparece durante a reprodugdo de cassetes

© Nota

 Os dados de programagdo da camara ndo aparecem
durante a reproducéo de filmes existentes num
“Memory Stick Duo”.

¢ Sugestdes

» O vaor de regulagdo da exposi¢éo (OEV) aparece
quando reproduzir um “Memory Stick Duo”.

* 4 aparece paraaimagem gravada com flash
externo (opcional).

56 | Reprodugéo



Reproduzir uma
Imagem num
Televisor

Tomada AV

Ligue a cAmara de video aum Televisor
utilizando o cabo de ligacdo de A/V
fornecido, como se mostra nailustracéo a
seguir.

Ligue o transformador de CA fornecido a
tomada de parede para alimentacéo (p. 14).
Consulte também os manuais de instrugdes
fornecidos com os equipamentos que quer
ligar.

Para copiar para outra cassete, consulte a
pagina 92.

.
I Se o televisor ou videogravador tiver
uma tomada S video*2

oednpouiday I

Ficha Svideo. IN
(preta) ) =
D Amarelo |0 i
® VIDEO
Branco ©}AUDIO
G @
Vermelho

J

Cabo de ligagdo A/V (fornecido)*1

—_ Fluxo dosinal
*1 O cabo de ligagdo de A/V fornecido tem umaficha

de video eumaficha S video paraligacéo do video.

*2 Estaligaggo produz imagens em formato DV de
qualidade superior. Se o equipamento que vai ligar
tiver umatomada S video, ligue aficha Svideo a
essa tomada em vez de utilizar afichade video
amarela. Se fizer aligag&o unicamente com aficha
S video n&o ouve o0 som.

Se o seu Televisor estiver ligado a um
videogravador

Ligue acamara de video aentrada LINE IN do
videogravador utilizando o cabo de ligagéo de
A/V. Coloque o selector de entrada do
videogravador na posi¢éo LINE.

Se o Televisor for mono (se o Televisor
tiver apenas uma tomada de entrada de
audio)

Ligue afichaamarela do cabo de ligagdo de A/
V atomadade entradade video e afichabranca
ou vermelha & tomada de entrada de &udio do
Televisor ou do videogravador.

Se quiser ouvir 0 som em mono, utilizeum cabo
de ligagdo (opcional) especifico para esse fim.

Se o televisor/videogravador tiver um
conector de 21 pinos
(EUROCONNECTOR)

Utilize o adaptador de 21 pinosfornecido com a
camarade video (S6 para os modelos com a
marca C € impressanabase). Este adaptador sd
serve para a saida.

D_é§3 -

Reproducgédo

Televisores/
Videogravadores
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Localizar uma cena
de uma cassete para
reproducao

Procurar rapidamente uma cena
desejada—Meméria do ponto zero

oo
il << REW
%D U

(an]

PLAY

%0
@Ccis) STOP
(@)

X DISPLAY
N

\=——~—/— ZERO SET MEMORY

1 Durantea reproducdo, carregue em
ZERO SET MEMORY no
telecomando no ponto que quer
localizar maistarde.

O contador defitavoltaa“0:00:00" e 3()«
aparece no ecra.

@60min ¥ 0:00:00
<)

20

[} (=" [P-MENU]

Se o contador de fitando aparecer, carregue
em DISPLAY no telecomando.

4 Carregueem PLAY.

A reprodugd@o comega no ponto marcado
com “0:00:00” no contador defita.

Para cancelar a operacéo
Carregue novamente em ZERO SET
MEMORY no telecomando.

© Notas

» Pode haver uma discrepancia de vérios segundos
entre o codigo de tempo e o contador de fita.

* A memodria do ponto zero néo funciona
correctamente se houver uma parte em branco entre
as secces gravadas na cassete.

Procurar uma cena utilizando
Cassette Memory — Procura do
titulo

Pode localizar umacenaaquetenhaadicionado
um titulo (p. 78).

oo

iﬁ - SEARCH M.
D =

(-Yew), = < / Pl

O=0

®CS) STOP

oo

~

—

1 Faca dedizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toqueem [®] (parar) quando quiser
parar areproducao.

3 Carregueem <44 REW.

A cassete para automaticamente quando o
contador de fitachegar a“0:00:00".

Reproducgéo

2 Carregue varias vezesem SEARCH
M. no telecomando par a seleccionar
[PROCURATIT..



3 Carregue em &« (anterior )/l
(seguinte) no telecomando para
seleccionar o titulo que quer
reproduzir.

A reprodugdo comega automati camente no
titulo seleccionado.

PROCURATIT. | 4« 0:00:00:00

1 HELLO!

Ponto actual na
cassete

6 WEDDING
Ponto onde a
reproducéo
comeca

Para cancelar a operagéo
Carregue em STOP no tel ecomando.

© Notas

» N&o pode utilizar afungéo Procura do titulo se
[ (<) PROC.] estiver programadapara[ DESLIGAR]
no menu §§-8 (EDITAR & REPR))
(por predefinicéo esta programada para [LIGAR])
(p. 78).

« aProcura do titulo ndo funciona correctamente se
houver uma parte em branco entre as secgdes
gravadas de uma cassete.

Procurar uma cena pela data de
gravacdo — Procura da data

Seedtiver autilizar umacassete com Cassette
Memory, pode localizar uma cena pela data
de gravagdo ([ (cmPROC.] esta programada
para[LIGAR] por predefini¢do). Se estiver a
utilizar uma cassete sem Cassette Memory,
pode localizar o ponto onde adatade
gravacao muda.

SEARCH M.

</ >Pl

STOP

1 Faca deslizar variasvezeso
interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Carreguevariasvezesem SEARCH
M. no telecomando par a seleccionar
[PROCURA DATA].

3 Carregue em <4« (anterior)/»»l
(seguinte) no telecomando para
seleccionar a data da gravacao.

Se a cassete tiver Cassette Memory, pode
seleccionar a data de gravagéo.
Se a cassete ndo tiver Cassette Memory,

pode seleccionar adataanterior ou seguinte

do ponto actual da cassete. A reproducdo
comega automaticamente no ponto onde a
data muda.

Exemplo de ecra
(quando a cassete tem Cassette Memory):

PROCURADATA | +«_0:00:00:00 | POnto actual na
1 4/ 1/04 ( cassete
2 4 104
35104
= Ponto onde a

reproducéo comeca

Para cancelar a operacéo
Carregue em STOP no tel ecomando.

© Notas

* Seagravagdo de um diafor inferior adois minutos,
acamarade video pode ndo conseguir localizar com
precisdo o ponto em que muda a data da gravagao.

* A Procura da data ndo funciona correctamente se
houver uma parte em branco entre as secgdes
gravadas de uma cassete.

* Pode gravar a data’hora para um méximo de 6 dias.
Setiver gravado mais de 7 dias numa cassete,
localize adata sem utilizar a Cassette Memory. Para
desligar a Cassette Memory, seleccione o menu
££-8 (EDITAR & REPR)), [[cI] PROC.] e depois
[DESLIGAR] (p. 78).

Reproducgédo
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POperacdes avancadas

Utilizar o menu

Seleccionar opcoes
do menu

Pode alterar vérias programacOes ou fazer

regulagBes detalhadas, utilizando as opgBes

do menu mostradas no ecra.

P-MENU Interruptor POWER

3 Toqueem [MENU] paraver o ecrd do

menu de indices.

@60min - E 0:00:00:00

PROG. FILME

TIAPAGAR TUD

1 Ligue a camara devideo (p. 18).

Seleccione o icone do menu pretendido
com [a]/[¥] etoque em [OK].

&  PROG.CAMARA (p. 62)

@=31 PROG.MEMORIA (p. 68)

E& APLIC.IMAGEM (p. 72)

58 EDITAR&REPR. (p. 77)

&4 PROG. STAND. (p. 81)

9@ HORA/IDIOMA (p. 87)

@60min - T 0:00:00:00

= B3
=28 (APG.TD.
29| =ODO GRAV

Bl D0 A——=
VOLUME

] ~ |

2 Toque em [PMENU .

Aparece 0 menu pessoal. As opgdes mais

utilizadas aparecem como atalhos.

Exemplo: 0o menu pessoal do modo
PLAY/EDIT

@60min ¥ 0.

:00:00:00

Utilizar o menu

Seleccione a opgéo pretendida com
[=1/[=] etoque em [OK].

Também pode tocar directamente na opgao
para seleccionéla.

Pode percorrer todas as opgoes.
Asopgoesdisponiveisvariam em fungéo do
modo de alimentagdo da cdmara de video.
As opgdes ndo disponiveis aparecem
esbatidas.

@60min_$ 0:00:00:00
TELECOMANDO: LIGAR
DESLI-
=)




6 sdeccionea programacao pretendida.
muda para [OK]. Se optar por ndo
aterar a programagao, toque em para
voltar ao ecra anterior.

@60min__ ¥ 0:00:00:00
TELECOMANDO: DESLIGAR

DESLI-

[oK]

V4 Toqueem eem paraocultar o
ecra demenus.

Também pode tocar em (voltar) para
recuar um ecra sempre que tocar no bot&o.

Para utilizar os atalhos do menu

pessoal

As opgdes disponiveis variam em fungao do
modo de alimentagdo da cdmara de video.

As opgdes ndo disponiveis aparecem esbatidas.
Pode personalizar os atalhos (p. 88).

1 Toqueem [PMENT.
2 Toque na opgio desgjada.

3 Sdeccione a programacio pretendida e
toque em [OK].

‘¢ Sugestdes

« Seseleccionar o modo PLAY/EDIT, toque em
no ecrd mostrado depois do passo 2 (p. 60), paraver
0 ecré das operagdes de video. Toque em para
voltar ao ecré anterior.

« E muito prético que as opgdes que utilizacom maior
frequéncia aparegcam como atalhos no Menu
Pessoal . Para personalizar o menu pessoal, consulte
apagina88.

Utilizar o menu
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Utilizar o menu
(PROG. CAMARA)

— PROGRAMAR EA/EQ.BRANCO/MODO
16:9, etc.

Pode seleccionar opgdes da lista abaixo no
menu PROG. CAMARA. Para seleccionar
opc0es, consulte “ Seleccionar opgdes do menu”
(p. 60).

PROGRAMAR EA

As programagoes predefinidas estdo marcadas
com >. Os indicadores entre paréntesis
aparecem gquando se selecciona a programag&o.
As programagOes regul &veis variam consoante
0 modo de alimentacao da cdmara de video. O
ecra mostra as opgoes que pode utilizar. As
opcdes ndo disponiveis aparecem esbatidas.

@60min - ¥ ESPERA 0:00:00

PROGRAMAR EA
MED. LUZ

EXPOSIGAO

Pode gravar facilmente imagens em condigdes onde sgjam necessérias varias
técnicas, seleccionando as seguintes programagoes.

> AUTO Seleccione esta programagéo se ndo estiver a utilizar PROGRAMAR
EA.
PROJECTOR* Quando os motivos estiverem iluminados por

(projector) (@)

uma luz forte, como num teatro ou num
casamento, sel eccione esta programacao para
evitar que as caras das pessoas fiquem
excessivamente brancas.

RETRATO (retrato Seleccione esta programagao para real gar
motivos como pessoas ou flores, criando um
fundo suave.

suave) (ga?)

DESPORTO*

Seleccione esta programagdo para minimizar a
(licéo de desporto) vibrago da camara ao filmar motivos que se

((x ) movem rapidamente, como no ténis ou no golfe.

PRAIA&SKI* Seleccione esta programagéo paraimpedir que a

(praia & esqui) cara das pessoas fique escura quando expostaa

(7) umaluz forte ou reflectida, como na praiaem
pleno Verdo ou numa pista de esqui.

P.SOL/LUAR Seleccione esta programagdo para manter a

** (pbr-do-sol &  atmosfera ao filmar o pdr-do-sol, vistas

lua) (2¢) nocturnas, fogos de artificio e antincios de néon.

PAISAGEM** Seleccione estaprogramagéo ao filmar motivosa ¢

(paisagem) ([&]) disténcia, como montanhas. Esta programagéo |

também impede que, ao filmar um motivo, a
camara de video foque o vidro ou malhas de
metal em janelas.

Utilizar o menu



MED.LUZ

EXPOSICAO

EQ.BRANCO

* A camarade video esta regulada para focar apenas motivos a média e longa distancia.
** A camara de video esta regulada para focar apenas motivos alongadistancia

© Nota

» [DESPORTOQ] (licéo de desporto) ndo funcionase o interruptor POWER estiver naposicéo
CAMERA-MEMORY.

Consulte a pagina 36, para obter mais informaces.

Consulte a pagina 36, para obter mais informagdes.

Pode regular o equilibrio de cores de acordo com o brilho do ambiente de

gravagéo.

> AUTO

Seleccione estaprogramagéo parafazer gravages com o equilibrio do
branco automaticamente regulado.

EXTERIOR (38t )

* Seleccione esta programagdo quando quiser gravar o por-do-sol/
nascer do sol, vistas nocturnas, antincios de néon ou fogos de
artificio.

* Seleccioneseestiver agravar aluz do diacom umaluz fluorescente.

INTERIOR (%)

* Seleccione esta programagado para gravar em festas ou estlidios em
gue as condicdes de iluminagao estéo constantemente a mudar.

* Seleccione esta programagéo se estiver sob luzes de video
semel hantes as de um estudio, |ampadas de sédio, de mercario ou
|&mpadas fluorescentes com umaluz branca quente.

UM TOQUE (n®)

Seleccione estaprogramagéo parafazer gravages com o equilibrio do
branco regulado de acordo com aluz ambiente.

1 Seleccione[UM TOQUE].

2 Enquadre um objecto branco, como uma folha de
papel, para preencher o ecrd com as mesmas
condig¢desdeiluminagao quevai utilizar parafilmar o
motivo.

3 Toqueem [pm4].
~"4 pisca rapidamente.
Depois de regular e memorizar o equilibrio do branco, o
indicador parade piscar.

© Notas

 Néo deixe tremer a cAmara de video enquanto nN®4 estiver a piscar
rapidamente.

» Se N4 piscar lentamente, é porque o equilibrio do branco néo foi
ou ndo pdde ser regulado.

* Se nB4 continuar a piscar mesmo depois de ter tocado em [OK],
regule [EQ.BRANCO] para[AUTO].

=pcontinua
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© Notas

» N&o pode utilizar o equilibrio do branco em conjunto com a fungéo NightShot plus ou
Super NightShot plus.

* Seacamarade video ficar desligada durante mais de 5 minutos, a programagdo voltaa
[AUTO].

¢ Sugestdes
* Pararegular melhor o equilibrio da cor quando [EQ.BRANCOQ] esta programada para
[AUTOQ], aponte a camara de video para um objecto branco préximo durante cerca de 10
segundos, depois de regular o interruptor POWER para CAMERA-TAPE quando:
— Retirar abateriarecarregével para a substituir.
— Trouxer acamarade video dointerior para o exterior, enquanto esta autilizar aexposi¢éo
fixa, ou vice-versa
« Efectue novamente a operagdo [UM TOQUE] quando:
— Mudar as defini¢des de [PROGRAMAR EA] com a opgdo [EQ.BRANCO] programada
para[UM TOQUE].
— Trouxer acamarade video do interior para o exterior, ou vice-versa.
* Regular [EQ.BRANCO] para[AUTO] ou [UM TOQUE] se estiver sob |ampadas
fluorescentes brancas ou branco frio.

OBTUR.AUTO
>LIGAR Seleccione esta programagdo para activar automaticamente o
obturador electrénico e regular a respectiva velocidade durante uma
gravacdo com muita luminosidade.
DESLIGAR Seleccione esta programagao para fazer gravagdes com o obturador
electrénico.
FOCO PONTO
Consulte a pagina 39, para obter mais informagdes.
FOCO
Consulte a pagina 39, para obter mais informagdes.
LUZ ESTROB.
Estas programagdes so funcionam com flashes externos que suportem as
seguintes programagoes.
MODO FLASH

Utilizar o menu

>LIGAR Seleccione para disparar o flash (opcional), independentemente da
luminosidade do ambiente.
LIGADO & DCR-HCA40E:

Seleccione para disparar o flash (opcional), independentemente da
luminosidade do ambiente. O flash apaga-se prematuramente para
reduzir o efeito de olhos vermelhos.




AUTO Seleccione para disparar o flash (opcional) automaticamente.

AUTO @ DCR-HCA40E:
Seleccione para disparar o flash (opcional) automaticamente. O flash
apaga-se prematuramente para reduzir o efeito de olhos vermelhos.

© Nota

* DCR-HCA40E:
Se o flash ndo evitar o efeito de olhos vermelhos, s6 pode seleccionar [LIGAR] ou
[AUTO].

NIVEL FLASH
Pode seleccionar uma programagao de flash apropriada para gravagdes com flash
externo (opcional).
ALTO (4+) Seleccione esta programagao para que o nivel do flash fique superior
ao normal.
>NORMAL (4)  Programagéo normal.
BAIXO (4-) Seleccione esta programagao para que o nivel do flash fique inferior
ao normal.
© Nota
« Seacamarade video ficar desligada durante mais de 5 minutos, a programacéo voltaa
[NORMAL].
SUPER NSPLUS
Consulte a pagina 37, para obter mais informaces.
LUZ F.N.
Quando utilizar a fun¢do NightShot plus parafilmar, pode obter imagens mais
nitidas utilizando a luz NightShot para emitir raios infravermelhos (invisiveis).
>LIGAR Seleccione esta programagéo para utilizar aluz NightShot (p. 38).
DESLIGAR Seleccione esta programagao para desligar aluz NightShot (p. 38).
COLOR SLOW S
Consulte a pagina 38, para obter mais informagoes.
TEMP.AUTO

Consulte a pagina 28, 31, para obter mais informagdes.

=pcontinua
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ZOOM DIG.

MODO 16:9

Utilizar o menu

Pode seleccionar o nivel méximo de zoom, se quiser obter um zoom dez vezes
superior quando estiver a gravar numa cassete. A qualidade daimagem piora
guando se utiliza o zoom digita. Estafungao € prética paragravar imagens
ampliadas de um motivo a distancia, como um passaro.

= O lado direito da barra mostra a zona de zoom
WO T digital.

A zona de zoom aparece quando seleccionar o
nivel de zoom.

>DESLIGAR Seleccione esta programagao para desactivar 0 zoom digital. O zoom
até 10 vezes é Optico.

20 x Seleccione esta programagéo para activar o zoom digital. O zoom de
10 a 20 vezes édigital.

120 x Seleccione esta programagéo para activar o zoom digital. O zoom de
10 a 120 vezes é digital.

Pode gravar imagens de 16:9 numa cassete paraver num televisor de 16:9 (modo
[MODO 16:9]).

Com esta fungao programada para[LIGAR] se mover o selector de zoom
motorizado para o lado “W” pode obter angulos maiores do que se gravar com a
funcéo programada para[DESLIGAR] .

Consulte também os manuais fornecidos com o televisor.

Se vir as imagens no ecrd LCD/visor electrénico

)

Se as vir num televisor com ecra 16:9*

—

Se as vir num televisor normal**

* A imagem aparece no ecréinteiro quando o tel evisor com ecréde 16:9 muda parao modo
de ecratotal.

** Reproduzidano modo 4:3. A imagem reproduzida no modo de 16:9 é semelhante aque se
véno ecré LCD ou no visor electrénico.

>DESLIGAR Programag&o normal (gravar imagens paraver num televisor com ecré
de 4:3). A imagem néo é gravada em formato alargado.




STEADYSHOT

LIGAR (i6:9 ) Seleccione esta programagdo para que aimagem gravada possa ser
vista num televisor com ecré de 16:9.

Pode seleccionar esta fungéo para compensar as vibragdes da camara de video.

>LIGAR Programag&o normal (activar a funcéo Steady Shot).

DESLIGAR (') Seleccione para desactivar afungéo SteadyShot.
Seleccione estaprogramagdo parafilmar um motivoimével utilizando
um tripé, ou quando utilizar umalente de conversao (opcional). Deste
modo, é possivel obter imagens naturais.

Utilizar o menu
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Utilizar o menu &=
(PROG.MEMORIA)

— BURST/QUALIDADE/DIM.IMAGEM/
APAGAR TUD/NOVA PASTA, etc.

Pode seleccionar opgdes da lista abaixo no
menu PROG.MEMORIA. Para seleccionar
opcoes, consulte “ Seleccionar opgdes do menu”
(p. 60).

PROG.FIXA

As programagoes predefinidas estdo marcadas
com B>. Os indicadores entre paréntesis
aparecem gquando se selecciona a programag&o.
As programagOes regul &veis variam consoante
0 modo de alimentagcao da camara de video. O
ecra mostra as opgoes que pode utilizar. As
opcdes ndo disponiveis aparecem esbatidas.

@E60min [ids2FiNE 3090

PROG.FILME

TIFORMATAR

W BURST
Para DCR-HCAOE:

Pode gravar vérias imagens fixas, umas a seguir as outras. O nimero de imagens
gue pode gravar muda consoante o tamanho daimagem e o espaco disponivel no
“Memory Stick Duo” que esta a utilizar.

1 Seleccione[NORMAL] ou [ENQ. EXPOS)] etoque em [OK].

>DESLIGAR

Sel eccione esta programagdo quando néo fizer gravagdes
continuas.

NORMAL (Jj)

Seleccione esta programagéo para gravar continuamente 4

(tamanho de imagem de 1152 x 864) a 13 (tamanho de imagem
de 640 x 480) imagens em interval os de cerca de 0,5 segundos.

ENQ. EXPOS.

Seleccione esta programagado para gravar consecutivamente 3

(BRK) imagens, com exposicoes diferentes, em interval os de cerca de
0,5 segundos. Pode comparar as 3imagens e seleccionar aquefoi
gravada com a melhor exposicéo.

2 Toqueem [X].

3 Carregueatéao fim em PHOTO.
Na programagao [NORMAL], grava o nimero maximo de imagens se
carregar (até ao fim) sem soltar PHOTO.

© Notas

« O flash (opcional) ndo funciona enquanto estiver agravar imagens continuamente.
» O nimero méximo de imagens é gravado no modo de temporizador automético ou quando

estd a utilizar o telecomando.

* A programagdo [ENQ. EXPOS.] néo funcionase o “Memory Stick Duo” so tiver espaco

para menos de 3 imagens.

« Sefor dificil ver asdiferencas entre as imagens gravadas no modo [ENQ. EXPOS.] no
LCD, ligue a camara de video ao televisor ou a um computador.
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m QUALIDADE

>FINA (FINE) Seleccione esta programagao para gravar imagens fixas no modo de
qualidade de imagem fina (compressdo para cerca de 1/4).
STANDARD Seleccione esta programagao para gravar imagens fixas no modo de
(STD) qualidade de imagem normal (compresséo para cerca de 1/10).
mDIM.IMAGEM

Para DCR-HCA40E:

>1152 x 864

(m52 )

Seleccione esta programagao para que as imagens fixas gravadas
possam ser vistas num ecréd de formato alargado. Esta programagéo sd
pode ser seleccionada no modo CAMERA-MEMORY .

640 x 480 (E;m)

Seleccione esta programagado paragravar vériasimagensfixasou para
vé-las num ecra pequeno.

PROG.FILME

HTAM. IMG.

>320 x 240

()

Seleccione esta programacdo para gravar imagens com maior nitidez
ou para que os filmes gravados possam ser vistos num ecré grande.

160 x 112 (ESO)

Seleccione esta programacéo para aumentar o tempo de gravagao.

FARESTANTE

>AUTO

Seleccione esta programagao para ver a capacidade restante do

“Memory Stick Duo” nos seguintes casos:

 Depois deintroduzir um “Memory Stick Duo” com o interruptor
POWER no modo CAMERA-MEMORY (durante cercade 5
segundos).

» Quando a capacidade restante do “Memory Stick Duo” for inferior
a2 minutos, depois de seleccionar o modo CAMERA-MEMORY.

» No ponto de inicio ou final do filme (durante cercade 5 segundos).

LIGAR

Seleccione esta programagao para que a capacidade restante do
“Memory Stick Duo” apareca sempre no ecra.

<1 APAGAR TUD

Pode apagar todas asimagens num “Memory Stick Duo” que ndo estdo protegidas

contra gravagdo. Para apagar as imagens, umaa uma, consulte a pagina 106.
1 Seleccione[TODOSFICH.] ou [PASTA ACTUAL].

TODOS FICH.

Seleccione esta programagado para apagar todas as imagens no
“Memory Stick Duo”.

PASTA ACTUAL  Seleccione esta programagao para apagar todas as imagens na

pasta de reprodugdo seleccionada.

=pcontinua
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2 Toqueduasvezesem [SIM].
Para cancelar a eliminaggo de todas as imagens, seleccione [NAQ].

3 Toqueem [X].

© Notas
* A pastando é apagada, mesmo se apagar todas as imagens nela contidas.
* Enquanto amensagem [ <] A apagar todos os dados...] aparecer no visor, ndo execute
nenhuma das acges seguintes:
— Mexer no interruptor POWER para seleccionar outros modos de ligagéo.
— Carregar em botdes.
— Ejectar 0 “Memory Stick Duo”.

<1 FORMATAR

N° FICHEIRO

NOVA PASTA

Utilizar o menu

Como o “Memory Stick Duo” fornecido ou novo foi formatado nafébrica, ndo é
preciso formatéa-lo.
Para obter maisinformagdes sobre o “Memory Stick Duo”, consulte a pagina 127.

1 Toqueduasvezesem [SIM].
Para cancelar aformatag&o, seleccione [NAO].

2 Toqueem [X].

© Notas

* Enquanto a mensagem [ <] A formatar...] aparecer no visor, ndo execute nenhuma das
acgoes seguintes:
— Mexer no interruptor POWER para seleccionar outros modos de ligagéo.
— Carregar em botdes.
— Ejectar 0o “Memory Stick Duo”.

* A formatagdo apaga tudo o que estéd no “Memory Stick Duo”, incluindo os dados de
imagem protegidos e as pastas recentemente criadas.

>SERIE Seleccione esta programagao para atribuir nimeros de ficheiro em
sequéncia, mesmo que 0 “Memory Stick Duo” seja substituido.
Quando se cria uma pasta nova ou se muda de pasta de gravagéo,
reinicia-se a sequéncia de numeragdo dos ficheiros.

REINICIAR Seleccione esta programago para que o nimero do ficheiro volte a
0001, sempre que mudar de “Memory Stick Duo”.

Pode criar uma pasta nova (102M SDCF a 999M SDCF) num “Memory Stick
Duo”. Quando uma pasta estiver cheia (méximo de 9999 imagens guardadas),
uma pasta nova é criada automati camente.
1 Toqueem [SIM].
Uma pasta recentemente criada recebe o nimero imediatamente a seguir ao
do Ultima pasta.
Para cancelar a criagio, seleccione [NAQ].

2 Toqueem [X].



PASTA GRAV.

PASTA REPR.

© Notas

» N&o pode utilizar acamara de video para apagar as pastas criadas. Vai ter que formatar o
“Memory Stick Duo” (p. 70) ou apagé-las utilizando o computador.

* O nimero de imagens que pode gravar num “Memory Stick Duo” diminui a medida que
aumenta o nimero de pastas no “Memory Stick Duo”.

Por defeito, asimagens sdo gravadas na pasta 101M SDCF. Pode sel eccionar uma
pasta para guardar as suas imagens. Crie pastas novas a partir do menu [NOVA
PASTA], seleccione a pasta que pretende utilizar na gravagdo com [a]/[v] e

togue em [OK].
Se houver muitas imagens, pode procurar facilmente aimagem pretendida,

quando as ordenar por pastas.

Seleccione a pasta de reprodugdo com [« /[ v ] etoque em .

Utilizar o menu
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Utilizar o menu .
(APLIC.IMAGEM) -erermo

IMAG/APRES.SLIDES/GRAV.FOTOGR./
GRAV.INTERV./GRV.FIXA INT, etc.

As programagoes predefinidas estdo marcadas
com >. Os indicadores entre paréntesis
aparecem gquando se selecciona a programag&o.
As programagOes regul veis variam consoante
0 modo de alimentagcao da camara de video. O
ecra mostra as opcoes que pode utilizar. As
opcdes ndo disponiveis aparecem esbatidas.

Pode seleccionar opgdes da lista abaixo no
menu APLIC.IMAGEM . Para seleccionar
opcoes, consulte “ Seleccionar opgdes do menu”

(p. 60).

FADER

<] SOBREP.

EFEITO DIG

EFEITO IMAG

72 | Utilizar o menu

@60min - & ESPERA  0:00:00

=
%
I

B APLIC.IMAGEM

FADER
TISOBREP.

EFE\TO DIG

Consulte a pagina 40, para obter mais informagdes.

Consulte apagina4l, para obter mais informagdes.

Consulte apégina42 e 49 para obter mais informagdes.

Pode adicionar efeitos especiais (como filmes) aumaimagem, antes ou depois de
gravar numa cassete. [P, aparece quando se selecciona o efeito.

>DESLIGAR Seleccione esta programagdo quando ndo estiver a utilizar efeitos de
imagem.

ART. INVERT Seleccione esta programagdo para gravar/ver a -
imagem com a cor e aluminosidade invertidas. N

SEPIA Seleccione esta programac&o paragravar/ver aimagem que aparece a
Sépia.

P&B Seleccione esta programagdo para gravar/reproduzir aimagem que
aparece a preto e branco.

SOLARIZAR Seleccione esta programagdo para gravar/ver a

imagem que aparece como uma ilustragdo com
muito contraste.




PASTEL Seleccione esta programagdo para gravar a

imagem que aparece como um desenho a pastel.
(Este efeito ndo esta disponivel durante a
reproducao.)

=y

125

adl

M

OSAICO Seleccione esta programagao para gravar a
imagem que aparece em mosaico. (Este efeito
n&o esta disponivel durante a reproducéo.)

© Nota
» N&o pode adicionar efeitos aimagens entradas externamente. Também nao pode produzir
imagens editadas com efeitos de imagem utilizando ainterface § DV.

‘¢ Sugestao
 Pode copiar imagens editadas com efeitos deimagem paraum “Memory Stick Duo” (p. 95)

MIST.MEMORIA

Z0OM REPR.

APRES.SLIDES

C

ou paraoutra cassete (p. 92).

onsulte a pagina 43, para obter mais informagdes.

Consulte a pagina 54, para obter mais informagoes.

Pode ver as imagens guardadas num “Memory Stick Duo” (ou numa pasta de
reproducgdo seleccionada) em sequéncia (apresentacdo de slides).

1
2
3

Toque em [SET].
Toqueem [PASTA REPR.].

Seleccione [TODOS FICH.] ou [PASTA ACTUAL] etoque em [0OK].

>TODOS FICH.  Seleccione esta programagao para fazer uma apresentacéo de
(am) slides, reproduzindo todas as imagens no “Memory Stick Duo”.

PASTA ACTUAL  Seleccione para executar uma apresentacéo de slides,
(1) reproduzindo todas as imagens na pasta de reproducao actual

seleccionadaem [PASTA REPR.] (p. 71).

4 Toqueem [REPETIR].

Toqueem [LIGAR] ou [DESLIGAR] e depois em [0K].

>LIGAR (CD) Seleccione esta programagao para repetir a apresentacdo de

slides.

DESLIGAR Seleccione esta programagdo para executar a apresentacdo de

slides apenas uma vez.

6 Togueem [FIM].

=pcontinua
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7 Toqueem [INIC.].
A camarade video reproduz sequencialmente as imagens gravadas no
“Memory Stick Duo”.
Paracancelar aapresentagéo de slides, toque em [FIM]. Parafazer umapausa,
toque em [PAUSA].

‘¢ Sugestées

« Pode seleccionar a primeiraimagem para a apresentacéo de slides, tocando em [ — |/
antes de tocar em [INIC.].

 Sereproduzir osfilmes no modo de apresentaggo de slides, pode regular o volume tocando
em (baixar)/ (aumentar).

GRAV.FOTOGR.

Pode gravar imagens com um efeito animado de interrupgao do movimento,
utilizando a gravag@o de fotogramas e movendo ligeiramente o motivo. Para
evitar as vibragbes da camara de video, utilize-a com o telecomando.

>DESLIGAR Seleccione esta programagao para utilizar o modo de gravagdo
normal.

LIGAR (©) Seleccione esta programagdo para gravar imagens com a fungéo
GRAV.FOTOGR..

1 Seleccione[LIGAR] etoque em [oK].

2 Toqueem [X].

3 Carregueem REC START/STOP.
A cémara de video grava umaimagem (cercade 5
fotogramas) e entra no modo de espera.

4 Mova o motivo erepita o passo 3.

© Notas

* Seutilizar agravagdo de fotogramas continuamente, aindicagdo do tempo restante da
cassete ndo aparece correctamente.

* A Ultima cena sera mais longa do que as outras cenas.
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GRAV.INTERV.

Pode gravar imagens de uma cassete com interval os sel eccionados, quando estiver
agravar floresaabrir, etc. Ligue acémarade video atomada de parede utilizando
o transformador de CA fornecido.

[a] [a]

a
]

[b] (b]

a [TEMPO GRAV]
b. [INTERVALO]

=

Toque em .
Toqueem [INTERVALO].

3 Seleccione um intervalo detempo desgjado (30 segundos, 1, 5 ou 10
minutos), e depois toque em [oK] .

4 Toqueem [TEMPO GRAV].

5 Seleccione o tempo de gravagéo desgjado (0,5, 1, 1,5 ou 2 segundos), e
depoistoque em [OK].

6 Togqueem [FIM].
7 Toqueem [LIGAR] edepoisem [OK].

N

>DESLIGAR Paradesactivar agravagdo com intervalos.

LIGAR Para gravar imagens em movimento numa cassete com o intervalo
(=) seleccionado.

8 Toqueem [X].
2359 comega a piscar no ecri.
9 Carregueem REC START/STOP.
i35 parade piscar e a gravagio com interval os comega.
Paracancelar agravagéo comintervalos, seleccione [DESLIGAR] no passo
7.

© Notas

« N&o pode utilizar a gravag@o com interval os com:
— A fungdo MEMORY MIX
— Sobreposicdo de meméria

» Pode haver uma discrepancia no tempo de gravaggo de cercade + 5 fotogramas a partir do
tempo seleccionado.

‘¢ Sugestdes

* Seregular afocagem manualmente, pode conseguir gravar imagens nitidas
independentemente das alteracfes na luz (p. 39).

» Pode silenciar os sinais sonoros durante a gravagéo (p. 85).

=pcontinua
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GRV.FIXA INT

MODO DEMO

IMPRIMIR

Utilizar o menu

E uma funcao prética para observar o movimento das nuvens ou as alteragdes na
luz do dia. A cmara de video filma umaimagem fixa, num intervalo
seleccionado, e grava-a num “Memory Stick Duo”.

(] (a] [a]

[b] [b]
a Tempo de filmagem
b: Intervalo
1 Toqueem [SET.
2 Seleccioneointervalo detempo desgjado (1, 5 ou 10 minutos) etoque em
[OK].
3 Toqueem [LIGAR] e depoisem [OK].

>DESLIGAR Para desactivar a gravacéo com interval os.

LIGAR (i;mm) Para gravar imagens fixas num “Memory Stick Duo”, no
intervalo seleccionado.

4 Toqueem .
5 comegaapiscar.
5 Carregueatéaofimem PHOTO.
;mm pérade piscar e agravagéo de fotografias com intervalos comega.
Para cancelar a gravagdo de fotografias com interval os, seleccione
[DESLIGAR] no passo 3.

Se retirar a cassete e 0 “Memory Stick Duo” da camara de video e seleccionar o
modo CAMERA-TAPE, pode ver a demonstragdo em cerca de 10 minutos.

>LIGAR Seleccione esta programagéo para ver uma apresentacdo geral das
fungdes disponiveis (por exemplo, quando utiliza a camara de video
pelaprimeiravez).

DESLIGAR Seleccione esta programagdo se ndo quiser utilizar MODO DEMO.

© Nota

» N&o pode ver ademonstracéo se o interruptor NIGHTSHOT PLUS estiver programado
para ON.

¢ Sugestdes
A demonstraggo é suspensa nas situagdes descritas abaixo.
— Setocar no ecré durante a demonstraggo. (A demonstracéo recomega passados cerca de
10 minutos.)
— Quando seintroduz uma cassete ou um “Memory Stick Duo”.
— Quando néo se seleccionao modo CAMERA-TAPE.
« Sefilmar utilizando abateriae aopgéo [DESLIG. AUTQ] estiver programada para[5min],
a camara desliga-se passados cerca de 5 minutos (p. 86).

Consulte a pagina 109, para obter mais informagoes.



Utilizar o menu £-8
(EDITAR&REPR.) - @it

@) TIT.CASS., etc.

Pode seleccionar opgdes da lista abaixo no
menu EDITAR& REPR.. Para seleccionar
opg0es, consulte“ Seleccionar opgdes do menu”
(p. 60).

As programagdes predefinidas estdo marcadas
com P>, As programagOes regulaveis variam

REP.V. VEL.

consoante o0 modo de alimentacéo dacamarade
video. O ecrd mostra as opgdes que pode
utilizar. As opgBes ndo disponiveis aparecem
esbatidas.

0:00:00:00

EIREP. V. VEL
EICTRL GRAV

CO!:\A AUDIO

Consulte a pagina 48, para obter mais informagdes.

CTRL GRAV

Consulte a pagina 93 e 96 para obter mais informagdes.

COPIA AUDIO
Consulte a pagina 105, para obter mais informagdes.
PROG./ MONT.
OUTRO DISP. Seleccione esta programagao para criar programas e dobrar as cenas
seleccionadas para uma cassete num videogravador (p. 97).
MEMORY STICK Seleccione esta programagao para criar programas e dobrar as cenas
seleccionadas num “Memory Stick Duo” (p. 101).
i GRAV.
Consulte a pagina 93 e 95 para obter mais informagoes.
GRAVAR DVD

Seacamaradevideo estiver ligadaaum computador pessoal dasérie Sony VAIO,
pode passar facilmente aimagem gravada na cassete paraum DV D (Acesso
directo a“Click to DVD”) utilizando este comando. Para obter maisinformaces,
consulte 0 “Manual das aplicagdes do computador” fornecido.

=pcontinua
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GRAVAR VCD

PROC.FIM

PROC.

TiT.

Utilizar o menu

Se a cdmarade video estiver ligada a um computador pessoal, pode passar
facilmente aimagem gravada na cassete para um CD-R (Acesso directo a Video
CD Burn) utilizando este comando. Para obter mais informagdes, consulte o
“Manual das aplicagdes do computador” fornecido.

EXECUTAR Seleccione esta programacdo paraactivar afungéo END SEARCH. A
camara de video reproduz a Ultimaimagem gravada durante cerca de
5 segundos e depois para automati camente.

CANC. Seleccione esta programagéo para desactivar afungdo END
SEARCH.

>LIGAR Seleccione esta programagao se quiser procurar umacena, titulo, etc.
utilizando Cassette Memory (p. 58, 59).

DESLIGAR Seleccione esta programagado para procurar sem utilizar Cassette
Memory.

Todos os titulos sobrepostos utilizando esta cmara de video sd podem ser vistos
num M~ )\" videogravador com fun¢&o de titulador de indexag&o. Se sobrepuser
um titulo, pode procuré-lo através da funcao Procura do titulos. Pode sobrepor
cercade 20 titulos no méximo (cercade 5 letras por titulo), numa cassete com
Cassette Memory. No entanto, s6 pode gravar 11 titul os se existirem outros dados
(6 dados de data’hora/1 identificacéo de cassete).

1 Seleccioneum titulo pretendido dos que aparecem no ecr (2 titulos
originaiscriados anteriormente e ostitulos pré-programados guar dados
nacamaradevideo). Podecriar titulosoriginais(até2tiposdetitulo com
20 caracteres cada) da seguinte maneira.
© Seleccione[PERSON 1” "] ou [PERSON 2” "] utilizando [~ ]/[«] e

depoistoque em [1P].
@ Toque vérias vezes no botdo para seleccionar o respectivo caracter.

emTiT. ESPERA _ 0:00:00
FIM

&2 || ABC || DEF || « -+

123 || 678
GHI || KL |[MNo || 55 || %o

POR |l ruv || WXY | " ’07

Para apagar um carécter: Toqueem [« ],
Para introduzir um espago: Toqueem [ ].



APAG.TIT.

©® Toqueem paramover [J afim de seleccionar o proximo
caracter e depoisintroduza-o da mesma maneira.

O Concluida aintroducao de car acter es, toque em .

Toque em [OK].

Toque em (cor), [a]/[¥] (posi¢ao), [TAM.] como for necessério
para seleccionar a cor, a posi¢éo ou o tamanho desgj ado.

Cor

branco — amarelo — violeta— vermelho — ciano — verde — azul
Posicéo

Pode seleccionar 8 ou 9 opgoes.

Tamanho

pequeno «— grande

(S0 pode seleccionar o tamanho pequeno se introduzir mais do que 13
caracteres.)

Toque em [OK].

Toqueem [GUAR].

Durante areproducdo, pausa nareproducéo ou gravagao

O indicador [GUARD TIT] Leiturada cassete falhou. Introduza de novo a
cassete. aparece no ecrd durante cerca de cinco segundos e o titulo &
memorizado.

Durante o modo de espera de gravagao

Aparece [TITULQ]. Quando carregar em REC START/STOP parainiciar a

gravaggo, [GUARD TiT] surge no ecra durante cercade 5 segundos e o titulo
€ memorizado.

© Notas

« Ao procurar umagravagao utilizando outro equipamento de video, o ponto onde o titulo foi
sobreposto pode ser detectado como marca de indexag&o.

 Por defeito, se a cdmara de video a funcionar com bateria ndo for utilizada durante 5
minutos, desliga-se automaticamente. Se acha que pode demorar 5 minutos ou mais a
introduzir caracteres, regule [DESLIG. AUTO] no menu 25 (PROG. STAND.) para
[NUNCA] (p. 86). A camara de video n&o se desliga. Mesmo que a cdmara de video se
desligue, os caracteres introduzidos permanecem guardados na meméria. Voltealigar a
camara de video e recomece a sobreposicdo de titulos a partir do passo 1.

‘¢ Sugestao
 Paradterar um titulo criado, seleccione-0 no passo 1 e toque em [OK]. Depois, seleccione
0s caracteres novamente.

Seleccione o titulo que quer apagar utilizando [=]/[~] etoque em [OK].

Confirme se é esse o titulo que pretende apagar etoqueem [SIM].
Para cancelar a operago, toque em [NAO].

Toqueem [X].
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VER TIT.

TIT.CASS.

APG.TD.

Utilizar o menu

Pode ver o titulo quando reproduzir aimagem.

>LIGAR Seleccione esta programagao para ver o titulo quando aparecer uma
cena com titulo.

DESLIGAR Seleccione esta programagao se ndo quiser ver o titulo.

Pode identificar uma cassete com Cassette Memory (até 10 letras).

A identificac8o aparece no ecra durante cerca de 5 segundos, se seleccionar o
modo CAMERA-TAPE e introduzir uma cassete ou se seleccionar o modo
PLAY/EDIT. Se acassete tiver titulos sobrepostos, o ecra mostra até 4 titul os, ao
mesmo tempo.

1 Toquevariasvezesno bot&o para seleccionar o respectivo caracter.

[ETITCASS. ESPERA _ 0:00:00

FIM

&2 || ABC || DEF || + -

123 || 678
GHI || KL |[MNO || % || %5

PR Y2 | ok

Para apagar um caracter: Toqueem [« .
Paraintroduzir um espaco: Toqueem [ ].

2 Togqueem paramover [ a fim de seleccionar o préximo car cter e
depoisintroduza-o da mesma maneira.

3 Concluida aintrodugo de caracter es, toque em [OK].
4 Toqueem [X].

¢ Sugestdes
 Paraapagar aidentificagdo criada, toque vérias vezes em para apagar os caracteres

e depois toque em [OK].
 Paradterar aidentificagdo criada, introduza a cassete na camara de video e repitao
procedimento a partir do passo 1.

Pode apagar, de uma so vez, todos os dados como datas, titulos e identificages
de cassete guardados em Cassette Memory.

1 Toqueduasvezesem [SIM].
Para cancelar a eliminaggo de todos os dados, seleccione [NAQ].

2 Toqueem [X].



Utilizar o menu
(PROG. STAND.)-mmono

GRAV./MULTISOM/MIST. AUDIO/USB-
CAMERA, etc.

Pode seleccionar opgdes dalista abaixo no
menu PROG. STAND.. Para seleccionar
estas opgles, consulte “ Seleccionar opgdes
do menu” (p. 60).

MODO GRAV.

As programaces predefinidas estdo
marcadas com B>. Os indicadores entre
paréntesis aparecem gquando se seleccionaa
programago. As programacOes reguléveis
variam consoante 0 modo de alimentacdo da
camarade video. O ecrd mostra as opgdes que
pode utilizar. As opgdes néo disponivels

aparecem esbatidas.

@60min &

= MODO GRAV.
@ MODO AUDIO

ESPERA 0:00:00

£23  PROG.STAND.
5
PRQG LCDVE

>SP (SP) Seleccione esta programagado para gravar no modo SP (reproducdo
normal), numa cassete.

LP (LP) Sel eccione estaprogramagao paraaumentar o tempo de gravagao para
1,5 vezes 0 do modo SP (Long Play). Paratirar o maximo partido da
camara de video, utilize a minicassete DV Excellence/Master Sony.

© Notas

* N&o pode adicionar som numa cassete gravada no modo LP.

« Sefizer agravagdo no modo L P pode haver um ruido de mosaico ou umainterrupgéo no
som quando reproduzir a cassete noutras camaras de video ou videogravadores.

* Semisturar gravacBes nos modos SP e L P numa cassete, aimagem reproduzida pode ficar
distorcida ou a codificaggo de tempo pode néo aparecer correctamente escrita entre cenas.

MODO AUDIO
>12BIT Seleccione esta programagao para gravar no modo de 12 bits (2 sons
estéreo).
16BIT (H16b) Seleccione esta programagao para gravar no modo de 16 bits (som
estéreo de alta qualidade).
VOLUME
Consulte a pagina 47, 50, para obter mais informagdes.
MULTISOM

Pode seleccionar como reproduzir som gravado huma cassete no modo estéreo.

>ESTEREO

Seleccione esta programagao para reproduzir uma cassete estéreo ou

uma cassete com duas faixas de som, com som principal e secundério.

=pcontinua
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MIST. AUDIO

PROG.LCD/VE

1 Sel eccione esta programag&o parareproduzir umacassete estéreo com
som do canal esquerdo ou uma cassete com duas faixas de som (com
som principal).

2 Sel eccione esta programagéo parareproduzir umacassete estéreo com
som do canal direito ou umacassete com duasfaixasde som (com som
secundario).

© Notas

* Pode reproduzir uma cassete com duas faixas de som nesta camara de video. No entanto,
ndo pode gravar uma cassete com duas faixas de som nesta cmara de video.

» Seacamarade video ficar desligada durante mais de 5 minutos, a programacéo voltaa
[ESTEREQ].

Pode regular o equilibrio entre o som gravado originalmente (ST1) na cassete e
som adicionado posteriormente (ST2) (p. 106).

© Notas

* N&o pode regular som gravado no modo &udio de 16 hits.

* Seacamarade video ficar desligada durante mais de 5 minutos, sd se ouve 0 som
originalmente gravado.

A imagem gravada ndo é afectada por esta programacao.

BRILHO LCD

Consulte a pagina 19, para obter mais informagdes.

LUZ FND.LCD

Pode regular aluminosidade da luz de fundo do ecra LCD.

>NORMAL L uminosidade normal.

BRILHO Seleccione esta programagdo para aumentar aluminosidade do ecrd
LCD.

© Notas

 Seligar acamarade video afontes de alimentacdo exteriores, aprogramagéo [BRILHO] é
automati camente sel eccionada.

* Seseleccionar [BRILHO], reduz avida Gtil da bateria em cercade 10 por cento durante a
gravagéo.

COR LCD

Utilizar o menu

Toqueem [ — |/[ + | pararegular acor do ecra LCD.

R aa(alalalafatay 1111111 NE
Baixa intensidade d=—————) Alta intensidade



LUZ VISOR

Pode regular aluminosidade do visor €lectronico.

>NORMAL Luminosidade normal.
BRILHO Para aumentar a luminosidade do visor electrénico.
© Notas

« Seligar acamarade video afontes de alimentagao exteriores, aprogramacéo [BRILHO] é
automati camente sel eccionada.
 Seseleccionar [BRILHO], reduz a vida Util da bateria em cerca de 10 por cento durante a

gravagao.

A/V 9 SAIDA DV

ENTR.VIDEO

USB-CAMERA

Pode ligar equipamentos digitais e anal 6gicos a camara de video e converter o
sinal transmitido pel os referidos equipamentos para o sinal apropriado nacamara
de video.

>DESLIGAR Seleccione se ndo desgjar utilizar afuncdo de conversdo digital.

LIGAR (YD) Paraenviar imagens digitais e som em formato digital, utilizando a
cémara de video.
O sinal de entrada anal 6gico paraatomadaA/V dacamaradevideo é
convertido e emitido a partir dainterface DV da camara de video.
Para obter mais informagdes, consulte o “Manual das aplicagdes do
computador”.

Se ligar acdmara de video a outro dispositivo com o cabo de ligag&o de A/V
fornecido, seleccione o tipo de ficha que vai utilizar naligag&o.

>VIDEO Seleccione a programagdo para receber um sinal de video.

S VIDEO Seleccione a programagao parareceber um sinal S video.

Pode ligar um cabo USB (fornecido) & cdmara de video e ver as respectivas
imagens no computador (Fluxo USB). Para obter mais informagdes, consulte o
“Manual das aplicagdes do computador”.

>DESLIGAR Seleccione para desactivar afungéo Fluxo USB.

FLUXO USB Seleccione esta programagao para activar afungéo Fluxo USB.

nuswi o Jezinn I
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USB-PLY/EDT

Pode ligar um cabo USB (fornecido) & cdmara de video e ver no computador a
imagem da cassete ou do “Memory Stick Duo” introduzido na cAmara de video.
Para obter maisinformages, consulte 0 “Manual das aplicagdes do computador”.

>USB STAND

Seleccione esta programagdo para ver aimagem no “Memory Stick
Duo”.

PictBridge

Seleccione para ligar aimpressora compativel com PictBridge
(p. 109).

FLUXO USB

Seleccione esta programagao para ver aimagem da cassete.

COD. DADOS

>DESLIGAR

Seleccione esta programagdo para que a data, a hora e os dados das
programagdes da camara de video ndo aparecam durante a
reproducdo.

DATA/HORA

Seleccione esta programagdo para que a data e a hora aparegam
durante a reproducéo (p. 55).

DADOS CAMARA

Sel eccione esta programagdo para que as programagoes dacamara de
video aparecam durante a reproducéo (p. 55).

RESTANTE

> AUTO

Seleccione esta programagéo para que aindicacéo de fita restante

aparega durante cerca de 8 segundos:

* Depois de seleccionar o modo CAMERA-TAPE com a cassete
introduzida, a cdmara de video calcula a quantidade restante de fita.

* Quando tocar em [ m| (reproducéo/pausa).

LIGAR

Seleccione esta programagéo para que o indicador de fita restante
apareca sempre.

TELECOMANDO

>LIGAR

Sel eccione estaprogramagdo quando utilizar o telecomando fornecido
com a camara de video.

DESLIGAR

Seleccione esta programagdo para desactivar o seu telecomando,
impedindo que a cdmara de video responda a um comando enviado
pel o telecomando de outro videogravador.

© Nota

* Seacamarade video ficar desligada durante mais de 5 minutos, a programagdo voltaa

[LIGAR].

Utilizar o menu



LUZ GRAVACAO

>LIGAR

Seleccione esta programagao para acender o indicador luminoso de
gravagdo, existente na parte da frente da camara de video, durante a
gravagéo.

DESLIGAR

Seleccione esta programagao nas seguintes situagdes de gravacéo. O
indicador luminoso de gravagdo da camara de video ndo acende
durante a gravagao.

* Se ndo quiser que a pessoa fique nervosa com a gravagao.

* Sefilmar muito perto do motivo.

» Se o motivo reflectir o indicador luminoso de gravagéo.

SINAL SONORO

>MELODIA

Seleccione esta programagdo paraouvir umamelodiaao iniciar/parar
agravagao, utilizar o painel digital ou quando ocorrer uma situagéo
anormal com a camara de video.

NORMAL

Seleccione esta programagdo para ouvir um sinal sonoro em vez de
uma melodia

DESLIGAR

Seleccione esta opgéo para cancelar amelodia, 0 sinal sonoro, 0 som
do obturador ou 0 som de confirmag&o da operagéo do painel de
controlo.

VISOR

>LCD

Seleccione esta programagao para ver indicagdes como o codigo de
tempo no ecrd LCD e no visor electrénico.

SAID-V/LCD

Seleccione esta programagéo para ver indicagdes como o cédigo de
tempo no televisor, LCD e visor electrénico.

© Nota

« Secarregar em DSPL/BATT INFO enquanto a programacéo [SAID-V/LCD] estiver
seleccionada, a cdmara de video ndo pode receber sinais.

DESLOC. MENU

Pode seleccionar adirecgéo em que as opgdes de menu se deslocam (paracimaou
parabaixo) no ecra LCD, setocar em [« ] ou [« ].

>NORMAL

Seleccione esta programagao para deslocar as opgoes de menu para
baixo, tocando em [a].

OPOSTA

Seleccione esta programagao para deslocar as opgoes de menu para
cima, tocando em [aT].

=pcontinua
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DESLIG. AUTO

Utilizar o menu

>5min Seleccione esta programagao para activar a fungéo Dedligar
automaticamente. Se estiver cerca de 5 minutos sem utilizar acamara
de video, esta desliga-se automaticamente para evitar descarregar a
bateria

NUNCA Seleccione esta programagao para desactivar afungdo Desligar
automaticamente.

© Nota
* Seligar a cAmara de video a umatomada de parede, a opgéo [DESLIG. AUTQ] é
automati camente programada para[NUNCA].



Utilizar o menu o@
(HORA/IDIOMA)

— ACERT. RELOG./HR. MUNDIAL, etc.

Pode seleccionar opgdes da lista abaixo no
menu HORA/IDIOMA. Para seleccionar
opcoes, consulte “ Sel eccionar opgdes do menu”

(p. 60).

ACERT. RELOG.

As programagdes regulaveis variam
consoante 0 modo de alimentacdo da camara
de video. O ecrda mostra as opgdes que pode
utilizar. As opgBes néo disponiveis aparecem
eshatidas.

Pode acertar adata e a hora (p. 20).

HR. MUNDIAL

Pode regular o fuso horério quando utilizar a camara de video no estrangeiro.
Reguleo fuso horériotocandoem =/ ; orelégio éregulado de acordo com
o fuso horério. Seregular o fuso horério para 0, repbe a hora acertada

inicialmente.

LANGUAGE

Pode seleccionar ou alterar o idioma utilizado para os ecras (p. 23). Pode optar
entre Inglés, Inglés simplificado, Chinés tradicional, Chinés simplificado,
Francés, Espanhol, Portugués, Alemao, Holandés, Italiano, Grego, Russo, Arabe

ou Persa.
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Personalizar o menu
pessoal

Pode adicionar as opgdes de menu que utiliza
com muita frequéncia ao Menu pessoa ou
orden&las pela ordem desejada
(personalizagao). Pode personalizar o Menu
pessoal paracadamodo deligacdo dacamarade
video.

Adicionar um menu — Adicionar

Paraque 0 acesso sejamaisfacil e rapido, pode
adicionar ao menu pessoa as opgdes de menu
mais utilizadas.

© Nota

« Pode adicionar até 28 opgdes de menu paracadaum
dos modos CAMERA-TAPE, CAMERA-
MEMORY ePLAY/EDIT. Sequiser adicionar mais,
apague uma opcao de menu de menor importancia
(p. 89).

1 Toque em [PMENU .

@60min__ % ESPERA 0:00:00

2 Toqueem [CONFIG P-MENU].
Se 0 menu pretendido n&o aparecer no ecra,
toque em [2]/[¥] paravé-lo.

@60min __ $ ESPERA 0:00:00
CONFG.P-MENU

FIM
ADI- APA-
CION GAR
ORDE-

Utilizar o menu

3 Toqueem [ADICION.].

@60min_$  ESPERA 0:00:00
Seleccione a categoria.
- FIM
[@3 PROG. CAVARA ¥
= APLIC.IMAGEM b
$8 EDITARGREPR. b
55 PROG. STAND. b
O HORAIDIOMA b

Bl [~

4 Toqueem [a]/[¥] para seleccionar a
categoria do menu e depois toque em
[OK].

As opgdes disponiveis variam consoante 0
modo de alimentagdo da cdmara de video.
S6 aparecem as opgoes disponiveis.

@60min__ $ ESPERA 0:00:00

Seleccione o item.

- FIM
=
MED. LUZ

EXPOSICAO

EQ.BRANCO

OBTUR.AUTO

. [~] &

5 Toqueem [a]/[+] para seleccionar
uma opc¢ao de menu e depoistoque em
[OK] .

@60min ¥ ESPERA 0:00:00
ADICION.

Adicionar este item
a P-MENU do modo
CAMERA-TAPE ?

6 Toqueem [SIM].
O menu é adicionado ao fim dalista.

V4 Toqueem [X].




Apagar um menu — Apagar

1 Toque em [P-MENU].

@60min__ ¥ ESPERA 0:00:00

1/3 | FADER
FOCO M.LUZ
PONTO PONTO

2 Toqueem [CONFIG P-MENU].

Se 0 menu pretendido ndo aparecer no ecra,
toque em [z /[¥] paravé-lo.

@60min__ ¥
CONFG.P-MENU

FIM
ADI- APA-
CION. GAR
ORDE-
RepoR

ESPERA 0:00:00

3 Toqueem [APAGAR].

@60min_$  ESPERA 0:00:00
Selec. botdo a apagar.

A EXPO- | LFM
MENU SICAO
FOCO | [ M.LUZ
¥ PONTO PONTO

4 Toque no menu que pretende apagar .

@60min_ ¥
APAGAR

ESPERA 0:00:00

Apagar isto de
P-MENU do modo
CAMERA-TAPE?

5 Toqueem [SIM].

O menu seleccionado é apagado do menu
pessoal.

6 Toqueem [X].

© Nota
» N&o pode apagar [MENU] nem [CONFIG P-
MENU].

Ordenar 0s menus que aparecem
no menu pessoal
— Ordenar

Pode ordenar como quiser os menus
adicionados ao menu pessoal .

1 Toque em PMENU .

@60min__ ¥ ESPERA 0:00:00

2 Toqueem [CONFIG P-MENU].

Se 0 menu ndo aparecer No ecrd, toque em
21/ paravé-lo.

@60min__ ¥
CONFG.P-MENU

FIM
ADI- APA-
CION GAR
ORDE:-

ESPERA 0:00:00

3 Toqueem [ORDENAR].

@60min_ ¥ ESPERA 0:00:00
Selec. botdo a mover.

(2] B0 | [m]
meny | | 5
Foco | [w.Luz

¥ Lponto | | PoNTO

=pcontinua
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4 Toque naopgdo de menu que pretende 1 Toque em [P-MENU].
mover.

@60min_ & ESPERA 0:00:00

@60min ¥ ESPERA 0:00:00 MENU | | FADER
Seleccione nova localiz.
= T e | TEB0- | [P Foco

SICAO 3 |Foco | |E9S0)

4 4

S
- M.LUZ

.V SICAO | | PONTO

Sroco | m.Luz S
<] | PoNTo | | PONTO | [OK

2 Toqueem [CONFIG P-MENU].

5 Toqueem [=]/[¥] paramover aopgao Se 0 menu pretendido n&o aparecer no ecrg,
de menu para a posi¢ao pretendida. toque em [2]/[¥] paravé-lo.
@60mn £ ESPERA 0:00:00 ‘@60min £ ESPERA 0:00:00

Seleccione nova localiz. CONFG.P-MENU

1 g ™ FIM
ﬁ MENU FADER L ADI- APA-

\—‘ CION. GAR

E )

FOCO

s roco roe

EXPO- | M.LUZ NAR
w | |SICAO PONTO | [OK

6 Toque em [OK]. 3 Togue em [REPOR].
Para ordenar mais opgoes, repita 0s passos
4a6 @Rgsg: k3 ESPERA 0:00:00

Iniciar a
definicdo P-MENU do
modo CAMERA-TAPE?

V4 Toqueem [FIM].

8 Toqueem [X].

4 Toqueem [SIM].
© Nota
» N&o pode mover [CONFIG P-MENU].

@60min__ $ ESPERA 0:00:00
REPOR

Tem a certeza?

Inicializar as programacGes

- Repor

Depois de adicionar ou apagar menus, pode 5

repor as programacdes predefinidas do menu Toqueem [SIM].

pessoal. As programagdes predefinidas do menu
pessoal sdo repostas.
Para cancelar areinicializagéo, toque em
[NAQ].

6 Toque em [X].
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Copiar/Montar

Copiar para um
videogravador ou
televisor

T

—"N
~—

Cabo de ligagéo de A/V*1
(fornecido)

—"_ Fluxo do sinal

*1 O cabo de ligagdo de A/V fornecido tem umaficha
de video eumaficha S video paraligacéo do video.

*2 Estaligaggo produz imagens em formato DV de
qualidade superior. Se 0 equipamento que vai ligar
tiver umatomada S video, ligue afichaSvideo a
essa tomada em vez de utilizar afichade video
amarela. Se fizer aligag&o unicamente com aficha
S video n&o ouve o0 som.

Branco

© Notas
« Utilize o cabo de ligagdo de A/V (fornecido) para
ligar acamara de video a outros dispositivos. Antes

Cabo i.LINK (opcional)

4 . o

1 Se o televisor ou videogravador ;

| tiver uma tomada S video*2 \
|
]

icha Svideo
(preta) l

Vermelho

Pode gravar aimagem de um videogravador
ou televisor para uma cassete ou “Memory
Stick Duo” introduzido na camara de video
(p. 93). Também pode criar uma copia da
imagem gravada na camara de video noutro
dispositivo de gravagéo (p. 92).

Ligue a cAmara de video aumatelevisor ou
videogravador, como apresentado na
seguinte ilustracéo.

Ligue a cAmara de video a tomada de parede
com o transformador de CA fornecido,
guando estiver a utilizé-la.

Tomada i.LINK

deligar, verifique se a programacéo [VISOR] no
menu £25 (PROG. STAND.) esta definida para
[LCD] (apredefini¢do) (p. 85).

* Ligueo cabo deligagdo de A/V atomadade saidado
equipamento de onde esta a copiar aimagem ou a
tomada de entrada do outro equi pamento para copiar
umaimagem da camara de video.

* Seligar acamarade video aum equipamento mono,
ligue afichaamarelado cabo de ligagdo de A/V a
tomadadevideo eafichavermelha(canal direito) ou
branca (canal esquerdo) a tomada de &udio do
videogravador ou do televisor.

=pcontinua
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Para utilizar um cabo i.LINK para
efectuar a ligacao

Utilize um cabo i.LINK (opcional) paraligar a
camarade video aoutro equipamento através da
interface § DV. Ossinais de som e de video
sdo transmitidos digitalmente, produzindo
imagens de excelente qualidade. Nao pode
gravar aimagem e o som separadamente. Para
obter mais informagBes, consulte a pagina 131.

Copiar/Montar

Copiar para outra
cassete

Pode copiar e montar aimagem reproduzida
na camara de video para outros dispositivos
de gravacdo (por exemplo videogravadores).

1 Ligue o videogravador a cAmara de
video como um dispositivodegravacdo

(p- 91).

2 Preparar o videogravador para
gravacao.
* Introduza uma cassete para gravar.
 Se 0 videogravador tiver um selector de
entrada, coloque-o no modo de entrada.

3 Prepare a camara devideo para
reproducéo.
« |ntroduza a cassete gravada.
¢ Faca dedlizar o interruptor POWER para
seleccionar o modo PLAY/EDIT.

4 Iniciea reproducdo na camar a de
video e grave-a no videogravador.
Para obter mais informaces, consulte o
manual de instrugdes fornecido com o
videogravador.

5 concluidaa copia, pare acamarade
video e o videogravador .

© Notas

* Seacamarade video estiver ligada aum
videogravador através de umainterface §, DV, ndo
pode gravar o titulo, osindicadores, asinformacoes
da Cassette Memory e as palavras introduzidas no
ecrd de indice do “Memory Stick Duo”.

« Quando copiar com o cabo deligagdo A/V, carregue
em DSPL/BATT INFO para esconder indicadores
como o cédigo de tempo (p. 55). Se ndo o fizer,
ficardo gravados na cassete.

« Paragravar adata’hora e as programacdes da
camara, faga aparecer no ecréa essas informagdes
(p. 55).

* Imagens montadas com efeito deimagem ([EFEITO
IMAG] p. 72), efeito digital (p. 42, 49) ou zoom da



reproducgo (p. 54) ndo podem ser produzidas
através dainterface §, DV.

» Quando estiver agravar num videogravador, se a
ligagdo tiver sido feitacom um cabo i.LINK, a
imagem gravada fica pouco nitida quando esté no
modo de pausa na camara de video.

Gravar imagens de um
videogravador ou
televisor

Pode gravar e montar imagens ou programas
detelevisor deum videogravador ou televisor
numa cassete ou num “Memory Stick Duo”
introduzido na cBmara de video. Também
pode gravar uma cena como umaimagem
fixanum “Memory Stick Duo”.
Introduza uma cassete ou um “Memory Stick
Duo” paragravar na camara de video. Se
ligou um cabo de ligagdo de A/V, seleccione
o sinal de entradaem [ENTR.VIDEQ] no
menu £23 (PROG. STAND.) (p. 83).

© Notas

» A camarade video s6 pode gravar a partir de uma
fonte PAL. Por exemplo, ndo é possivel gravar
correctamente os videos ou programas de televisdo
franceses (SECAM). Consulte a pagina 125 para
obter maisinformagdes sobre os sistemas de
televisio a cores.

* Se utilizar um adaptador de 21 pinos para receber
umafonte PAL, é necessario um adaptador de 21
pinos de dupla direccéo (opciona).

Gravar filmes

1 Ligueatelevisor ou videogravador a
camara devideo (p. 91).

2 Seedtiver a gravar deum
videogravador, introduza uma cassete.

3 Faca deslizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo PLAY/EDIT.

4 pr ograme a camara de video para
gravar filmes.
Se estiver a gravar numa cassete
1 Toque em [P-MENU].

=pcontinua
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2 Togueem [[gg] CTRL GRAV].
Se aop¢éo ndo aparecer no ecrd, toque
em /[¥]. Se ndo conseguir encontrar
aopcao, toque em [MENU] e seleccione-
anomenu 2@ (EDITAR&REPR.)
(p. 77).

3 Toqueem [PAUSA GRAV ].

Se estiver a gravar num “Memory
Stick Duo”
1 Toque em [P-MENU.
2 Togue em [MENU].
3 Seleccione o menu -8
(EDITAR&REPR.) e depois
[ GRAV.].

Gravar imagens fixas

1

Execute ospassos 1 a 3de“ Gravar
filmes’ (p. 93).

2

Reproduza o video ou visualize o
programade TV quequer gravar.

Asimagens do videogravador ou televisio
aparecem no ecrd da camara de video.

5 Inicie areproducdo da cassete no
videogravador ou seleccioneum
programa televisivo.

A imagem reproduzida no dispositivo
ligado aparece no ecra LCD da camara de
video.

6 Toqueem [INIC. GRAV.] nopontoem
guequer comecar a gravar.

Carregueem PHOTO ligeiramente
quando aparecer a cena que quer
gravar. Verifigueaimagem ecarregue
no bot&o até ao fim.

A imagem s0 é gravada se carregar em
PHOTO até ao fim. Solte o bot&o se ndo
quiser gravar acenaeseleccioneoutracena,
como descrito acima.

[ Parea gravacao.

Se estiver a gravar numa cassete
Toqueem [® ] (parar) ou em [PAUSA
GRAV.].

Se estiver a gravar num “Memory
Stick Duo”
Toqueem [PARAR GRAV.].

8 Toqueem edepoisem [X].

¢ Sugestdes

 Oindicador DV N aparece quando ligaacamarade
video aoutros dispositivos através do cabo i.LINK.
(Este indicador também aparece na televisor.)

» Seedtiver agravar filmes num “Memory Stick Duo”,
pode ignorar o passo 4 e carregar em REC START/
STOP no passo 6.

94 | Copiar/Montar



Copiar imagens de
uma cassete para um
“Memory Stick Duo”

Pode gravar filmes (com som gravado em
mono) ou imagens fixashum “Memory Stick
Duo”.

Verifique se introduziu uma cassete e um
“Memory Stick Duo” gravados nacamarade

video.

1 Faca dedlizar o interruptor POWER
para seleccionar o modo PLAY/EDIT.

2 Procure egrave a cena desgjada.

Se estiver a gravar uma imagem fixa

1 Togueem ] (reprodugdo) para
reproduzir a cassete.

2 Carregue em PHOTO ligeiramente
quando aparecer a cena que quer gravar.
Verifique aimagem e carregue no botéo

até ao fim.
@ 60min CiiszFNE =
»[0]
(W] [«<& ][ _u]+& |PVEW

Se estiver a gravar um filme

1 Toque em [P-VENU.

2 Toque em [MENU].

3 Seleccione o menu £-2
(EDITAR&REPR.) e depois [[f
GRAV].

4 Toque em [ (reproducio) para
reproduzir a cassete.

i1 GRAV. = 0:00:00:00
INC

GRAV,

i, 2min
I @] ulbr&]

5 Toque em [INIC. GRAV ] no ponto em
que quer comegar a gravar.

6 Togue em [PARAR GRAV ] no ponto
€m que quer parar a gravagao.

7 Toqueem [m] (paragem) para
interromper areproducdo da cassete.

8 Togqueem e depoisem [X].

© Notas

* DCR-HCA40E:
Pode gravar imagens fixas sempre no tamanho da
imagem [640 x 480].

» N&o pode gravar o codigo de dados e os titulos
gravadosnacasseteno “Memory Stick Duo”. A hora
e adataem que aimagem foi gravada no “Memory
Stick Duo” sdo gravadas.

» O som é gravado em 32kHz mono.

‘¢ Sugestdes

» Também pode gravar um filme carregando em REC
START/STOP durante a reproducéo da cassete.

« Parainformagdes sobre o tempo de gravacao dos
filmes, consulte a pagina 27.
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Copiar imagens fixas
de um “Memory Stick
Duo™ para uma
cassete

Pode gravar imagens fixas numa cassete.
Verifiquesetem o “Memory Stick Duo” com
asimagens e se introduziu uma cassete na
camara de video.

1 Faca dedlizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo PLAY/EDIT.

2 Procureo ponto onde quer comegar a
copiar, tocando em (rebobinar)
ou (avanco rapido) e depois
toqueem W] (parar).

3 Toque em [CIPB].

4 Toqueem [=] (anterior)/[+]
(seguinte), par a seleccionar aimagem
que quer copiar.

5 Toque em [P-MENU .

6 Toqueem [E8 CTRL GRAV].
Se a 0p¢éo ndo aparecer no ecrd, toque em
[A21/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opc¢ao, toque em [MENU] e seleccione-ano
menu £-8 (EDITAR&REPR.).

[ Togueem [PAUSA GRAV].

8 Toqueem [INIC. GRAV].

A imagem seleccionada € gravada na
cassete.

Copiar/Montar

9 Toqueem [®] (parar) ou [PAUSA
GRAV.] quando quiser parar a
gravacao.

Para copiar outras imagens fixas,
seleccione as imagens tocando em [ — 1/
e depois repita os passos 7 a 9.

10Toqueem edepoisem [X].

© Notas

* N&o pode copiar o ecra de indice.

« Pode ndo conseguir copiar imagens modificadas no
computador ou gravadas com outras camaras de
video.

* N&o pode copiar filmes MPEG para a cassete.



COpIaI‘ as cenas 1 Ligue o videogravador a camara de

video comoum dispositivodegravacao

seleccionadas de (p-91). |
Pode utilizar o cabo deligagdo de A/V ou o
uma cassete caboi.LINK parafazer aligagio. O
e e procedimento de copia é mais fécil com a
— Edigéo digital de programas ligacio i LINK.

Pode seleccionar no maximo 20 cenas _
(programas) e gravé:-|as pela ordem desejada 2 Prepareo videogravador.

noutro dispositivo de gravagdo, como um * Introduza uma cassete para gravar.
videogravador ou “Memory Stick Duo” * Se 0 videogravador tiver um modo de
introduzido na cAmara de video. entrada, coloque o selector de entrada
Se estiver agravar num “Memory Stick nesse modo.
Duo”, ignore os passos 1 e 2 einicie apartir
de “Gravar as cenas seleccionadas como 3 Prepareacamaradevideo (dispositivo
programas” (p. 101). dereproducao).

Apagar uma cena indesejada - ntroduzg uma C.a$ete paramontar.

« Faca deslizar o interruptor POWER para

seleccionar o modo PLAY/EDIT.

e [ R Ea

Alterar a ordem  ——dJ 4 Toque em [P-MENU].

5 Toqueem [MENU].

@60min - ¥ 0:00:00:00

Resultados da montagem

PROG. FIXA
PROG. FILME

Passo 1[ev]: Preparar a cAmara de St

video e o videogravador para a
operacao

6 Toqueem [«]/[+¥] para seleccionar
£-8 (EDITAR&REPR.) edepoisem
[OK].

Siga os passos abaixo quando estiver afazer
amontagem digital de programas pela
primeira vez numa cassete, num
videogravador. Pode ignorar esta

@60min ¥ 0:00:00:00

programagado se tiver configurado o IS
anteriormente o videogravador através do é‘% IPRMIR
seguinte procedimento. = WEREE
il COPIAALIDO
© Notas s - &

» N&o pode fazer a montagem digital de programas
num videogravador que néo suporte os codigos
[CONFIG IV].

» O sinal de funcionamento paraa montagem digital
de programas néo pode ser transferido através da
tomada LANC.

=pcontinua
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V4 Toqueem [a]/[¥] para seleccionar
[PROG./MONT.] eem [oK].

PROG./MONT. 0:00:00:00

E0

Selecc. suporte

OUTRO MEMORY
DISP. STICK

8 Toqueem [OUTRO DISP].

PROG./MONT. 0:00:00:00
MARCA|[ e |[PROG |["ANU-
ENTR. || MONT || LAR

TOTAL 0:00:00:00
CENA 0

(= =] upre]

9 Toqueem [PROG. MONT ].

PROG./MONT. 0:00:00:00

CON- TESTE
TROL. Ad.

CORTE | | CORTE
ENTR, SAIDA

10Toque em [CONTROL ].

PROG. /MONT. 0:00:00:00
CONTROLO: __INFRAVERM

INFRA-

=

11 seleccione [INFRAVERM ] ou
[i.LINK].
Quando a ligacao tiver sido feita
através de um cabo de ligacdo de
AN

Toque em [INFRAVERM.] e depois em
[OK]. Siga o procedimento descrito em

Copiar/Montar

“Para programar o codigo [CONFIG IV]”
(p. 98).

Quando aligacao tiver sido feita
através de um cabo i.LINK
Toque em [i.LINK] e depois em [0K].
Avance para“Passo 2 : Ajustar a
sincronizagdo do videogravador” (p. 100).

Para programar o cadigo [CONFIG 1V]
Se aligagdo tiver sido feita com um cabo de
ligacdo de A/V, tem de verificar o sinal de
codigo [CONFIG 1V] paraver seo
videogravador funciona com acamarade video
(emissor de raios infravermel hos).

) Sensor remoto
Emissor de raios )
infravermelhos Videogravador

1 Toqueem edepoisem [CONFIG
Iv].

2 Seleccione o cadigo [CONFIG 1V] do
videogravador com [—1/ edepois
toque em [OK].

Para saber o cddigo [CONFIG V] do
videogravador, consulte “ Lista de codigos
[CONFIG IV]” (p. 99). Se existir mais do
que um caédigo listado do fabricante do
videogravador, tente cada codigo e procure
0 mais adequado.

3 Togueem [MODO PAUSA].
4 Seleccione o modo paracancelar a pausa

na gravacao no videogravador etogue
em )

Para obter mais informaces sobre o
funcionamento, consulte 0 manual de
instrugBes fornecido com o videogravador.

5 Aponte o emissor deraios

infraver melhos da cdmara de video para
0 sensor remoto do videogravador, de
uma distancia de cerca de 30 cm, sem
obstaculos.



6

I ntroduza uma cassete no videogr avador

Empresa de Cddigo [CONFIG
e programe-o para o modo de pausa na fabricagdo V]
gravagao.
Luxor 89
7 Toqueem [TESTE IV].
Mark 26*

8 Togueem [EXECUTARY]. VEer T ®
A gravagso comeca no videogravador se a asui Al
programacao estiver correcta. [ Terminado.] Mitsubishi 28,29
aparece quando o testedo codigo [CONFIG Nokia 36, 89
IV] estiver concluido. - -

Avance para“Passo 2 : Ajustar a Nokia Oceanic 89
sincronizagao do videogravador” (p. 100). Nordmende 76
Sea grqv'_agéo nao for iniciada, seleccione Okano 60, 62, 63
outro cadigo [CONFIG IV] etente : "
novamente. QOrion 58*, 70

i . Panasonic 16, 78

Lista de _chlgos [CONFIG IV] Prilips .84 86

Por predefini¢ao, os seguintes codigos

[CONFIG 1V] sfo gravados nacamaradevideo. Phonola 83, 84

(Ficaprogramado em “ 3" como a predefinicao.) Roadstar 47

Empresa de Coédigo [CONFIG SABA 21,76,91
fabricacao V] Sdlora 89
Sony 1,2,3 4,56 Samsung 22,32,52,93,94
Aiwa 47,53, 54 Sanyo 36
Aka 50, 62, 74 Schneider 10, 83, 84
Alba 73 SEG 73
Amstrad 73 Seleco 47,74
Baird 30, 36 Sharp 89
Blaupunkt 11, 83 Siemens 10, 36
Bush 74 Tandberg 26
CGM 36, 47, 83 Telefunken 91, 92
Clatronic 73 Thomson 76, 100
Daewoo 26 Thorn 36, 47
Ferguson 76, 83 Toshiba 40, 93
Fisher 73 Universum 47, 70, 84, 92
Funai 80 W. W. House 47
Goldstar 47 Watoson 58, 83
Goodmans 26, 84

- * Componente televisor/videogravador
Grundig 9, 83
Hitachi 42, 56
ITT/Nokialnstant 36
C 11,12,15,21
Kendo 47
Loewe 16, 47, 84

=pcontinua
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Passo 2 [e9]: Ajustar a
sincronizacao do videogravador

Siga os passos abaixo quando estiver afazer
amontagem digital de programas pela
primeiravez numa cassete, num
videogravador. Pode ignorar esta
programagdo se tiver configurado
anteriormente o videogravador através do
seguinte procedimento.

Pode regular a sincronizagao da camara de
video com o videogravador para gravar a
cenainicial.

4 Toqueem [EXECUTAR].
E gravada umaimagem (com cerca de 50
segundos) com 5 indicadores [ENTRD] e
[SAIDA] cada para a sincronizaggo de
gjuste. [Terminado.] aparece quando a
gravagao estiver concluida.

PROG. /MONT. 0:00:00:00
TESTE AJ

Terminado.

1 Retirea cassete da cAmara de video.
Prepare papel e caneta paratomar
notas.

5 Rebobineacasseteno videogravador e
depoisreproduza no modo de camara
lenta.

Aparecem 5 niimeros de abertura para cada
[ENTRD] e 5 nimeros de fecho para cada
[SAIDA].

2 Programe o videogravador para o
modo de pausa de gravacao.

Ignore este passo, se seleccionou [i.LINK]
no passo 11 nap. 98.

© Nota

« Deixecorrer afitadurante cercade 10 segundos
antes de interromper. As cenasiniciais podem
ndo ser gravadas quando comegaa gravar a
partir do inicio da cassete.

© Tomenotado valor do ndmero de
aberturadecada[CORTE ENTR.] e
do valor do nimer o de fecho de cada
[CORTE SAIDA] edepoiscalcule o
valor médio para cada [CORTE
ENTR.] e[CORTE SAIDA].

3 Toqueem edepoisem [TESTE
AJl.

PROG. /MONT. 0:00:00:00
TESTE AJ

Regule disposit.
gravago para
modo Pausa Grav

EXE-
CUTAR CANC.

Copiar/Montar

'/ Toqueem [CORTE ENTRJ].

PROG. /MONT. 0:00:00:00
CORTEN

-1 O[]

-60-+240 =]

8 Toque em [=1/[+] para seleccionar
ovalor médiopara[ CORTEENTR.] e
depoistoque em [OK].

A posi¢éo deinicio calculadaparagravagdo
fica programada.



9 Toqueem [CORTE SAIDA].

PROG. /MONT. 0:00:00:00
CORT-SD

-1 O [+

-60~+240 =]

3 Toqueem [MENU].

@60min ¥ 0:00:00:00

PROG. FIXA
PROG. FILME

EIEAPAGAR TUD

lOToqueem [=1/[+] paraseleccionar
ovalor médiopara[CORTE SAIDA] e
depoistoque em [0K].
A posicéo de paragem calculada para
gravacdo fica programada.

llToque duasvezesem [FIM].

Gravar as cenas seleccionadas
Ccomo programas

Se estiver afazer uma montagem digital de
programas pela primeira vez numa cassete,
num videogravador, execute 0s
procedimentos descritos nos passos 1 e 2
(p. 97 ap. 100).

1 Prepare uma cassete ou um “Memory
Stick Duo”.
Introduza uma cassete a ser reproduzida na
cémara de video.
Se estiver agravar numa cassete, introduza
uma cassete para gravagéo no
videogravador. Se estiver agravar num
“Memory Stick Duo”, introduza um
“Memory Stick Duo” nacémara de video.

2 Toque em [P-MENU.

4 Toqueem [a]/[¥] para seleccionar

&8 (EDITAR&REPR.) edepoisem
[OK].

@60min - ¥ 0:00:00:00

EFEITO A
IMPRIMR

COPIAALIDIO

5 Toqueem [a]/[¥] para seleccionar

[PROG./MONT ] eem [oK.

PROG./MONT. 0:00:00:00

E0

Selecc. suporte.

OUTRO MEMORY
DISP. STICK

JIejuo/rerdo) I

6 Toque na opgao desgjada.

Se estiver a gravar numa cassete no
videogravador
Toque em [OUTRO DISP]].

PROG./MONT. 0:00:00:00
MARCA| INIC. PROG. ANU-
ENTR. g MONT. LAR

TOTAL 0:00:00:00
CENA 0

(= J[«e]> u][>=]

=pcontinua
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Se estiver a gravar num “Memory 3
Stick Duo” 10Toqueem [MARCA SAIDA].

1 Toque em [MEMORY STICK]. O ponto de fim do primeiro programafica
programado e a parte inferior da marca do

PROG./MONT. 0:00:00:00
rograma muda para azul claro.
Preg P
%, 2min
PROG/MONT. _ »1I 0:00:00:00
-l >l
CENA 0
[ Jeelle wlpve] —
CENA 1
/]
2 Toqueem|[TAM. IMAG.] repetidamente (= ][«el[= u]pre]
para seleccionar o tamanho daimagem
desejada 1 1Repitaospassos7a 10 e crie
programas.
[ Procureoinicio da primeira cena que
quer copiar na camaradevideo e 12 Programeovideogr avador nomodo de
interrompa a reproducao. pausa de gravacao.
Pode gjustar a posi¢do com / Ignore este passo se acamara estiver ligada
(fotograma). através deum caboi.LINK ou agravar num
“Memory Stick Duo”.
8 Toqueem [MARCA ENTRL].
O ponto deinicio do primeiro programafica 13Toqueem [INIC]].
programado e a parte superior damarca do
INICIAR »l 0:00:00:00
programa muda para azul claro. o
[TAM. IMAG.] aparece se gravar num
“Memory Stick Duo”. TOTAL 0:00:00:25
PROG./MONT.

TOTAL 0:00:00:00
CENA 0

14Toqueem [EXECUTAR].

i A procurado inicio do primeiro programa
[(= |[«a][> u]me] comega e agravagdo é iniciada
[PROCURAR] aparece durante aprocurae
[MONTAGEM] aparece durante a

9 Procureofimda primeira cena que montagem.
quer gravar nacamaradevideo e
. ~ PROCURAR -x1 0:00:00:00
interrompa areproducio.
Pode gjustar a posicéo com /
(fotograma).
CE;IA 13
CANC. FIM

Quando um programa estiver gravado, a
marcado programa muda de cor-de-laranja
para azul claro. Depois de todos os
programas estarem gravados, aoperagao de
montagem de programas para
automaticamente.

Para cancelar a gravagéo, toque em
[CANC.].

102 | Copiar/Montar



Para terminar a montagem digital de
programas
Toque em [FIM].

Para guardar um programa sem o
utilizar para gravar

Toque em [FIM] no passo 11.

O programa fica memorizado até a cassete ser
gjectada

Para apagar programas

1 Sigaospassosla6em“Gravar ascenas
seleccionadas como programas’ (p. 101)
edepoistoqueem [ANULAR].

2 Toqueem [APAG.1MARC] paraapagar
o ultimo programa definido. Ou entao
togque em [APAG. TUDO] para apagar
todos os programas.

3 Toqueem [EXECUTAR].
Os programas séo apagados.
Para cancelar esta operagéo, toque em
[CANC]].

© Notas

» Né&o pode programar o ponto de inicio nem o ponto
de fim numa secgdo em branco da cassete. Se existir
uma parte em branco entre os pontos deinicio e fim
do programa, o tempo total pode aparecer
incorrectamente.

» Se ndo conseguir utilizar correctamente o
dispositivo utilizando um cabo deligacdo i.LINK,
seleccione [INFRAVERM.] no passo 11 nap. 98 e
programe o c6digo [CONFIG I1V].

Copiar/Montar
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Copiar o som para
uma cassete gravada

Preparar a gravagdo do som

' - N, .. .
@ Intelligent accessory Microfone interior

shoe para DCR-HC40E

Consulte a pagina 140.

Dispositivo de audio (como
leitores de CD/MD)

Grave o som utilizando uma das seguintes

formas.

« Utilizando o microfone interior (aligagéo ndo
€ necessaria).

« Ligar um microfone (opcional) atomadaMIC.
@)

* Ligar um microfone (opcional) ao Intelligent
accessory shoe paraa DCR-HC40E. (@)

* Ligar um dispositivo de dudio a cdmarade
video utilizando um cabo de ligagdo de A/V.
©)

104 | Copiar/Montar

@Tomada MIC (PLUG IN POWER)

Tomadas de saida de audio

Pode gravar som adicional ao som original da
cassete. Pode acrescentar som a uma cassete
jagravada no modo de 12 hits sem apagar o

som original.

Microfone (opcional)

Audio L
N&o ligue a ficha (branco)
S video (preta) e a .
ficha Video (amarelo) Audio R
(vermelha)

© ©

LINE OUT

100

== B
[——] 5o

o
o

|
|

A entrada de audio a gravar tem prioridade
sobre outras, pela seguinte ordem: tomada
MIC — Intelligent accessory shoe para
DCR-HC40E — tomada A/V — microfone
interno.

© Notas
* N&o pode gravar som adicional:
— Se acassete estiver gravada no modo de 16 bits.
— Se a cassete estiver gravada no modo LP.
— Seacamarade video estiver ligadaatravés do cabo
i.LINK.
— Em partes em branco da cassete.



— Se apatilha de protecgéo contra gravagdo da
cassete estiver na posicéo SAVE.

Se estiver a utilizar atomada A/V ou o microfone

interno paragravar som adicional, aimagem néo é

emitida através datomada S VIDEO ou

A/V. Verifique aimagem no LCD ou no visor

electrénico.

Se utilizar um microfone externo (opcional) para

gravar som adicional, pode verificar aimagem e o

som, ligando a cAmara de video a um televisor

através do cabo de ligagdo A/V. No entanto, 0 som

gravado posteriormente néo sai pela coluna.

Verifique 0 som num televisor.

Gravar som

1 Introduza uma cassete gravada na

camara de video.

2 Faca dedlizar variasvezeso

interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

3 Toque 1] (reproduzir/pausa) para

reproduzir a cassete.

4 Toqueem =1 (reproduzir/pausa)

novamente no ponto em que quer
comegar a gravar som.
A reproducdo é interrompida.

5 Toque em [P-MENU].

8 Toque em [«]/[>] para seleccionar
[COPIA AUDIQ] etoque em [OK].

@60min £ w1l 0:00:00:00
COPIA AUDIO

[= - »J[5558)

9 Toqueem [COPIA AUDIO].
Aparece umamarcaverde @ 11 no LCD.

@60min ¥ Sm 0:00:00:00
COPIA AUDIO

[ = - «][558)

lOToqueem ] (reproducéo) ao
mesmo tempo queiniciaareproducéo
do som que quer gravar.
Aparece umamarcavermelha @ no LCD
enquanto o som esta a ser gravado.
O novo som é gravado em estéreo 2 (ST2)
durante areproducdo da cassete.

llToqueem [® ] (parar) quando quiser
parar a gravagao.
Para copiar em outras cenas, repita os
passos 3 e 4 para seleccionar cenas e depois
toque em [COPIA AUDIQ].

lZToqueem edepoisem [X].

6 Toqueem [MENU].

V4 Toqueem [« ]/[~] para seleccionar

[§8 (EDITAR&REPR.) edepoisem
[OK].

Para programar o final da dobragem de
som

Durante areproducéo, carregue em ZERO SET
MEMORY no telecomando na cena em que
guer parar a dobragem de som. Depois execute
os passos 4 a 10. A gravagdo para
automaticamente na cena seleccionada.

© Nota
» S6 pode gravar som adicional numa cassete gravada
na camara de video. O som pode ficar deteriorado

=pcontinua
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quando dobra o som numa cassete gravada noutras
camarasdevideo (incluindo outras camaras de video
DCR-HC30E/HCAOE).

Verificar e ajustar o som gravado

1 Reproduza a cassete na qual gravou
som em “Gravar som” (p. 105).

2 Toque em [PVENT .

3 Toqueem [MENU].

4 Toque em [~]/[>] para seleccionar
£== (PROG. STAND.) e depois em
[OK].

@60min £ m  0:00:00:00
B

R oo -

VOLUME

5 Toqueem [a]/[¥] para seleccionar
[MIST. AUDIO] e depoisem [oK].

@60mn ¥ »  0:00:00:00
MIST. AUDIO

=)

6 Toque em [sTi«]/[2ST2] para ajustar o
equilibrioentreo som original (ST1) e
0 som gravado posteriormente (ST2).
Em seguida, toque em [oK].
O som original (ST1) sai consoante a
predefinig&o.
O equilibrio do som gjustado voltaa
predefinicao cerca de 5 minutos depois de
se desligar a bateria ou outras fontes de
alimentagdo.

Copiar/Montar

Apagar as imagens
gravadas <]

Pode apagar todas as imagens ou imagens
sel eccionadas guardadas num “Memory
Stick Duo”.

1 Faca dedizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toque em [CIPB].

@60min  [iisz 2/10 (@I
101-0001 REPR. MEM,
I | | == 2=

3 Togueem [ =1 (anterior)/[+]
(seguinte) para seleccionar aimagem
que deseja apagar .

4 Toqueem [@m ].

I APAGAR Gis  2/10(0D»
101-0001

Apagar esta imagem?

SIM NAO

5 Toqueem [SIM].
A imagem seleccionada é apagada.
Para cancelar a operagéo, toque em [NAQ].

Para apagar todas as imagens de uma
vez

Seleccioneo menu @ (PROG.MEMORIA) e
depois[T] APAGAR TUD] (p. 69).



Para apagar as imagens no ecrd de
indice
Pode procurar facilmente aimagem que quer
apagar visualizando 6 imagens de uma vez.
1 Facadedlizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo PLAY/EDIT.
Toqueem [ZIPB].
Toqueem [E1].
Toqueem .
Toqueem [T APAGAR].
Toque naimagem que quer apagar.
0 @parece naimagem a apagar.
Paravisualizar as 6 imagens seguintes ou
anteriores, toque em [2]/[¥].
Toque em [OK].
8 Toqueem[SIM].

As imagens seleccionadas sdo apagadas.

o Ok WN

Para cancelar aoperagéo, toque em [NAQ].

© Notas

» N&o pode apagar asimagens se estiver a utilizar um
“Memory Stick Duo” com a patilha de protecgdo
contragravacdo e 0 “Memory Stick Duo” estiver
protegido contra gravagdo (p. 127) ou se aimagem
sel eccionada estiver protegida (p. 107).

N3&o pode recuperar asimagens depois de as apagar.
Verifique as imagens antes de as apagar.

Marcar as imagens
gravadas com
informacoes
especificas T

— Proteccéo da imagem/Marca de
impresséo

Seestiver autilizar um “Memory Stick Duo”
com patilha de protec¢do contra gravagao,
verifique se a patilha do “Memory Stick
Duo” ndo esta na posi¢éo de protecgao.

Prevenir a desgravacao acidental
— Proteccéo da imagem

Pode seleccionar e marcar as imagens para
evitar adesgravagdo acidental.

1 Faca deslizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo PLAY/EDIT.

2 Toque em [=IPB].

3 Toqueem [&=].

I -
RN

101-0002
[ 2/10 (o0 [SET]

4 Toqueem [SET],

PROGRAMAR

=pcontinua
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5 Toqueem [PROTEGER].

PROTEGER

Ik
i

101-0002
M 2/10 @ o]

3 Toqueem [E].

| -1
RN

101-0002
[ 2/10 [0y [SET]

108

6 Toquenaimagem que quer proteger.

F
N

101-0002
(v 2/10 [om» [OK ]

— O-m aparece na
imagem
seleccionada.

4 Toque em [SET].

PROGRAMAR

V4 Toque em [OK].

8 Toqueem [FIM].

Para cancelar a proteccéo da imagem
Siga os passos 1 a5 e toque naimagem para
cancelar a protec¢do daimagem.

o desaparece daimagem.

Seleccionar imagens fixas para
imprimir — Marca de impresséo

Pode marcar as imagens que quer imprimir
enguanto as visualiza na cédmara de video.
(N&o pode especificar o nimero de
impressdes.)

A norma DPOF (Digital Print Order Format)
€ utilizada para sel eccionar imagens a
imprimir na cdmara de video.

1 Faca dedlizar ointerruptor POWER

para seleccionar o modo PLAY/EDIT.

2 Toque em [ZIPB].

Copiar/Montar

5 Toqueem [MARCA IMPR].

MARCA IMPR.

HDD
i

101-0002
M 2/10 @y (o]

6 Toque naimagem que quer imprimir
maistarde.

\d
A1 MARCAJfPR — % aparece na
imagem
H - seleccionada.

101 ooo
2/10 (@D [OK ]

V4 Toque em [OK].

8 Toqueem [FIM].

Para cancelar a marca de impressao
Siga os passos 1 a5 e toque naimagem cuja
marca de impressdo quer cancelar.

Dy desaparece daimagem.



© Nota

 Sejaexistirem algumasimagens com umamarcade
impress&o colocada por outro equipamento no
“Memory Stick Duo”, ndo marque as imagens na
camarade video. Se o fizer, pode alterar as
informagdes das imagens que possuam a marca de
impressdo colocada pelo outro equipamento.

Imprimir imagens
gravadas (impressora
compativel com
PictBridge) 1

Pode imprimir facilmente imagens fixas
gravadas na sua camara de video, utilizando
umaimpressora compativel com PictBridge,
mesmo que hdo tenha computador. Basta
programar aligagao no ecrade programagdes
de menu da cdmara de video e depoisligar a
camara e aimpressora com o cabo USB.

/4 PictBridge

¢ Sugestao

PictBridge € uma norma da indUstria estabelecida
pela Camera & Imaging Products Association
(CIPA). Pode imprimir imagens fixas sem utilizar
um computador desde que ligue umaimpressora
directamenteaumacamaradevideodigital ouauma
méquina fotogréfica digital de qualquer fabricante.

Ligar a camara de video a
impressora

© Nota
* Ligueotransformador de CA fornecido atomadade
parede.

1 introduzao“m emory Stick Duo” onde
asimagens estdo guardadas, na
camara de video.

2 Cologue papel naimpressoraeligue-a.

3 Faca deslizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

4 Toque em [P-MENUL.

=pcontinua

JIejuo/rerdo) I

Copiar/Montar | 109



5 Toqueem [MENU].

6 sdeccione £23 (PROG. STAND.) e
depois[USB-PLY/EDT] tocando em
[=1/[=] e [oK].

Imprimir

'/ Seleccione [PictBridge] etoque em
[OK].

1 Seleccione aimagem a imprimir

tocando em (= (imagem anterior)/
(imagem seguinte).

8 Toqueem [2],

Seleccione edepois[COPIAS].

9L igue atomada USB (p. 139) da
cédmara de video a uma impressora
utilizando o cabo USB for necido.
A localizagéo datomada USB da
impressora variacom o modelo. Para obter
mais informagdes sobre o funcionamento,
consulte o manual de instrugdes fornecido
com aimpressora.

Seleccione 0 nimero de cépias a
imprimir tocandoem [=1/[+] e
depoisem [oK].

Pode definir um maximo de 20 cépias de
umaimagem paraimpressao.

10sdeccione & (APLIC.IMAGEM) e
depois[IMPRIMIR] tocando em <1/
[¥] e[oK].

Depois de completada a ligagao entre a
camara e aimpressora, aparece no ecra

.
Cisz 1/10[o@r
1610001 !
— Ligagao
PictBridge
[ = [+ Jlser J[exec]

Aparece uma das imagens gravadas no
“Memory Stick Duo”.

Toqueem [FIM].

Para imprimir a data na imagem

1 Toqueem e depoisem [DATA/
HORA].

2 Seleccione[DATA] ou[DIA&HORA] e
[OK]-
A programagao predefinida é
[DESLIGAR].

© Notas

* N&o garantimos o funcionamento de modelos
incompativeis com PictBridge.

» S6 pode ligar asua camara de video aimpressora se
[USB-PLY/EDT] nas programagdes de menu estiver
definido para[PictBridge]. Siga as instrugdes que
aparecem no ecra.

110| Copiar/Montar

Togue em [EXEC.].
Aparece um ecra de confirmagao.

Chisz 1/10 @Dy
IMPRIMIR
101-0001

Imprim isto?

COPIAS: 1
DATA/HORA: DESLIGAR




6 Toqueem [SIM].
Quando terminar aimpressdo, aindicacdo
[A imprimir...] desaparece e vé-se
novamente o ecrd de seleccdo daimagem.

Giisz 1/10 G0y
IMPRIMIR
101-0001
A imprimir...

Nao desligue o cabo USB

CANC.

Para imprimir outra imagem
Repita os passosdo 1 ao 6.

Para interromper a impressao
Toque em [CANC.] durante aimpressdo.

Para terminar a impressao
Toque em [FIM] e desligue o cabo USB da
camara de video e daimpressora.

© Notas

» N&o tente executar as operagdes a seguir se aparecer

no ecré. As operagdes ndo serdo executadas

correctamente.

—Mover o interruptor POWER para seleccionar
outros modos de ligag&o.

— Desligar o cabo USB da camara de video ou da
impressora.

— Remover 0 “Memory Stick Duo” da camara.

Se aimpressora parar de funcionar, desligue o cabo

USB ereinicie aoperagdo desde o inicio.

Alguns model os de impressoras podem n&o suportar

afung&o deimpressdo dadata. Consulte o manual de

instrugdes da impressora para obter mais

informagdes.

N&o garantimos a impress&o de imagens gravadas

com outro dispositivo que ndo seja a sua camara de

video.

Copiar/Montar
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Resolucdo de problemas

Resolucéo de
problemas

Se surgirem problemas na utilizagéo da
camaradevideo, utilize atabeladeresolucdo

Operacoes gerais

de problemas apresentada abaixo para
identificar o problema. Se o problema
persistir, retire afonte de alimentagdo e entre
em contacto com o representante da Sony.
Se“C:00O:0000" aparecer no ecraLCD ou
no visor electrénico, afungéo de diagndstico
automdtico éactivada. Consulte apégina 120
para mais informagoes.

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

O aparelho ndo liga.

« A bateria esté descarregada, tem pouca carga ou ndo esta colocada na
cémara de video.
= Coloque uma bateria carregada na camara de video. (p. 14)
= Utilize o transformador de CA paraligar acamarade video atomada
de parede. (p. 17)

A camarade video ndo funciona,
mesmo quando esta ligada no
interruptor de corrente.

2 Desligue o transformador de CA datomada de parede ou retire abateria
e volte aligélo/colocé-la cerca de um minuto depois. Se as fungdes
continuarem ando funcionar, carregue no botdo RESET com um objecto
pontiagudo (Se carregar no botdo RESET, todas as programagdes,
incluindo a programagéo do rel 6gio voltam aos valores de fébrica,
excepto as opgdes do menu pessoal .)

O telecomando fornecido néo
funciona.

“Regule [TELECOMANDOQ], no menu g25 (PROG. STAND.), para
[LIGAR]. (p. 84)

= Coloque a pilha no respectivo compartimento, respeitando a
correspondénciaentre as polaridades + —e asmarcas + —. Seaindaassim
n&o conseguir resolver o problema, isso significa que apilha esta
descarregada. Substitua-a por outranova. (p. 142)

= Retire quaisquer obstaculos que estejam entre o telecomando e o sensor
remoto.

A cémarade video aguece.

* A camara esta ligada ha muito tempo. Isto ndo é sinénimo de avaria

Resolucéo de problemas




Baterias/Fontes de alimentacao

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

O indicador luminoso CHG (carga)
ndo se acende durante o carregamento
da bateria

= Coloque correctamente a bateria na cmara de video. Se aindaassim o
indicador luminoso ndo se acender, isso significaque atomadade parede
n&o esta a fornecer corrente.

A bateria estda completamente carregada. (p. 14)

O indicador luminoso CHG (carga)
pisca durante o carregamento da
bateria

- Coloque correctamente a bateria na camara de video. Se o problema
persistir, retire aficha do transformador de CA datomada de parede e
contacte o representante da Sony. A bateriapode estar danificada. (p. 14)

A bateria descarrega-se rapidamente.

« A temperatura ambiente é demasiado baixa ou a bateria ndo tem carga
suficiente. Isto ndo é sinénimo de avaria.
2Volteacarregar totalmente abateria. Se o problemapersistir, substitua
abateria por umanova. Pode estar danificada. (p. 14, 129)

O indicador de cargaresidual da
bateria ndo mostra o tempo correcto.

« A temperatura ambiente é demasiado alta ou baixa ou a bateria ndo tem
carga suficiente. Isto néo é sinénimo de avaria.
2Volteacarregar totalmente abateria. Se o problemapersistir, substitua
abateria por umanova. Pode estar danificada. (p. 14, 130)

A camara dedliga-se frequentemente,
apesar de o indicador de carga

« Oindicador de cargaresidual da bateria ndo esta a funcionar
correctamente ou a bateria néo tem carga suficiente.

residual da bateriaindicar que a 2Volte a carregar totalmente a bateria para corrigir aindicagéo. (p. 14) I
bateria ainda tem carga suficiente. §
A cémara desliga-se repentinamente.  « [DESLIG. AUTO], no menu 53 (PROG. STAND.), esté programado a
para[5min]. (p. 86) S
2 Se estiver cerca de 5 minutos sem utilizar a cdmara de video, esta 8’
desliga-se automaticamente. o
Faga deslizar o interruptor POWER para baixo, paravoltar aligar a g
camara. (p. 18) Ou entdo utilize o transformador de CA. 3
o
Ocorre um problema quando a = Desligue acamara de video e retire a ficha do transformador de CA da =y
camara de video esta ligada ao tomada. Depois, volte aligar o transformador de CA atomada. 3
transformador de CA. &
Cassetes
Sintoma Causa e/ou acgdes correctivas
N&o consegue ejectar a cassete. 2Verifique se afonte de alimentaco (bateria ou transformador de CA)
estd bem ligada. (p. 14)
- Retire a bateria da cmara de video e volte a colocala. (p. 14)
= Coloque uma bateria carregada na camara de video. (p. 14)
N&o consegue ejectar a cassete, « Estdaformar-se condensacéo de humidade na cdmara de video. (p. 133)
mesmo com a tampa do respectivo
compartimento aberta.
=pcontinua
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Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

O indicador Cassette Memory néo
aparece enquanto estiver a utilizar
uma cassete com a Cassette Memory.

=Limpe o conector dourado da cassete. (p. 126)

N&o aparece o indicador defita
restante.

2 Regule [[eo] RESTANTE] para[LIGAR] no menu £23 (PROG.
STAND.), para aparecer sempre o indicador de fitarestante. (p. 84)

Néo gravou aidentificacdo da
cassete.

= Utilize uma cassete com Cassette Memory. (p. 125)
- Apague os titul os desnecessarios se a Cassette Memory estiver cheia.

(p. 79)
= Coloque apatilhade protecgéo contragravagéo naposi¢cdo REC. (p. 126)

Ecra LCD/visor electrdnico

Sintoma

Causa e/ou accgdes correctivas

Aparece um idioma desconhecido no
ecra

= Consulte apagina 23.

Aparece no ecrd uma imagem
desconhecida

* A camara de video estano [MODO DEMOQ]. (A indicagdo [MODO
DEMOQ] aparece automaticamente se seleccionar CAMERA-TAPE e
deixar acamarade video sem cassete e “Memory Stick Duo” durante 10
minutos.)
=2 Toque no ecrd LCD ou introduza uma cassete ou um “Memory Stick

Duo” paracancelar o [MODO DEMQ]. Também pode programar
[MODO DEMOQ] para[DESLIGAR] no menu. (p. 76)

Aparece no ecra um indicador
desconhecido.

= Consulte alista dosindicadores. (p. 144)

Os botdes ndo aparecem no painel
digital.

2 Toque ligeiramente no painel LCD.
= Carregue em DSPL/BATT INFO (ou DISPLAY no telecomando).

(p. 55)

Os bot6es do painel digital ndo
funcionam correctamente ou ndo
funcionam de todo.

9 Regule 0 ecrd ((CALIBRACAQ]). (p. 134)

A imagem n&o esta nitida no visor
electrénico.

= Abrao visor electronico. (p. 19)
= Utilize a patilha de regulagdo dalente do visor electrénico pararegular a
lente. (p. 19)

A imagem que podia ver no visor
electrénico desapareceu.

2Feche o painel LCD. A imagem n&o aparece no visor electrénico
enquanto o painel LCD estiver aberto. (p. 20)

A imagem permanece no ecra LCD.

* |sto acontece se desligar o transformador de CA da tomada de parede ou
seretirar abateriarecarregavel sem desligar acamara primeiro. Isto ndo
é sinbnimo de avaria.
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Gravacao

Seestiver autilizar um“Memory Stick Duo” paragravagéo, consulte também asecgéo “Memory Stick

Duo”. (p. 117)

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

A cassete ndo avanga quando carrega
em REC START/STOP.

2 Facadeslizar o interruptor POWER para acender o indicador luminoso
CAMERA-TAPE. (p. 18)

A cassete chegou ao fim. Rebobine-a ou introduza uma nova cassete.

= Coloque a patilha de protec¢&o contra gravagé@o na posi¢éo REC ou
introduza uma nova cassete. (p. 126)

A fitaesté presano tambor devido a condensacdo de humidade. Retire a
cassete e aguarde pelo menos 1 hora até voltar aintroduzi-la na camara
de video. (p. 133)

A camara desliga-se repentinamente.

+ [DESLG. AUTQ], no menu £25 (PROG. STAND.), esté programado
para[5min]. (p. 86)
2 Se egtiver cerca de 5 minutos sem utilizar a cdmara de video, esta
desliga-se automaticamente.
Faga deslizar o interruptor POWER para baixo, paravoltar aligar a
camara. (p. 18) Ou entdo utilize o transformador de CA.
 Carregue a bateria. (p. 14)

SteadyShot néo funciona.

9 Regule [STEADY SHOT] para[LIGAR] no menu §3 (PROG.
CAMARA). (p. 67)

A focagem automética ndo funciona.

2 Programe[FOCO] para[AUTO] no menu § (PROG. CAMARA) para
activar a focagem automética. (p. 39)

= As condigdes de gravagdo ndo sdo adequadas para focagem automética.
Regule a focagem manual mente. (p. 39)

Se gravar aluz de umavelaou aluz
eléctrica no escuro, aparece uma
banda vertical.

* |sto acontece se houver demasiado contraste entre o motivo e o fundo.
Isto n&o é sindénimo de avaria.

Sefilmar um motivo muito brilhante,
aparece uma barra vertical .

« Este fenémeno tem o nome de “efeito de mancha’. Isto néo é sinénimo
de avaria.

sewsa|qoid ap oednjosay I

Podem aparecer no ecra pequenos
pontos brancos, vermelhos, azuis ou
verdes.

« Os pontos aparecem se estiver agravar no modo [OBTR. LENTO],
Super NightShot plus ou Color Slow Shutter. Isto ndo é sinénimo de
avaria. (p. 37)

As cores daimagem néo aparecem
correctamente.

= Desactive afuncéo NightShot plus. (p. 37)

A imagem aparece muito brilhante no
ecré e 0 motivo ndo aparece no ecra.

<Em locais com muita luz, desactive afungao NightShot plus. (p. 37)
= Cancele afuncéo de luz de fundo. (p. 35)

A imagem aparece muito escura no
ecré e 0 motivo ndo aparece no ecra.

A luz de fundo do ecra LCD esta desligada.
- Carregue em LCD BACKLIGHT. (p. 19)

Né&o se ouve 0 som do obturador.

2 Regule [SINAL SONORQ] para[MELODIA] ou [NORMAL] no menu
£22 (PROG. STAND.). (p. 85)

Aparecem bandas pretas se gravar um
ecré de televisor ou de computador.

> Regule [STEADY SHOT] para[DESLIGAR] no menu §3 (PROG.

CAMARA). (p. 67)

=pcontinua
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Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

O flash externo (opcional) néo
funciona.

* A alimentaggo do flash n&o estaligada ou o flash ndo esta correctamente
instalado.
* Estéo instalados dois ou maisflashes. S6 podeinstalar um flash externo.

N&o pode mudar o nivel do flash.

» N&o pode mudar o nivel do flash durante o funcionamento Easy
Handycam.

As cores tremem ou estdo alteradas.

-|sto acontece se gravar imagens com aluz de umalampada fluorescente,
de sddio ou de mercUrio no modo de retrato suave ou de ligdo de
desporto. Nesse caso cancele [PROGRAMAR EA]. (p. 62)

END SEARCH néo funciona.

« Ao utilizar uma cassete sem Cassette Memory a cassete foi gjectada

depois da gravacéo. (p. 125)
* A cassete é nova e ndo tem nada gravado.

END SEARCH nao funciona
correctamente.

« Existe umaparte em branco no principio ou no meio da cassete. Isto ndo
é sinbnimo de avaria.

Reproducéo

Se esta a reproduzir imagens guardadas num “Memory Stick Duo”, consulte também a seccéo

“Memory Stick Duo”. (p. 117)

Sintoma

Causa e/ou accgdes correctivas

N&o consegue reproduzir.

- Se a cassete tiver chegado ao fim, rebobine-a. (p. 47)

Se aparecerem linhas horizontais na
imagem. Asimagens ndo sdo nitidas
0u ndo aparecem.

=Limpe a cabega do video utilizando a cassete de limpeza (opcional).
(p- 134)

O som ndo se ouve ou esta muito
baixo.

2 Regule [MULTISOM] para[ESTEREO] no menu £=5 (PROG.
STAND.). (p. 81)

< Aumente o volume. (p. 47)

No menu g£25 (PROG. STAND.), regule[MIST. AUDIO] do lado
[ST2] (som adicional) até ouvir o som correctamente. (p. 82)

2 Seestiver autilizar umafichaSVIDEO, verifique se asfichas vermelha
e branca do cabo de ligagdo de A/V também estdo ligadas. (p. 57)

Ha quebras no som.

=Limpe a cabega do video utilizando a cassete de limpeza (opcional).
(p- 134)

Né&o consegue efectuar a procura da
data com a data de gravagdo
aparecendo no ecra.

= Utilize uma cassete com Cassette Memory. (p. 125)

2 Regule[ (M PROC.] para[LIGAR] nomenu 58 (EDITAR&REPR.).
(p. 78)

« Existe uma parte em branco no principio ou no meio da cassete. Isto ndo
é sinbnimo de avaria.

---" aparece no Vvisor.

A cassete que esta a ouvir foi gravada sem a programagéo da data e da
hora activada.

« Estaareproduzir uma parte em branco da cassete.

* N&o é possivel ler o codigo da data numa cassete com riscos ou ruido.

END SEARCH néo funciona.

« Ao utilizar uma cassete sem Cassette Memory a cassete foi €jectada

depois da gravacéo. (p. 125)
* A cassete é nova e ndo tem nada gravado.
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Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

END SEARCH nao funciona
correctamente.

« Existe uma parte em branco no principio ou no meio da cassete. Isto néo
ésinénimo de avaria. (p. 125)

Ouvem-seinterferéncias e (JIH§
aparece no ecré.

« A cassete foi gravada num sistema de televisdo a cores diferente do

sistema da sua camara de video. Isto nédo é sinénimo de avaria. (p. 125)

“Memory Stick Duo”

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

Na&o consegue activar as fungdes
utilizando o “Memory Stick Duo”.

= Regule o interruptor POWER parao modo CAMERA-MEMORY ou
PLAY/EDIT. (p. 18)
< Introduzaum “Memory Stick Duo” na camara de video. (p. 22)
* O “Memory Stick Duo” foi formatado num computador pessoal.
= Formate-0 na camara de video (Note que todos os dados seréo
apagados). (p. 70)

N&o consegue gravar no “Memory
Stick Duo”.

2 Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de proteccdo
contra gravagao, desactive o bloqueio da patilha de protecgdo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 127)

= A capacidade esta esgotada. Apague asimagens desnecessarias gravadas
no “Memory Stick Duo”. (p. 106)

-Formate 0 “Memory Stick Duo” na camara de video ou introduza outro
“Memory Stick Duo”. (p. 70)

Asimagens néo sdo reproduzidas no
tamanho real.

« Asimagens gravadas noutros equipamentos podem néo aparecer no
tamanho real. Isto ndo é sinénimo de avaria.

Né&o consegue reproduzir os dados da
imagem.

« N&o consegue reproduzir os dados daimagem se modificar os ficheiros
ou pastas ou editar os dados num computador. (Neste caso, 0 nome do
ficheiro pisca.) Isto ndo é sinénimo de avaria. (p. 128)

« N&o consegue reproduzir imagens gravadas noutros equi pamentos. Isto
n&o é sinénimo de avaria.

A imagem que gravou na cassete
também foi gravada no “Memory
Stick Duo”.

<A imagem foi gravada num “Memory Stick Duo” porque carregou em
REC START/STOP durante a reproducéo da cassete. Se ndo precisar da
imagem, elimine-a do “Memory Stick Duo”. (p. 106)

N&o consegue apagar asimagens.

Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravagao, desactive o bloqueio da patilha de protecgdo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 127)

= Cancele a proteccdo daimagem. (p. 107)

« O nimero méximo de imagens que pode eliminar de uma vez é 100.
Elimine-as por grupos com menos de 100 imagens.

Né&o consegue formatar o “Memory
Stick Duo”.

Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravacao, desactive o bloqueio da patilha de protecgdo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 127)

N&o consegue apagar todas as
imagens de uma vez.

2Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de proteccdo
contra gravagao, desactive o bloqueio da patilha de protecgdo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 127)

= Cancele a protecgdo daimagem. (p. 107)

=pcontinua
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Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

N&o consegue aplicar a proteccdo da
imagem.

2 Seestiver a utilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protec¢@o
contra gravagado, desactive o bloqueio da patilha de protecgéo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 127)

2Volte aexecutar aoperagdo no ecra de indice. (p. 107)

N&o consegue marcar asimagenspara
impress&o.

2 Seestiver a utilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protec¢éo
contra gravagado, desactive o bloqueio da patilha de protecgéo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 127)

2Volte aexecutar aoperagdo no ecra de indice. (p. 108)

« O nimero méximo de imagens que pode marcar é 999.

» N&o pode marcar filmes paraimpresséo.

O nome do ficheiro de dados néo é
indicado correctamente.

* Seaestruturado directério ndo respeitar anorma universal so aparece o
nome do ficheiro.

* O ficheiro esta danificado.

* O formato do ficheiro n&o é suportado pela camara de video. (p. 127)

O nome do ficheiro de dados pisca

* O ficheiro esta danificado.
» O formato do ficheiro ndo é suportado pela camara de video. (p. 127)

Copiar/Montar

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

Asimagens dos equipamentos
ligadosndo aparecem no ecraL CD ou
no visor electrénico.

» N&o pode aterar a programacéo datomada A/V durante o
funcionamento Easy Handycam.
= Cancele o funcionamento Easy Handycam (p. 52) e regule
[ENTR.VIDEO] para o sinal adequado no menu g2 (PROG.
STAND.). (p. 83)
9 Regule [ENTR.VIDEQ] para o sinal adequado no menu £25 (PROG.
STAND.). (p. 83)
“Programe [VISOR] para[LCD] no menu g25 (PROG. STAND.).
(p. 85)

N&o consegue copiar correctamente
utilizando o cabo de ligagdo de A/V.

9 Regule [ENTR.VIDEQ] para o sinal adequado no menu £25 (PROG.
STAND.). (p. 83)
“Programe [VISOR] para[LCD] no menu g25 (PROG. STAND.).
(p. 85)
» O cabo deligagdo de A/V néo estéaligado correctamente.
= Ligue o cabo deligacdo de A/V atomada adequada, ou seja, atomada
de saida do equipamento de onde estd a copiar aimagem ou atomada
de entrada do outro equipamento para copiar umaimagem da camara
de video.

Asimagens dos equipamentos
ligados ndo aparecem correctamente.

» O sind deentradando é PAL. (p. 93)

Néo se ouve 0 novo som adicionado a
cassete gravada.

No menu g£25 (PROG. STAND.), regule[MIST. AUDIO] do lado
[ST1] (som original) até ouvir o som correctamente. (p. 82)
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Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

Um titulo ndo é gravado/Uma
identificacéo da cassete ndo é
gravada.

= Utilize uma cassete com Cassette Memory. (p. 125)

= Apague os titulos desnecessarios se a Cassette Memory estiver cheia.
(p. 79)

= Coloque apatilha de protecgéo contragravagdo naposi¢do REC. (p. 126)

 Na&o pode adicionar um titulo a uma parte em branco da cassete.

O titulo ndo aparece.

2 Regule[ [ VER TiT.] para[LIGAR] no menu -8
(EDITAR&REPR.). (p. 80)
« O titulo ndo aparece durante o funcionamento Easy Handycam.

Né&o pode apagar o titulo.

= Coloque apatilhade proteccéo contragravagéo naposicéo REC. (p. 126)

A procurado titulo ndo funciona.

< Introduza um titulo se a cassete ndo tiver um. (p. 78)

= Utilize uma cassete com Cassette Memory. (p. 125)

2Regule|[ PROC.] para[LIGAR] no menu [£-8
(EDITAR&REPR.). (p. 78)

« Existe uma parte em branco no principio ou no meio da cassete. Isto ndo
ésinénimo de avaria

Na&o pode copiar imagens fixas de
uma cassete paraum “Memory Stick
Duo”.

Né&o consegue gravar ou pode gravar umaimagem distorcida, se tiver
utilizado muitas vezes a cassete para gravagao.

Na&o pode copiar filmes de uma
cassete para um “Memory Stick
Duo”.

N&o consegue gravar ou pode gravar umaimagem distorcida nos casos
seguintes:

— A cassete tem uma parte em branco.

— A cassete foi utilizada muitas vezes para gravagéo.

— O sinal de entrada foi interrompido ou cortado.

A montagem de programa digital na
cassete ndo funciona.

= Regule o selector de entrada do videogravador correctamente e, depois,
verifique aligagdo entre a cdmara de video e o videogravador. (p. 91)

- Se acamara de video estiver ligada a um equipamento de DV que ndo
sgjaSony com um caboi.LINK, seleccione[INFRAVERM ] no passo 11
de “Passo 1: Preparar a cAmara de video e o videogravador paraa
operagao” (p. 97).

- Regule a sincronizagéo do videogravador (p. 100)

= Introduza um cédigo [CONFIG V] correcto. (p. 99)

= Seleccione novamente 0 modo utilizado para cancelar a pausa na
gravagéo. (p. 98)

2Instae a cAmara de video a uma distancia superior a 30 cm do
videogravador. (p. 98)

« O programa pode n&o estar regulado para uma parte em branco da
cassete.

sewsa|qoid ap oednjosay I

Se estiver ligado com um cabo
i.LINK, o videogravador ndo
responde correctamente durante a
montagem digital de programas.

2Seo ligar utilizando um cabo i.LINK, seleccione [INFRAVERM.] no
passo 11 de“Passo 1: Preparar acamarade video e o videogravador para
aoperacao” (p. 97).

A montagem de programa digital no
“Memory Stick Duo” n&o funciona
correctamente.

« O programa pode n&o estar regulado para uma parte em branco da
cassete.

« N&o consegue gravar ou pode gravar umaimagem distorcida, se tiver
utilizado muitas vezes a cassete para gravagao.
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Indicadores de aviso

€ mensagens

Visor de diagndstico automatico/Indicadores de aviso

Se aparecerem indicadores no ecrd ou no visor electronico, verifique o seguinte: Para obter mais
informagdes, consulte a paginaindicada entre paréntesis.

Indicacao

Causa e/ou acgdes correctivas

c:O00:.00/e:.00:.00
(diagnéstico automético)

Alguns sintomas podem ser resolvidos por si. Se o problema persistir

depois de tentar resolvé-lo, contacte o agente Sony ou o centro de

assisténcia técnica autorizado da Sony.

c:04:00

“Estaa utilizar uma bateria que ndo é “InfoLITHIUM”. Utilize uma
bateria“InfoL ITHIUM”. (p. 129)

c:21:00

- Ha condensacéo de humidade no interior do aparelho. Retire a cassete e
aguarde pelo menos uma hora até voltar aintroduzi-la na camara de
video. (p. 133)

C:22:00

=Limpe a cabeca do video utilizando uma cassete de limpeza (opcional).
(p. 134)

c:3100/ ¢:3200

= Ocorreram sintomas que ndo estédo descritos acima. Retire a cassete e
volte aintroduzi-la na camara de video; depois, ponhaacamaraa
funcionar. Nao execute este procedimento se houver condensagéo de
humidade. (p. 133)

2 Desligue afonte de alimentagdo. Volte aligalae utilize acamara de
video.

<*Mude de cassete. Carregue no botdo RESET (p. 139) evolteautilizar a
cémara de video.

E:61:00/E:62:00

= Entre em contacto com o agente Sony ou com o centro de assisténcia
técnica autorizado da Sony. Fornega-lhes o cdigo de 5 digitos, que
comegapelaletra“E”.

101-0001 (indicador de avisorelativo
aficheiros)

* O ficheiro esta danificado.
» Oficheiro estailegivel.
* Estaatentar efectuar afuncdo de MEMORY MIX num filme (p. 43).

X7 (aviso do nivel de cargada
bateria)

* A bateria esta quase gasta.

» Dependendo das condic8es de funcionamento, do ambiente e dasituagdo
dabateria, o indicador X3 pode piscar, mesmo que a bateria ainda tenha
cargaparacercade 5 ou 10 minutos.

[# (aviso de condensacéo de
humidade)*

- Ejecte a cassete, cologue o interruptor POWER na posi¢ao OFF (CHG)
e deixe atampa do compartimento da cassete aberta durante cercade 1
hora (p. 133).

N (indicador de aviso relativo ao
“Memory Stick Duo”)
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* N&o inseriu nenhum “Memory Stick Duo”.
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Indicacao

Causa e/ou acgdes correctivas

Duo”)*

] (indicador de aviso relativo a
formatagéo do “Memory Stick

* Osdados do “Memory Stick Duo” estéo danificados.
* O “Memory Stick Duo” ndo esta formatado correctamente (p. 70).

4?1 (indicador de aviso relativo ao
“Memory Stick Duo” incompativel)*

* Inseriu um “Memory Stick Duo” incompativel.

cassete)

B9 (indicador de aviso relativo a

Piscar lento:

A cassete tem menos de 5 minutos para gravar.

» N&o inseriu nenhuma cassete.*

« A patilha de protecggo contra gravagdo esta na posi¢éo de bloqueio
(p. 126).*

Piscar rapido:

« A cassete chegou ao fim.*

4 (aviso de cassete gjectada)*

Piscar lento:

« A patilha de protecgéo contra gravagdo esta na posi¢ao de bloqueio
(p. 126).

Piscar rapido:

» Ha condensacdo de humidade no interior do aparelho (p. 133).

« Aparece o codigo de diagndstico automético (p. 120).

o (indicador de aviso relativo a
eliminagdo de umaimagem)*

A imagem esta protegida (p. 107).

] o (Indicador deavisorelativoa
protecgéo contra gravagdo do

« A patilha de proteccéo contra gravagdo do “Memory Stick Duo” estana
posicado de bloqueio (p. 127).

“Memory Stick Duo”) .
4 (indicador de aviso relativo ao Piscar lento: 0
flash (opcional)) « Durante acarga 8
Piscar réapido: é—’
« O flash externo (opcional) ndo esta a funcionar correctamente. S
[s)
* Ouve-se umamusica ou um sinal sonoro quando os indicadores de aviso aparecem no ecra. %
S
o
. o
Mensagens de aviso D
3
Y
%)
Se aparecerem mensagens no ecrd, verifique o seguinte: Paraobter maisinformagdes, consulte apégina
indicada entre paréntesis.
Assunto Indicacdes Accbes correctivas/
Referéncias
Bateria Utilize a bateriarecarregavel “InfoLITHIUM”. - Consulte a pagina 129.
Bateria com pouca carga. = Carregue a bateria (p. 14).
Bateria gasta. Utilize uma nova. = Consulte apagina 129.
A Voltealigar afonte de alimentagéo. -
Condensacdo de  [@ £ Condensacéo de humidade. Ejecte acassete. - Consulte a pagina 133.
humidade [81 Condensagéio de humidade. Desligue durante 1H. - Consulte a pagina 133.
=pcontinua
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Assunto Indicacdes Accdes correctivas/
Referéncias

Cassete/Fita O Introduza uma cassete. - Consulte a pagina 21.

4 Reintroduza a cassete. 2Verifique se a cassete esta

danificada, etc.

07 4 Cassete bloqueada - verifique patilha - Consulte a pagina 126.

protecgao.

B A cassete chegou ao fim. -

Utilize uma cassete com Cassette Memory. - Consulte a pagina 125.
“Memory Stick ™ Introduzaum Memory Stick. - Consulte a pagina 22.
Duo”

%] Reintroduzao Memory Stick.

< Reintroduzao “Memory Stick Duo”
agumas vezes. Se mesmo assim o
indicador piscar, 0 “Memory Stick
Duo” pode estar danificado. Utilize
outro “Memory Stick Duo”.

Né&o gjecte 0 Memory Stick durante a escrita.

Este Memory Stick é so de leitura.

=Introduza um “Memory Stick Duo”
gravével.

1?] Tipo Memory Stick incompativel.

2O tipo de “Memory Stick Duo” que
introduziu na cAmara de video é
incompativel (p. 127).

%] O Memory Stick ndo esta formatado
correctamente.

2Verifique o formato e depois
formate 0 “Memory Stick Duo”
conforme necessério (p. 70).

Impossivel gravar. O Memory Stick esta cheio.

- Apague as imagens desnecessarias
(p. 106).

] o Memory Stick bloqueado - veja patilha
protecgao.

- Consulte a pagina 127.

Reproducdo impossivel. Reintroduza o Memory
Stick.

Impossivel gravar. Reintroduza o Memory Stick.

Né&o héaficheiros.

* O“Memory Stick Duo” ndo tem
nenhum ficheiro gravado ou que
possa ser lido.

Nenh.fich.dispon.

 N&o ha nenhum ficheiro na pasta.

Fluxo USB... Estafuncéo ndo esta disponivel.

* Tentou reproduzir ou gravar num
“Memory Stick Duo” durante o
fluxo USB.

Pastas do Memory Stick estdo cheias.

* N&o pode criar pastas que excedam

999M SDCF-.

=N&o pode utilizar acmarade
video para apagar as pastas
criadas. Vai ter que formatar o
“Memory Stick Duo” (p. 70) ou
apagé-las utilizando o
computador.

N&o pode gravar imagens fixas num Memory Stick.

122

Resolucéo de problemas




Assunto Indicacdes Accdes correctivas/
Referéncias
Impressora Verifique o dispositivo ligado. 2 Desligue aimpressora e ligue-a
compativel com novamente; em seguida, desligue o
PictBridge cabo USB evoltealigéalo.
Ligue a camara de video a umaimpressora < Desligue aimpressora e ligue-a
compativel com PictBridge. novamente; em seguida, desligue o
cabo USB evoltealigélo.
Verifique impressora. 2 Verifique aimpressora.
Erro-Cancele trabalho. 2 Verifique aimpressora.
N&o pode imprimir. Verifique aimpressora 2 Desligue aimpressora e ligue-a
novamente; em seguida, desligue o
cabo USB evoltealigélo.
FLASH A carregar... Impossivel gravar imagens fixas. » Estaatentar gravar umaimagem
fixadurante o carregamento do flash
(opcional).
Qutros Na&o pode gravar devido a protecgdo de direitos -

autor.

Na&o pode adicionar audio. Desligue o cabo i.LINK.

- Consulte apagina 104.

N&o gravado no modo SP. N&o pode adicionar
audio.

- Consulte a pagina 104.

Na&o gravado audio 12-bit. N&o pode adicionar
audio.

= Consulte apagina 104.

Na&o pode adicionar audio na parte em branco da
cassete.

= Consulte a pagina 104.

Cassette Memory cheia.

= Consulte a pagina 80.

Na&o pode gravar audio 44,1 kHz num Memory
Stick.

Ja adicionado a P-MENU do modo CAMERA-
TAPE.

Ja adicionado a P-MENU do modo CAMERA-
MEMORY.

sewsa|qoid ap oednjosay I

Ja adicionado a P-MENU do modo PLAY/EDIT.

Q) & Cabeca video suja. Use uma cassete de
limpeza

- Consulte apéagina 134.

N&o podeiniciar o modo Easy Handycam.

Na&o pode cancelar o modo Easy Handycam.

Na&o pode entrar no modo Easy Handycam usando
UsB

N&o pode cancelar Easy Handycam com o USB
ligado.

Invélido no modo Easy Handycam.

=pcontinua
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Assunto Indicacdes Accdes correctivas/
Referéncias
Qutros USB invélido neste modo com Easy Handycam.  Pode seleccionar [USB STAND] no

modo PLAY/EDIT.durante o
funcionamento Easy Handycam,
mas ndo pode seleccionar
[PictBridge] ou [FLUXO USB]. (A
mensagem desaparece se tocar em

[oK])

Gravagdo em HDV. Impos. reproduzir.

<A camara de video nédo consegue
reproduzir este formato. Reproduza
a cassete com 0 equipamento
utilizado paratal.

Gravagdo em HDV. Impos. adic. audio.

<A camara de video nédo consegue
reproduzir este formato. Adicione
som com o equipamento utilizado
paraagravacéo.

A tampa ndo esta aberta.

- Abraatampa da objectiva.
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Informagdes adicionais

Utilizar a camara de
video no estrangeiro

Fonte de alimentacdo

Pode utilizar a cdmara de video em todos os
paises/zonas utilizando o transformador de
CA fornecido com acamara, com umatensio
de 100V a240V CA, 50/60 Hz.

Os sistemas de televisao a cores
Estacdmaradevideo baseia-senosistemaPAL.
Se quiser ver aimagem reproduzida num
televisor, tem de ter um televisor baseado no
sistema PAL (consulte alista abaixo) com uma
tomada de entrada AUDIO/VIDEO.

Sistema Utilizado em

PAL Austrélia, Austria, Bélgica, China,
Republica Checa, Dinamarca,
Finlandia, Alemanha, Holanda,
Hong Kong, Hungria, Itdlia,
Kuwait, Malasia, Nova Zelandia,
Noruega, Pol6nia, Portugal,
Singapura, Republica Eslovaca,
Espanha, Suécia, Suica, Tailandia,
Reino Unido, etc.

PAL -M Brasil

PAL -N Argentina, Paraguai, Uruguai

SECAM Bulgéria, Franga, Guiana, Iréo,
Irague, M énaco, RUssia, Ucrania,

€etc.

NTSC Ilhas Bahamas, Bolivia, Canada,
AméricaCentral, Chile, Coldmbia,
Equador, Guiana, Jamaica, Japéo,
Coreia, México, Peru, Suriname,
Taiwan, Filipinas, Estados Unidos,
Venezuela, etc.

Acerto simples do relégio de acordo
com a diferenca horéria

Se utilizar a cAmara de video no estrangeiro,
pode acertar facilmente o rel6gio paraahora
local, programando um fuso horario. Seleccione
[HR. MUNDIAL] no menu @ (HORA/
IDIOMA) e depois regule a diferenca da hora
(p. 87).

Cassetes que pode
utilizar

SO pode utilizar minicassetesdeformato DV.
Utilize uma cassete com amarca "IN .

Mini Y Digtal .
D e . € Umamarcacomercial.

Cassette Memory

H& 2 tipos de minicassetes DV: as que tém
Cassette Memory e as que ndo tém Cassette
Memory. As cassetes com Cassette Memory
tém amarca ]| (Cassette Memory). Com esta
camara de video recomenda-se a utilizagdo de
uma cassete com Cassette Memory.

CNTssete € uma marca comercial.

Estetipo de cassete tem instalada uma memaria
IC. A camarade video pode ler e escrever
dados, como datas de gravagao ou titulos de/
para esta memoria.

Asfuncgbes que utilizam a Cassette Memory
requerem a gravagao de sinais sucessivos. Se a
cassete tiver uma parte em branco no inicio ou
entre as partes gravadas, os titulos podem ndo
aparecer correctamente ou as fungdes de
procura ndo funcionarem devidamente.

Para evitar deixar uma parte em branco
na cassete

Toqueem , parair parao fim daparte
gravada antes de comegar a nova gravagao, se:
— tiver gjectado a cassete durante a gravagao.
— tiver reproduzido a cassete.

— tiver utilizado afungéo EDIT SEARCH.

Se a cassete tiver partes em branco ou sinais
descontinuos, volte a gravar a cassete do
principio ao fim, como se descreve acima.

© Nota

* A Cassette Memory pode ndo funcionar
correctamente se estiver agravar com uma camara
de video digital que n&o suporte a Cassette Memory
ou numa cassete ja gravada numa camara de video
digital compativel com Cassette Memory.

=pcontinua
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‘¢" Sugestao

* A capacidade de meméria da cassete com amarca
CI 4K éde 4k bits. A camara de video suporta
cassetes com uma capacidade de memoria até 16k
bits.

Sinal de direitos de autor

Reproducéo

Se a cassete que quer reproduzir na camara de
video tiver sinais de direitos de autor, ndo pode
copié-la para uma cassete de outra cAmara de
video ligada a sua.

Gravacéao

Com esta camara de video, ndo pode
gravar software com sinais de controlo
de direitos de autor para proteccéo de
software.

Setentar gravar esse tipo de software, aparece a
mensagem [Nao pode gravar devido a protecgdo
de direitos autor.] no ecra LCD ou no ecra do
televisor.

Quando faz gravagdes, a camara de video ndo
gravaos sinais de controlo de direitos de autor
na cassete.

Notas sobre a utilizagéo

Para evitar o apagamento acidental
Empurre apatilhade proteccéo contragravagéo
da cassete paraa posi¢ao SAVE.

e
| | ol

RECn
SAVE <

REC: pode gravar na cassete.
SAVE: ndo pode fazer gravagdes na cassete
(protegida contra gravagao).

Informacgdes adicionais

Ao identificar uma cassete

Cologue a etiqueta na cassete apenas nas zonas
mostradas na figura abaixo, parando avariar a
camarade video.

N&o coloque a
etiqueta nesta
zona.

Posicéo de identificacdo

Depois de utilizar a cassete

Rebobine a cassete até ao principio paraevitar a
distorgdo daimagem ou do som. Coloque a
cassete na caixa respectiva e guarde-ana
posi¢éo vertical.

Se a fungado Cassette Memory ndo
funcionar

Volteaintroduzir acassete. A Cassette Memory
pode ndo funcionar se o conector dourado
estiver sujo ou com po.

Limpar o conector dourado

Limpe o conector dourado com um cotonete,
apos g ectar a cassete cerca de 10 vezes.

Se o conector dourado da cassete estiver sujo ou
com po, o indicador de fita restante da cassete
nem mostra aindicag&o correcta e pode ndo
conseguir utilizar as fungbes com a Cassette
Memory.

ﬁ! BT | \f\

——
Conector

dourado




O “Memory Stick”

O “Memory Stick” é um novo meio de
gravacao leve e de pequenas dimensdes que,
apesar do seu tamanho, pode guardar mais
dados do que uma disquete.

Com esta camara de video pode utilizar os
tiposde “Memory Stick” indicados a seguir.
No entanto, o facto de aparecerem nalista
ndo garante o funcionamento de todos os
tiposde “Memory Stick Duo” nacémarade
video.

Tipos de “Memory Stick” Gravagao/
reproducéo

“Memory Stick” -

“Memory Stick Duo” "1 e

“MagicGate Memory Stick” -

“Memory Stick Duo” 0?3

(MagicGate/ Parallel Transfer)"!

“MagicGate Memory Stick o"3

Duo”"!

“Memory Stick PRO” -

“Memory Stick PRO Duo” ! 0?3

*1 0 “Memory Stick Duo” tem cerca de metade do
tamanho de um “Memory Stick” standard.

*2 O stipos de “Memory Stick” que suportam
transferéncia de dados a alta velocidade. A
velocidade da transferéncia de dados varia
consoante o dispositivo utilizado.

*3“MagicGate” é umatecnologia de protecgéo de
direitos de autor que grava e transfere os contetidos
num formato codificado. N&o pode gravar ou
reproduzir nacamarade video dadosque utilizem a
tecnologia “MagicGate”.

» Formato deimagem fixa: estacamaradevideo
comprime e grava dados de imagem no
formato JPEG (Joint Photographic Experts
Group). A extensao do ficheiro € “.JPG".

» Formato de filme: esta cAmara de video
comprime e grava dados de imagem no
formato MPEG (Moving Picture Experts
Group). A extensao do ficheiro € “.MPG".

» Nomes de ficheiro das imagens fixas:

— 101-0001: este nome de ficheiro aparece no
ecrd da cAmara de video.

— DSC00001.JPG: Este nome de ficheiro
aparece no ecra do computador.

* Nomes de ficheiro de filmes:

— MOV00001: Este nomede ficheiro aparece
no ecré da camara de video.

— MOV00001.MPG: este nome de ficheiro
aparece no ecra do computador.

* Num “Memory Stick Duo” formatado no
computador: ndo é possivel garantir a
compatibilidade de um “Memory Stick Duo”
formatado no sistema operativo Windows ou
utilizando um computador Macintosh com
esta cAmara de video.

« A velocidade de |eitura/escrita de dados pode
variar dependendo da combinagéo do
“Memory Stick” com o equipamento
compativel com “Memory Stick” utilizado.

Para evitar a desgravacdo acidental das

imagens

Faca deslizar a patilha de protecg&o contra

gravacdo” do “Memory Stick Duo” com um

pequeno objecto pontiagudo para a posi¢éo de
proteccéo contra gravagéo.

A posicdo ou aforma da patilha de protecgéo

contragravagdo* podem diferir como“Memory

Stick Duo” que utilizar.

*  O“Memory Stick Duo” fornecido com acamarade
video ndo vem equipado com apatilha de protecgéo
contra gravagéo.

Quando utilizar o “Memory Stick Duo” fornecido,
tenha cuidado para ndo editar nem eliminar dados
por engano.

Parte de tras do “Memory Stick Duo”
Terminal

[84]

Patilha de
proteccéo contra -
gravacao* Area de memo

Notas sobre a utilizagéo

Os dados de imagem podem ficar danificados

nos seguintes casos. Nao é possivel recuperar 0s

dados de imagem danificados.

— Segectar 0 “Memory Stick Duo”, desligar a
camarade video ou retirar a bateriaparaa
substituir enquanto a cAmara de video estd a
ler ou agravar ficheiros de imagem no
“Memory Stick Duo” (enquanto o indicador
luminoso de acesso estiver aceso ou a piscar).

=pcontinua
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— Se utilizar o0 “Memory Stick Duo” perto de

imanes ou campos magnéticos.
Recomenda-se quefagacopias de segurangados
dados importantes no disco rigido do
computador.

Manuseamento

Ao manusear um “Memory Stick Duo” respeite

as indicagOes abaixo.

* Tenha cuidado para ndo fazer muitaforcaao
escrever numa area de memo deum “Memory
Stick Duo”.

» N&o coloque etiquetas ou autocolantes num
“Memory Stick Duo” ou num adaptador de
Memory Stick Duo.

* Setransportar ou guardar um “Memory Stick
Duo”, cologue-0 na caixa respectiva.

» N&o toque com os dedos nem com objectos
metélicos nos terminais.

» N&o dobre, deixe cair 0“Memory Stick Duo”
nem faca forga sobre ele.

» N&o desmonte ou modifique o “Memory Stick
Duo”.

» N&o molhe o “Memory Stick Duo”.

* Mantenha o “Memory Stick Duo” forado
acance das criangas. As criangas podem
engoli-lo.

» N&ointroduzanadaando ser 0 “Memory Stick
Duo” naranhura para“Memory Stick Duo”.
Se o fizer, pode provocar uma avaria.

Local para utilizagao

N&o utilize ou guarde o “Memory Stick Duo”

nos locais indicados a seguir.

— Locais com temperaturas muito altas, como
um automaével estacionado ao sol.

— Locais expostos aluz solar directa

— Locais com muita humidade ou expostos a
gases corrosivos.

Notas sobre a utilizagdo de um

adaptador (fornecido) do Memory Stick

Duo.

 Quando utilizar um“Memory Stick Duo” com
um dispositivo compativel com o “Memory
Stick”, verifique seintroduz um “Memory
Stick Duo” no adaptador de um Memory Stick
Duo.

* Quando introduzir um“Memory Stick Duo” no
adaptador de um Memory Stick Duo, verifique

128 | Informagdes adicionais

se colocao “Memory Stick Duo” nadirecgdo
correcta e depois introduza-o completamente.
A utilizacdo indevida pode danificar o
dispositivo.

« N&o introduza o adaptador de um Memory
Stick Duo sem um “Memory Stick Duo”
instalado. Se o fizer, pode provocar o mau
funcionamento da cémara.

Notas sobre a utilizagdo do “Memory
Stick PRO Duo” e do “Memory Stick
Duo” (MagicGate/Parallel Transfer)

* A capacidade méaxima de um “Memory Stick
PRO Duo” que pode utilizar nesta camara de
video é de 512 MB e ade um “Memory Stick
Duo” (MagicGate/Parallel Transfer) é de 128
MB.

« Esta cAmara ndo suporta transferéncias de
dados a alta velocidade.

Notas sobre a compatibilidade dos

dados de imagem
« Osficheiros de dados de imagem gravados
num “Memory Stick Duo” com acamarade
video respeitam a norma universal Design
Rule for Camera File Systems estabelecida
pela JEITA (Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association).
N&o pode reproduzir nesta cdmara de video
imagens fixas gravadas num equipamento
(DCR-TRV890E/TRV 900/TRV 900E ou
DSC-D700/D770) que ndo respeite esta
norma universal. (Estes model os ndo sdo
comercializados em algumas regides.)
Sen&o puder utilizar um“Memory Stick Duo”
gue tenha sido utilizado noutro equipamento,
formate-o nesta camara de video (p. 70). A
formatac&o apaga todas as informagdes
contidas no “Memory Stick Duo”.
Pode ndo conseguir reproduzir as imagens
nesta cémara de video:
— Sereproduzir dados de imagens
modificados no computador.
— Sereproduzir dados de imagens filmados
com outro equi pamento.

« “Memory Stick Duo” e“ Memory STick Dun” S80
marcas comerciais da Sony Corporation.



* “Memory Stick PRO Duo” e
“ MemoRry STick PRD Dun ” S30 marcas
comerciais da Sony Corporation.

* “MagicGate Memory Stick Duo” éumamarca
comercia da Sony Corporation.

e

« “Memory Stick”, ,=..... e“MagicGate
Memory Stick” sdo marcas comerciais da
Sony Corporation.

* “Memory Stick PRO” e “ Memory STick PRO”
sd0 marcas comerciais da Sony Corporation.

* “MagicGate” e“ MaGIicGaTE " SSomarcas
comerciais da Sony Corporation.

« Todos os outros produtos aqui mencionados
podem ser marcas comerciais ou marcas
registadas das respectivas empresas.

Além disso, “™” e“®” ndo estéo
mencionadas em todos 0s casos neste manual.

A bateria
“InfoLITHIUM”

Esta camara de video é compativel com a
bateria“InfoLITHIUM” (sérieP). A camarade
video s6 funciona com a bateria
“InfoLITHIUM". As baterias “InfoLI THIUM”
da série P tém amarca () moumun ().

O que € uma bateria “InfoLITHIUM”?

A bateria“InfoLITHIUM” é uma bateria
recarregavel deides de litio com fungdes que
permitem trocar informagdes relacionadas com
as condi¢des de funcionamento, entre a cdmara
de video e um transformador de CA/carregador
opcional.

A bateria“InfoLITHIUM” calcula o consumo
de energia da bateria em fung&o das condicdes
de funcionamento da cdmara e mostraa
indicagdo da cargaresidual dabateriaem
minutos. Com um transformador de CA/
carregador (opcional), aparece a cargaresidual
da bateria e o tempo de carga.

Para carregar a bateria

« Antesdecomegar autilizar acamaradevideo,
carregue a bateria.

» Recomenda-se que carregue a bateriaauma
temperaturaambiente entre 10°C a30°C até 0
indicador CHG (carga) se apagar. Se carregar
abateria a uma temperatura fora deste
intervalo, pode néo ficar bem carregada.

* Concluidaacarga, desligue o cabo datomada
DC IN dacémarade video ou retire a bateria
recarregavel.

Para utilizar a bateria com eficiéncia
« O rendimento da bateria diminui se a
temperatura ambiente for de 10°C ou inferior
eotempo durante o qual podeutilizar abateria
émais curto. Seisso acontecer, tome umadas
medidas descritas para utilizar a bateria
durante mais tempo.
— Cologue abateriano bolso paraaaguecer, e
introduza-a na camara de video
imediatamente antes de comegar afilmar.

=pcontinua
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— Utilize abateriarecarregavel de grande
capacidade:
NP-FP70/FP90 (opcional).

* Seutilizar muitas vezes 0 ecraLCD ou as
funcgdes de reprodugdo, avango rapido ou
rebobinagem, a bateria recarregavel
descarrega-se mais depressa. Utilize uma
bateria de grande capacidade: NP-FP70/FP90
(opcional).

* Se ndo estiver agravar ou reproduzir com a
camara de video, coloque o interruptor
POWER naposi¢do OFF (CHG). A bateria
também se descarrega quando a camara de
video estd no modo de espera de gravagdo ou
de pausa de reproducéo.

» Tenhasempreamao bateriasdereservaparao
dobro ou o triplo do tempo de gravagéo
esperado e faga uma gravagdo experimental
antes de fazer agravagdo definitiva.

» N& molhe abateria. A bateriarecarregével
nao é a prova de &gua.

O indicador de carga residual da bateria
* Se acamara se desligar mesmo que 0
indicador de cargaresidual da bateria mostre
que a bateriatem carga suficiente para
funcionar, carregue de novo totalmente a
bateria. A indicag8o da cargaresidua da
bateriaem minutos aparece correctamente. No
entanto, pode, por vezes, ndo conseguir
corrigir o indicador de cargaresidua da
bateria, se utilizar a bateria durante muito
tempo a altas temperaturas, com demasiada
frequéncia ou se a deixar totalmente
carregada.

Considere aindicagdo da cargaresidua da
bateria como um guia do tempo aproximado.
A marcacx queindicaqueabateriatem pouca
carga pisca mesmo que aindarestem 5a 10
minutos de carga, dependendo das condigdes
ou datemperatura de utilizagdo e das
condigdes ambientais.

Armazenamento da bateria

» Se ndo tencionar utilizar a bateria durante
muito tempo, carregue-atotalmente e utilize-a
na cdmara de video umavez por ano paraa
manter a funcionar correctamente.
Retire abateriadacamarade video e guarde-a
num local seco e fresco.

Informacgdes adicionais

 Para descarregar totalmente a bateria na
camarade video, defina[DESLIG. AUTO]
para[NUNCA] no menu g23 (PROG.
STAND.) e deixe acémara de video no modo
de espera de gravagdo até se desligar (p. 86).

Vida util da bateria

« A duragao dabateriaélimitada. A capacidade
da bateria diminui a pouco e pouco com o
passar do tempo e se a utilizar com muita
frequéncia. Seaduracgdo dabateriaficar muito
reduzida, provavelmente é porque atingiu o
fim da suavidadtil. Adquira uma bateria
nova.

« A vidaltil dabateria depende daformacomo
€ guardada e das condi ¢des de funcionamento
e ambientais.

“InfoLITHIUM” é umamarcacomercial da
Sony Corporation.



Informacgdes sobre
I.LINK

A interface DV desta camara de video é uma
interface DV compativel com i.LINK. Esta
seccao descreve anormai.LINK eas
respectivas fungoes.

O que significa i.LINK?

i.LINK é umainterface digital série para
transferéncia de audio e video digital e outros
dados para outro equipamento compativel com
i.LINK. Também pode comandar outros
equipamentos utilizando i.LINK.

Pode ligar um equipamento compativel com
i.LINK utilizando um cabo i.LINK. Como
exemplo de aplicagbes, temos as operacles e
transacgOes de dados entre diversos
equipamentos de audio/video digital .

Se ligar a esta cdmara de video dois ou mais
equipamentos compativeis com i.LINK, em
margarida, € possivel fazer operacdes e
transacgOes de dados, ndo s6 com o
equipamento a que a camara esta ligada, mas
também com outros através do equipamento
ligado directamente.

No entanto, 0 método de funcionamento varia,
algumas vezes, com as caracteristicas e
especificagBes do equipamento que quer ligar.
Do mesmo modo, pode n&o conseguir efectuar
as operacoes e transacgdes de dados em alguns
equipamentos ligados.

© Nota

Normalmente, s6 pode ligar um equipamento a esta
camaracom o cabo i.LINK. Seligar acamarade
video aum equipamento compativel comi.LINK,
com duas ou mais interfaces DV, consulte o manual
deinstrugdes do equipamento que quer ligar.

Y Sugestdes

¢ i.LINK é um termo mais familiar para o bus de
transporte de dados | EEE 1394 proposto pelaSony e
€ umamarca comercial aprovada por muitas
empresas.

 |EEE 1394 é uma normainternacional criada pelo
Institute of Electrical and Electronic Engineers.

Velocidade de transmisséo de i.LINK
i.LINKA velocidade méximadetransmisséo de
i.LINK varia com o equipamento. Existem trés
tipos.

S100 (aprox. 100Mbps*)

S200 (aprox. 200Mbps)

400 (aprox. 400Mbps)
A velocidade de transmisséo esta listada na
seccao “ Caracteristicas técnicas’ do manual de
instrucoes de cada equipamento. Também vem
indicadajunto dainterfacei.LINK de alguns
equipamentos.
A velocidade maxima de transmissdo para
equipamentos que ndo tenham nenhuma
indicagéo (como esta cdmara) é “S100”.
A velocidade de transmisséo pode ser diferente
do vaor indicado se acamara estiver ligada a
um eguipamento com uma velocidade maxima
de transmiss&o diferente.

* O que significaMbps?
Mbps significa“ megabits por segundo” ou sgja, a
quantidade de dados que pode ser enviada ou
recebida num segundo. Por exemplo, uma
velocidade de transmisséo de 100 Mbps significa
que pode enviar 100 megabits de dados num
segundo.

Para utilizar as func@es i.LINK nesta
camara

Para obter informagdes sobre como fazer copias
se a cAmara de video estiver ligada a outro
equipamento de video com umainterface DV,
consulte a pagina 91, 92.

Pode ligar esta cAmara a outro equipamento
compativel comi.LINK (interface DV)
fabricado pela Sony (por exemplo, um
computador pessoal dasérie VAIO), bem como
aum equipamento de video.

Antes de ligar acdmarade video aum
computador, verifique se o software de
aplicagdo suportado pela cAmarajaesta
instalado no computador.

Alguns dos eguipamentos de video compativeis
comi.LINK , como ostelevisores digitais,
leitores/gravadores de DVD e leitores/
gravadoresde MICROMYV né&o sio compativeis
com o dispositivo DV. Antes de fazer aligagdo
aoutro equipamento, confirme se o mesmo éou
nao compativel com o dispositivo DV.

=pcontinua
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Para obter mais informagdes sobre as
precaucoes e o software de aplicacbes
compativel, consulte também o manual de
instrucdes do equipamento que quer ligar.

Cabo i.LINK necessério
Utilize o cabo i.LINK 4 — 4 pinos da Sony
(durante a copia de DV).

i.LINK e p sfo marcas comerciais de Sony
Corporation.

Informacgdes adicionais

Manutencao e
precaucoes

Utilizac&o e cuidados

« N&o utilize ou guarde a cdmara de video e 0s
acessorios nos locais indicados a seguir.

— Sitios muito quentes ou frios Nunca
exponha a camara de video e os acessorios
atemperaturas superiores a 60°C, por
exemplo, sob aincidéncia directa dos raios
solares, no interior de um automovel
estacionado ao sol ou perto de um
aquecedor. A camara de video e os
acessorios podem funcionar mal ou ficar
deformados.

— Perto de campos magnéticos fortes ou
vibragBes mecanicas. A camarade video
pode funcionar mal.

— Perto de ondas de rédio fortes ou radiacOes.
A camara de video pode ndo gravar
correctamente.

— Perto de receptores de AM e equipamento
de video. Pode provocar interferéncias.

— Praiasde areia ou num local com pé. Se
entrar areia ou p6 na camara de video, esta
pode avariar-se. Por vezes, estas avarias sd0
irreparéveis.

— Junto de umajanela ou no exterior, em
sitiosonde 0 ecrd L CD o visor electronico e
a objectiva possam ficar expostos aluz
solar directa. Se isso acontecer, danificao
interior do visor electrénico ou do ecré
LCD.

— Num sitio himido.

« Utilize a cAmara de video com uma corrente
CCde7,2V (bateria) ou CC de 8,4V
(transformador de CA).

* Para um funcionamento com CC ou CA,
utilize os acessorios recomendados nestes
manuais de instrugdes.

« N&o deixe a cAmara de video molhar-se, por
exemplo, com chuvaou dguado mar. Sea
camara se molhar, pode funcionar mal. Por
vezes, estas avarias sdo irreparaveis.

¢ Sedeixar cair um objecto solido ou liquido
dentro da cdmara de video, desligue-ae
mande-a verificar por um agente Sony antes
devoltar autiliz&la.



« Utilize a cAmara de video e ndo a modifique,
desmonte nem a exponha a chogques
mecanicos. Tenha especial cuidado com a
objectiva.
Se ndo estiver a utilizar acamara de video,
cologue o interruptor POWER na posic¢éo
OFF (CHG).
N&o embrulhe a cdmara de video, por
exemplo, numatoalha quando a utilizar. Se o
fizer, o interior pode sobreaquecer.
Se desligar o cabo de alimentacéo, puxe
sempre pela ficha e nunca pelo cabo.
N&o coloque objectos pesados em cima do
cabo de alimentacdo porque pode danificé-lo.
Mantenha os contactos de metal limpos.
Mantenha o telecomando e as pilhas tipo
bot&o fora do al cance de criangas. Se, por
acidente, a pilhafor engolida, consulte
imediatamente um médico.
* Se o liquido da bateria se derramar,
— consulte os servigos de assisténcia técnica
autorizados locais da Sony.
— lave bem as méos e toda a zona que tenha
estado em contacto com o liquido.
— selheentrar liquido nos olhos, lave-os com
agua abundante e consulte um médico.

Se nédo tencionar utilizar a cAmara de
video durante muito tempo

Ligue-a, de tempos atempos, e utilize-a, por
exemplo, parareproduzir uma cassete durante
cerca de 3 minutos. Caso contrario, desligue-a
datomada.

Condensacao de humidade

Se transportar a cdmara de video directamente
de um local frio paraum local quente, pode
ocorrer condensagao de humidade dentro da
camara de video, na superficie da cassete ou na
objectiva. Seisso acontecer, afita pode ficar
colada a cabega do tambor e estragar-se ou a
camara de video podeficar avariada. Se houver
humidade dentro da camara de video, aparece
[@m4 Condensacéo de humidade. Ejecte a
cassete] ou [@ Condensacéo de humidade.
Desligue durante 1H.]. Se a humidade se
condensar na objectiva, o indicador ndo
aparece.

Se houver condensacédo de humidade
Nenhuma das fungdes funciona, a excepcéo da
fungdo de geccdo da cassete. Ejecte a cassete,
desligue a cdmara de video e deixe-ainactiva
durante cerca de uma hora com a tampa do
compartimento das cassetes aberta. Pode voltar
autilizar acamara de video, se @ ou £ néo
aparecer quando voltar aligar acamara.

A camarade video nem sempre consegue
detectar o inicio da condensagao de humidade.
Se isto acontecer, surgem situagdes em que a
cassete ndo é gjectada no periodo de 10
segundos depois de ter aberto a tampa do
compartimento das cassetes. Isto ndo é
sindnimo de avaria. N&o feche atampado
compartimento das cassetes até que a cassete
seja g ectada.

Nota sobre a condensacdo de humidade
A humidade pode condensar-se se transportar a
camarade video de um lugar frio paraum lugar
guente (ou vice versa) ou seautilizar num local
hdmido da forma indicada abaixo:

* Setransportar acamarade video de umapista
de esqui paraum local aquecido por um
aquecedor.

* Se transportar a camara de video de um
automovel ou compartimento com ar
condicionado paraum loca quente no
exterior.

* Se utilizar a cAmara de video depois de uma
tempestade ou de um aguaceiro.

* Seuutilizar acamaradevideo num local quente
ou himido.

Como evitar a condensagao de
humidade

Se transportar a cdmara de video de um local
frio paraum local quente, coloque-a num saco
de pléstico e feche-o muito bem. Retire-ado
saco quando a temperatura no seu interior
atingir a temperatura ambiente (cerca de uma
hora depois).

=pcontinua
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Cabecas do video

* Se as cabegas do video estiverem sujas, ndo

consegue gravar as imagens normal mente ou

as imagens ou som reproduzidos apresentam

distorgdes.

Se isto acontecer, limpe as cabegas do video

durante 10 segundos com a cassete de limpeza

DVM-12CLD (opcional) da Sony.

— A imagem reproduzida apresenta um ruido
tipo mosaico ou aparece um ecra azul.

— Asimagens reproduzidas ndo se movem.
— Asimagens reproduzidas ndo aparecerem
ou ha quebras do som.
— [ & Cabeca video suja. Use uma cassete
de limpeza.] no ecra durante a gravacao.
As cabecas de video gastam-se apds uma
utilizagdo prolongada. Se ndo conseguir obter
umaimagem nitida, mesmo depois de utilizar
acassete de limpeza, pode ser que acabegade
video esteja gasta. Contacte o agente Sony ou
0s servigos de assisténcia técnica autorizados
locais da Sony para substituir as cabegas do
video.

Ecrd LCD

» Néo faga demasiada pressdo sobre o ecra
LCD, porque pode danifica-lo.

* Se utilizar a cdmara de video num locdl frio,
pode aparecer umaimagem residual no ecra
LCD. Isto ndo é sinénimo de avaria.

« Enquanto estiver a utilizar acamara de video,
apartedetrasdo ecra LCD pode aquecer. Isto
ndo é sinbnimo de avaria.

Para limpar o ecra LCD

* Se 0 LCD estiver sujo de p6 ou com dedadas,
limpe-0 com o pano de limpeza (fornecido).
Se utilizar o kit de limpeza do LCD
(opcional), ndo aplique o liquido de limpeza
directamente no ecra LCD. Utilize um papel
de limpeza humedecido no liquido.

Informacgdes adicionais

Regulacdo do ecrd LCD (CALIBRACAO)
Os botBes no painel digital podem néao
funcionar correctamente. Se isso acontecer,
proceda da seguinte maneira. Recomenda-se
que ligue a cdmara de video a umatomada de
parede com o transformador de CA fornecido
quando estiver autilizé-la.

1 Facadedlizar ointerruptor POWER
para OFF (CHG).

2 Ejecteacasseteeo”Memory Stick Duo”;
depois, desligue todos os cabos da
camar a de video, com excepgdo do
transformador de CA.

3 Empurreointerruptor POWER até
seleccionar o modo PLAY/EDIT
enquanto carregaem DSPL/BATT
INFO na cémara de video e depois
carregue sem soltar DSPL/BATT INFO
durante cerca de 5 segundos.

4  Togue naindicagio “x” que aparece no
ecra com o canto do “Memory Stick
Duo” fornecido.

A posi¢éo de “x” muda.

X

CALIBRAGAO

X

Se ndo tiver carregado no ponto certo, volte
a0 passo 4.

© Nota
* N&o pode calibrar 0 ecra LCD se tiver rodado o
painel LCD e voltado o LCD parafora.

Como manusear a caixa

* Se acaixaegtiver suja, limpe o corpo da
camara de video com um pano macio
ligeiramente humedecido em agua e depois
limpe-0 com um pano macio e seco.

« Evite fazer o seguinte para ndo danificar o
acabamento.

— Utilizar quimicos como diluente, benzina,
dcool, panos com produtos quimicos,
repelentes e insecticidas.

— Pegar na camara com as maos sujas destas
substancias.



— Deixar a caixa em contacto com objectos
de borracha ou vinil durante muito tempo.

Precaucfes de manuseamento e

armazenamento da objectiva

« Limpe a superficie daobjectivacom um pano
SECO NOS seguintes casos.

— Se asuperficie da objectivativer dedadas.
— Em locais quentes ou hlimidos.
— Se aobjectiva estiver exposta ao ar
maritimo, por exemplo numa praia.
 Guarde a objectiva num local com boa
ventilagdo e com pouco pé ou sujidade.

« Para evitar o aparecimento de bolor limpe
periodicamente a objectiva como se descreve
acima.

Utilize acdmara de video cerca de umavez por

més para a manter em bom estado, durante

muito tempo.

Para carregar a pilha tipo botao pré-
instalada

A cémarade video tem uma pilhatipo botao
pré-instalada que mantém adata, ahoraeoutras
programagfes, mesmo que o interruptor
POWER estejanaposi¢ao OFF (CHG). A pilha
tipo bot&o pré-instalada é carregada enquanto
utiliza a cdmara de video mas descarrega-se
gradualmente se ndo a utilizar. Se ndo utilizar a
camaradevideo, apilhatipo bot&o pré-instalada
descarrega-se totalmente em cerca de 3 meses.
No entanto, mesmo que a pilhatipo bot&o pré-
instalada néo esteja carregada, o funcionamento
da camara de video néo é afectado desde que
ndo utilize adata.

Procedimentos

Ligue a cémara de video a umatomada de
parede, utilizando o transformador de CA
fornecido e deixe-a com o interruptor POWER
na posi¢ao OFF (CHG) durante mais de 24
horas.

Caracteristicas
técnicas

Camara de video

Sistema
Sistema de gravagéo de video
2 cabegas rotativas, sistema de varrimento
helicoidal
Sistema de gravacao de imagens fixas
Exif Ver. 2.2*1
*1 “Exif” € um formato de ficheiro paraimagens
fixas, estabelecido pela JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Os ficheiros neste
formato podem conter informagGes adicionais,
por exemplo, informagdes sobre as
programaces da camara de video nadturada
gravacao.
Sistema de gravacédo de audio
Cabegas rotativas, sistema PCM
Quantizagdo: 12 bits (Fs 32 kHz, estéreo 1,
estéreo 2), 16 bits (Fs 48 kHz, estéreo)
Sinal de video
PAL acores, normas CCIR
Cassetes que pode utilizar
Minicassete DV com amarca "")\" impressa
Velocidade da cassete
SP: aprox. 18,81 mm/s
LP: aprox. 12,56 mm/s
Tempo de gravacao/r eprodugao (utilizando
uma cassete DVM 60)
SP: 60 min
LP: 90 min
Tempo de avanco rapido/r ebobinagem
(utilizando uma cassete DVM 60)
Aprox.2min40s
Visor electronico
Visor electrénico (a cores)
Dispositivo de imagem
Para DCR-HCA4OE:
CCD (Dispositivo de carga acoplado) de 3,6
mm (tipo 1/5)
Bruto: aprox. 1 070 000 pixels
Efectivo (imagens fixas): aprox. 1 000 000
pixels
Efectivo (filme):aprox. 690 000 pixels

=pcontinua
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Para DCR-HC30E:

CCD (Dispositivo de cargaacoplado) de3mm

(tipo 1/6)
Bruto: aprox. 800 000 pixels
Efectivo (imagens fixas): aprox. 400 000
pixels
Efectivo (filme):aprox. 400 000 pixels
Objectiva
Carl Zeiss Vario-Tessar
Objectiva combinada com zoom el éctrico
Diametro do filtro: 25 mm
10 x (6ptico), 120 x (digital)
Para DCR-HCA40E:
F=18~23
Para DCR-HC30E:
F=17~23
Distancia focal
Para DCR-HCA40E:
3,2-32mm
Quando convertida para uma méquina
fotogréfica de 35 mm
No modo CAMERA-TAPE:
46 - 460 mm
No modo CAMERA-MEMORY :
38-380 mm
Para DCR-HC30E:
2,3-23mm
Quando convertida para uma maguina
fotogréfica de 35 mm
No modo CAMERA-TAPE:
43 - 430 mm
No modo CAMERA-MEMORY:
43 - 430 mm
Temperatura da cor
[AUTO], [UM TOQUE], [INTERIOR]
(3200K), [EXTERIOR] (5 800 K)
Iluminagdo minima
Para DCR-HCAOE:
71x (lux) (F 1,8)
01X (lux) (durante afuncdo NightShot plus)*
Para DCR-HC30E:
5 Ix (lux) (F1,7)
01X (lux) (durante afuncdo NightShot plus)*
* Os objectos que ndo conseguir ver por estarem
no escuro tém de ser filmados com umaluz de
infravermelhos.

Informacgdes adicionais

Conectores de entrada/saida
Entrada/saida dudio/video
Conector de 10 pinos
Interruptor automético de entrada/saida
Sinal de video: 1 Vp-p, 75 Q (ohms), ndo
balanceados
Sinal deluminéancia: 1 Vp-p, 75 Q (ohms), ndo
balanceados
Sinal de crominancia: 0.3 Vp-p, 75 Q (ohms),
nao balanceados
Sinal de &udio: 327 mV (com umaimpedancia
de saida superior a 47 kQ (kilohms)),
Impedancia de entrada superior a 47 kQ
(kilohms), Impedéancia de saidainferior a
2,2 kQ (kilohms)
DV entrada/saida
Conector de 4 pinos
Tomada LANC
Mini minificha estéreo (& 2,5 mm)
Tomada USB
mini-B
TomadaMIC
Minitomada, 0,388 mV baixaimpedanciacom
2,5a3.0V CC, impedancia de saida 6,8 kQ2
(kilohms) (& 3,5 mm), tipo estéreo

Ecrd LCD
Imagem
6,2 cm (tipo 2,5)
NUmero total de pontos
123 200 (560 x 220)

Geral
Requisitos de energia

CC 7,2V (bateria)

CC 8,4V (Transformador de CA)
Consumo médio de energia (utilizando a
bateria)

Para DCR-HCA40E:

Durante a gravagdo com o visor electrénico

28W

Durante a gravag@o com o ecrd LCD

31W

Para DCR-HC30E:

Durante a gravag&o com o visor electronico

23W

Durante a gravag@o com o ecrd LCD

26 W
Temperatura de funcionamento

0°C a40°C
Temper atur a de armazenamento

—20°C a+ 60°C



Dimensdes (apr ox.)
Para DCR-HCAOE:
50 x 92 x 112 mm (I/alp)
Para DCR-HC30E:
50 x 86 x 112 mm

Peso (aprox.)
Para DCR-HCA40E:
400 g s6 unidade principal
460 g incluindo a bateria recarregavel
NP-FP50 e a cassete DVM60.
Para DCR-HC30E:
380 g so unidade principal

440 g including a bateria recarregavel NP-

FP50

e acassete DVM60.
Acessorios fornecidos

Consulte apagina 13.

Transformador de CA AC-L25A/L25B

Requisitos de energia
100 - 240V CA, 50/60 Hz
Consumo de corrente
0,35-0,18 A
Consumo de energia
18w
Tensdo de saida
CC84V,15A
Temperatura de funcionamento
0°C a40°C
Temperatura de ar mazenamento
—20°C a+ 60°C
Dimensdes (apr ox.)
56 x 31 x 100 mm
(I/alp) excluindo as pegas salientes
Peso (aprox.)
190 g excluindo o cabo de alimentagéo

Bateria recarregavel (NP-FP50)
Tensdo méxima de saida
ccs84avVv
Tensdo de saida
CC72V
Capacidade
4,9 Wh (680 mAh)
Dimensdes (apr ox.)
31,8 x 18,5 x 45,0 mm (l/a/p)
Peso (aprox.)
409
Temperatura de funcionamento
0°C a40°C
Tipo
|Bes de litio

Design e caracteristicas técnicas sujeitos a
alteragdo sem aviso prévio.

Informacgdes adicionais
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Consulta rapida

|dentificar as pecas e
controlos

Camara de video

[1] EcraLCD/Painel digital (p. 2, 19)
LCD BACKLIGHT* (p. 19)
REC START/STOP (p. 25, 48)
[4] Botdao BACK LIGHT* (p. 35)

(5] Botdo DSPL/BATT INFO (p. 15)
(6] Botdo EASY (p. 33, 52)

Visor electronico (p. 2, 19)

Para DCR-HCA40E:
Indicador luminoso de ligag&o
O indicador de luminoso de ligagao pisca
guando se estabelece aligagao do USB ou
i.LINK com outros dispositivos e durante a
demonstragao.

[9] Bateria (p. 14)

* Estes botdes ndo estdo disponiveis durante o
funcionamento da Easy Handycam (marca @).

Consulta rapida



[1] Interface DV §,

Tomada ¢ (USB)

Tampa datomada

[4] Tomada A/V (dudio/video)
[5] Tomada (2 (LANC) (azul)

A tomada de controlo (B LANC é
utilizada para comandar o movimento da
cassete do equipamento de video e dos
periféricos aele ligados.

Botdo RESET

Se carregar no botao RESET, todas as
programagdes, incluindo adatae ahorae
exceptuando as opgdes do menu pessoal,
voltam as predefinicoes.

Indicador de acesso (p. 22, 127)
Interruptor NIGHTSHOT PLUS (p. 37)
[9] Objectiva (lente Carl Zeiss)/Tampa da

objectiva

A camara de video esta equipada com uma
objectiva Carl Zeiss que pode reproduzir
imagens muito precisas.

A lente paraa camara de video foi
desenvolvida conjuntamente pela Carl
Zeiss, na Alemanha e pela Sony
Corporation. Adopta o sistema de medigéo
MTF para as cAmaras de video e oferece a
excelente qualidade das lentes Carl Zeiss.
MTF significa Fungao de transferéncia de
modulagdo. O nimero do valor indicaa
guantidade de luz do motivo que penetrana
objectiva.

Interruptor LENS COVER (p. 18, 25,
29)

[@az=2}
Sk
LL@“’ [o0]

Microfone (p. 104)

[12] Ranhura“Memory Stick Dug” (p. 22)

Sensor remoto/Emissor deraios
infravermelhos (p. 98)

Indicador luminoso de gravagéo (p. 25)

[15 TomadaMIC (PLUG IN POWER)
(vermelha) (p. 104)
Esta tomada funciona como uma entrada
para um microfone exterior, assim como
uma tomada de fornecimento de energia
paraum microfone * plug-in-power’.
Quando o microfone exterior esta ligado,
tem prioridade de saida.

S
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[1] Botdo PHOTO (p. 29)

Patilha de regulagdo da lente do visor
electronico (p. 19)

Bot&o delibertacio BATT (bateria)
(p. 14)
[4] Indicador luminoso CHG (carga) (p. 14)
REC START/STOP (p. 25, 48)
[6] TomadaDC IN (p. 14)

Para DCR-HC40E:

Intelligent accessory shoe idsie o /

tampa da base (p. 104)

Para DCR-HC30E:

Base para acessorios'tampa da base

* Retire atampadabase quando utilizar um
acessorio.

» Abra o visor electrénico quando colocar
ou retirar atampa da base ou 0 acessorio.

« A Intelligent accessory shoe paraa DCR-
HCA4O0E e a base para acessorios da DCR-
HC30E tém um dispositivo de seguranga
que permite fixar com seguranga o
acessorio instalado. Paraligar um
acessorio, fagapressdo e empurre-o até ao
fim e depoisaperte o parafuso. Pararetirar
0 acessorio, desaperte o parafuso, faga
pressdo sobre 0 acessorio e puxe-o para
fora.

Consulta rapida

Q Sugestdes sobre a Intelligent accessory

shoe

« Estalntelligent accessory shoe fornece energia aos
acessorios opcionais, como um iluminador devideo,
um flash ou um microfone.

« Pode ligar ou desligar 0 acessdrio utilizando o
interruptor POWER da camara de video. Para obter
mais informages, consulte o manual de instrugdes
do acessorio.

Selector de zoom eléctrico

[9] Indicadoresluminosos do modo
CAMERA-TAPE, CAMERA-
MEMORY, PLAY/EDIT (p. 18)

Interruptor POWER (p. 18)
Altifalante
Tampa datomada DC IN

Para ligar um acessorio




[1] Patilha OPEN/AEJECT 4 (p. 21)

Pega (p. 3)

Tampa da cassete (p. 21)

[4] Receptaculodotripé
Verifique se o comprimento do parafuso do
tripé éinferior a5,5 mm.
Se ndo for, o tripé ndo fica montado com

segurancga e o parafuso pode danificar a
camara de video.

Utilizar a pega como pega para o pulso
E atil quando carrega a cAmara de video.

1 Abraogancho eo fechodaalmofada da
pega (@) eretire-o do anel (@).

Almofada da pega

2 Puxeaalmofadadapega completamente
paraadireita (@), depoisfeche o gancho
e o fecho novamente (@).

=pcontinua
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Telecomando

Antes de utilizar o telecomando, retire afolha Para retirar a folha isoladora
isoladora.

Folha isoladora

Para mudar a bateria

1 cCarregandonapatilha, introduzaodedo
na fenda para puxar a caixa da pilha
parafora.

Patilha

[1] Botdo PHOTO (p. 29)

Bot&es de controlo damemoria (i ndice*,
—/+, Reproducéo de memdria) (p. 50)

Bot&o SEARCH M * (p. 58, 59) 2
[4] Botdes ¢/ * (p. 58, 59)

[5] Botdes de controlo do video
(Rebobinagem, Reproducéo, Avango
répido, Pausa, Paragem L ento) (p. 48)

L&
[6] Botdo ZERO SET MEMORY* (p. 58) @ o

Transmissor
Ligue acamara de video e aponte para o
Sensor remoto para a comandar. 3 Cologue uma nova pilha delitio de tipo

REC START/STOP (p. 28) botdo com o lado + virado para cima.
[9] Botao de zoom eléctrico (p. 27)
Bot&o DISPLAY (p. 58)

* Estes botdes ndo estdo disponiveis durante o

o
funcionamento da Easy Handycam. @ %/
O

4 Volteaintroduzir acaixada pilhano
telecomando até ouvir um estalido.
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AVISO

Se néo for manuseada com cuidado, a pilha pode
explodir. N&o recarregue, ndo desmonte nem queime a
pilha

ATENCAO

Se substituir a pilha incorrectamente, pode
provocar uma exploséo.

Substitua a pilha apenas por outra do mesmo
tipo ou por um tipo equivalente recomendado
pelo fabricante.

Para se desfazer das pilhas cumpraas
instrugBes do fabricante.

© Notas sobre o telecomando

« O telecomando tem uma pilha de litio tipo botéo
(CR2025). Utilize apenas pilhas CR2025.

 N&o aponte 0 sensor remoto parafontesdeluz fortes,
como aluz solar ou iluminagéo directa. Se ofizer, o
telecomando pode néo funcionar bem.

» Se 0 sensor remoto estiver tapado por uma lente de
conversdo (opcional), o telecomando pode ndo
funcionar bem.

Ao utilizar o telecomando fornecido com a camara
de video, pode activar também o videogravador. Se
iSso acontecer, seleccione um modo de comando
diferente de VTR 2 para o videogravador ou tape o
sensor do videogravador com um papel preto.
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Indicadores do LCD e do visor electrénico

Os indicadores indicados abaixo aparecem no

’ o Indicadores Significado
LCD e no visor electrénico paramostrar o - — .
estado da camara de video. Os indicadores (el Grawvageo com intervalos
. A . (p. 75)
variam com o modelo da cAmara de video.
o 2 Gravag&o de imagens fixas
_I?:erEplo. indicadores do modo CAMERA- com intervalos (p. 76)
Cadigo de tempo (p. 55)/Contador da fita 3 Este indicador aparece
(p. 55)/Auto-diagnéstico (p. 120)/Nimero quando utilizar um
da imagem (p. 51) I iluminador de video
@60min ¥ ESPERA (opcional).
Mibm eomm © Gravaggo de fotogramas
* l’z\-‘J@: (p. 74)
A/N»DVI Produzir imagens
B %‘ B - anal 6gicas e som no
Fialec= —Duck formato digital (p. 83)
DVIN DV entrada (p. 93)
Escala da regulagdo da exposicao —
0« Memoéria do ponto zero
(p. 58)
Indicadores Significado ) NightShot plus (p. 37)
{=m60min Cargaresidual da bateria SO Super NightShot plus
(p. 26) (p. 37)
SP,LP Modo de gravagéo (p. 27) el Color Slow Shuitter (p. 38)
ESPERA GRAVAR Modo de esperade oo A Aviso (p. 120)
%/ =
gravaceoigravagao | Efeitos de imagem (p. 72)
FINE STD g)uilc)'ade daimagem o+ Efeito digital (p. 42)
msz o Tamanho daimegem [, MEMORY MIX (p. 43)
(p. 31) 2 M a Focagem manual (p. 39)
o %, Tamanho daimagem ® & § ™ = PROGRAMAREA (p.62)
(p. 27) Iy
» (101 Pasta de gravacéo/Pasta de lluminag&o defundo (p. 35)
reproducéo (p. 71) - —
PR S¢S Equilibrio do branco (p. 63)
al Cassette Memory (p. 125)
69 MODO 16:9 (p. 66)
Di6b Modo de audio (p. 81) — —
Ko Funcao SteadyShot
60min Fita restante (p. 26) desactivada (p. 67)
) BRK Gravag&o continua de 0—n Proteger (p. 107)
fotografias (Intensificar) v - —
(p. 68) fil) z\/la;%as ;le impressdo
- p-
) Gravag&o com o — -
co Apresentaggo de slides

temporizador automético
(p. 28, 31)

(. 73)
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Indicadores

Significado

L3

LCD luz de fundo
desligada (p. 19)

Apagar imagem (p. 106)

QE

PictBridge ligar (p. 109)
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Consulte GRAVAR DVD
Acesso directo aVideo CD

Burn

Consulte GRAVAR VCD
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Condensagdo de
humidade................... 133
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D
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E
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Efeito digital
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Efeitos de imagem
(EFEITO IMAG)......... 72
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Estéreo/mono............cvue.e. 81
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Focagem manudl ............... 39
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automaticamente
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G
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(GRAV.INTERV.)......75
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(GRV.FIXA INT)...... 76
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(GRAV.FOTOGR.) ....74
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GRAVARVCD.........c...... 78
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FLLINK e 131
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IMPRIMIR
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PictBridge........... 109
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..................................... 85
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SNOE v 104, 140
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Luz de fundo do ecra LCD
(LUZ FND.LCD)......... 82
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(LUZF.N) e 38, 65
M
Marcade impresséo ......... 108

Medidor flexivel da
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Memoéria do ponto zero......58

MEMORY MIX...ccooonnnine 43

“Memory Stick Duo”
Informagdes gerais.... 127
Introduzir ........cccoveeneee 22
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imagens.......... 27,31

Mensagens de aviso......... 120

Menu
APLIC.IMAGEM ....... 72
DESLOC. MENU. ....... 85
EDITAR&REPR. ....... 7
HORA/IDIOMA.......... 87
PROG. CAMARA ...... 62
PROG. STAND. ......... 81
PROG.MEMORIA .....68
Seleccionar opgoes

Ao 60
Menu pessoal
(P-MENU) .....coooeveee.. 60
MIST. AUDIO........... 82, 106
MODO 16:9......cccevvrvenen. 66
MODO AUDIO... .81
Modo de aimentacao ........
Modo de espelho ............... 28
Modo de gravago (MODO
GRAV.)..covvrninee 26, 81
MODO DEMO.... .. 76
MODO FLASH ... ....64
MONOCROM......cccecuenen. 41

Montagem de programa
(PROG./MONT))........ 77
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N
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P
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Patilha de proteccéo contra
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Pegaparaopulso........ 3,141
Personalizar o menu
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Cémaradevideo....... 135

Telecomando............ 142
Procuradadata.................. 59

Procura dameméria da cassete
(PROC.).... 45, 58, 59, 78

Procurade imagens........... 48
Procurado titulo
PROG. LCD/VE................ 82
PROG.FILME................... 69
PROG.FIXA.....ccovieenne 68
PROGRAMAREA........... 62
Proteccdo daimagem...... 107
Q

Qualidade daimagem

(QUALIDADE).... 31, 69

R

REC START/STORP.... 25, 48
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electrénico.................. 19

Reproducédo (REP.V.VEL)
Dobro da

velocidade............ 48

Fotograma.
Inverter......coceevveeeen.

Reprodugéo fotograma a
fotograma
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Som principal
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SP (reprodug&o normal)
Consulte Modo de
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(MODO GRAV.)
Standard (STANDARD)
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(QUALIDADE)
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Super NightShot plus........ 37

T
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(M«—CRM CAMARA)

.................................... 44
Teclade luminancia

(LY 1) F— 42
Teclade luminancia da

memodria

(M«—LUM. CAMARA)

.................................... 43
Telecomando.................. 142

TELECOMANDO...... 84
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