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Bienvenido

Felicidades por la compra de esta videocamara Sony
Handycam. Con la cdmara Handycam, podra
capturar esos preciados momentos de la vida con
una calidad de imagen y sonido superior.

Su Handycam esta repleta de caracteristicas
avanzadas, pero a la vez es de facil utilizacion.
Pronto estara produciendo videos domésticos que
podra disfrutar durante muchos anos.

AVISO
Para evitar incendios o el riesgo de
electrocucién, no exponga la unidad a la lluvia
ni a la humedad.

Para evitar sacudidas eléctricas, no abra la caja.
Para hacer reparaciones, acuda a personal
cualificado solamente.

Nombre del producto: Videocamara
Modelo: DCR-PC105

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE ESTE MANUAL
DE INSTRUCCIONES ANTES DE CONECTAR Y OPERAR
ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU APARATO
PODRIA ANULAR LA GARANTIA.

Aviso

Si la electricidad estética o el electromagnetismo
causa la interrupcién de la transferencia de datos
(fallo), reinicie la aplicacién o desconecte y
vuelva a conectar el cable USB.

Bem-vindo!

Parabéns pela compra desta Handycam da Sony.
Com sua Handycam, vocé pode capturar momentos
preciosos da vida com excelente qualidade de
imagem e som.

Sua Handycam esta equipada com fungoes
avangadas, mas é bem facil de ser utilizada. Em breve,
vocé estara produzindo em casa seus préprios filmes
que depois poderao ser assistidos durante anos.

ADVERTENCIA
Para evitar riscos de incéndio ou de choque
eléctrico, ndo exponha o aparelho a chuva ou
humidade.

Para evitar descargas eléctricas, ndo abra o
aparelho. Solicite assisténcia somente a
técnicos qualificados.

Aviso

Caso o electromagnetismo ou a electricidade
estatica causar interrupcdo de transferéncia de
dados no meio do processo (falha), reinicialize a
aplicagdo ou desligue o cabo USB e ligue-o
novamente.



Comprobacion de los
accesorios incluidos

Verificacao dos
acessorios fornecidos

Asegtirese de que los siguientes accesorios se han
incluido con la videocdmara.

Verifique se vocé recebeu os seguintes acessorios
com sua videocamera.

(2]

(6]

7]

[1] Adaptador de alimentacion de ca AC-L15A/
L15B, cable de alimentacién (pag. 24)

Bateria recargable NP-FM30* (pag. 23)
Cable conector de audio/video (pag. 58)

[4] Control remoto inalambrico (pag. 303)
(La pila de litio tipo botén viene incorporada.)

[5] “Memory Stick” (pag. 132)

[6] Cable USB (pag. 184)

CD-ROM (controlador USB SPVD-010)
(pag. 192)

Pafo limpiador (pag. 288)

[9] Cubierta del terminal de la bateria
(péag. 23)

* La bateria recargable (NP-FM30) suministrada
con la videocdmara no esta a la venta.

[1] Adaptador CA AC-L15A/L15B, Cabo de
alimentacéao (pag. 24)

Bateria recarregavel NP-FM30* (pag. 23)
Cabo de conexao de AV (pag. 58)

[4] Controle remoto sem fio (pag. 303)
(A bateria de litio tipo botdo esta
incorporada.)

“Memory Stick” (pag. 132)

[6] Cabo USB (pag. 184)

CD-ROM (Driver USB SPVD-010) (pag. 192)
Pano de limpeza (pag. 288)

[9] Tampa do terminal da bateria (pag. 23)

* A bateria recarregavel (NP-FM30) fornecida
com sua videocamera ndo pode ser vendida.

No es posible compensar el contenido de la
grabacion si ésta o la reproduccién no se han
realizado a causa de un funcionamiento
defectuoso de la videocdmara, de los
soportes de almacenamiento, etc.

O contetido da gravacdo ndo podera ser
compensado se a gravagdo ou a reproducao
nao for efetuada devido a um mau
funcionamento da videocdmera, meios de
armazenamento, etc.
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Caracteristicas principales

Grabacion y reproduccion
de imagenes fijas o en
movimiento

e Visualizacién de imagenes en
movimiento grabadas en cintas
utilizando un cable USB (pag. 203)

e Visualizacién de imagenes grabadas
en un “Memory Stick” mediante el
cable USB (pag. 212, 220)

eTraslado de imagenes de la
videocamara a la computadora con un
cable USB (pag. 206)

e Conversion de sefales analégicas en
digitales para trasladar imédgenes a la
computadora (pag. 222)

¢Creacién de un video DVD con VAIO
(pag. 224)

*Grabacién de imagenes en
movimiento en una cinta (pag. 36)

*Reproduccién de cintas (pag. 52)

*Grabacién de iméagenes fijas en un
“Memory Stick” (pég. 60, 142)

*Grabacién de imagenes en
movimiento en un “Memory Stick”
(pag. 157)

e Visualizacién de imagenes fijas
grabadas en un “Memory Stick”
(pag. 168)

e Visualizacién de imagenes en
movimiento grabadas en un “Memory
Stick” (pag. 171)

Captura de imagenes en
computadora




Caracteristicas principales

Otros usos

Funciones para ajustar la exposicion en la grabaciéon

® Funcioén de contraluz (pag. 46)

* NightShot/Super NightShot/Color Slow Shutter (pag. 47)
* PROGRAM AE (pég. 76)

® Exposicion manual (pag. 78)

* Medidor de punto flexible (pag. 79)

¢ Grabacion de imagenes con el flash (pag. 146)

Funciones para crear imagenes mas impactantes

® Zoom digital (pag. 45)
El ajuste predeterminado es OFF (desactivado). (Para obtener un zoom
mayor de 10%, seleccione la potencia del zoom digital en D ZOOM en los
ajustes del menti.)

e Aumento gradual/desvanecimiento (pag. 69)

e Efectos de imagen (pag. 72, 88)

e Efectos digitales (pag. 73, 89)

e Titulos (pag. 124)

* MEMORY MIX (Mezcla en la memoria) (pag. 150)

Funciones para dar un aspecto mas natural a sus grabaciones
*PROGRAM AE (pég. 76)
—SPORTS
—~LANDSCAPE
* Enfoque manual (pag. 80)
* Enfoque por puntos (pag. 82)

Funciones para utilizar después de la grabacién

* Bisqueda de fin/Buisqueda para edicién/Revisién de la grabacién (pag. 50)
* Codigo de datos (pag. 54)

*PB ZOOM de cinta (pag. 90)/PB ZOOM de memoria (pag. 175)

® Ajuste de memoria en cero (pag. 92)

* Bisqueda de titulos (pag. 94)

e Edicién digital de programas (pag. 102, 163)
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Caracteristicas Principais

Gravacao de imagens
estaticas ou em movimento
e reproducdo das mesmas

*Visualizacdo de imagens em
movimento gravadas na fita
utilizando o cabo USB (pag. 203)

e Visualizacdo de imagens gravadas no
“Memory Stick” utilizando o cabo
USB (pag. 212, 220)

e Captura de imagens no computador,
da sua videocamera, utilizando o cabo
USB (pag. 206)

e Conversao de sinal analégico em
digital para capturar imagens em seu
computador (pag. 222)

eCriando DVD video com VAIO
(pag. 224)

*Gravacao de imagens em movimento
na fita (pag. 36)

*Reproducdo da fita (pag. 52)

*Gravacao de imagens estaticas no
“Memory Stick” (pég. 60, 142)

*Gravacao de imagens em movimento
no “Memory Stick” (pag. 157)

e Visualizacdo de imagens estaticas
gravadas no “Memory Stick”
(pag. 168)

*Visualizacdo de imagens em
movimento gravadas no “Memory
Stick” (pag. 171)

Captura de imagens no
computador




Caracteristicas Principais

Outros usos

Funcdes que ajustam a exposicao durante a gravacao

® Funcao luz de fundo (pag. 46)

* NightShot/Super NightShot/Color Slow Shutter (pag. 47)
* PROGRAM AE (pég. 76)

* Exposicdo manual (pag. 78)

* Medidor de ponto flexivel (pag. 79)

* Gravagao de imagens com o flash (pag. 146)

Func¢des que proporcionam mais impacto as imagens

® Zoom digital (pag. 45)
O ajuste padrdo é OFF. (Para obter um zoom maior que 10%, selecione o
zoom digital motorizado em D ZOOM nos ajustes do menu.)

e Fader (pag. 69)

e Efeitos de imagem (pag. 72, 88)

o Efeitos digitais (pag. 73, 89)

¢ Titulo (pag. 124)

* MEMORY MIX (pag. 150)

Func¢des que proporcionam uma aparéncia natural as gravacoes
* PROGRAM AE (pég. 76)
—-SPORTS
- LANDSCAPE
® Foco manual (pag. 80)
® Focagem de ponto (pag. 82)

Funcbes a serem utilizadas depois da gravacao

® Busca do final /Busca de edicdo/Rec Review (pag. 50)

e Codificacao de dados (pag. 54)

*PB ZOOM em fita (pag. 90)/PB ZOOM na meméria (pag. 175)
* Memoéria de ajuste zero (pag. 92)

® Busca do titulo (pag. 94)

e Edicao de programa digital (pag. 102, 163)

siedpuld sesnsiialdeied



indice

Comprobacién de los accesorios

INCIUIAOS . 3
Caracteristicas principales ... 4
Guia de inicio rapido

— Grabacién en una cinta .........cccoevevcieinnns 12
— Grabacién en un “Memory Stick” ............ 14

Procedimientos iniciales

Uso de este manual ........ccoceeevvcininecnennne 20
Paso 1 Preparacion de la fuente de
alimentacion .........ccoceeeveeevieieieeseeees 23
Instalacion de la bateria .........ccccceveveneee 23
Carga dela baterfa.........cccocooernins 24
Verificacion del estado de la bateria
— Informacién de la bateria ............ 27
Uso de la videocamara con corriente
AOmMESHCA ..vevvevreicieeeeeee 28
Paso 2 Ajuste de la correa de la
empuiiadura ... 29
Paso 3 Ajuste de la fecha y la hora .............. 31
Paso 4 Uso del panel sensible al tacto ........ 33

Uso del modo panordmico ...........ccceeeveeeee. 67
Uso de la funcién de aumento gradual/

desvanecimiento ..o 69
Uso de efectos especiales

— Efectos de imagen ..........ccccoecuviurinnnne 72
Uso de efectos especiales

— Efectos digitales ..........ccccccoveivininnnnnns
Uso de PROGRAM AE .......cccooviviiiiniiicnnne
Ajuste manual de la exposicién
Uso de la funcién de medicién de luz por

puntos

— Medidor de punto flexible ................. 79
Enfoque manual ..., 80
Uso de la funcién de enfoque por puntos

— Enfoque por puntos ........cc.ccccocevunnnee 82
Grabacién a intervalos ...........cccooeuerieieinnenn. 83
Grabacién cuadro a cuadro

— Grabacion de cuadros .........cccccoeeueee. 85
UsO del VISOT .....ooviuieiiciciecc e 86

Grabacion - Nociones basicas
Grabacion de imagenes ..........ccccoeurveinnnne. 36
Grabacién de motivos a contraluz
— Funcién de contraluz ................... 46
Grabacion con luz insuficiente
— NightShot/Super NightShot/
Color Slow Shutter .........cccecceevunneee. 47
Comprobacién de grabaciones
- Busqueda de fin/Busqueda para
edicién/Revision de la grabacion ........ 50

Reproduccion — Operaciones
basicas
Reproduccién de una cinta ........cccooccueneeee. 52

Para que los indicadores se muestren
en la pantalla

— Funcién Display ........ccccccovvvininnnee 53
Contemplacién de grabaciones en un
teleViSOT ... 58

Operaciones avanzadas de
reproduccion
Reproduccién de una cinta con efectos de

Funciones avanzadas de
grabacion
Grabacién de imagenes fijas en un “Memory
Stick” durante el modo de espera de
grabacién en cinta o de grabacién en
CINEA v 60

Grabacién con autodisparador . .
Ajuste manual del balance de blancos ....... 65

IMAZEIN oot 88
Reproduccién de una cinta con efectos

digitales ....
Ampliacién de imagenes grabadas en cintas

—PBZOOM de cinta ......ccccevevuevruvicnnne 90
Localizacion rapida de una escena

— Ajuste de memoria en cero................. 92
Busqueda de una grabacién por titulo

- Bisqueda de titulos ........cccoocuverirnnne. 94
Busqueda de una grabacién por fecha

- Bisqueda de fechas ..o 96

Edicién

Doblaje de cintas .........ccoooreiciniciiricininnen. 99

Doblaje solamente de ciertas escenas
- Edicién digital de programas

(€N CINtA) oo 102
Grabacién de video o programas de

teleViSiOn ..o 114
Insercién de una escena desde una

videograbadora

— Edicién por insercion ............c..c........ 117
Doblaje de audio ........ccocvvcinimriciciciicninne 119
Superposicién de un titulo en un

videocasete con memoria .................... 124
Creacién de titulos propios ..........cccccceuueae 127
Etiquetado de un videocasete con memoria

de videocasete ...........cccocvviiiiiiiicininns 129



indice

Borrado de todos los datos de la memoria
del videocasete .......cccceeveeeueeererecnenane. 131

Operaciones con el “Memory
Stick”

Uso de un “Memory Stick”

— Introduccion ........cc.cooveieininicinnnnns 132
Seleccion de la calidad y el tamafio de las

IMAZENES ..ot 138
Grabacién de una imagen fija en un

“Memory Stick”

— Grabacién de fotos en memoria ...... 142

Grabacién de una imagen desde una cinta

como una imagen fija .......cccocoeeviennnne 148
Superposicion de una imagen fija de un

“Memory Stick” en una imagen

—MEMORY MIX.....ccooviriricinininn. 150
Grabacién de fotografias a intervalos....... 155
Grabacién de imagenes en movimiento

en un “Memory Stick”

— Grabaciéon de MPEG MOVIE

(peliculas MPEG) ..o 157
Grabacién con autodisparador . ... 159
Grabacién de imagenes de una cinta como

imagenes en movimiento .................... 161
Grabacién de imagenes editadas de un

videocasete como imagenes en

movimiento

— Edicién digital de programas

(en un “Memory Stick”) ......ccccoernenne. 163
Cambio de la carpeta de grabacion............ 166

Visualizacién de una imagen fija

— Reproduccién de fotos de la

100TS) 8 3T0) o - R 168
Visualizacion de imagenes en movimiento

— Reproduccién de MPEG MOVIE .... 171

Seleccion de una carpeta de

1eproducCion ........ceeveiieiiniiinieninians 174
Aumento de una imagen fija grabada en un

“Memory Stick”

- PB ZOOM de memoria .........ccceuueee 175
Reproduccién continua de imagenes

— Presentacion de diapositivas ........... 177
Cémo evitar el borrado accidental

— Proteccién de imagenes .................... 178
Borrado de iméagenes

— DELETE (Suprimir) ........ccccocuvvvnnnnn. 179
Registro de una marca de impresién

—Marca de impresion ...........cceeeeeueee 182

Cambio del tamafio de la imagen
— Ajuste de tamafio ........ccocoevuerriiicnnnne 183

Visualizacion de imagenes con
una computadora

Visualizacion de imdgenes con una

computadora — Introduccién .............. 184
Conexion de la videocdmara a la

computadora mediante el cable USB

(Para usuarios de Windows) .............. 189
Visualizacion en una computadora de

imégenes grabadas en una cinta

— USB Streaming

(Para usuarios de Windows) .............. 203
Visualizacion en una computadora de

imégenes grabadas en un “Memory

Stick”

(Para usuarios de Windows) .............. 212
Conexion de la videocamara a una

computadora mediante el cable USB

(Para usuarios de Macintosh) ............. 217
Visualizaciéon en una computadora de

imégenes grabadas en un “Memory

Stick”

(Para usuarios de Macintosh) ............. 220
Captura de imdgenes de una unidad de

video analégica en una computadora

— Funcién de conversion de senales... 222
Copia de imagenes a DVD con VAIO ...... 224

Personalizacién de la videocamara
Cambio de los ajustes del menti ................ 227

Solucion de problemas
Tipos de problemas y su solucién.............
Visualizacion de autodiagnéstico ..
Indicadores de advertencia ..........c.cc.cuc.c.
Mensajes de advertencia........c..ccoecovueeununnae

Informacion complementaria

Videocasetes utilizables .........ccccccoevereennnne. 275
Acerca de la bateria “InfoLITHIUM” ....... 279
Acerca de .LINK .....ccccooevveinieieinieiereenn 282
Utilizacién de la videocdmara en el
EXETANJETO vveveeiiiciiii e 285
Informacién sobre mantenimiento y
PreCauCIONES ......cvverveieiririnieiiarieieiieaias 286

Especificaciones

Referencia rapida
Identificacién de piezas y controles .......... 298
Indice




indice

Verificagdo dos acessoérios fornecidos .......... 3
Caracteristicas Principais ... 6
Guia de Inicio Rapido

—Gravagao em fita .......cccceceriiieiiicicns 16

— Gravacdo no “Memory Stick” ................... 18
Preparativos

Utilizagao deste manual ..........cccccccecirenne 20

Passo 1 Preparagdo da fonte de
AliMentagao ...oceeevveveereeieeeerieieeeeeeees

Instalagdo da bateria . .
Carga da bateria.........cccoeveveiieieieicnnnns
Verificagao do status da bateria

— Informacao da bateria .................. 27
Utilizagao da videocamera nas

fontes de alimentagoes............c....... 28

Passo 2 Ajuste da alga .......cccooeveueiiricininnnne. 29

Passo 3 Ajuste de data e hora .31

Passo 4 Utilizacdo do painel digital ............ 33

Gravacao - Operacoes Basicas
Gravagdo de uma imagem ...........ccocoeuennn. 36
Filmagem de motivos em contraluz
— Funcdo luz de fundo .........c.......... 46
Filmagem no escuro
— NightShot/Super NightShot/
Color Slow Shutter .........c.cccccevuennne 47
Verificagdo das gravagoes
— Busca do final /Busca de edi¢ao/
Rec ReView ... 50

Utilizagdo da fungdo Fader ......cccoccceuvueucene 69
Utilizacao de efeitos especiais

— Efeitos de imagem ..........cccoccovrnine. 72
Utilizagao de efeitos especiais

— Efeitos digitais ........cccoeuveuviviiiiinnicinnas 73
Utilizagao da funcdo PROGRAM AE ......... 76
Ajuste manual da eXposigao ..........ccccceeenee. 78

Utilizacdo da funcdo medicdo com projetor
— Medidor de ponto flexivel................. 79
Focalizagao manual

Utilizagao da fungao focagem de ponto

— Focagem de ponto .......c.ccccooevuverinnnes 82
Gravagao com intervalos .........cccceeeereeuenene. 83
Gravagao quadro a quadro

— Gravacdo de quadros ..........ccccceueeennes 85
Utilizagao do visor eletronico ...................... 86

Operacoes Avancadas de

Reproducao - Operacoes Basicas

Reprodugédo da fita ......ccccooeverieicinicc 52
Para exibir os indicadores do visor

—Funcao display .......cccocvvvvvinninnnnes 53

Visualizacdo de uma gravagdona TV ........ 58

Operacoes Avancadas de
Gravacao
Gravagdo de imagens estaticas em um
“Memory Stick” durante a gravagdo em
fita ou no modo de espera de gravagao

em fita ..o 60
Gravagdo com temporizador
automatico 63

Ajuste manual do equilibrio do branco....... 65
Utilizacdo do modo panoramico ................. 67

10

Reproducao
Reprodugdo de uma fita com efeitos de
IMAZEIMN vt 88
Reprodugdo de uma fita com efeitos
Aigitais c.ocvvvceeieiic 89
Ampliagdao de imagens gravadas na fita
—PBZOOM em fita .....coovvurrururirirnans 90
Localizagdo rapida de uma cena
—Memoria de ajuste Zero ..........coeeueees 92
Busca de uma gravagdo pelo titulo
—Busca de titulo .....ccoeveieii 94
Busca de uma gravagao pela data
—Buscadedata ..o, 96
Edicao
Duplicacdo de fita ......ccccovuvivivirivicicinicnnee. 99

Duplicacdo apenas das cenas desejadas
- Edicao de programa digital

(€M fita) ceeveeeeeieieeeeeeeeee e 102
Gravacao de video ou programas de

TV 114
Inser¢ao de uma cena de um videocassete

— Insercao de edigao .......ccccceveeeinnnne. 117
Duplicacdo de som .......cccoevvvvreiiiciniciinnnnns 119

Sobreposicao de um titulo em uma fita com
MEMOTIA ovoveeiiiiiiieiece e 124

. 127
Identificacdo de uma fita com memoria ... 129

Criagao de seus préprios titulos

Apagamento de todos os dados na fita com
MEMOTIA ..oovviiiiiiicccec s 131



indice

Operacoes com o “Memory Stick”

Utilizacdo de um “Memory Stick”

— INtrodugao ...ccevevevveereeieieeeeeen 132
Selegdo do tamanho e da qualidade da

IMAZEIM ..o 138
Gravagdo de uma imagem estatica em um

“Memory Stick”

- Gravacao de fotografias na

MEMOTIA covrvvinrieiiiieieiis e 142
Gravagdo de imagens de uma fita como uma

imagem estatica .........cocoeuriririninieinnns 148
Sobreposicdo de imagem estética no

“Memory Stick” em uma imagem

—MEMORY MIX.....coooorininiinnnnnn 150
Gravagao de fotografias com intervalo .... 155

Gravagdo de uma imagem em movimento
em um “Memory Stick”

— Gravagao de MPEG MOVIE ............ 157
Gravagdo com temporizador
AUEOMALICO .o 159

Gravagdo de imagens da fita como imagens
€M MOVIMENLO ...ouvvrvrieiieieiicieieiciiees 161
Gravagdo de imagens editadas de uma fita
como uma imagem em movimento
- Edicdo de programa digital
(em um “Memory Stick”) ......cccceevueee. 163
Alteracdo da pasta de gravacao................ 166

Visualizacdo de uma imagem estatica
- Reproducao de fotografias na

MEMOTIA c.ovviiiiiiiii e 168
Visualizacdo de uma imagem em movimento
- Reproducao MPEG MOVIE ............. 171
Escolha da pasta de reprodugio................. 174

Ampliagdo de uma imagem estatica gravada
em um “Memory Stick”

- PB ZOOM na memoria ........ccccevuvee 175
Reproducio continua de imagens

— Apresentacao de slides ..................... 177
Prevencdo contra apagamento acidental

— Protecdo de imagem ........ccccccevennne 178
Apagamento de imagens

—DELETE .....ccooiiiirnccces 179
Gravagao de uma marca de impressao

—Marca de impressao .........ccccceevuenne 182

Alteracdo do tamanho da imagem
— Redimensionamento ............ccccevveee 183

Visualizacao de Imagens com um
Computador
Visualizagdo de imagens com um
computador — Introdugao .................. 184
Conexao de sua videocamera ao computador
utilizando o cabo USB
(Para usuarios do Windows) .............. 189

Visualizagao de imagens gravadas em uma

fita no computador

— USB Streaming

(Para usuarios do Windows) .............. 203
Visualizacdo de imagens gravadas em um

“Memory Stick” em um computador

(Para usuarios do Windows) .............. 212
Conexao da videocamera em um

computador utilizando o cabo USB

(Para usuarios de Macintosh) ............. 217
Visualizacdo de imagens gravadas em um

“Memory Stick” em um computador

(Para usuarios de Macintosh) ............. 220
Captura de imagens de um aparelho de

video analégico em um computador

— fungado conversao de sinal ......... e 222
Copia de imagenes a DVD con VAIO ...... 224

Personalizacao de sua
Videocamera
Alteracdo dos ajustes do menu .................. 227

Solucao de Problemas
Tipos de problemas e como

SOIUCIONA-10S ..o 263
Display de auto-diagndstico ...........c.......... 271
Indicadores de aviso ........ccccoeverririiiiinicnns 272
Mensagens de aviso ..o 273

Informacoes Adicionais

Fitas utiliZAveis .....c.ccceoeveveennceninicccnes 275
Sobre a bateria “InfoLITHIUM” ................ 279
Sobre 0 1.LINK .....ccoveiriiiccircceee 282
Utilizagao de sua videocamera no

EXEETIOT et 285
Informagdes e precaucdes de

MANUEENGAO ..vvevenreierieieireieiereeeeeenes 286
Especificagies .......cccovvvivireiniccieiicieean 296

Referéncia Rapida
Identificagdo das pegas e dos controles ... 298
T LT N 308

1



opides opiul 3p eIND

12

Guia de inicio rapido — Grabacion en una cinta

1 Conexion del cable de alimentacion

Abra la cubierta
de la toma.

Al

Adaptador de alimentacién de ca (incluido)

]D
D
")\
AN
%
Al
Al
A
iz
N/

&

4-e g

Conecte la clavija con la marca A dirigida
2 hacia la correa de la empufiadura.

Insercion de un videocasete

o Deslice OPEN/AEJECT 9 Presione la parte central e Cierre el compartimiento

en el sentido de la flecha de la parte posterior del del videocasete

para abrir la tapa. videocasete para presionando del
insertarlo. Inserte el mismo. Una vez que el
videocasete en linea recta compartimiento del

y y a fondo en su videocasete haya
l compartimiento con la descendido completamente,

ventanilla mirando hacia cierre la tapa hasta que
arriba. emita un chasquido.

Para expulsar el videocasete
Siga los procedimientos mencionados y extraiga el videocasete después de que el compartimiento
se abra completamente en el paso @.

Nota

No presione a la fuerza el compartimiento del videocasete hacia abajo. Si lo hiciese, podria causar
un mal funcionamiento.

Como sostener la videocamara

Sostenga la videocamara pasando la
muieca por la correa y colocando

suavemente los dedos en el descanso Descanso
(pag. 29). A para los
dedos




3 Grabacion de una imagen en una cinta (pag. 36)

(o Quite la tapa del objetivo.

r
e Ponga el selector
POWER en la

e Presione OPEN
para abrir el
panel de cristal
liquido.

La imagen
aparece en la
pantalla.

Visor
Cuando el panel de cristal
liquido esté cerrado, tire del

visor para sacarlo y mire a través

del ocular.

Ajuste el objetivo del visor segtin

su agudeza visual (pag. 43).

posicion
CAMERA
mientras presiona
el pequefio botén
verde.

e Presione START/
STOP. La
videocamara
empieza la
grabacién.

Para detener la
grabacion, vuelva
a presionar

START/STOP.
\. J

Cuando compra su videocamara, el reloj no estd ajustado atin. Si desea registrar la fecha y la hora
para una imagen, ajuste el reloj antes de empezar la grabacion (pag. 31).

4 Contemplacion de la imagen en reproduccion en
la pantalla de cristal liquido (pag. 52)

o Ponga el selector
POWER en VCR
mientras mantiene
presionado el pequefio
botén verde.

( )
e Para rebobinar la cinta, presione en el
panel sensible al tacto.

<4®

e Para iniciar la reproduccién, presione [ 1]
en el panel sensible al tacto.

d

Nota

Cuando utilice el panel sensible al tacto,
presione ligeramente las teclas de operacion
con su pulgar sujetando el panel de cristal
liquido por su parte posterior. No presione la
pantalla de cristal liquido con objetos

\puntlagudos como seria un boligrafo. y

No tome su
videocamara
sujetandola por
las partes que
se indican en la
ilustracion.

Bateria

opides opiul ap eino
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Guia de inicio rapido - Grabacion en un
“Memory Stick”

1 Conexion del cable de alimentacion

Cuando utilice su videocdmara en exteriores, use la bateria (pag. 23).

Abra la cubierta
de la toma.

Conecte la clavija con la
marca A dirigida hacia la
correa de la empufadura.

2 Insercion de un “Memory Stick”

Inserte por completo el “Memory Stick” en la ranura con la marca » mirando hacia la
correa de la empufiadura, como se muestra en la ilustracion.
Para sacar el “Memory Stick”, presiénelo ligeramente una vez.

1
Marca »

Cuando el indicador de acceso esté encendido o parpadee

No golpee ni sacuda la videocdmara puesto que esta leyendo los datos del “Memory Stick” o
grabando datos en el mismo. No desconecte la alimentacién, extraiga el “Memory Stick” ni quite
la bateria. De lo contrario, podrian perderse datos de imagenes.

Como sostener la videocamara

Sostenga la videocamara pasando la
muieca por la correa y colocando

suavemente los dedos en el descanso Descanso
(pag. 29). > para los
dedos




3 Grabacion de u
Stick” (pag. 142)

na imagen fija en un “Memory

(o Quite la tapa del objetivo.

7
O rresione PHOTO
ligeramente.

e Presione OPEN
para abrir el panel
de cristal liquido.
La imagen aparece
en la pantalla.

Visor
Cuando el panel de cristal liquido
esté cerrado, tire del visor para
sacarlo y mire a través del ocular.
Ajuste el objetivo del visor segtin
su agudeza visual (pag. 43).

Puede grabar cuando el
indicador @ verde deje
de parpadear y

permanezca encendido.

[ F|N.E 12
6 Presione PHOTO a
fondo.

Cuando presiona
PHOTO a fondo, la
imagen que se ve se

9 Ponga el selector POWER en

MEMORY manteniendo presionado

el pequefio botén verde.
Cercidrese de que el selector
esté en la posicién derecha
(desbloqueo).

graba en el “Memory
Stick”.

Cewo FINE NN

LOCK

.

J

Cuando compra su videocamara, el reloj no estéd ajustado atin. Si desea registrar la fecha y la hora
para una imagen, ajuste el reloj antes de empezar la grabacion (pag. 31).

cristal liquido

4 Contemplacion de la imagen fija en la pantalla de

(pag. 168)

(o Ponga el selector POWER en
MEMORY manteniendo
presionado el pequefio botén
verde.

Cercidrese de que el selector
LOCK esté en la posicién
derecha (desbloqueo).

.

(
e Presione PLAY. Se muestra la
dltima imagen grabada. PLAY

No tome su
videocamara
sujetandola por
las partes que
se indican en la
ilustracion. Visor

Panel de cristal liquido Bateria

opides opiul ap eino
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Guia de Inicio Rapido - Gravacao em fita

1 Conexao do cabo de alimentacao

Utilize a bateria quando usar sua videocamera ao ar livre (pag. 23).

Abra a tampa
do tomada.

Adaptador CA (fornecido)

-
5 ) E

Conecte o plugue com a marca A virada

@/“
4
i)
*‘s:ﬁii}\“/

para a alga.
o 2 Insercao da fita
c
s
& o Empurre OPEN/ 9 Empurre no meio da fita e Pressione no
= AFEJECT o na direcao para inseri-la. Insira a compartimento da fita
g- indicada pela seta e abra fita no compartimento para fecha-lo. Depois
= em linha reta com a que o compartimento da
=4 janela voltada para fita descer totalmente,
= cima. feche a tampa até ouvir

um clique.

Para ejetar a fita

Siga os procedimentos acima e retire a fita depois que o compartimento estiver totalmente aberto
no passo @.

Nota

Nao pressione com forga o compartimento da fita. Isso pode causar um mau funcionamento.

Como segurar sua videocamera

Segure a videocadmera, encaixe sua mao na
alca e coloque seus dedos ligeiramente

sobre o descanso de dedos (pag. 29). P Descanso

de dedos

16




3 Gravacao de uma imagem na fita (pag. 36)

( )
e Ajuste o

interruptor

(o Remova a tampa da objetiva.

POWER para a
e Pressione OPEN posicio CAMERA
para abrir o enquanto mantém
painel LCD. 0 pequeno botao
A imagem verde pressionado.

aparece no

visor. £ e Pressione

4 START/STOP.
Sua videocamera
comeca a gravar.
Para interromper
a gravagao,

Visor eletrénico
Quando o painel LCD estiver
fechado, puxe o visor eletrénico
para fora colocando o seu olho

encostado a ocular. pressione
Ajuste a lente do visor eletronico novamente
para sua vista (pag. 43). \ START/STOP. y

Quando vocé adquire sua videocamera, o relégio ainda nao esta ajustado. Se quiser gravar a data
e hora para uma imagem, ajuste o relégio antes da gravagao (pag. 31).

4 Monitoramento da imagem reproduzida no visor
LCD (pag. 52)

( )
o Ajuste o interruptor e Pressione no painel digital para
POWER para VCR ‘ rebobinar a fita.

enquanto mantém o
pequeno botdo verde
pressionado.

44®

e Pressione [= 1] no painel digital para
iniciar a reprodugao.

Nota

Com os dedos apoiando a parte de tras do
painel LCD, pressione ligeiramente os botoes
de operacao ao utilizar o painel digital. Nao
pressione o visor LCD com objetos
pontiagudos, como uma caneta.

Nao pegue na
videocamera
nas partes
indicadas pelas
figuras.

Visor eletrénico Painel LCD Bateria

opidey onju| 3p emno
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Guia de Inicio Rapido - Gravacao no
“Memory Stick”

1 Conexao do cabo de alimentacao

Utilize a bateria quando usar sua videocamera ao ar livre (péag. 23).

Abra a tampa
do tomada.

Adaptador CA (fornecido)

Conecte o plugue com a
marca A virada para a alca.

2 Insercao do “Memory Stick”

Insira um “Memory Stick” o mais profundo possivel no slot de “Memory Stick” com a
marca P virada para a alga, como mostra a figura.
Para ejetar o “Memory Stick”, pressione-o ligeiramente uma tnica vez.

1
marca »

Enquanto a lampada de acesso estiver acesa ou piscando

Nao balance nem bata sua videocamera porque ela estd lendo os dados do “Memory Stick” ou
gravando os dados no “Memory Stick”. Ndo desligue a videocamera, ndo ejete o “Memory Stick”
nem retire a bateria. Do contrario, podera danificar os dados da imagem.

Como segurar sua videocamera

Segure a videocadmera, encaixe sua mao na

alca e coloque seus dedos ligeiramente sobre
o descanso de dedos (pég. 29). Descanso
de dedos




Stick” (pag. 142)

(o Remova a tampa da objetiva.

e Pressione OPEN
para abrir o painel
LCD.

A imagem aparece
no visor.

Visor eletrénico
Quando o painel LCD estiver
fechado, puxe o visor eletronico
para fora colocando o seu olho
encostado a ocular.

Ajuste a lente do visor eletronico
para sua vista (pag. 43).

9 Ajuste o interruptor POWER para a
posicdo MEMORY enquanto mantém
0 pequeno botdo verde pressionado.
Verifique se o interruptor LOCK esta
ajustado para a direita (desbloquear).

Quando vocé adquire sua videocamera, o relégio ainda ndo esta
ajustado. Se quiser gravar a data e hora para uma imagem,
ajuste o relégio antes da gravacao (pag. 31).

3 Gravacao de imagens estaticas no “Memory

7
o Pressione PHOTO
ligeiramente.
Vocé pode gravar
quando o botao verde @
parar de piscar e ficar

aceso.
Coro F|N.E 1249
6 Pressione PHOTO com
mais forga.

A imagem exibida é
gravada no “Memory
Stick” quando vocé
pressiona PHOTO com
forga.

Ceo FINE 1IN

Monitoramento da imagem estatica reproduzida

no visor LCD (pag. 168)

\ (desbloquear).

(o Ajuste o interruptor POWER
para a posicio MEMORY
enquanto mantém o pequeno
botao verde pressionado.
Verifique se o interruptor LOCK
estd ajustado para a direita

7,
e Pressione PLAY. A tltima
imagem gravada é exibida. PLAY

Nao pegue na
videocamera
nas partes
indicadas pelas
figuras.

Visor eletrénico Painel LCD Bateria

opidey onju| 3p emno
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— Procedimientos iniciales —

Uso de este manual

— Preparativos —

Utilizacao deste
manual

Cuando lea este manual, vera que los botones y
los ajustes de la videocamara aparecen en
maytsculas.

En las secciones que van desde “Funciones
avanzadas de grabacién” en adelante, la posiciéon
del selector POWER se muestra mediante los
iconos que aparecen a continuacion.

Durante a leitura deste manual, os botdes e os
ajustes contidos na sua videocamera sao
mostrados em letras maitisculas.

A posigao do interruptor POWER seréa exibida
pelos icones indicados na segdo em que explica as
“Operacdes Avancadas de Gravagao”.

VCR : Ponga el selector POWER en
VCR.

CAMERA) : Ponga el selector POWER en
CAMERA.

MEMORY) : Ponga el selector POWER en
MEMORY.

Cuando haga una operacién, oird un pitido para
notificarle que tal operacion se esta realizando.

Nota sobre la memoria del
videocasete

La videocamara utiliza el formato DV. S6lo
puede utilizar videocasetes mini DV. Le
recomendamos que utilice un videocasete con
memoria de videocasete CJI|.

Los videocasetes con memoria presentan la
marca C[!] (memoria de videocasete).

VCR : Ajuste o interruptor POWER
para VCR.

CAMERA) : Ajuste o interruptor POWER
para CAMERA.

MEMORY) : Ajuste o interruptor POWER
para MEMORY.

Ao realizar uma operacao, vocé pode ouvir um
bipe que indica que a operacio esta sendo
realizada.

Nota sobre a fita com memaéria

Sua videocamera é baseada no formato DV.
Entdo, vocé somente podera utilizar mini DV.
Recomendamos que vocé utilize fitas com
memoria CJ!).

As fitas com memoria possuem a marca C/!] (fita
com memoria).



Uso de este manual

Utilizacao deste manual

Nota sobre los sistemas de
television en color

Los sistemas de television en color difieren de
acuerdo con el pais o la regién. Si desea ver su
grabacién en un televisor, debe disponer del
sistema NTSC.

Precauciones sobre los derechos
de autor

Los programas de television, peliculas,
videocintas y deméds materiales pueden estar
protegidos por derechos de autor.

La grabacién no autorizada de tales materiales
puede ir en contra de las leyes sobre los derechos
de autor.

Nota sobre la conexion de otros
equipos

Cuando conecte la videocdmara a otro equipo de
video o a una computadora mediante el cable
USB o el cable i.LINK, fijese en la forma de la
toma.

Si inserta la clavija a la fuerza, puede dafiar la
toma y causar un mal funcionamiento de la
videocdmara.

Precauciones sobre el cuidado
de la videocamara

Objetivo, pantalla de cristal liquido y
visor (solamente en algunos
modelos)

e La pantalla de cristal liquido y el visor se han
fabricado utilizando tecnologia de gran
precision, por lo que mas del 99,99% de los
pixeles son operativos para un uso efectivo.
Sin embargo, es posible que en la pantalla
de cristal liquido y en el visor aparezcan
algunos puntos diminutos negros y/o puntos
brillantes (blancos, rojos, azules o verdes) de
manera constante. Estos puntos son
normales en el proceso de fabricaciéon y no
afectaran de ninguna forma la grabacion.

Nota sobre os sistemas de TV
em cores

Dependendo do pais ou regido, os sistemas de
TV em cores podem ser diferentes. Para
visualizar suas gravagdes, vocé precisa de uma
TV compativel com o sistema NTSC.

Precaucoes de direitos autorais

Programas de televisao, filmes, fitas de video e
outros materiais podem ter protegdo de direitos
autorais.

A gravagao nao autorizada de tais materiais pode
infringir as leis de direitos autorais.

Nota sobre a conexao em outro
equipamento

Ao conectar sua videocamera em outro
equipamento de video ou em um computador
utilizando o cabo USB ou i.LINK, preste atengao
no formato da tomada.

Se vocé aplicar muita forca ao inserir o plugue, é
possivel que o tomada esteja danificado,
podendo provocar um mau funcionamento em
sua videocamera.

Precaucoes sobre cuidados com
a videocamera

Visor eletronicol/visor LCD e objetiva

(somente nos modelos instalados)

¢ O visor LCD e o visor eletronico sao
fabricados usando tecnologia de alta
precisao, dessa forma, mais de 99,99% de
pixels estdo operacionais para uso efetivo.
Porém, poderao surgir pequenos pontos
pretos e/ou brilhantes (de cor branca,
vermelha, azul ou verde) constantemente no
visor LCD e no visor eletronico. Esses pontos
sao normais na fabricacao e nao afeta de
nenhuma forma a gravacao.

S3jeIdul SOIUBIWIPI0I
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Uso de este manual

Utilizacao deste manual

* No permita que la videocdmara se moje.
Manténgala alejada de la lluvia y el agua de
mar. Si la videocdmara llega a mojarse, podria
averiarse. En ocasiones estas averias no pueden
repararse [a].

* No deje la videocamara expuesta a
temperaturas superiores a 60°C como en un
automovil estacionado al sol o bajo la luz solar
directa [b].

® Tenga cuidado cuando coloque la cdmara cerca
de una ventana o en exteriores. La exposicién
de la pantalla de cristal liquido, el visor o el
objetivo a la luz solar directa durante mucho
tiempo puede causar un mal funcionamiento
[c].

* No apunte directamente hacia el sol. Si lo hace,
la videocdmara podria funcionar
incorrectamente. Tome fotos del sol en
condiciones de baja iluminacién, como al
atardecer [d].

[a]

[c]

* Nao molhe a videocamera. Proteja-a da chuva e
da dgua do mar. Vocé pode causar um mau
funcionamento se sua videocamera ficar
molhada. As vezes, nao é possivel reparar esse
mau funcionamento [a].

* Nunca exponha a videocamera a temperaturas
acima de 60°C, como no interior de um veiculo
estacionado ao sol ou sob a incidéncia direta
dos raios solares [b].

¢ Cuidado ao colocar a videocdmera perto de
uma janela ou ao ar livre. Vocé pode causar um
mau funcionamento expondo o visor LCD, o
visor eletronico ou a objetiva sob a incidéncia
direta dos raios solares por muito tempo [c].

* Nado filme o sol diretamente. Isso pode causar
um mau funcionamento em sua videocamera.
Faca imagens do sol em condi¢des de pouca
luminosidade como ao entardecer [d].

[b]
\\\\\]///
R e
I A (\///\\\
N o~
[d]




Paso 1 Preparacion de
la fuente de
alimentacion

Passo 1 Preparacao da
fonte de alimentacao

Instalacion de la bateria

Antes de cambiar la bateria, cuide de poner el
selector POWER en OFF (CHG).

(1) Mientras gira la palanca de liberacion BATT
(bateria) en el sentido de la flecha @, deslice
la cubierta del terminal de la bateria en el
sentido de la flecha @.

(2) Deslice la bateria hacia abajo hasta que emita
un chasquido.

Instalacao da bateria

Certifique-se de ajustar o interruptor POWER
para OFF (CHG) ao substituir a bateria.

(1) Ao mesmo tempo em que vocé desliza a
alavanca de destravar BATT (bateria) na
diregdo indicada pela seta @), deslize a tampa
do terminal da bateria na direc¢do indicada
pela seta 0.

(2) Empurre a bateria para baixo até ouvir um
clique.

'

1

Palanca de liberacion BATT (bateria)/
Alavanca de destravar BATT (bateria)

\

Para retirar la bateria
Quite la bateria al tiempo que desliza la palanca
de liberacién BATT (bateria).

Para remover a bateria
Remova a bateria ao mesmo tempo em que
desliza a alavanca de destravar BATT (bateria).

sa|eIul SO}URIWIPa0.d
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Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparacao da fonte de
alimentacao

Carga de la bateria

Utilice la bateria después de cargarla para su
videocamara.

La videocamara funciona solamente con baterias
“InfoLITHIUM" (Serie M).

Consulte la pagina 279 para obtener detalles
acerca de la bateria “InfoLITHIUM”.

(1) Coloque la bateria en la videocdmara.

(2) Conecte el adaptador de alimentacién de ca
incluido con su videocdmara en la toma de
entrada de cc con la marca A de la clavija de
cc mirando hacia la correa de la empufiadura.

(3) Conecte el cable de alimentacion al adaptador
de alimentacion de ca

(4) Conecte el cable de alimentacion a una toma
de corriente.

(5) Ponga el selector POWER en OFF (CHG).

El indicador CHARGE (carga) se encendera
cuando comience la carga. Cuando finalice la
carga, éste se apagara (carga completa).

Indicador CHARGE/
Lampada CHARGE

3
ﬁa’ | Qmalm l
« >

Después de cargar la bateria
Desconecte el adaptador de alimentacién de ca
de la toma de entrada de cc de la videocamara.

Carga da bateria

Depois de carregar a bateria, utilize-a na sua
videocamera.

Sua videocAmera somente funciona com a
bateria “InfoLITHIUM" (Série M).

Consulte a pagina 279 para obter detalhes sobre a
bateria “InfoLITHIUM".

(1) Instale a bateria em sua videocamera.

(2) Conecte o adaptador CA fornecido com a
videocAmera no tomada DC IN com a
marca A do plugue DC voltada para a alga.

(3) Conecte o cabo de alimentacdo no adaptador
CA.

(4) Conecte o cabo de alimentagio em uma
tomada.

(5) Ajuste o interruptor POWER para OFF
(CHQG).
A lampada CHARGE acende quando a
bateria comeca a ser carregada. Depois que o
carregamento for concluido, a lampada
CHARGE se apaga (carga completa).

7 2 Qg ’
\ S y
\ S — -

Apos carregar a bateria
Desconecte o adaptador CA do tomada DC IN
localizado na videocamera.



Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparacao da fonte de
alimentacao

Notas

e Evite el contacto de objetos metélicos con las
partes metdlicas de la clavija de cc del
adaptador de alimentacién de ca
Esto puede provocar un cortocircuito que
puede dafiar el adaptador de alimentaciéon de
ca

*Una vez que se coloquen las baterias NP-FM91,
QM91 0 QM91D, la videocdmara estara menos
equilibrada cuando se coloque en una mesa o
superficie similar.

Cuando utilice el adaptador de alimentacion
de ca

Coloque el adaptador de alimentacion de ca cerca
de un tomacorriente de pared. Si, al utilizar el
adaptador de alimentacion de ca se produce
cualquier problema con esta unidad, desconecte
la clavija del tomacorriente de pared lo antes
posible para cortar la alimentacion.

Mientras esté cargando la bateria, el indicador
CHARGE (carga) parpadeara en los siguientes
casos:

— La bateria no esta instalada correctamente.

—La bateria tiene algin problema.

PRECAUCION

El aparato no estara desconectado de la fuente de
alimentacioén de ca mientras permanezca
conectado a la toma de corriente, incluso si esta
apagado.

Tiempo de carga/Tempo de carga

Notas

e Evite contatos de objetos metélicos com as
partes metalicas do plugue DC do adaptador
CA. Isto pode causar um curto-circuito,
danificando o adaptador CA.

¢Com a bateria NP-FM91/QM91/QM91D
instalada, sua videocamera ficard com menos
equilibrio quando for colocada sobre a mesa
etc.

Ao utilizar o adaptador CA

Coloque o adaptador CA perto de uma tomada
de parede. Se ocorrer algum problema com este
aparelho enquanto estiver utilizando o adaptador
CA, desconecte o plugue da tomada o mais
rapido possivel para cortar a alimentagao.

Enquanto estiver carregando a bateria, a
lampada CHARGE da bateria acende nos
seguintes casos:

— A bateria nao esta instalada corretamente.
—Ha algo errado com a bateria.

PRECAUCAO

O aparelho néo estard desconectado da fonte de
alimentagdo CA enquanto estiver conectado na
tomada, mesmo que o aparelho esteja desligado.

Bateria/Bateria

Carga completa/Carga total

NP-FM30 (incluido/fornecido) 145
NP-FM50 150
NP-FM70 240
NP-QM71/QM71D 260
NP-FM91/QM91/QM91D 360

Minutos aproximados a 25°C para cargar una
bateria vacia.

El tiempo de carga puede prolongarse si la
temperatura de la bateria es extremadamente alta
o baja debido a la temperatura ambiental.

Numero aproximado de minutos para carregar
uma bateria vazia a 25°C.

O tempo de carga pode aumentar caso a
temperatura da bateria esteja extremamente alta
ou baixa devido a temperatura ambiente.
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Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparacao da fonte de
alimentacao

Tiempo de grabacion/Tempo de gravacao

Grabacion con el visor/

Grabacion con la pantalla de cristal liquido/

Gravacao com o visor LCD

Gravac¢ao com o visor

Baterfa/ eletrénico Luz de fondo encendida/ Luz de fondo apagada/
Bateria Luz de fundo ativada  Luz de fundo desativada
Continua/ Tipica*/ Continua/ Tipica*/ Continua/  Tipica*/
Continua Tipica* Continua Tipica* Continua Tipica*
NP-FM30 95 50 80 45 90 50
(incluido/fornecido)
NP-FM50 155 90 130 70 150 85
NP-FEM70 320 190 270 155 310 185
NP-QM71/QM71D 375 220 315 180 365 215
NP-FM91/QM91/ 565 330 475 280 550 325
QM91D

Tiempo aproximado, en minutos, cuando utilice
una bateria completamente cargada

* Tiempo aproximado de grabacién cuando
repite las operaciones de inicio/parada, la
utilizacién del zoom y la conexién/desconexion
de la alimentacion. La duracién real de la
bateria puede ser menor.

Ntuimero aproximado de minutos ao utilizar uma
bateria com carga total

* Tempo de gravacao aproximado quando vocé
inicia e interrompe muitas vezes uma gravacao,
utiliza muito o zoom e quando liga e desliga o
aparelho varias vezes. A vida ttil real da
bateria pode ser menor.

Tiempo de reproduccion/Tempo de reproducao

Bateria/
Bateria

Tiempo de reproduccién en la
pantalla de cristal liquido/
Tempo de reproducao no visor

Tiempo de reproduccion con el
panel de cristal liquido
cerrado/Tempo de reproducao

LCD com o painel LCD fechado
NP-FM30 (incluido/fornecido) 110 135
NP-FM50 180 220
NP-FM70 370 450
NP-QM71/QM71D 430 530
NP-FM91/QM91/QM91D 645 785

Tiempo aproximado, en minutos, cuando utilice
una bateria completamente cargada

Ntuimero aproximado de minutos ao utilizar uma
bateria com carga total

Nota

Tiempo aproximado de grabacion y
reproduccién continua a 25°C

La duracién de la bateria serd mas corta si utiliza
la videocdmara en un ambiente frio.

Nota

Tempo aproximado de gravacao e reproducao
continua a 25°C. A vida util da bateria sera
menor se vocé utilizar a videocAmera em um
ambiente frio.



Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparacao da fonte de
alimentacao

Verificacion del estado de la
bateria - Informacion de la
bateria

(1) Ponga el selector POWER en OFF (CHG).

(2) Presione OPEN para abrir el panel de cristal
liquido.

(3) Presione DISPLAY/BATT INFO.
El nivel de carga de la bateria (el porcentaje de
tiempo de bateria restante) y el tiempo de
bateria restante cuando se utiliza la pantalla
de cristal liquido o el visor se muestran
durante unos 7 segundos.
Si presiona repetidas veces DISPLAY/BATT
INFO, los indicadores se mostraran durante
20 segundos aproximadamente.
El tiempo que se visualiza es el tiempo de
grabacién disponible cuando el selector LCD
BACKLIGHT se encuentra en ON.

Verificacao do status da bateria
- Informacéao da bateria

(1) Ajuste o interruptor POWER para OFF
(CHG).

(2) Pressione OPEN para abrir o painel LCD.

(3) Pressione DISPLAY /BATT INFO.
O nivel de carga da bateria (porcentagem de
tempo) e o tempo de carga restante da bateria
ao utilizar o visor LCD ou o visor eletronico
sdo exibidos durante 7 segundos.
Se vocé mantiver pressionado DISPLAY/
BATT INFO, os indicadores serao exibidos
durante 20 segundos.
O tempo exibido é o tempo de gravagao
disponivel quando o interruptor LCD
BACKLIGHT esta ajustado a ON.

a N
3 Durante la carga/ Completamente
Durante o cargada/
carregamento Totalmente carregado
BATTERY INFO BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL BATTERY CHARGE LEVEL
O 0% 50% \ 1100% 0% 50% 100%
DISPLAY/ o *
BATT INFO REC TIME AVAILABLE REC TIME AVAILABLE
LCD SCREEN: 64 min LCD SCREEN: 80 min
VIEWFINDER : 76 min VIEWFINDER : 95 min
\ v
Nota Nota

El indicador BATTERY INFO puede no aparecer
en los siguientes casos:

- La baterfa no esta instalada.

—La baterfa tiene algtin problema.

—La bateria esta completamente descargada.

Informacién de la bateria

El nimero que se muestra como Informacién de
la baterfa representa el tiempo aproximado de
grabacion.

Mientras se calcula el tiempo de bateria
restante,

aparece en pantalla “CALCULATING BATTERY
INFO ...”.

O indicador BATTERY INFO néo é exibido nos
seguintes casos:

— A bateria ndo esta instalada.

—Ha algo errado com a bateria.

— A bateria esta totalmente descarregada.

Battery Info
O ntimero exibido como Battery Info é o tempo
de gravagao aproximado.

Enquanto o tempo de carga restante da
bateria estiver sendo calculado
“CALCULATING BATTERY INFO ...” é exibido.
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Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparacao da fonte de
alimentacao

Uso de la videocamara con
corriente domeéstica

Conecte el adaptador de alimentacion de ca del
mismo modo que cuando carga la bateria
(pag. 24).

Conexion a un tomacorriente de pared

¢ El adaptador de alimentacion de ca puede
suministrar alimentacion desde una toma de
pared, incluso si la bateria esta instalada en la
videocamara.

* La toma de entrada de cc tiene “prioridad de
fuente”. Esto significa que la bateria no
alimentara la videocdmara si el cable de
alimentacion estd conectado a la toma de
entrada de cc
aunque el cable de alimentacién no esté
conectado a un tomacorriente.

Utilizacao da videocamera nas
fontes de alimentacées

Conecte o adaptador CA da mesma maneira que
vocé carrega a bateria (pag. 24).

Conexao a uma tomada de parede

* O adaptador CA pode fornecer energia de uma
tomada, mesmo com a bateria acoplada a
videocamera.

* O tomada DC IN é uma “fonte prioritaria”. Isso
significa que a bateria ndo pode fornecer
alimentacdo quando o cabo de alimentagao
estiver conectado ao tomada DC IN, mesmo ele
que esteja desconectado da tomada.



Paso 2 Ajuste de la
correa de la
empuiadura

Passo 2 Ajuste da alca

La correa de la empuiiadura que viene con la
videocdmara puede usarse como correa ordinaria
de empufiadura o como correa para la mufieca.

Uso como correa de la
empunadura

Pase la mano por la correa de la empufiadura.
Ajuste la correa de la empufiadura con firmeza.
Si la correa de la empunadura estd demasiado
suelta, apriétela metiéndola en la almohadilla
para la mano.

A alca fornecida com sua videocamera pode ser
utilizada como uma alga comum ou uma alga de
pulso.

Utilizacao como uma alca

Encaixe sua mao na alga.

Aperte bem a alca.

Se a alca ficar folgada, ajuste sua mao na
almofadinha.

Uso de la correa de la
empuinadura como correa para
la muneca

(1) Abra la almohadilla para la mano. Libere la
correa de su broche y saquela de la
almohadilla para la mano.

(2) Saque la correa de la presilla y vuelva a
colocarla.

(3) Coloque la correa en la hebilla de la misma y
fije la almohadilla para colocar la mano.

Notas

* Sostenga la videocdmara pasando la mufieca
por la correa y colocando suavemente los dedos
en el descanso para los dedos.

¢ La almohadilla puede retirarse de la correa.

Utilizacao da alca como uma
alca de pulso

Descanso para los dedos/
Descanso de dedos

Se pueden fijar a este anillo otras correas
disponibles en el mercado./

As correias disponiveis no mercado podem ser
encaixadas neste anel.

(1) Abra a almofadinha. Solte a alga do gancho e
retire-a da almofadinha.

(2) Puxe a alca para fora do anel da correia e
insira a alga novamente através da fivela.

(3) Insira a alca através do ajustador e feche a
almofada.

Notas

* Segure a videocamera, encaixe sua mao na alca
e coloque seus dedos ligeiramente sobre o
descanso de dedos.

* Vocé pode retirar a almofadinha da algca.
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Paso 2 Ajuste de la correa de la
empunadura

Passo 2 Ajuste da alca

r

1 Almohadilla para

colocar la mano/
Almofada

2

Presilla de la correa/
Anel da alca

Hebilla de la correa/
Ajustador da alca




Paso 3 Ajuste de la
fecha y la hora

Passo 3 Ajuste de data
e hora

Ajuste la fecha y la hora cuando utilice la
videocamara por primera vez. “CLOCK SET”
aparecera cada vez que coloque el selector
POWER en CAMERA o MEMORY, a menos que
ajuste la fecha y la hora.
Si no ajusta la fecha y hora se grabara “--- -- ----
“-=--:--” como c6digo de datos en la cinta o en
el “Memory Stick”.
Si no utiliza la videocdmara durante
aproximadamente 3 meses, los ajustes de la
fecha y la hora pueden perderse (apareceran
barras), debido a que se habra descargado la
bateria incorporada instalada en su videocdmara
(pag. 289). En este caso, cargue la bateria
incorporada y luego ajuste el afio, el mes, el dia,
la hora y los minutos.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA o
MEMORY.

(2) Presione OPEN para abrir el panel de cristal
liquido.

(3) Presione FN (Funcién) para hacer que se
visualice PAGE1 (pag. 33).

(4) Presione MENU para mostrar el ment.

(5)Seleccione con l / T y después presione
EXEC.

(6) Presione l/ T para seleccionar CLOCK SET y
después presione EXEC.

(7) Presione | /1 para seleccionar el afio que desea
y después presione EXEC.

(8) Ajuste el mes, el dia y la hora con el mismo
procedimiento que el del paso 7.

(9) Ajuste los minutos con | /1y después
presione EXEC al coincidir con la sefial
horaria. El reloj comenzard a funcionar.

Ajuste a data e hora ao utilizar a videocamera
pela primeira vez. O indicador “CLOCK SET”
sera exibido todas as vezes que vocé ajustar o
interruptor POWER para CAMERA ou
MEMORY, a menos que vocé ajuste a data e a
hora.

Se vocé ndo ajustar a data e a hora, “--- - ---— e
“--:----" sd0 gravados na fita ou no “Memory
Stick” como codificagao de dados.

Se vocé ndo utilizar a videocamera durante
aproximadamente 3 meses, os ajustes de data e
hora podem ser desativados (podem aparecer
barras) porque a bateria recarregével que esta
instalada e incorporada em sua videocamera sera
descarregada (pag. 289). Neste caso, carregue a
bateria recarregéavel incorporada e depois ajuste
0 ano, o més, o dia, a hora e os minutos.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA
ou MEMORY.

(2) Pressione OPEN para abrir o painel LCD.

(3) Pressione FN (Fungdo) para exibir PAGE1
(pag. 33).

(4) Pressione MENU para exibir o menu.

(5) Pressione l/ T para selecionar (&5, depois
pressione EXEC.

(6) Pressione l/ T para selecionar CLOCK SET,
depois pressione EXEC.

(7) Pressione | /1 para selecionar o ano desejado,
depois pressione EXEC.

(8) Ajuste o0 més, o dia e a hora utilizando o
mesmo procedimento do passo 7.

(9) Pressione | /1 para ajustar os minutos, depois
pressione EXEC através do sinal de hora. O
rel6gio comeca a funcionar.
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Paso 3 Ajuste de la fecha y la hora

Passo 3 Ajuste de data e hora

75 5 A
SETUP_MENU SETUP MENU EXIT
o [CLOCK SET | —i—— o [CLOCK SET
@ USB STREAM @ USBSIREAM __%_ 4
G & LANGUAGE [2003JJAN 1
< DEMO MODE ai DEMO MODE ¥+ +
o]
E« LI
EQ 12 00AM
oo
EXEC | [©RET EXEC | [@RET
SETUP_MENU SETUP_MENU EXIT
o [CLOCK SET o [CLOCK SET
@ USBSTREAM _+ _* * @ USBSTREAM _* ¢
= LANGUAGE 2003[JAN] 1 W LANGUAGE 2003JUL 4
a1 DEMO MODE ~ + + 4 DEMO MODE ~ + 4 4
+ *+ + *
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v 02 + 12
Exec ] [@reT]
SETUP_MENU ETUP_MEN!
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Para volver a FN (Funcién)
Presione EXIT.

Para retornar a FN (Funcao)
Pressione EXIT.

Nota sobre el indicador de tiempo

El reloj interno de la videocdmara usa un ciclo de

12 horas.
—12:00 AM corresponde a medianoche.
—12:00 PM corresponde al mediodia.

Nota sobre o indicador da hora

O relégio interno da videocamera funciona com
um ciclo de 12 horas.

—12:00 AM significa meia-noite.

—12:00 PM significa meio-dia.



Paso 4 Uso del panel
sensible al tacto

Passo 4 Utilizacao do
painel digital

La videocamara posee botones de operacion en la
pantalla de cristal liquido.

Toque la pantalla de cristal liquido con el dedo
para operar cada funcién.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA para
grabar, en VCR para reproducir o en
MEMORY para usar el “Memory Stick”.

(2) Presione OPEN para abrir el panel de cristal

liquido.

(3) Presione FN. Los botones de operacién de
PAGET apareceran en la pantalla de cristal

liquido.

Si FN no aparece en la pantalla de cristal
liquido, toque la pantalla levemente para
hacerla aparecer. Puede controlar la
visualizacién con DISPLAY /BATT INFO de la

videocamara.

(4) Presione PAGE2/PAGE3 para mostrar
PAGE2/PAGES3. Los botones de operacién en
PAGE2/PAGES3 apareceran en la pantalla de

cristal liquido.

(5) Presione el elemento de operacién deseado.
Consulte las paginas correspondientes de este
manual para cada funcién.

Sua videocamera possui botdes de operagdo no
visor LCD.

Toque no visor LCD utilizando o seu dedo para
operar cada funcao.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA
para efetuar a gravacao, VCR para
reproducao ou MEMORY para utilizar o
“Memory Stick”.

(2) Pressione OPEN para abrir o painel LCD.

(3) Pressione FN. Os botdes de operagao na
PAGET1 séo exibidos no visor LCD.

Se FN ndo aparecer, toque ligeiramente no
visor LCD para que seja exibida. Vocé pode
controlar o display com DISPLAY /BATT
INFO em sua videocamera.

(4) Pressione PAGE2/PAGES3 para exibir
PAGE2/PAGES3. Os botoes de operagao na
PAGE2/PAGES3 séo exibidos no visor LCD.

(5) Pressione o item de operagao desejado. Para
cada funcdo, consulte as paginas relevantes
deste manual.

s

3

Cuando el selector POWER esté
en CAMERA/

Quando o interruptor POWER
for ajustado para CAMERA

PAGE1] [PAGE2| [PAGES|EXIT

SPOT SPOT|
FOCUS] METER!
MENU||FADER|| END |(EXPO-
SCH_|| SURE

——— ,— DISPLAY/BATT INFO
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Paso 4 Uso del panel sensible al
tacto

Passo 4 Utilizacao do painel
digital

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para ejecutar los ajustes
Presione « OK. La visualizacién volvera a
PAGE1/PAGE2/PAGES3.

Para cancelar los ajustes
Presione @ OFF. La visualizacion volvera a
PAGE1/PAGE2/PAGE3.

Para hacer que desaparezcan los
indicadores de la pantalla
Presione DISPLAY /BATT INFO.

Botones de operacion en cada
pantalla

Cuando el selector POWER esté en CAMERA

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para executar os ajustes
Pressione « OK. O display volta para a
PAGE1/PAGE2/PAGE3.

Para cancelar os ajustes
Pressione ¥ OFF. O display volta para a
PAGE1/PAGE2/PAGES3.

Para ocultar os indicadores do visor
Pressione DISPLAY /BATT INFO.

Botoes de operacdao em cada
display

Quando o interruptor POWER for ajustado
para CAMERA

PAGE1 SPOT FOCUS, SPOT METER, MENU, FADER, END SCH, EXPOSURE
PAGE2 SELFTIMER, DIG EFFT, LCD BRT, VOL, MEM MIX
PAGE3 SUPER NS, COLOR SLW S

Cuando el selector POWER esté en VCR

Quando o interruptor POWER for ajustado
para VCR

PAGE1 MENU, LCD BRT, VOL, END SCH
PAGE2 PB ZOOM, DIG EFFT, BURN DVD, DATA CODE
PAGE3 V SPD PLAY, A DUB CTRL, REC CTRL

Cuando el selector POWER esté en MEMORY

Durante el modo de videocamara con memoria

Quando o interruptor POWER for ajustado
para MEMORY
Durante a cdimera com memoria

PAGE1 SPOT FOCUS, SPOT METER, MENU, PLAY, PB FOLDR, EXPOSURE
PAGE2 SELFTIMER, PLAY, MEM MIX
PAGE3 LCD BRT, PLAY, VOL

Durante el modo de reproduccién de memoria

Durante a reprodugdo com memoria

PAGE1 MENU, CAM, PB FOLDR, DEL
PAGE2 PB ZOOM, CAM, RESIZE, DATA CODE
PAGE3 LCD BRT, CAM, VOL




Paso 4 Uso del panel sensible al
tacto

Passo 4 Utilizacao do painel
digital

Notas

¢ Cuando utilice el panel sensible al tacto,
presione los botones de operacién ligeramente
con los dedos sosteniendo el panel de cristal
liquido por la parte posterior.

* No presione la pantalla de cristal liquido con
objetos punzantes como un boligrafo.

* No presione con demasiada fuerza la pantalla
de cristal liquido.

* No toque la pantalla de cristal liquido con las
manos hiimedas.

Cuando ejecute cada elemento
Sobre el elemento aparece una barra verde.

Si los elementos no estan disponibles
El color de los elementos se vuelve gris.

Al utilizar el visor
También puede realizar operaciones con el panel
sensible al tacto (pag. 86).

Notas

* Com os dedos apoiando a parte de tras do
painel LCD, pressione ligeiramente os botoes
de operacao ao utilizar o painel digital.

* Nao pressione o visor LCD com objetos
pontiagudos, como uma caneta.

* Nao pressione o visor LCD com muita forca.

* Nao toque no visor LCD com as maos
molhadas.

Ao executar cada item
Uma barra verde é exibida sobre o item.

Se os itens nao estiverem disponiveis
A cor dos itens muda para cinza.

Ao utilizar o visor eletrénico
Vocé também pode operar utilizando o painel
digital (pag. 86).
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— Grabacion - Nociones basicas —

Grabacion de
imagenes

— Gravacao - Operacoes Basicas —
Gravacao de uma
imagem

Realice antes lo paso 1 (pag. 23) al paso 3
(pag. 31).

(1) Quite la tapa del objetivo y tire del cordén
para fijarla.

(2) Prepare la fuente de alimentacion (pag. 23) e
inserte un videocasete (pag. 12).

(3) Ponga el selector POWER en CAMERA
manteniendo presionado el pequefio botén
verde. La videocamara pasara al modo de
espera.

(4) Presione OPEN para abrir el panel de cristal
liquido. La imagen aparece en la pantalla.

(5) Presione START/STOP. La videocdmara
empezard a grabar, aparecerd el indicador
REC y el indicador de grabacion de la parte
frontal de la videocdmara se encendera. Para
detener la grabacién, vuelva a presionar
START/STOP.

Execute do passo 1 (pag. 23) ao passo 3 (pag. 31)
antecipadamente.

(1) Remova a tampa da objetiva e puxe a cinta da
tampa da objetiva para fixa-la.

(2) Prepare a fonte de alimentagéo (pag. 23) e
insira uma fita (pag. 16).

(3) Ajuste o interruptor POWER para a posigao
CAMERA enquanto mantém o pequeno botao
verde pressionado. Com isto, sua
videocamera fica ajustada para o modo de
espera (standby).

(4) Pressione OPEN para abrir o painel LCD. A
imagem aparece no visor.

(5) Pressione START /STOP. Sua videocamera
comeca a gravar. O indicador REC é exibido.
A lampada indicadora de gravagao localizada
na parte da frente da videocamera acende.
Para interromper a gravagao, pressione
novamente START/STOP.

A a

f Selector LOCK/
Interruptor LOCK

Micréfono/
Microfone

0
ca50min @ SEREC 0:00:01 ]

L Indicador de
grabacion de la
I camara/

de gravacao da
camera

w Lampada indicadora




Grabacion de imagenes

Gravacao de uma imagem

Nota sobre el modo de grabacion

La videocamara graba y reproduce en el modo
SP (reproduccién estandar) o en el modo LP
(reproduccién de larga duracion). Seleccione SP o
LP en en los ajustes de menu (pag. 236). En el
modo LP, puede grabar 1,5 veces mas que en el
modo SP.

Cuando haya grabado una cinta en el modo LP
con su videocdmara, se recomienda que la
reproduzca en la misma videocamara.

Para permitir una transicion uniforme

La transicion entre la dltima escena grabada y la

siguiente serd uniforme siempre que no extraiga

el videocasete, aunque desconecte la videocdmara.

Sin embargo, compruebe lo siguiente:

—No combine grabaciones en modo SPy LP
(pag. 236) en una misma cinta.

— Antes de cambiar la baterfa, ponga el selector
POWER en OFF (CHG).

Durante la grabacion
No toque el micré6fono incorporado.

Si deja la videocamara en el modo de espera
durante 5 minutos con el videocasete insertado
La alimentacién de la videocdmara se
desconectara automaticamente para ahorrar
energia de la bateria y reducir el desgaste de la
misma y de la cinta. Para retornar al modo de
espera, ponga el selector POWER en OFF (CHG)
y otra vez en CAMERA. No obstante, la
videocamara no se desconectard automaticamente
si no hay insertado un videocasete.

Cuando grabe en los modos SP y LP en una

cinta o grabe en el modo LP

e Es posible que la transicién entre escenas no sea
uniforme.

® La imagen reproducida puede aparecer
distorsionada o el cédigo de tiempo puede no
aparecer escrito correctamente entre las escenas.

Nota sobre el selector LOCK

Si desliza el selector LOCK a la izquierda, el
selector POWER ya no se podra ajustar
accidentalmente en MEMORY. El selector LOCK
se ajusta a la derecha como valor predeterminado.

Nota sobre o modo de gravacao

Sua videocamera grava e reproduz nos modos SP
(reproducdo normal) ou LP (reprodugdo longa).
Selecione SP ou LP em nos ajustes do menu
(pag. 247). No modo LP, vocé pode gravar 1,5
vez mais do que no modo SP.

Ao gravar uma fita em sua videocamera
utilizando o modo LP, recomendamos que a fita
seja reproduzida nesta mesma videocamera.

Para possibilitar uma transicdo suave

Para que a transigdo entre a tltima cena gravada

e a proxima cena seja suave, ndo ejete a fita nem

mesmo ao desligar a videocamera.

Entretanto, observe o seguinte:

— Na&o misture em uma fita gravagdes nos modos
SP e LP (pag. 247).

— Ao substituir a bateria, ajuste o interruptor
POWER para a posicao OFF (CHG).

Durante a gravacao
Nao toque no microfone incorporado.

Se vocé deixar a videocamera no modo de
espera (standby) durante 5 minutos enquanto
a fita estiver inserida

Sua videocamera desligard automaticamente.
Assim, poupa a carga da bateria e evita o
desgaste da fita e da bateria. Para retornar ao
modo de espera (standby), ajuste o interruptor
POWER para OFF (CHG) e depois para
CAMERA. Porém, sua videocamera ndo desliga
automaticamente quando ndo ha uma fita dentro.

Ao gravar em uma fita nos modos SP e LP ou

gravar no modo LP

¢ Pode ser que a transicdo entre as cenas nao seja
uniforme.

* A imagem reproduzida pode aparecer
distorcida ou a codificagdo de tempo pode nédo
ficar escrita corretamente entre as cenas.

Nota sobre o interruptor LOCK

Quando vocé desliza o interruptor LOCK para a
esquerda, o interruptor POWER nao pode mais
ser ajustado acidentalmente para MEMORY. O
ajuste padrao do interruptor LOCK é para a
direita.
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Grabaciéon con autodisparador

Si graba con el autodisparador, la videocdmara
empieza automaticamente a grabar en cinta
después de hacer un conteo hacia atras de unos
10 segundos. Consulte la pagina 63 para obtener
informacién mas detallada.

Indicadores que se muestran
durante la grabacion

Los indicadores no se graban en la cinta.

Gravacao com temporizador automatico

Se vocé gravar com o temporizador automatico,
sua videocamera inicia automaticamente a
gravagao em fita, depois de executar a contagem
regressiva durante 10 segundos; consulte a
pagina 63 para mais detalhes.

Indicadores exibidos durante a
gravacao

Os indicadores ndo ficam gravados na fita.

[30L 4 2003]

[[2:05:56PM]

[7]

Tiempo de bateria restante

[2] Memoria de videocasete
Aparece cuando se usa un videocasete con
memoria.

Modo de grabacién
[4] STBY/REC
Cédigo de tiempo

[6] Cinta restante
Aparece después de insertar un videocasete
(pag. 236).

Fecha
La fecha aparece aproximadamente
5 segundos después de conectar la
alimentacién.

Hora
La hora aparece aproximadamente
5 segundos después de conectar la
alimentacion.

[9] Botén FN
Presione este botén para mostrar los botones
de funcionamiento en la pantalla de cristal
liquido.

Tempo de carga restante da bateria

Fita com memoria
Esta indicagdo aparece ao utilizar uma fita
com memoria.
Modo de gravacio
[4] STBY/REC
Codificacdo de tempo
[6] Fita restante
Esta indicagdo aparece depois que vocé inserir
a fita (pag. 247).
Data
A data é exibida aproximadamente 5
segundos depois que a videocamera é ligada.
Hora
A hora é exibida aproximadamente 5
segundos depois que a videocdmera ¢ ligada.
[9] Botao FN

Pressione este botao para exibir os botoes de
operagao no visor LCD.



Grabacion de imagenes

Gravacao de uma imagem

Indicador de tiempo de bateria restante
durante la grabacion

El indicador de tiempo de bateria restante sefiala
el tiempo aproximado de grabacién continua. En
funcioén de las condiciones de ésta, puede
mostrar un valor equivocado. Si cierra el panel
de cristal liquido y vuelve a abrirlo, el tiempo de
bateria restante correcto en minutos tardara
alrededor de 1 minuto en visualizarse.

Codigo de tiempo

El c6digo de tiempo indica el tiempo de
grabacién o de reproduccién, “0:00:00” (horas :
minutos : segundos) durante la grabacién y
0:00:00:00” (horas : minutos : segundos :
cuadros) durante la reproduccion.

No puede volver a escribir sélo el cédigo de
tiempo con posterioridad.

Datos de grabacion

Los datos de grabacion (fecha/hora o diversos
ajustes al momento de grabar) no aparecen
durante la grabacién. Sin embargo, se graban
automaticamente en la cinta. Para mostrar el
datos de grabacion, presione DATA CODE
durante la reproduccion (pag. 54).

Después de la grabacion

(1) Ponga el selector POWER en OFF (CHG).
(2) Cierre el panel de cristal liquido.

(3) Extraiga el videocasete.

(4) Extraiga la fuente de alimentacion.

Indicador de tempo de carga restante da
bateria durante a gravacao

O indicador de tempo de carga restante da
bateria mostra o tempo aproximado da gravacao
continua. O indicador pode néo estar correto,
dependendo das condicdes da gravacdo. Quando
vocé fechar o painel LCD e abri-lo novamente,
levara cerca de 1 minuto para que seja exibido,
em minutos, o tempo de carga restante da
bateria.

Codificacao de tempo

A codificagdo de tempo indica o tempo de
gravagao ou reproducao, “0:00:00” (horas :
minutos : segundos) durante a gravacio e
“0:00:00:00” (horas : minutos : segundos :
quadros) durante a reproducao.

Nao é possivel regravar mais tarde somente a
codificagdo de tempo.

Dados de gravagao

Os dados de gravacao (data/hora ou outras
configuracdes quando gravadas) ndo sao
exibidos durante a gravacao. Entretanto, eles sao
gravados automaticamente na fita. Para exibir os
dados de gravacao, pressione DATA CODE
durante a reproducdo (pag. 54).

Ap6s a gravacao

(1) Ajuste o interruptor POWER para OFF
(CHG).

(2) Feche o painel LCD.

(3) Ejete a fita.

(4) Remova a fonte de alimentagao.
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Ajuste de la pantalla de cristal Ajuste do visor LCD
liquido ) ] -

Ao ajustar o painel LCD, verifique se ele esta
Cuando ajuste el panel de cristal liquido, aberto formando um angulo de 90 graus.
cercidrese de abrirlo hasta 90 grados.

Nota Nota

Cuando utilice la pantalla de cristal liquido, Ao utilizar o visor LCD, exceto no modo espelho,
excepto en el modo espejo, el visor se desactiva o visor eletronico é automaticamente desligado.
automaticamente.

Ao monitorar no visor LCD
Mientras supervisa las imagenes en la pantalla  Se estiver virado para fora, é possivel girar o
de cristal liquido painel LCD e mové-lo de volta em direcdo ao
Puede girar el panel de cristal liquido y plegarlo corpo da videocdmera.
contra el cuerpo de la videocamara con la
pantalla de cristal liquido dirigida hacia afuera.
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Grabacion en modo espejo

Esta funcion permite a quien se graba verse en la
pantalla de cristal liquido.

Esta funcién sirve para que la persona a quien se
graba vea su propia imagen en la pantalla de
cristal liquido al tiempo que la persona que
utiliza la videocdmara la ve a través del visor.

Extraiga el visor y gire 180 grados la pantalla
de cristal liquido.

Filmagem com o modo espelho

Este recurso permite que a pessoa que esta
utilizando a videocamera veja a si préprio no
visor LCD.

Esse recurso ¢ utilizado para verificar sua prépria
imagem no visor LCD enquanto vocé vé o
motivo no visor eletronico.

Puxe para fora o visor eletrénico e gire o
painel LCD em 180 graus.

Imagenes en el modo espejo

Las imagenes de la pantalla de cristal liquido
seran como las de un espejo. A pesar de esto, las
grabadas seran normales.

Imagem no modo espelho

A imagem no visor LCD é uma imagem de
espelho. Entretanto, depois de gravada aparece
na posicao normal.
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Ajuste del brillo de la pantalla
de cristal liquido

(1) Cuando el selector POWER se ajusta en
CAMERA, presione FN y seleccione PAGE2.
Cuando el selector POWER se ajusta en VCR,
presione FN para mostrar PAGE1.

Cuando el selector POWER se ajusta en
MEMORY, presione FN y seleccione PAGE3.

(2) Presione LCD BRT. Aparece la pantalla para
ajustar el brillo de la pantalla de cristal
liquido.

(3) Ajuste el brillo de la pantalla de cristal liquido
utilizando — (para obscurecer)/+ (para
aumentar el brillo).

(4) Presione ¥ OK para volver a PAGE1/
PAGE2/PAGES3 en el paso 1.

Ajuste do brilho do visor LCD

(1) Quando o interruptor POWER for ajustado
para CAMERA, pressione FN e selecione
PAGE2.

Quando o interruptor POWER for ajustado
para VCR, pressione FN para exibir PAGE1.
Quando o interruptor POWER for ajustado
para MEMORY, pressione EN e selecione
PAGES3.

(2) Pressione LCD BRT. A tela usada para a
ajustar o brilho do visor LCD é exibida.

(3) Ajuste o brilho do visor LCD utilizando
— (para escurecer)/+ (para iluminar).

(4) Pressione «© OK para voltar a PAGE1/
PAGE2/PAGES3 no passo 1.

e p
2,3
LCD
@ OK
BRT
[~ T
|
Indicador de barra/
O indicador de barras
\ J

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.
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Para ajustar la luz de fondo de
la pantalla de cristal liquido

Al usar la videocdmara al aire libre con luz solar
fuerte, se puede incrementar la duracién de la
bateria colocando en OFF el selector LCD
BACKLIGHT.

Al usar la videocdmara en interiores, ponga el
selector LCD BACKLIGHT en ON. (El ajuste
predeterminado es ON.)

Para ajustar a luz de fundo do
visor LCD

Quando utilizar a videocadmera ao ar livre sob
uma luz solar intensa, vocé pode aumentar a
vida ttil da bateria ajustando o interruptor LCD
BACKLIGHT para OFF.

Quando utilizar a videocAmera dentro de casa,
ajuste o interruptor LCD BACKLIGHT para ON.
(O ajuste padrao é ON.)

1HOITMOVE Ao

440 —"e——NO

Luz de fondo de la pantalla de cristal liquido
Es posible cambiar el brillo de la luz de fondo
cuando utilice la bateria. Seleccione LCD B.L. en
en los ajustes del ment (pag. 232).

Aunque ajuste la pantalla de cristal liquido
con LCD BRT, LCD B.L. o el selector LCD
BACKLIGHT

Las imagenes grabadas no resultaran afectadas.

Ajuste del visor

Si videograba con el panel de cristal liquido
cerrado, compruebe las imagenes en el visor.
Ajuste el objetivo del visor de acuerdo con su
vista de forma que las imagenes aparezcan
nitidas y enfocadas.

Extraiga el visor y mueva la palanca de ajuste del
objetivo.

Luz de fundo do visor LCD

Vocé pode alterar o brilho da luz de fundo
quando utilizar a bateria. Selecione LCD B.L. em
nos ajustes do menu (pag. 243).

Mesmo que vocé ajuste o visor LCD utilizando
LCD BRT, LCD B.L. ou o interruptor LCD
BACKLIGHT

A imagem gravada ndo serd afetada.

Ajuste do visor eletronico

Se vocé estiver gravando com o painel LCD
fechado, verifique a imagem através do visor
eletronico. Ajuste a lente do visor eletronico para
o seu olho de forma que a imagem fique com um
foco nitido.

Puxe o visor eletrénico e mova a alavanca de
ajuste da lente do visor eletronico.

Palanca de ajuste del objetivo del visor electrénico/
Alavanca de ajuste da lente do visor eletronico
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Luz de fondo del visor

Es posible cambiar el brillo de la luz de fondo
cuando esté utilizando la bateria. Seleccione VF
B.L. en & en los ajustes del ment (pag. 232).

Aunque ajuste VF B.L.
Las imagenes grabadas no resultaran afectadas.

Se recomienda filmar con el visor cuando:

—No pueda ver la imagen con claridad en la
pantalla de cristal liquido.

—Le preocupa que se agote la bateria.

Uso de la funcion del zoom

Mueva la palanca del zoom motorizado un poco
para obtener un zoom mas lento. Muévala mas
para obtener un zoom mas rapido.

El uso moderado de esta funcion producira
grabaciones mas agradables.

W : Gran angular (el motivo aparece més lejano)
T : Telefoto (el motivo aparece mas cerca)

Luz de fundo do visor eletrénico

Vocé pode alterar o brilho da luz de fundo
quando utilizar a bateria. Selecione VF B.L. em
nos ajustes do menu (pag. 243).

Mesmo que vocé ajuste VF B.L.
A imagem gravada ndo serd afetada.

Ao filmar, vocé deve utilizar o visor eletrénico

quando:

—Nao for possivel ver a imagem nitidamente no
visor LCD.

—Quiser que a bateria dure mais tempo.

Utilizacao da funcdo de zoom

Mova um pouco o seletor de zoom motorizado
para obter um zoom mais lento. Mova-o mais
para obter um zoom mais rapido.
Utilize a fungdo de zoom com moderagdo para
obter gravacdes de boa qualidade.
W : Grande angular (o motivo fica mais
afastado)

T : Telefotografia (o motivo fica mais

préximo)

—¢

-
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Para utilizar un zoom superior a 10x Para utilizar um zoom maior que 10x

El zoom de mas de 10x se realiza digitalmente. EI =~ Um zoom maior que 10x é realizado

zoom digital se puede ajustar en 20x o 120x. digitalmente. O zoom digital pode ser ajustado
Para activar el zoom digital, seleccione su para 20x o 120x.

potencia en D ZOOM en @] de los ajustes del Para ativar o zoom digital, selecione o zoom
ment (pag. 230). El zoom digital se encuentra digital motorizado em D ZOOM em {&) nos
ajustado en OFF como ajuste predeterminado. ajustes do menu (pag. 241). O zoom digital tem
Dado que la imagen se procesa digitalmente, su como ajuste padrado a posicdo OFF. Como a
calidad disminuye. imagem é processada digitalmente, sua

qualidade fica prejudicada.

Ellado derecho de la barra muestra la zona de
zoom digital.

La zona de zoom digital aparece al seleccionar el
zoom digital en los ajustes de ment./

O lado direito da barra mostra a zona de zoom
digital.

A zona do zoom digital aparece quando vocé
seleciona o zoom digital motorizado nos ajustes
do menu.

Cuando grabe cerca del motivo Ao filmar perto de um motivo

Sino puede enfocar correctamente, mueva la Se vocé ndo conseguir um foco nitido, mova o
palanca del zoom motorizado en direccién al seletor de zoom motorizado para o lado “W” até
lado “W” hasta que consiga una imagen nitida. conseguir. Vocé pode filmar um motivo a uma
Puede filmar un motivo situado a un minimo de distancia de aproximadamente 80 cm da

80 cm de la superficie del objetivo en la posicién superficie da objetiva, na posicao de

de telefoto o aproximadamente 1 cm de distancia telefotografia, ou a cerca de 1 cm da posigao de
en la posicién de gran angular. grande angular.

Cuando el selector POWER esté en MEMORY Quando o interruptor POWER for ajustado
No puede utilizar el zoom digital. para MEMORY

E impossivel utilizar o zoom digital.
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Grabacion de motivos a
contraluz - Funcion de
contraluz

Cuando videograbe un motivo con la fuente de
iluminacién a espaldas del mismo o uno con un
fondo iluminado, utilice la funcién de contraluz.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA o
MEMORY.

(2) Presione BACK LIGHT.
El indicador B aparece en la pantalla.

BACK LIGHT

Para cancelar la funcion de contraluz
Presione BACK LIGHT otra vez.

Filmagem de motivos em
contraluz - Funcao luz de fundo

Ao filmar um motivo em contraluz ou com um
fundo claro, utilize a fung¢ao luz de fundo.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA
ou MEMORY.

(2) Pressione BACK LIGHT.
O indicador B é exibido na tela.

Para cancelar a funcao luz de fundo
Pressione BACK LIGHT novamente.

Cuando filme motivos a contraluz

Si presiona MANUAL en el modo EXPOSURE
(pag. 78) o selecciona SPOT METER (pag. 79), se
cancelard la funcién de contraluz.

Ao filmar motivos em contraluz

Se vocé pressionar MANUAL em EXPOSURE
(pag. 78) ou selecionar SPOT METER (pag. 79), a
fungdo luz de fundo sera cancelada.
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Grabacion con luz insuficiente
- NightShot/Super NightShot/
Color Slow Shutter

Uso de NightShot

La funciéon NightShot le permite grabar un
motivo de noche o en un lugar oscuro.

Al grabar con la funcién NightShot, es posible
que la imagen se grabe con colores incorrectos o
poco naturales.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA o
MEMORY.

(2) Deslice NIGHTSHOT a ON.
Los indicadores @ y "NIGHTSHOT”
parpadean en la pantalla.

NIGHTSHOT
=\

OFF

ON

@)

Para cancelar NightShot
Deslice NIGHTSHOT a OFF.

Uso de Super NightShot

La funcion Super NightShot permite que los
motivos resulten hasta 16 veces mas brillantes
que los grabados con la funcién NightShot.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA.
(2) Deslice NIGHTSHOT a ON.
Los indicadores ®@ y "NIGHTSHOT”
parpadean en la pantalla.
(3) Presione FN y seleccione PAGE3.
(4) Presione SUPER NS.
El indicador S®@ se ilumina en la pantalla.
(5) Presione EXIT para volver a FN.

Filmagem no escuro
- NightShot/Super NightShot/
Color Slow Shutter

Utilizacao da funcdo NightShot

A funcdo NightShot permite a vocé filmar um
motivo a noite ou em um local escuro.

Ao gravar com a fungao NightShot, a imagem
podera ser gravada com cores impréprias ou
artificiais.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA
ou MEMORY.

(2) Deslize NIGHTSHOT para ON.
Os indicadores @ e "NIGHTSHOT” piscam
na tela.

)
))

,\K
Q
o— I/

)
2\

=

Emisor de rayos infrarrojos
(NightShot Light)/

Emissor de raios infravermelhos
(NightShot Light)

Para cancelar NightShot
Deslize NIGHTSHOT para OFF.

Utilizacao da funcdo Super NightShot
A funcdo Super NightShot aumenta em até 16
vezes mais o brilho dos motivos do que os
gravados na funcao NightShot.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA.
(2) Deslize NIGHTSHOT para ON.
Os indicadores @ e "NIGHTSHOT” piscam
na tela.
(3) Pressione FN e selecione PAGE3.
(4) Pressione SUPER NS.
O indicador S® acende na tela.
(5) Pressione EXIT para retornar a FN.
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Para cancelar Super NightShot

Presione nuevamente SUPER NS para que
desaparezca el indicador S. Para cancelar
NightShot, deslice NIGHTSHOT a OFF.

Uso de la NightShot Light

La imagen resultard mas clara con la NightShot
Light encendida. Para activarla, ajuste N.S.
LIGHT en en ON en los ajustes del ment
(pag. 230). (El ajuste predeterminado es ON.)

Uso de Color Slow Shutter
La funcién Color Slow Shutter permite grabar
imdgenes a color en lugares oscuros.

Para cancelar Super NightShot

Pressione SUPER NS novamente para que o
indicador S desapareca. Para cancelar a fungao
NightShot, deslize NIGHTSHOT para OFF.

Utilizacao da funcdo NightShot Light
A imagem ficard mais nitida com a funcao
NightShot Light ativada. Para ativar a fungao
NightShot Light, ajuste N.S. LIGHT em @& para
ON nos ajustes do menu (pag. 241). (O ajuste
padrao é ON.)

Utilizacao da funcao Color Slow
Shutter

A fungdo Color Slow Shutter permite a vocé
gravar imagens coloridas em um local com pouca
luz.

NIGHTSHOT

OFF, %
\_/
on O

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA.
(2) Deslice NIGHTSHOT a OFF.
(3) Presione FN y seleccione PAGE3.
(4) Presione COLOR SLW S.

El indicador [9] se ilumina en la pantalla.
(5) Presione EXIT para volver a FN.

Para cancelar Color Slow Shutter
Presione COLOR SLW S para que el indicador [Q]
desaparezca.

Notas

* No utilice la funcién NightShot en lugares con
mucha luz (por ejemplo, en exteriores durante
el dia). Si lo hace, puede provocar un mal
funcionamiento.

* Si le resulta dificil el enfoque durante la
grabacion con NightShot, hagalo en forma
manual.

* No tape con los dedos el emisor de rayos
infrarrojos durante la grabacién con NightShot.

* Si esta instalado un objetivo de conversién
(opcional), puede bloquear los rayos infrarrojos.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA.
(2) Deslize NIGHTSHOT para OFF.
(3) Pressione FN e selecione PAGE3.
(4) Pressione COLOR SLW S.
O indicador [9] acende na tela.
(5) Pressione EXIT para retornar a FN.

Para cancelar Color Slow Shutter
Pressione COLOR SLW S para que o indicador
] desaparega.

Notas

* Nao utilize a funcao NightShot em locais com
muita luz (como em ambientes ao ar livre
durante o dia). Isso pode causar um mau
funcionamento.

o Se ficar dificil focalizar durante a gravagdo com
a funcdo NightShot, utilize o foco manual.

¢ Durante a gravagdo com a fungao NightShot,
nao cubra o emissor de raios infravermelhos
com os seus dedos.

® Se uma lente de conversao (opcional) for
acoplada, ela pode bloquear os raios
infravermelhos.
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Cuando utilice NightShot, no podra utilizar las
funciones siguientes:

—Balance de blancos

—PROGRAM AE (el indicador parpadeara.)

— Exposicién manual

—Medidor de punto flexible

Mientras utiliza Super NightShot o Color Slow
Shutter

La velocidad de obturacién se ajustara
automaticamente al brillo. Es posible que el
movimiento de las imdgenes sea mas lento.

Cuando utilice Super NightShot, no podra
utilizar las funciones siguientes:

—Balance de blancos

— Aumento gradual/desvanecimiento

— Efectos digitales

—-PROGRAM AE

— Exposicion manual

—Medidor de punto flexible

— Grabacién con el flash

Cuando el selector POWER esté en MEMORY
No es posible utilizar las siguientes funciones:
—Super NightShot

- Color Slow Shutter

NightShot Light

Los rayos de NightShot Light son infrarrojos y
por lo tanto son invisibles. La distancia de
grabacién méaxima utilizando NightShot Light es
aproximadamente de 3 m

Mientras utilice Color Slow Shutter, no podra
utilizar las funciones siguientes:

— Aumento gradual/desvanecimiento

— Efectos digitales

- PROGRAM AE

- Exposicién manual

—Medidor de punto flexible

— Grabacién con el flash

En oscuridad total
Es posible que la funcién Color Slow Shutter no
funcione con normalidad.

Enquanto estiver utilizando a fun¢ao
NightShot, vocé ndo pode usar as seguintes
funcoes:

- Equilibrio do branco

- PROGRAM AE (o indicador pisca.)

- Exposicdo manual

—Medidor de ponto flexivel

Enquanto utiliza a funcao Super NightShot ou
Color Slow Shutter

A velocidade de obturagdo é automaticamente
ajustada de acordo com o brilho e 0 movimento
da imagem pode ser lento.

Enquanto estiver utilizando a fun¢ao Super
NightShot, vocé nao pode usar as seguintes
funcoes:

- Equilibrio do branco

—Fader

— Efeitos digitais

—-PROGRAM AE

- Exposicdo manual

—Medidor de ponto flexivel

—Gravagao com o flash

Quando o interruptor POWER for ajustado
para MEMORY

Vocé nio pode utilizar as seguintes fungdes:
—Super NightShot

—Color Slow Shutter

NightShot Light

Os raios da funcao NightShot Light sao
infravermelhos e, portanto, invisiveis. A
distancia de filmagem maxima utilizando a
funcdo NightShot Light é de aproximadamente 3
metros.

Enquanto estiver utilizando a fun¢ao Color
Slow Shutter, vocé nao pode usar as seguintes
funcoes:

—Fader

— Efeitos digitais

-PROGRAM AE

- Exposicdo manual

—Medidor de ponto flexivel

—Gravagao com o flash

Em local totalmente escuro
A funcao Color Slow Shutter pode nao funcionar
corretamente.
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Comprobacion de
grabaciones - Busqueda
de fin/Busqueda para
edicion/Revision de la
grabacion

Verificacao das
gravac¢oes - Busca do
final/Busca de edicao/
Rec Review

Usted puede utilizar estos botones para
comprobar las imagenes grabadas o para
encontrar el punto de fin de la grabacién de
modo que la transicién entre la tltima escena
grabada y la siguiente que grabe sea uniforme.

EDIT

Busqueda de fin

Una vez terminada la grabacién, puede ir al final
de la seccion grabada.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA.

(2) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(3) Presione END SCH.
Se reproducen los tltimos 5 segundos de la
seccién grabada y la videocdmara vuelve al
modo de espera.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar la busqueda de fin
Presione END SCH nuevamente.

Vocé pode utilizar esses botdes para verificar as
imagens gravadas ou para localizar o ponto de
fim da gravagao, permitindo que a transicao
entre a dltima cena e a cena seguinte gravada seja
uniforme.

Busca do final

Ap6s a gravagao, é possivel ir para o fim da secdo
gravada.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA.

(2) Pressione FN para exibir PAGE].

(3) Pressione END SCH.
Os ultimos 5 segundos da se¢do gravada sao
reproduzidos e sua videocamera retorna ao
modo de espera.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar a busca do final
Pressione END SCH novamente.

Busqueda de fin

Si utiliza una cinta sin memoria de videocasete,
la bisqueda de fin no funcionara una vez
extraido el videocasete después de haber grabado
en el mismo. Si utiliza una cinta con memoria, la
btsqueda de fin funcionarad aun después de
haber extraido el videocasete.

Busca do final

Se vocé utilizar uma fita sem memoria, a funcao
busca do final fica desativada depois de ejetar a
fita ap6s a gravacdo. Se vocé utilizar uma fita
com memoria, a funcio busca do final é ativada
logo que ejetar a fita.



Comprobacion de grabaciones
- Busqueda de fin/Blusqueda para
ediciéon/Revision de la grabacion

Verificacdo das gravacoes - Busca
do final/Busca de edicao/Rec
Review

Si la cinta posee una parte en blanco entre las
partes grabadas

Es posible que la funcién de busqueda de fin no
funcione correctamente.

Busqueda para edicion

Puede buscar el punto de comienzo de la
siguiente grabacion, aunque no podra supervisar
el sonido.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA.

(2) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(3) Presione MENU.

(4) Seleccione EDITSEARCH en y luego
presione EXEC (pag. 230).

(5) Seleccione ON y, a continuacién, presione
EXIT.

(6) Mantenga presionado &/- o +. Se
reproducira la seccion grabada.
Suelte &/- o + para detener la reproduccion.
Si presiona START/STOP, se iniciara la
grabacién desde el punto en que haya soltado
/=0 +.
/—: Para retroceder
+ : Para avanzar

Revision de la grabacion (Rec
Review)

Es posible comprobar la dltima secciéon grabada.

(1) Ponga el selector POWER en CAMERA.

(2) Presione FN para que aparezca PAGELI.

(3) Presione MENU.

(4) Seleccione EDITSEARCH en y luego
presione EXEC (pag. 230).

(5) Seleccione ON y, a continuacién, presione
EXIT.

(6) Presione &/— durante un momento.
La dltima seccion que ha detenido se
reproducird durante algunos segundos y, a
continuacion, la videocdmara volvera al modo
de espera.

Se a fita tiver uma parte em branco entre as
secoes gravadas

A fungdo busca do final pode nao funcionar
corretamente.

Busca de edicao

Vocé pode buscar o préoximo ponto de inicio de
gravacdo. Vocé nao pode monitorar o som.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA.

(2) Pressione FN para exibir PAGEI.

(3) Pressione MENU.

(4) Selecione EDITSEARCH em @&, depois
pressione EXEC (pag. 241).

(5) Selecione ON, depois pressione EXIT.

(6) Mantenha pressionado &/- ou +. A se¢ao
gravada é reproduzida.
Solte @/ ou + para interromper a
reproducdo. Se vocé pressionar START/
STOP, a gravacao comeca a partir do ponto
em que vocé soltou &/-ou +.
/—: Para recuar
+ : Para avangar

Rec Review
Vocé pode verificar a tltima secdo gravada.

(1) Ajuste o interruptor POWER para CAMERA.

(2) Pressione FN para exibir PAGEI.

(3) Pressione MENU.

(4) Selecione EDITSEARCH em @&, depois
pressione EXEC (pag. 241).

(5) Selecione ON, depois pressione EXIT.

(6) Pressione @/— momentaneamente.
A tltima secdo em que vocé parou serd
reproduzida por alguns segundos e depois
sua videocamera retornara ao modo de
espera.
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— Reproduccion - Operaciones basicas —

Reproduccion de una
cinta

— Reproducéo - Operacoes Basicas —

Reproducao da fita

Es posible contemplar las imégenes de la cinta
grabada en la pantalla de cristal liquido. Si cierra
el panel de cristal liquido, podra controlar la
imagen de reproduccion utilizando el visor.
También podra hacerlo utilizando el control
remoto incluido con la videocdmara.

(1) Ponga el selector POWER en VCR mientras

mantiene presionado el pequeno botén verde.

(2) Presione OPEN para abrir el panel de cristal
liquido.
(3) Presione para rebobinar la cinta.
(4) Presione 11 para iniciar la reproduccion.
(5) Ajuste el volumen realizando los pasos
siguientes.
@ Presione FN para que aparezca PAGEL.
® Presione VOL. Aparecer la pantalla de
ajuste del volumen.
® Presione — (para reducir el volumen)/
+ (para aumentarlo).
@ Presione © OK para volver a PAGE1.

Vocé pode monitorar a imagem gravada no visor
LCD. Se vocé fechar o painel LCD, podera
monitorar a imagem reproduzida no visor
eletronico. Vocé também pode controlar a
reproducdo com o controle remoto fornecido com
a sua videocamera.

(1) Ajuste o interruptor POWER para VCR
enquanto mantém o pequeno botao verde
pressionado.

(2) Pressione OPEN para abrir o painel LCD.

(3) Pressione para rebobinar a fita.

(4) Pressione 1 para iniciar a reprodugao.

(5) Ajuste o volume seguindo os passos abaixo.
@ Pressione FN para exibir PAGEL.
® Pressione VOL. A tela para ajustar o

volume é exibida.
® Pressione — (para diminuir o volume)/
+ (para aumentar o volume).
@ Pressione ¥ OK para retornar 8 PAGEL.

1

SHoloHO)

@ 0K

[~] e
|

Indicador de barra/
O indicador de barras




Reproduccion de una cinta

Reproducao da fita

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para detener la reproduccion
Presione [® .

Para rebobinar la cinta
Presione en modo de parada de
reproduccién.

Para que la cinta avance
rapidamente

Presione en modo de parada de
reproduccion.

Para ver una imagen fija
(reproduccion en pausa)

Presione [ 1] durante la reproduccién. Para
reanudar la reproduccién, vuelva a presionar
[ 1. Si la pausa de reproduccién dura mas de
5 minutos, la videocdmara se detiene
automaticamente.

Si deja la alimentacion conectada durante
mucho tiempo

La videocamara se calentara. Esto no indica
ningtn mal funcionamiento.

Para que los indicadores se
muestren en la pantalla
- Funcioén Display

Presione DISPLAY/BATT INFO en la
videocamara o DISPLAY en el control remoto
incluido con la videocamara.

Los indicadores desaparecen de la pantalla.
Para hacer que los indicadores se vean

nuevamente, presione DISPLAY/BATT INFO o

DISPLAY en el control remoto.
DISPLAY

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para interromper a reproducao
Pressione [ W ].

Para rebobiner a fita
Pressione quando interromper a
reproducao.

Para avancar rapido a fita
Pressione quando interromper a
reprodugao.

Para visualizar uma imagem estatica

(pausa de reproducao)
Pressione [=11] durante a reprodugao. Para
retomar a reprodugdo, pressione [ 1|

novamente. Se a pausa de reproducdo durar mais

de 5 minutos, a videocamera para
automaticamente.

Se vocé deixar a alimentac¢ao ativada por
muito tempo

A videocamera ficard quente. Isto ndo representa

um mau funcionamento.

Para exibir os indicadores do
visor - Funcao display

Pressione DISPLAY/BATT INFO na
videocdmera ou DISPLAY no controle remoto
fornecido com a sua videocamera.

Os indicadores desaparecem do visor LCD.
Para que os indicadores sejam exibidos,
pressione DISPLAY/BATT INFO ou DISPLAY
no controle remoto novamente.

DISPLAY/BATT INFO
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Reproduccion de una cinta

Reproducao da fita

Para mostrar la fecha/hora y diversos
ajustes

La videograbadora graba automaticamente en la
cinta las imagenes y los datos de grabacién
(fecha/hora y diversos ajustes) (codigo de
datos).

Siga los pasos siguientes para visualizar el c6digo
de datos utilizando el panel sensible al tacto.

(1) Ponga el selector POWER en VCR y
reproduzca la cinta.

(2) Durante la reproduccién, presione FN y
seleccione PAGE2 (pag. 33).

(3) Presione DATA CODE.

(4) Seleccione CAM DATA o DATE DATA y
después presione @ OK.

Para exibir a data/hora e outras
configuracoes

Sua videocamera grava automaticamente, nao
somente imagens na fita, mas também os dados
da gravacao (data/hora ou outras configuracdes
quando gravadas) (codificacdo de dados).

Siga os passos abaixo para exibir a codificagao de
dados utilizando o painel digital.

(1) Ajuste o interruptor POWER para VCR,
depois reproduza a fita.

(2) Durante a reprodugao, pressione FN e
selecione PAGE2 (pag. 33).

(3) Pressione DATA CODE.

(4) Selecione CAM DATA ou DATE DATA,
depois pressione < OK.

(5) Pressione EXIT.

(5) Presione EXIT.
Fecha/hora/ Diversos ajustes/
Data/hora Outras configuracoes
=50min  $ 0:00:23:01 ca50min

JUL 4 2003
12:05:56 PM

¥ 0.0023:01}—][a]
—Ib]
—lel

wauto——[d]

el

Il
[g]

[a] Cédigo de tiempo

[b] SteadyShot apagado

[c] Exposicién

[d] Balance de blancos

[e] Ganancia

[f] Velocidad de obturacion
[g] Valor de apertura

Para que no se muestren la fecha/hora o los
diversos datos
Seleccione @ OFF en el paso 4.

[a] Codificacdo de tempo
[b] SteadyShot desativado
[c] Exposicio

[d] Equilibrio do branco

[e] Ganho

[fl Velocidade de obturacao
[g] Valor de abertura

Para nao exibir a data/hora ou varias
configuragoes
Selecione @ OFF no passo 4.



Reproduccion de una cinta

Reproducao da fita

Diversos ajustes

Diversos ajustes muestran la informacién de
grabacién de la videocdmara en el momento de la
grabacion. Durante la grabacion de la cinta no se
mostraran.

Cuando utilice el cédigo de datos, aparecen

barras (-- -- --) si:

—Se reproduce una seccién en blanco de la cinta.

—La cinta no puede leerse porque esta dafiada o
por ruido en la misma.

—La cinta se grab6 con una videocdmara sin
funcién de fecha y hora.

Codigo de datos

Cuando conecte la videocdmara a un televisor, el
codigo de datos también aparecera en la pantalla
de este ultimo.

Cuando el selector POWER esté ajustado en
OFF (CHG)

Elindicador BATTERY INFO no aparecerd,
incluso si presiona DISPLAY en el control
remoto.

Distintos modos de
reproduccion

Para operar los botones de control de video,
ponga el selector POWER en VCR.

Uso del panel sensible al tacto

(1) Presione FN y seleccione PAGE3.

(2) Presione V SPD PLAY para mostrar los
botones de control de video.

Para cambiar la direccién de
reproduccion

Presione durante la reproduccién para
invertir la direccién de reproduccién.*

Para localizar una escena
contemplando las imagenes
(busqueda de imagenes)

Mantenga presionado o durante la
reproduccion. Para reanudar la reproduccion
normal, suelte el botdn.

* Presione [ 1] para hacer una pausa durante la
reproduccién. Para reanudar la reproduccién
normal, presione [ 1| nuevamente.

Outras configuracoes

Mostra informagoes de gravagao em sua
videocaimera no momento da gravagdo. Durante
a gravagdo em fita, as outras configuragdes nao
serdo exibidas.

Ao utilizar a codificacdo de dados, aparecerao

barras (-- -- --) se:

- Estiver sendo reproduzida uma secio em
branco da fita.

— A fita estiver ilegivel por estar danificada ou
com ruido.

— A fita foi gravada em uma videocamera sem
ajuste de data e hora.

Codificacdo de dados

Quando vocé conecta a videocAmera a uma TV, a
codificagao de dados também é exibida na tela da
TV.

Quando o interruptor POWER é ajustado para
OFF (CHG)

O indicador BATTERY INFO nao sera exibido,
mesmo pressionando DISPLAY no controle
remoto.

Diversos modos de reproducao

Para utilizar os botdes de controle de video,
ajuste o interruptor POWER para VCR.

Utilizacao do painel digital

(1) Pressione FN e selecione PAGE3.

(2) Pressione V SPD PLAY para exibir os botdes
de controle de video.

Para alterar a direcao da reproducéao
Pressione durante a reprodugdo para
inverter a direcao da reprodugao.*

Para localizar uma cena enquanto
efetua o monitoramento da imagem
(busca de imagem)

Mantenha pressionado ou durante a
reprodugao. Para retomar a reprodugdo normal,
solte o botao.

* Pressione 1 para dar pausa de reproducio.
Pressione [ 11l novamente para retomar a
reproducdo normal.
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Reproduccion de una cinta

Reproducao da fita

Para contemplar las imagenes a gran
velocidad durante el avance rapido o
el rebobinado de la cinta
(exploracion con salto)

Mantenga presionado mientras avanza o
mientras rebobina la cinta. Para reanudar el
avance o rebobinado, deje de presionar el botén.

Para ver la imagen en velocidad
lenta (reproducciéon en camara lenta)
Presione [ ] durante la reproduccion. Para
reproducir en cimara lenta y en la direccién
opuesta, presione y, a continuacién, [1= ].*

Para contemplar las imagenes al
doble de velocidad

Presione durante la reproduccién. Para
reproducir hacia atras a doble velocidad,

presione y, a continuacién, D

Para contemplar las imagenes cuadro
a cuadro

Presione en el modo de pausa de
reproduccién.*?

Para la reproduccién cuadro a cuadro hacia atras,

presione R

Para buscar la ultima escena grabada
(END SEARCH)

Presione END SCH en PAGE1 en el modo de
parada. Los tltimos 5 segundos de la seccion
grabada se reproducirdn y la videocdmara se
detendra.

*D Presione [ 1] para hacer una pausa durante la
reproduccién. Para reanudar la reproduccién
normal, presione > 1] nuevamente.

*2 Presione =M para reanudar la reproduccién
normal.

Para monitorar imagens em alta
velocidade enquanto avanca rapido
ou rebobina a fita (pular varredura)
Mantenha pressionado enquanto avanga
rapido ou enquanto rebobina a fita. Para
continuar avangando rapido ou rebobinando a
fita, solte o botao.

Para visualizar a imagem em baixa
velocidade (reproducéo lenta)
Pressione [ ] durante a reprodugao. Para
reproduzir lentamente na diregao inversa,

pressione [wi<], em seguida, [ ].*V

Para visualizar a imagem com o
dobro da velocidade

Pressione durante a reproducéo. Para
reproduzir com o dobro da velocidade na diregao

inversa, pressione [w1<], em seguida, R

Para visualizar a imagem quadro a
quadro

Pressione durante a pausa de reprodugao.*?
Para reproducdo quadro a quadro na direcdo
inversa, pressione 2

Para buscar a ultima cena gravada
(END SEARCH)

Pressione END SCH na PAGE1 durante a
interrupgao. Depois de reproduzir os tltimos

5 segundos da segdo gravada, sua videocamera
para.

*D Pressione [ 1] para dar pausa de reprodugao.
Pressione [ 11l novamente para retomar a
reproducdo normal.

*2 Pressione [ 1] para retomar a reprodugao
normal.



Reproduccion de una cinta

Reproducao da fita

Botones de control de video
Las marcas de su videocamara son diferentes a
las del control remoto incluido.

En la videocamara:

>mn Para reproducir o realizar una pausa
[m] Para parar la cinta

Para rebobinar la cinta

Para que la cinta avance rapidamente
[ ] Parareproducir la cinta en cdmara lenta
Para avanzar un cuadro cada vez

Para retroceder un cuadro cada vez
Para reproducir la cinta a velocidad

doble

En el control remoto:
Para reproducir la cinta
] Para introducir una pausa en la cinta

y

| Para parar la cinta

<4« Pararebobinar la cinta

»»  Para que la cinta avance rapidamente

1 g Para reproducir la cinta en cdmara lenta

En los distintos modos de reproduccion

¢ El sonido no se oye.

* La imagen anterior puede permanecer como
imagen mosaico durante la reproduccién.

Cuando reproduzca regresivamente una cinta
En el centro y la parte superior o inferior de la
pantalla puede aparecer ruido horizontal. Esto no
significa mal funcionamiento.

Reproduccion en cdmara lenta

La reproduccion en cdmara lenta podré realizarse
de forma uniforme en su videocdmara. No
obstante, esta opcién no funciona para la sefial de
salida procedente de la interfaz § DV.

Botdes de controle de video

Na videocamera ha simbolos diferentes daqueles
que aparecem no controle remoto fornecido com
sua videocamera.

Em sua videocamera:

Para reproduzir ou dar pausa na fita
Para interromper a fita

< Para rebobinar a fita

Para avancar rapido a fita

Para reproduzir a fita lentamente
Para avangar um quadro de cada vez
Para retornar um quadro de cada vez
Para reproduzir a fita com o dobro da
velocidade

No controle remoto:

> Para reproduzir a fita

] Para dar pausa na fita

| Para interromper a fita

<4« Pararebobinar a fita

»»  Para avangar rapido a fita

1 g Para reproduzir a fita lentamente

Nos diversos modos de reproducao

* O som é silenciado.

¢ A imagem anterior poderd se manter como uma
imagem de mosaico durante a reprodugcao.

Quando reproduzir a fita no sentido inverso
Podem aparecer interferéncias horizontais no
centro ou na parte superior e inferior do visor.
Isto ndo representa um mau funcionamento.

Reproducao lenta

A reproducdo lenta pode ser executada
suavemente na videocAmera. Entretanto, esta
funcdo nao funciona para um sinal de saida da
interface DV §.
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Contemplacion de
grabaciones en un
televisor

Visualizacao de uma
gravacao na TV

Conecte la videocdmara al televisor mediante el
cable conector de audio/video incluido con la
videocdmara para ver las imagenes de
reproduccién en la pantalla del televisor. Puede
utilizar los botones de control de reproduccién de
la misma manera que cuando contempla imagenes
reproducidas en la pantalla de cristal liquido.

Se recomienda alimentar la videocdmara desde el
tomacorriente utilizando el adaptador de
alimentacién de ca cuando contemple las
imégenes directamente en la pantalla del televisor.
Consulte el manual de instrucciones del televisor.

Abra la cubierta de la toma. Conecte la
videocamara al televisor utilizando el cable
conector de audio/video. A continuacién, coloque
el selector TV/VCR del televisor en VCR.

El cable conector de audio/video incluido esta
equipado con una clavija S video y una clavija de
video.

Use o bien la clavija de S video o la clavija de
video en funcién de su televisor.

Para assistir as imagens gravadas na tela da TV,
conecte sua videocamera em uma TV com o cabo
de conexdo de AV fornecido com sua
videocamera. Vocé pode utilizar os botdes de
controle de reprodugdo da mesma maneira que
vocé visualiza as imagens reproduzidas no visor
LCD.

Quando visualizar a imagem reproduzida na tela
da TV, vocé deve conectar a videocAmera em
uma tomada de parede utilizando o adaptador
CA. Consulte o Manual de instrucdes da sua TV.

Abra a tampa do tomada. Conecte a videocamera
em uma TV, utilizando o cabo de conexdo de AV.
A seguir, ajuste o seletor TV/VCR da TV para
VCR para poder visualizar imagens da sua
videocamera.

O cabo de conexdo de AV fornecido esta
equipado com um plugue S Video e Video.
Utilize o plugue S Video ou o plugue Video,
dependendo da TV.

AUDIO/
VIDEO

=S

LY 0
@ Negro/Preto
$\' @ | Amarillo/ Amarelo
il

IN
S VIDEO

@ VIDEO

Televisor/
—p>

S T6 -
a§l > =P

Cable conector de zliudio /video (incluido)/
Cabo de conexdo de AV (fornecido)
= Flujo de senales/Fluxo de sinal

Si el televisor ya esta conectado
a una videograbadora

Conecte la videocdmara a la entrada LINE IN de
la videograbadora utilizando el cable conector de
audio/video incluido con la videocamara.
Coloque el selector de entrada de la
videograbadora en LINE.

©}AUD|O
- = | @

Rojo/Vermelho
Blanco/Branco

Se sua TV ja estiver conectada a
um videocassete

Conecte a videocamera na entrada LINE IN do
videocassete, utilizando o cabo de conexao AV
fornecido com sua videocamera. Ajuste o seletor
de entrada do videocassete para LINE.



Contemplacion de grabaciones
en un televisor

Visualizacdo de uma gravacao na
TV

Si el televisor o la
videograbadora es de tipo
monoaural

Conecte la clavija amarilla del cable conector de
audio/video a la toma de entrada de video y la
clavija blanca o roja a la toma de entrada de
audio de la videograbadora o del televisor.

Si conecta la clavija blanca, el sonido sera el del
canal izquierdo (L). Si conecta la clavija roja, el
sonido serd el del canal derecho (R).

Se a TV ou o videocassete for
do tipo mono

Conecte o plugue amarelo do cabo de conexdo
AV ao tomada de entrada de video e o plugue
branco ou vermelho ao tomada de entrada de
dudio no videocassete ou na TV.

Se vocé conectar o plugue branco, o som saira
pelo canal esquerdo (L). Se vocé conectar o
plugue vermelho, o som saira pelo canal direito
(R).

Si el equipo que va a conectar dispone de una
toma de S video

Las imagenes se pueden reproducir con més
fidelidad con una toma de S video. Con esta
conexion, no es necesario conectar la clavija
amarilla (video) del cable conector de audio/
video. Sin embargo, necesita conectar las clavijas
roja y blanca (de audio).

Use o bien la clavija de S video o la clavija de S
video en funcién de su televisor o
videograbadora.

Esta conexion ofrece imédgenes en formato DV de
calidad superior.

Para mostrar los indicadores de pantalla en el
televisor

Ajuste DISPLAY en [T¢) a V-OUT/LCD en los
ajustes del ment (pag. 238). Para desactivar los
indicadores de la pantalla, presione DISPLAY/
BATT INFO en la videocamara.

Se o equipamento a ser conectado possuir um
tomada S video

As imagens poderdo ser reproduzidas com mais
fidelidade utilizando um tomada S Video. Com
esta conexao, vocé nao precisa conectar o plugue
amarelo (video) do cabo de conexdo de AV.
Entretanto, é necessério conectar os plugues
vermelho e branco (audio).

Conecte o plugue S Video no tomada S Video da
TV ou videocassete.

Esta conexdo produz imagens com formato DV
de alta qualidade.

Para exibir os indicadores na tela da TV
Ajuste DISPLAY em [erc] para V-OUT/LCD nos
ajustes do menu (pag. 249). Para que os
indicadores do visor desaparecam, pressione
DISPLAY/BATT INFO em sua videocamera.
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— Funciones avanzadas de grabaciéon —

Grabacion de imagenes
fijas en un “Memory
Stick” durante el modo
de espera de grabacion
en cinta o de grabacion
en cinta

— Operacoes Avancadas de Gravacao —

Gravacao de imagens
estaticas em um
“Memory Stick” durante
a gravacao em fita ou
no modo de espera de
gravacao em fita

Inserte un “Memory Stick” antes de ponerla en
funcionamiento.

Durante el modo de espera de
grabacion en cinta

Insira um “Memory Stick” antes da operacao.

Durante o modo de espera de
gravacao em fita

O interruptor POWER deve ser ajustado para

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)-

(CAMERA).

(1) Mantenga presionado ligeramente el boton
PHOTO hasta que aparezca una imagen fija.
Aparecera el indicador CAPTURE. La
grabacién atin no se ha iniciado. Para cambia:
la imagen fija, suelte PHOTO, seleccione otra
imagen fija y después mantenga PHOTO
ligeramente presionado.

(2) Presione PHOTO a fondo.

La grabacién finaliza cuando desaparece el
indicador desplazable de la barra.

La imagen que se muestra en la pantalla al
presionar PHOTO mas a fondo se grabara en
la carpeta del “Memory Stick” (pag. 166).

r

(1) Mantenha pressionado ligeiramente PHOTO
até aparecer uma imagem estatica. O
indicador CAPTURE é exibido. A gravagao
ainda ndo é iniciada. Para alterar a imagem
estatica, solte PHOTO, selecione uma imagem
estatica novamente, depois pressione e segure
ligeiramente PHOTO.

(2) Pressione PHOTO com mais forga.

A gravacao é concluida quando o indicador
de rolagem da barra desaparecer.

A imagem exibida no visor ao pressionar
PHOTO por mais tempo sera gravada na
pasta do “Memory Stick” (pag. 166).

[a] Carpeta de grabacién actual

\

7 N
1 TA50min Ly FINE 12 ]
' ) CAPTURE
[em}
(=)
101
2 m50min Loy FINE 1IN
Jdy pHoTo "
@
(==}

[a] Pasta de gravagdo atual



Grabacion de imagenes fijas en
un “Memory Stick” durante el
modo de espera de grabacion en
cinta o de grabacion en cinta

Gravacao de imagens estaticas
em um “Memory Stick” durante
a gravacao em fita ou no modo
de espera de gravacao em fita

Durante la grabacion en cinta

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)-

Durante a gravacao em fita

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Presione PHOTO a fondo.

La imagen que se muestra en la pantalla al
presionar PHOTO maés a fondo se grabard en el
“Memory Stick”.

La grabacién en el “Memory Stick” finaliza
cuando desaparece el indicador desplazable de la
barra.

Nota

No es posible grabar imagenes fijas en un
“Memory Stick” con las funciones siguientes (el
indicador (@O parpadea):

- Busqueda de fin

—Modo panoramico

— Al hacer un aumento gradual con BOUNCE
-MEMORY MIX

“Memory Stick”
Consulte la pagina 132 para obtener mas detalles.

Imagenes fijas

¢ El tamafio de imagen se ajusta en 640 x 480.

¢ Si el selector POWER se ajusta en CAMERA, no
es posible cambiar la calidad de imagen. Las
imdagenes se grabaran con la calidad que se
defina cuando el selector POWER se ajuste en
MEMORY. (El ajuste predeterminado es FINE.)
Para grabar imagenes con una calidad de
imagen superior, se recomienda el uso de
grabacion de fotos en la memoria (pag. 142).

Grabacion con el flash

Durante el modo de espera de grabacién, puede
grabar imagenes fijas en el “Memory Stick” con
el flash. Consulte la pagina 146 para obtener
detalles.

(CAMERA).

Pressione PHOTO com mais forca.

A imagem exibida na tela ao pressionar PHOTO
por mais tempo serd gravada no “Memory Stick”.
A gravagdo no “Memory Stick” ficard concluida
quando o indicador de barras desaparecer.

Nota

E impossivel gravar imagens estaticas no

“Memory Stick” quando estiver utilizando as

seguintes fungdes (O indicador (@O pisca):

—Busca do final

—Modo panoramico

— Ao efetuar o aparecimento gradual com
BOUNCE

—-MEMORY MIX

“Memory Stick”
Consulte a pagina 132, para mais detalhes.

Imagens estaticas

¢ O tamanho da imagem serd de 640 x 480.

e Se o interruptor POWER estiver ajustado para
CAMERA, néo é possivel alterar a qualidade da
imagem. As imagens serdo gravadas no modo
de qualidade que vocé ajustou quando o
interruptor POWER foi ajustado para
MEMORY. (O ajuste padrao é FINE.)

Para gravar imagens com a mais alta qualidade,
recomendamos a gravacao de fotografia em
memoria (pag. 142).

Gravacgao com o flash

Durante o modo de espera de gravagao, vocé
pode gravar imagens estéticas no “Memory
Stick” com o flash. Para mais detalhes, consulte a
pagina 146.
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Grabacion de imagenes fijas en
un “Memory Stick” durante el
modo de espera de grabacion en
cinta o de grabacion en cinta

Gravacao de imagens estaticas
em um “Memory Stick” durante
a gravacao em fita ou no modo
de espera de gravacao em fita

Al presionar PHOTO en el control remoto
Cuando presiona este boton, la videocamara
graba inmediatamente la imagen que se
encuentra en la pantalla.

Para grabar imagenes fijas en un “Memory
Stick” durante la grabacion de cinta

No es posible comprobar una imagen en pantalla
presionando ligeramente PHOTO.

Durante y después de la grabacion de
imagenes fijas en un “Memory Stick”

Su videocdmara contintia la grabacién en la cinta.

Titulos
No es posible grabar titulos.

Grabaciéon con autodisparador

Durante el modo de espera de grabacion, puede
grabar imagenes fijas en el “Memory Stick” con
el autodisparador. Consulte la pagina 64 para
obtener detalles.

Ao pressionar PHOTO no controle remoto
Sua videocamera grava imediatamente a imagem
que estd na tela quando vocé pressiona o botao.

Para gravar imagens estaticas no “Memory
Stick” durante a gravacao em fita
Vocé ndo pode verificar uma imagem no visor
pressionando ligeiramente PHOTO.

Durante e depois da gravacao de imagens
estaticas no “Memory Stick”
Sua videocamera continua gravando na fita.

Titulo
E impossivel gravar os titulos.

Gravagdo com temporizador automatico
Durante o modo de espera de gravacao, vocé
pode gravar imagens estéticas no “Memory
Stick” com o temporizador automatico. Consulte
a pagina 64, para mais detalhes.



Grabacion con
autodisparador

Gravacao com
temporizador
automatico

Puede grabar imagenes fijas e imagenes en
movimiento con el autodisparador.

Para esta operacién también puede utilizar el
control remoto.

Vocé pode gravar imagens estaticas e em
movimento com o temporizador automatico.
Vocé também pode utilizar o controle remoto
para executar esta operagao.

PHOTO

START/STOP

PHOTO

START/STOP

Grabacion de imagenes en
movimiento en una cinta

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA).

Gravacao de imagens em
movimento em uma fita

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Durante el modo de espera, presione FN y
seleccione PAGE2.

(2) Presione SELFTIMER.
El indicador ) (autodisparador) aparece en
la pantalla.

(3) Presione EXIT para volver a FN.

(4) Presione START/STOP.
El autodisparador iniciaré la cuenta atras
desde aproximadamente 10 segundos con un
pitido. En los tltimos 2 segundos de la cuenta
atras, el pitido serd mas rapido, y después la
grabacion se iniciard automaticamente.

(CAMERA)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Durante o modo de espera, pressione FN e
selecione PAGE2.

(2) Pressione SELFTIMER.
O indicador ©) (temporizador automatico)
aparece na tela.

(3) Pressione EXIT para retornar a FN.

(4) Pressione START/STOP.
O temporizador automadtico inicia a contagem
regressiva aproximadamente 10 segundos
com um bipe. Nos tltimos 2 segundos, o bipe
fica mais rapido e, em seguida, a gravagao é
iniciada automaticamente.
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Grabacion con autodisparador

Gravacao com temporizador
automatico

Grabacion de imagenes fijas en
un “Memory Stick” durante el
modo de espera de grabacion

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA).

Gravacao de imagens estaticas
em um “Memory Stick” durante
o modo de espera de gravacao

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Siga los pasos 1 a 3 de “Grabacién de
imagenes en movimiento en una cinta”
(pag. 63).

(2) Presione PHOTO a fondo.
El autodisparador iniciara la cuenta atras
desde aproximadamente 10 segundos con un
pitido. En los tltimos 2 segundos, el pitido
suena mds rdpidamente y a continuacion la
videocdmara comienza a grabar imagenes
fijas de manera automatica.

Para detener la cuenta atras en la
grabacion de la cinta

Presione START/STOP. Para reanudarla, vuelva
a presionar START /STOP.

Para cancelar el autodisparador

En el modo de espera, presione SELFTIMER en la
pantalla de cristal liquido para hacer que el
indicador Q) (autodisparador) desaparezca de la
pantalla. No es posible cancelar el
autodisparador con el control remoto.

(CAMERA)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Siga os passos 1 a 3 em “Gravacao de imagens
em movimento em uma fita” (pag. 63).

(2) Pressione PHOTO com forca.
O temporizador automatico inicia a contagem
regressiva aproximadamente 10 segundos
com um bipe. Nos tltimos 2 segundos, o bipe
fica mais rapido e depois sua videocdmera
grava automaticamente imagens estéticas.

Para interromper a contagem
regressiva na gravacao em fita
Pressione START/STOP. Para reiniciar a
contagem regressiva, pressione START /STOP
novamente.

Para cancelar o temporizador
automatico

Durante o modo de espera, pressione
SELFTIMER no visor LCD para que o indicador
Q) (temporizador automatico) desaparega da
tela. Nao é possivel cancelar o temporizador
automatico utilizando o controle remoto.

Notas

e La grabacién con autodisparador se cancela
automdticamente cuando finaliza.

* Puede grabar con autodisparador sélo durante
el modo de espera de grabacién.

Cuando el selector POWER esté en MEMORY
También puede grabar imagenes fijas en un
“Memory Stick” con el autodisparador (pag. 159).

Notas

® Quando a gravagao com o temporizador
automatico terminar, ele serd cancelado
automaticamente.

¢ Vocé pode somente gravar com o temporizador
automatico durante o modo de espera de
gravagao.

Quando o interruptor POWER for ajustado
para MEMORY

Também ¢é possivel gravar imagens estaticas em
um “Memory Stick” com o temporizador
automatico (pag. 159).



Ajuste manual del
balance de blancos

Ajuste manual do
equilibrio do branco

Normalmente, el balance de blancos se ajusta de
forma automatica.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

Normalmente, o equilibrio do branco é
automatico.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione EN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione WHT BAL en y, a
continuacién, presione EXEC (pag. 229).

(CAMERA) ou (MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione WHT BAL em @, depois pressione
EXEC (pag. 240).

MANUAL SET
[@«PROGRAM AE

@ P EFFECT

= RED EVE R

an FLASH LVL

=3 WHT BAL __J«[AUTO

&= AUTO SHTR HOLD

ETC

OUTDOOR
INDOOR

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
presione EXEC.

HOLD:

Videograbacién de un motivo o un fondo de un

solo color

OUTDOOR (38 ):

e Videograbacién al atardecer o al amanecer,
justo después del atardecer, justo antes del
amanecer, letreros de neén o fuegos artificiales

* Bajo una ldmpara fluorescente de luz de dia

INDOOR (:/Q:):

® Cuando las condiciones de iluminacién
cambian rapidamente

*En lugares con luz muy brillante, como en un
estudio de fotografia

* Bajo lamparas de sodio o mercurio

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para volver al modo de ajuste
automatico de balance de blancos
Ajuste WHT BAL en AUTO en los ajustes del
mendy.

(4) Selecione 0 modo desejado e depois pressione
EXEC.

HOLD:
Gravar um motivo ou fundo com uma cor s6

OUTDOOR (38:):

* Gravar um amanhecer/por-do-sol, logo apds ao
por-do-sol, antes do amanhecer, antincios de
néon ou fogos de artificio

* Sob uma lampada fluorescente a luz do dia

INDOOR (=0:):

® Quando as condig¢des de iluminacdo mudarem
rapidamente

e Em um local com muita luminosidade, como
um estuidio de fotografia

* Locais iluminados por lampadas de sédio ou
mercurio

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para retornar ao equilibrio do branco
automatico

Ajuste WHT BAL para AUTO nos ajustes do
menu.
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Ajuste manual del balance de
blancos

Ajuste manual do equilibrio do
branco

Si la imagen se toma en un estudio con
iluminacién para television

Le recomendamos que grabe en el modo
INDOOR (para interiores).

Cuando vaya a grabar con iluminacién
fluorescente

Seleccione AUTO o HOLD.

Es posible que la videocamara no ajuste
correctamente el balance de blancos en el modo
INDOOR.

Si hiciera lo siguiente en el modo AUTO:
—Quitase la baterfa para remplazarla.
- Trasladase la videocdmara del interior al
exterior o viceversa, reteniendo la exposicion.
Apunte con la videocdmara hacia un motivo
blanco durante aproximadamente 10 segundos
después de haber puesto el selector POWER en
CAMERA para obtener un mejor ajuste.

Si hiciera lo siguiente en el modo HOLD:

—Cambiase el modo de exposicién automatica
programada (PROGRAM AE).

- Trasladase la videocdmara del interior al
exterior o viceversa.

Ajuste WHT BAL en AUTO y vuelva a ajustarlo

en HOLD al cabo de unos segundos.

Se vocé estiver fotografando em um estudio
com iluminacao de TV

Recomendamos que vocé grave no modo
INDOOR.

Quando gravar com luz fluorescente
Selecione AUTO ou HOLD.

Sua videocamera pode ndo conseguir ajustar
corretamente o equilibrio do branco no modo
INDOOR.

Se vocé executou os seguintes procedimentos
no modo AUTO:
—Vocé retira a bateria para substituicao.

—Vocé pode levar sua videocdmera de dentro
para fora segurando a exposicao ou vice-versa.
Aponte sua videocamera para um motivo branco
durante aproximadamente 10 segundos depois
de ajustar o interruptor POWER para CAMERA

para obter um bom ajuste.

Se vocé executou os seguintes procedimentos

no modo HOLD:

—Vocé altera 0o modo do PROGRAM AE.

—Vocé pode levar sua videocdmera de dentro
para fora ou vice-versa.

Ajuste WHT BAL para AUTO e reinicialize o

modo HOLD depois de alguns segundos.



Uso del modo
panoramico

Utilizacao do modo
panoramico

Se pueden grabar imagenes panoramicas de 16:9
para mirarlas en el televisor de pantalla
panoramica de 16:9 (16:9WIDE).

Durante la grabacién en el modo 16:9WIDE [a]
apareceran franjas negras en la pantalla. La
imagen durante la reproduccién en el modo 4:3
en un televisor de pantalla panordmica [b] o en
un televisor normal [€]* se comprimira a lo ancho.
Si ajusta el modo de pantalla de un televisor de
pantalla panoramica al modo completo, podrd ver
imagenes de formato normal [d].

Si la palanca del zoom se ajusta hacia el lado W
(gran angular), el angulo de la grabacion sera
mas amplio que el de una grabacién de cinta
normal.

* La imagen que se reproduzca en modo
panoramico en un televisor normal tiene el
mismo aspecto que la imagen reproducida en el
modo panoramico de la videocdmara [a].

Vocé pode gravar imagens no modo 16:9 para
assistir em uma TV com tela 16:9 (16:9WIDE).
Durante a gravagao no modo 16:9WIDE [a]
aparecem faixas pretas na tela. A imagem
durante uma reprodugdo no modo 4:3 em uma
TV de 16:9 [b] ou em uma TV normal [c]* é
compactada no sentido da largura. Se vocé
ajustar o modo de tela da TV 16:9 para o modo de
tela cheia, poderd visualizar imagens no tamanho
normal [d].

Se o seletor de zoom for ajustado para o lado W
(grande angular), o angulo de gravacao ficara
maior do que a gravagdo comum em fita.

* A imagem reproduzida no modo panoramico
em uma TV é igual a imagem reproduzida no
modo panoramico em sua videocamera [a].

[a] [b]

[d]

16:9WIDE .
L4

[c]

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)-

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operaciéon mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Durante el modo de espera de grabacién,
presione FN para visualizar PAGET1.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione 16:9WIDE en y, a continuacién,
presione EXEC (pag. 230).

(4) Seleccione ON y, a continuacién, presione
EXEC.

CAMERA SET
D_ZOOM

A ON
STEADYSHOT

EDITSEARCH
N.S. LIGHT

(CAMERA).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Durante o modo de espera de gravagao,
pressione EN para exibir PAGE1.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione 16:9WIDE em @&, depois pressione
EXEC (pag. 241).

(4) Selecione ON, depois pressione EXEC.
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Uso del modo panoramico

Utilizacao do modo panoramico

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar el modo panoramico
Ponga 16:9WIDE en la posicion OFF en los
ajustes del mend.

Notas
* En el modo panordmico no podra utilizar las
funciones siguientes:

—Grabacién en el “Memory Stick” durante el
modo de grabacion en cinta o de espera de
grabacién en cinta

—-BOUNCE

—-OLD MOVIE

¢ Las imagenes grabadas en la cinta en modo
panoramico no pueden convertirse a formato
normal.

Imagenes en una pantalla de televisor

Las imagenes grabadas en modo panoramico de

16:9WIDE aparecen automaticamente en la

pantalla del televisor en tamafio normal cuando:

— Conecte la videocdmara a un televisor
compatible con el sistema ID de video (ID-1/
ID-2).

— Conecte la videocdmara a la toma de video S
del televisor.

Sistema ID-1

El sistema ID-1 envia informacién de relacion de
aspecto (16:9, 4:3 o tipo buzén) con senales de
video. Si conecta un televisor compatible con el
sistema ID-1, el tamafo de pantalla se selecciona
automaticamente.

Sistema ID-2

El sistema ID-2 envia una sefial de proteccion de
copyright con sefiales ID-1 insertadas entre las
sefales de video al conectar la videocamara a
otros equipos mediante el cable de conector de
audio/video.

En el modo panoramico

Si la palanca del zoom esta en el lado W (gran
angular), el angulo de grabacién se hara més
ancho que el de la grabacién normal.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar o modo panoramico
Ajuste 16:9WIDE para OFF nos ajustes do menu.

Notas
* No modo panoramico, vocé ndo pode utilizar
as seguintes fungoes:

—Gravagado no “Memory Stick” durante a
gravagao em fita ou no modo de espera de
gravagao em fita

-BOUNCE

-OLD MOVIE

¢ Imagens gravadas na fita no modo panoramico
nao podem voltar ao aspecto normal.

Imagens na tela de TV

As imagens gravadas no modo 16:9WIDE

aparecem automaticamente na tela da TV com o

tamanho total quando:

—Vocé conecta sua videocamera a uma TV
compativel com o sistema de video ID (ID-1/
1D-2).

—Vocé conecta sua videocamera a tomada S
Video na TV.

Sistema ID-1

O sistema ID-1 envia as informagoes da
proporgao de aspecto (16:9, 4:3, ou letter box)
juntamente com os sinais de video. Se vocé
conectar uma televisao compativel com o sistema
ID-1, o tamanho da tela é selecionado
automaticamente.

Sistema ID-2

O sistema ID-2 envia um sinal de protegao dos
direitos autorais com sinais ID-1 inseridos entre
os sinais de video, quando vocé conectar sua
videocamera a outro equipamento utilizando um
cabo de conexao de AV.

No modo panoramico

Se o seletor de zoom for ajustado para o lado W
(grande angular), o angulo de gravacao ficara
maior do que na gravacdo normal.



Uso de la funcion de
aumento gradual/
desvanecimiento

Utilizacao da funcao
Fader

Se puede aplicar el aumento gradual o el
desvanecimiento para dar a las grabaciones un
aspecto profesional.

[a]

NORM. FADER
(normal)/(normal)

Vocé pode efetuar o aparecimento/
desaparecimento gradual para que sua gravagao
fique com um aspecto profissional.

MOSC. FADER
(mosaico)/(mosaico)

BOUNCE*"*?

OVERLAP*?

WIPE*

DOT*

[b]

MONOTONE

Cuando realice el aumento gradual, la imagen
cambiard gradualmente de blanco y negro a color.
Cuando realice el desvanecimiento, la imagen
cambiarad gradualmente de color a blanco y negro.

*V S6lo podra utilizar BOUNCE cuando D
ZOOM esté ajustado en la posicion OFF en
en los ajustes del menti.

*2 Sélo puede realizar un aumento gradual.

MONOTONE

No modo aparecimento gradual, a imagem muda
gradualmente de preto e branco para colorida.
No modo desaparecimento gradual, a imagem
muda gradualmente de colorida para preto e
branco.

*V Vocé pode utilizar a funcio BOUNCE quando
D ZOOM em estiver na posicao OFF nos
ajustes do menu.

*2 Somente o aparecimento gradual pode ser
utilizado.
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Uso de la funciéon de aumento
gradual/desvanecimiento

Utilizacao da funcao Fader

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Al aplicar el aumento gradual [a]

En el modo de espera de grabacién, presione
FN para visualizar PAGELT.

Al aplicar el desvanecimiento [b]

En el modo de grabacién, presione FN para
visualizar PAGEL.

(2) Presione FADER. Aparecera la pantalla para
seleccionar el modo de aumento gradual/
desvanecimiento.

(3) Presione el modo deseado.

(4) Presione « OK para volver a PAGE1.

(5) Presione EXIT para volver a FN.

El indicador de aumento gradual/
desvanecimiento seleccionado parpadeara.

(6) Presione START /STOP.

Después de haberse realizado el aumento
gradual/desvanecimiento, la videocamara
volvera automaticamente al modo normal.

(CAMERA)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Quando efetuar o aparecimento gradual [a]
Pressione FN para exibir PAGE1 durante o
modo de espera de gravacao.

Quando efetuar o desaparecimento
gradual [b]

Pressione FN para exibir PAGE1 durante a
gravagao.

(2) Pressione FADER. A tela para selecionar o
modo Fader é exibida.

(3) Pressione o modo desejado.

(4) Pressione ¥ OK para retornar a PAGEL.

(5) Pressione EXIT para retornar a FN.

O indicador Fader selecionado pisca.

(6) Pressione START /STOP.

Depois de efetuar o aparecimento/
desaparecimento gradual, sua videocamera
retorna automaticamente ao modo normal.

START/STOP

e

2

FADER

@ OFF]

NORM. |[MOSC. | [BOUN-
FADER||FADER|| CE
ONO-|[oVER-|[w1PE |[DOT
TONE||_LAP

FADER

<L 0K

Para cancelar la funcién de aumento
gradual/desvanecimiento

Antes de presionar START/STOP, presione

<« OFF en la pantalla FADER para volver a
PAGEL.

Para cancelar a funcao Fader
Antes de pressionar START/STOP, pressione
< OFF na tela FADER para retornar a PAGE1.



Uso de la funcion de aumento
gradual/desvanecimiento

Utilizacao da funcao Fader

Nota

No es posible utilizar las funciones siguientes
cuando esté usando la funcién de aumento
gradual/desvanecimiento. Tampoco podra
utilizar esta funciéon cuando esté usando las
funciones siguientes:

—Super NightShot

— Color Slow Shutter

— Efectos digitales

—Grabacién a intervalos

—Grabacién de cuadros

—Grabacién con el flash

Cuando seleccione OVERLAP, WIPE o DOT
durante la grabacion

La videocamara almacena la imagen que se grabo
cuando se le puso en espera y se prepara para un
aumento gradual.

Cuando utilice BOUNCE, no podra utilizar las
funciones siguientes:

—Zoom

— Efectos de imagen

- Exposicion manual

—Medidor de punto flexible

- Enfoque manual

-PROGRAM AE

—Grabacién en un “Memory Stick”

Nota sobre el modo BOUNCE

No se puede seleccionar BOUNCE en el siguiente

modo o funciones:

—Cuando D ZOOM se activa en los ajustes de
menu

—Modo panoramico

— Efectos de imagen

-PROGRAM AE

Nota

Vocé nao pode utilizar as fungdes a seguir,
enquanto estiver utilizando a func¢do Fader. Vocé
também ndo pode utilizar a fungdo Fader,
enquanto estiver utilizando as seguintes fungoes:
- Super NightShot

— Color Slow Shutter

— Efeitos digitais

—Gravagao com intervalos

—Gravagao de quadros

—Gravagado com o flash

Ao selecionar OVERLAP, WIPE ou DOT durante
a gravacgao

Sua videocamera armazena a imagem gravada
quando estiver ajustada para a posigdo de espera
e fica pronta para o aparecimento gradual.

Enquanto a funcao BOUNCE estiver ativada,
vocé nao pode utilizar as seguintes fungoes:
—Zoom

— Efeitos de imagem

— Exposicdo manual

—Medidor de ponto flexivel

—Foco manual

-PROGRAM AE

—Gravagdo em um “Memory Stick”

Nota sobre o modo BOUNCE

Voceé nao pode selecionar BOUNCE nos

seguintes casos:

—Quando D ZOOM for ativado nos ajustes do
menu

—Modo panoramico

— Efeitos de imagem

-PROGRAM AE
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Uso de efectos
especiales
- Efectos de imagen

Utilizacao de efeitos
especiais
— Efeitos de imagem

NEG. ART [a]: El color y el brillo de la imagen se

invierten.
SEPIA: La imagen es de color sepia.
B&W: La imagen es monocroma (blanco
y negro).

SOLARIZE [b]: La imagen tiene aspecto de una
ilustracién de contraste fuerte.

PASTEL [c]: Laimagen se ve como un dibujo
en pastel palido.

MOSAIC [d]: Laimagen aparece como un
mosaico.

[b]

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA).

NEG. ART [a]: A cor e o brilho da imagem estao

invertidos.
SEPIA: A imagem fica com um tom de
sépia (marrom avermelhado).
B&W: A imagem é monocromatica

(preto e branco).

SOLARIZE [b]: A imagem parece uma ilustragao
com contraste intenso.

PASTEL [c]: A imagem parece um desenho em
tom pastel.

MOSAIC [d]: A imagem aparece em mosaico.

[c] [d]

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione P EFFECT en y, a continuacién,
presione EXEC (pag. 229).

(CAMERA)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione P EFFECT em [@), depois pressione
EXEC (pag. 240).

MANUAL SET

[}

RED EYE R
a1 FLASH LVL
B8 WHT BAL
& AUTO SHTR
ETC

[« PROGRAM AE
@ [P EFFECT _M[OFF ]

NEG. ART
SEPIA

&W
SOLARIZE
PASTEL
MOSAIC

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
presione EXEC.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar la funcion de efectos
de imagen

Coloque P EFFECT en la posicién OFF en los
ajustes del meni.

Nota

Cuando utilice la funcién de efectos de imagen,
no podra utilizar las funciones siguientes:
—BOUNCE

—-OLD MOVIE

(4) Selecione 0 modo desejado e depois pressione
EXEC.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar os efeitos de imagem
Ajuste P EFFECT para a posigao OFF nos ajustes
do menu.

Nota

Enquanto estiver utilizando os efeitos de
imagem, vocé nao pode utilizar as seguintes
fungoes:

-BOUNCE

—OLD MOVIE



Uso de efectos Utilizacao de efeitos
especiales especiais
- Efectos digitales - Efeitos digitais

SLOW SHTR (obturacién lenta) SLOW SHTR (slow shutter)

Podra reducir la velocidad de obturacién. El Vocé pode reduzir a velocidade de obturacao. O

modo SLOW SHTR (obturacién lenta) es ideal modo SLOW SHTR é ideal para filmar imagens

para grabar una imagen oscura con mas brillo. escuras com mais brilho.

OLD MOVIE OLD MOVIE

Podra afiadir una atmdsfera de pelicula antiguaa  Vocé pode adicionar uma atmosfera de filme

las imagenes. La videocdmara cambia antigo as imagens. Sua videocamera altera

automaticamente el formato de pantalla a modo automaticamente o formato da tela para o modo

panoramico y el color a sepia y establece la panoramico e a cor para sépia e ajusta a

velocidad de obturacién adecuada. velocidade de obturagdo adequada.

STILL STILL

Puede grabar una imagen fija para superponerla Vocé pode gravar uma imagem estatica que

sobre imdgenes en movimiento. esteja sobreposta a uma imagem em movimento.

FLASH (movimiento por destellos) FLASH (movimento por flashes)

Puede grabar imagenes fijas sucesivamente a Vocé pode gravar imagens estaticas

intervalos regulares. sucessivamente em intervalos regulares.

LUML. (clave de luminancia) LUMLI. (luminance key)

Puede sustituir el area mas brillante de una Vocé pode trocar a area mais clara de uma

imagen fija por una imagen en movimiento. imagem estatica por uma imagem em
movimento.

TRAIL

Podra grabar una imagen que deje una imagen TRAIL

residual, como una estela. Vocé pode gravar uma imagem deixando uma

imagem secunddaria como um rastro.

Imagen fija/ Imagen en movimiento/
Imagem estatica

STILL

Imagen fija/ Imagen en movimiento/
Imagem estatica Imagem em movimento

LUMI. Q - [
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Uso de efectos especiales
- Efectos digitales

Utilizacao de efeitos especiais
- Efeitos digitais

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA).

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN vy seleccione PAGE2.

(2) Presione DIG EFFT. Aparecera la pantalla
para seleccionar el modo de efecto digital
deseado.

(3) Presione el modo deseado. Al seleccionar
STILL o LUML, la imagen fija se almacena en
la memoria.

(4) Presione — (disminuir)/+ (aumentar) para
ajustar el efecto.

Elementos de ajuste

SLOW SHTR  Velocidad de obturacion. Cuanto mayor
sea el numero de la velocidad de
obturacion, menor sera la velocidad de
obturacién.

OLD MOVIE  No necesita ajustarse ningtin elemento.

STILL La cantidad con la que desea que la
imagen fija se superponga sobre las
imagenes en movimiento

FLASH Intervalo del movimiento por destellos

LUML El brillo del area de la imagen fija que
se intercambiard con imagenes en
movimiento

TRAIL Tiempo de desvanecimiento de la

imagen residual

(5) Presione « OK para volver a PAGE2.

(CAMERA)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN, depois selecione PAGE2.

(2) Pressione DIG EFFT. A tela para selecionar
um efeito digital é exibida.

(3) Pressione o modo desejado. Quando vocé
selecionar STILL ou LUML, a imagem estatica
serd armazenada na memoria.

(4) Pressione — (para diminuir)/+ (para
aumentar) para ajustar o efeito.

Itens a serem ajustados

SLOW SHTR  Velocidade de obturagiao. Quanto maior
for o niimero ajustado, menor é a
velocidade de obturagio.

OLD MOVIE  Nenhum item deve ser ajustado.

STILL O grau da imagem estatica que vocé
deseja sobrepor na imagem em
movimento.

FLASH O intervalo do movimento por flashes

LUML O brilho da drea na imagem estatica que
serd trocada por uma imagem em
movimento.

TRAIL O tempo de desaparecimento da

imagem secundéria

(5) Pressione « OK para retornar a PAGE2.

( N
DIG DIG EFFT DIG EFFT
EEET P oK 0K
] ||||||L|U|rM-'-'--
|
Aparecera la barra cuando ajuste
uno de los modos de efectos
digitales siguientes: STILL, FLASH,
LUMI. o TRAIL./
A barra é exibida ao ajustar os
seguintes modos de efeito digital:
STILL, FLASH, LUMI. e TRAIL.
\ v




Uso de efectos especiales
- Efectos digitales

Utilizacao de efeitos especiais
- Efeitos digitais

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar los efectos digitales
Presione « OFF en la pantalla DIG EFFT para
volver a PAGE2.

Velocidad de obturacion

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar os efeitos digitais
Pressione < OFF na tela DIG EFFT para
retornar a PAGE2.

Velocidade de obturacao

Numero de velocidad de Velocidad de Numero da velocidade Velocidade de
obturacion obturacion de obturacao obturacao
SLOW SHTR 1 1/30 SLOW SHTR 1 1/30
SLOW SHTR 2 1/15 SLOW SHTR 2 1/15
SLOW SHTR 3 1/8 SLOW SHTR 3 1/8

SLOW SHTR 4 1/4 SLOW SHTR 4 1/4

Notas Notas

* Durante los efectos digitales, no podra utilizar
las funciones siguientes:
- Super NightShot
— Color Slow Shutter
— Aumento gradual/desvanecimiento
— Grabacién con el flash
e La funcion PROGRAM AE no se puede utilizar
en el modo SLOW SHTR.
e Las funciones siguientes no funcionaran en el
modo OLD MOVIE:
—Modo panoramico
— Efectos de imagen
- PROGRAM AE

Cuando videograbe en el modo SLOW SHTR
Es posible que el enfoque automatico no funcione
correctamente. Enfoque manualmente y utilice
un tripode.

¢ Enquanto estiver utilizando o efeito digital,
vocé ndo pode utilizar as seguintes fungdes:
—Super NightShot
—Color Slow Shutter
—Fader
—Gravagao com o flash

¢ PROGRAM AE néao funciona no modo SLOW
SHTR.

* No modo OLD MOVIE, as seguintes funcdes
ndo funcionam:
—Modo panoramico
— Efeitos de imagem
-~PROGRAM AE

Ao gravar no modo SLOW SHTR
O foco automatico pode ndo ser eficaz. Focalize
manualmente utilizando um tripé.
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Uso de PROGRAM AE

Utilizacao da funcao
PROGRAM AE

@ SPOTLIGHT*)

Este modo evita que las caras de las personas,
por ejemplo, aparezcan excesivamente blancas
cuando se graban motivos muy iluminados,
como en el teatro.

&3 PORTRAIT (retrato suave)
Este modo resalta el motivo creando un fondo
suave para motivos como personas o flores.

‘X SPORTS (aprendizaje de deportes)*?
Este modo reduce al minimo las vibraciones
cuando se filman motivos que se mueven
rapidamente, como en el tenis o el golf.

T BEACH&SKI*"

Este modo evita que las caras de las personas se
vean muy oscuras cuando estén muy iluminadas
o con luz reflejada, como en una playa en verano
0 en una pista de esqui.

&¢ SUNSETMOON (crepusculo e iluminacion
lunar)*?

Este modo permite mantener la atmdsfera
cuando graba puestas de sol, vistas nocturnas en
general, fuegos artificiales o letreros de neén.

[aA] LANDSCAPE*?

Este modo es ttil para grabar motivos distantes
tales como montafias. También evita que la
videocamara enfoque el cristal o la tela metalica
de ventanas cuando se esta grabando un motivo
detras de un cristal o de una malla.

@ SPOTLIGHT*"

Este modo evita, por exemplo, que o rosto de
pessoas apareca excessivamente branco ao filmar
motivos iluminados com uma luz muito intensa
como em um teatro.

&% PORTRAIT (retrato suave)
Este modo destaca o motivo criando um fundo
suave para motivos como pessoas ou flores.

% SPORTS (aulas de esportes)*?

Este modo minimiza o balango da videocamera
ao filmar motivos que se movimentam
rapidamente, como em uma partida de ténis ou
de golfe.

7" BEACH&SKI*

Este modo evita que rostos de pessoas aparecam
muito escuros quando submetidos a luz muito
intensa ou que provoque reflexos, como em uma
praia em pleno verdo ou em uma rampa de esqui.

&% SUNSETMOON (poér-do-sol & lua)*?

Este modo permite que vocé mantenha a
atmosfera ao filmar o por-do- sol, vistas noturnas
em geral, fogos de artificio e antincios em néon.

(] LANDSCAPE*?

Este modo deve ser utilizado ao gravar motivos
distantes, como montanhas. Impede também que
sua videocamera focalize o vidro ou uma rede de
metal ao filmar um motivo que esteja por tras de
um vidro ou uma tela.

*D La videocamara enfoca solamente los motivos

ubicados desde una distancia media a infinito.

*2 La videocdmara sélo enfoca motivos alejados.

*D Sua videocAmera focaliza somente motivos a
uma distancia média ou longa.

*2 Sua videocamera focaliza somente motivos
distantes.



Uso de PROGRAM AE

Utilizacao da funcao PROGRAM AE

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGELI.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione PROGRAM AE en y,a
continuacién, presione EXEC (pag. 229).

(CAMERA) ou (MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEL.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione PROGRAM AE em [, depois
pressione EXEC (pag. 240).

P EFFECT

WHT BAL
=]

MANUAL SET
[W{PROGRAM AE |«[AUTO

[c)
W' RED EYE R
<" FLASH LVL

AUTO SHTR

EXIT

SPOTLIGHT
PORTRAIT
SPORTS
BEACH&SKI
SUNSETMOON
LANDSCAPE

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
presione EXEC.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar PROGRAM AE
Ajuste PROGRAM AE en AUTO en los ajustes
del menu.

(4) Selecione 0 modo desejado e depois pressione
EXEC.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar PROGRAM AE
Ajuste PROGRAM AE para AUTO nos ajustes do
menu.

Notas
¢ Las funciones siguientes no operaran en el
modo PROGRAM AE:
— Color Slow Shutter
-BOUNCE
-SLOW SHTR
—-OLD MOVIE
— Enfoque por puntos
* PROGRAM AE no funciona en los casos
siguientes (El indicador parpadea.):
—NIGHTSHOT esta colocado en la posicién
ON.
— Para grabar imagenes en un “Memory Stick”
con MEMORY MIX.
® Cuando se pone el selector POWER en
MEMORY, el modo SPORTS no funciona. (El
indicador parpadeara.)

Notas

® As seguintes fungdes ndo funcionam no

PROGRAM AE:

— Color Slow Shutter

-BOUNCE

-SLOW SHTR

-OLD MOVIE

— Focagem de ponto

A fungao PROGRAM AE nao funciona nos

seguintes casos (O indicador pisca.):

—NIGHTSHOT esté ajustado para ON.

—Para gravar imagens em um “Memory Stick”
utilizando o MEMORY MIX.

® Quando vocé ajustar o interruptor POWER
para MEMORY, o modo SPORTS nao funciona.
(O indicador pisca.)
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Ajuste manual de la
exposicion

Ajuste manual da
exposicao

Le recomendamos que ajuste la exposicion

manualmente en los siguientes casos:

— Al hacer el ajuste preciso de la compensacién
de contraluz

— Cuando el motivo sea demasiado brillante y el
fondo es oscuro

—Cuando desee grabar fielmente imagenes
oscuras (p. €j., escenas nocturnas)

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

Recomendamos o ajuste manual da exposigao

nos seguintes casos:

—Quando houver compensagao de luz de fundo
no ajuste fino

—Quando o motivo estiver com um brilho
excessivo em relagao ao fundo

— Ao gravar fielmente imagens escuras (por
exemplo, cenas noturnas)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione EXPOSURE. Aparecera la pantalla
de ajuste de la exposicion.

(3) Presione MANUAL.

(4) Ajuste la exposicién utilizando — (para
oscurecer) /+ (para dar mas brillo).

(5) Presione @ OK para volver a PAGE1.

(CAMERA) ou (MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEI.

(2) Pressione EXPOSURE. A tela para ajustar a
exposicao é exibida.

(3) Pressione MANUAL.

(4) Ajuste a exposicao utilizando — (para
escurecer) /+ (para iluminar).

(5) Pressione @ OK para retornar a PAGEL.

7

2

EXPO-

SURE

MANU-|
AL

EXPOSURE

L oK

[AuTO
MANU-]
AL
T

EXPOSURE
o i —

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para volver a la exposicion
automatica

Presione « AUTO en la pantalla EXPOSURE
para volver a PAGE1.

Nota

Si ajusta manualmente la exposicién, las
funciones siguientes no funcionaran:

— Funcién de contraluz

— Color Slow Shutter

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para retornar a exposicdo automatica
Pressione « AUTO na tela EXPOSURE para
retornar a PAGEL.

Nota

Ao ajustar a exposi¢do manualmente, as
seguintes funcdes nao funcionam:
—Fungao luz de fundo

— Color Slow Shutter



Uso de la funcion de
medicion de luz por

puntos - Medidor de
punto flexible

Utilizacao da funcao
medicao com projetor
- Medidor de ponto
flexivel

Esta funcion ajusta la exposicién al brillo del

punto que desea enfocar.

El medidor de punto flexible puede utilizarse en

los siguientes casos:

- El motivo se encuentra a contraluz.

—Cuando existe un gran contraste entre el motivo
y el fondo, como en el caso de una persona que
estd sobre un escenario e iluminada por un
reflector.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

Esta funcao ajusta a exposicao de acordo com o

brilho do ponto que vocé deseja focalizar.

Utilize o medidor de ponto flexivel nos seguintes

casos:

— O motivo estd em contraluz.

—Quando houver um contraste excessivo entre o
motivo e o fundo como, por exemplo, um
motivo em um palco iluminado por um
projetor.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(2) Presione SPOT METER. Aparece la pantalla
SPOT METER.

(3) Presione el area deseada del cuadro.
El indicador SPOT METER parpadeard en la
pantalla. Se ajustara la exposicion al brillo del
punto seleccionado.

(4) Presione @ OK para volver a PAGEL. El
ajuste EXPOSURE cambia a modo manual
(pag. 78).

(CAMERA) ou (MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEL.

(2) Pressione SPOT METER. A tela SPOT METER
é exibida.

(3) Pressione o local desejado no quadro.
O indicador SPOT METER pisca na tela. A
exposigdo é ajustada de acordo com o brilho
do ponto que vocé selecionou.

(4) Pressione @ OK para retornar a PAGE1. O
ajuste EXPOSURE muda para o modo manual
(pag. 78).

e

2

SPOT
METER

SPOT METER

LAUTO

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para volver a la exposicion
automatica

Presione @ AUTO en la pantalla SPOT METER
para volver a PAGE1.

Nota

En el medidor de punto flexible no se pueden
usar las siguientes funciones:

—Funcion de contraluz

— Color Slow Shutter

- Enfoque por puntos

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para retornar a exposicdo automatica
Pressione © AUTO na tela SPOT METER para
retornar a PAGEL.

Nota

As seguintes fungdes ndo funcionam durante o
medidor de ponto flexivel:

—Fungao luz de fundo

— Color Slow Shutter

—Focagem de ponto
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Enfoque manual

Focalizacao manual

Obtendra mejores resultados ajustando
manualmente el enfoque en los casos siguientes.
Normalmente el enfoque se ajusta
autométicamente.

*El modo de enfoque automético no sera efectivo

cuando grabe:

—Motivos a través de un cristal con gotas de
agua

—Rayas horizontales

—Motivos con poco contraste y fondos como
paredes o el cielo

¢ Grabacién de un motivo estético utilizando un
tripode

® Cuando desee cambiar el enfoque de un motivo

de primer plano a otro de fondo

Vocé pode obter 6timos resultados ajustando
manualmente o foco nos seguintes casos.
Normalmente, o foco é automaticamente
ajustado.
* O modo de foco automatico nao é eficaz ao
filmar:
—Motivos através de vidro coberto com gotas
de agua
— Faixas na horizontal
— Motivos que fazem pouco contraste com o
fundo como, por exemplo, paredes ou céu
* Ao filmar um motivo estitico usando um tripé
* Quando vocé quiser mudar o foco de um
motivo em primeiro plano para um motivo em
segundo plano

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (MEMORY).

(1) Presione FOCUS. Aparece el indicador @.
(2) Gire el anillo de enfoque para aumentar la
nitidez del enfoque.

<S

Para volver al modo de enfoque
automatico
Presione FOCUS para apagar los indicadores &,

Moa.

V)

=/

LT ""‘\
Y

AT
LI

=—VaV(

(CAMERA) ou (MEMORY).

(1) Pressione FOCUS. O indicador & é exibido.
(2) Gire o anel de focagem para focalizar com
nitidez.

Anillo de enfoque/
Anel de foco

Para retornar ao modo de foco
automatico

Pressione FOCUS para desativar o indicador &,
Mouam.



Enfoque manual

Focalizacao manual

Para enfocar con precision

Resultara mas facil enfocar un motivo si ajusta el
zoom en la posicion “W” (gran angular) después
de haber enfocado la posicion “T” (telefoto).

Para grabar cerca del motivo
Enfoque en el extremo de la posiciéon “W” (gran
angular).

@ cambia de la forma siguiente:

M cuando grabe un motivo distante

& cuando el motivo esté demasiado cerca como
para poder enfocarlo

La informacion sobre distancia focal se

muestra durante 3 segundos en la pantalla en

los siguientes casos:

— Cuando cambia el modo de ajuste de enfoque
de automadtico a manual

— Cuando gira el anillo de enfoque

Informacién sobre la distancia focal

e Esta informacion ayuda a enfocar si no es facil
enfocar el motivo, por ejemplo, al grabar en la
oscuridad. Utilice esta informacién como una
guia general para obtener un enfoque nitido.

* No podra obtener informacién correcta si ha
colocado un objetivo de conversién (opcional) a
la videocamara.

Para focalizar com precisao

E mais fécil focalizar o motivo se vocé ajustar o
zoom para filmar na posicao “W” (grande
angular) depois de focalizar na posicao “T”
(telefotografia).

Ao filmar perto de um motivo
Focalize a extremidade da posigdo “W” (grande
angular).

@ muda da seguinte forma:

M 2o gravar um motivo distante

a quando o motivo estd muito perto para ser
focalizado

A informacao da distancia focal é exibida

durante 3 segundos na tela nos seguintes

casos:

— Ao comutar o modo de ajuste do foco
automatico para o manual

— Ao conectar o anel de focagem

Informacao da distancia focal

e Esta informacdo é ttil quando se torna dificil a
focalizagdo de um motivo, por exemplo, ao
gravar no escuro. Utilize esta informacao como
um guia simples para obter um foco nitido.

* £ impossivel corrigir as informagdes se vocé
tiver acoplado uma lente de conversao
(opcional) em sua videocdmera.
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Uso de la funcion de
enfoque por puntos
- Enfoque por puntos

Utilizacao da funcao
focagem de ponto
- Focagem de ponto

Se ajusta el enfoque en el punto seleccionado.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

O foco é ajustado no ponto selecionado.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (MEMORY).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(2) Presione SPOT FOCUS. Aparece la pantalla
SPOT FOCUS.

(3) Presione el area deseada del cuadro.
El indicador SPOT FOCUS parpadeard en la
pantalla. Se ajustara el enfoque del punto
seleccionado.

(4) Presione «© OK para volver a PAGEL. El
ajuste FOCUS cambia a modo manual
(pag. 80).

(CAMERA) ou (MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEI.

(2) Pressione SPOT FOCUS. A tela SPOT FOCUS
é exibida.

(3) Pressione o local desejado no quadro.
O indicador SPOT FOCUS pisca na tela. A
focagem do ponto que vocé selecionou é
ajustada.

(4) Pressione ¥ OK para retornar a PAGEL. O
ajuste FOCUS muda para o modo manual
(pag. 80).

s

2

SPOT
FOCUS

SPOT FOCUS

LAUTO «© 0K

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para volver al enfoque automatico
Presione © AUTO en la pantalla SPOT FOCUS
para volver a PAGET.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para retornar ao foco automatico
Na tela SPOT FOCUS, pressione @ AUTO para
retornar a PAGE1.

Notas

¢ El enfoque por puntos no se puede utilizar si
estd activado PROGRAM AE.

e La funcién de contraluz no funciona durante el
enfoque por puntos.

Informacion sobre la distancia focal
No se verd en la pantalla.

Notas

¢ A focagem de ponto ndo funciona enquanto o
PROGRAM AE estiver ativado.

¢ A funcao luz de fundo ndo funciona durante a
focagem de ponto.

Informacao da distancia focal
Nao é exibida na tela.



Grabacion a intervalos

Gravacao com
intervalos

Podra videograbar a intervalos haciendo que la
videocdmara entre automaticamente en la
secuencia de grabacion y espera. Es posible
obtener una excelente filmacién del crecimiento
de flores, surgimiento de insectos y escenas
similares con esta funcién.

Ejemplo/Exemplo
1s

9min59s
[a]

Vocé pode fazer gravagdes com intervalos de
tempo ajustando a videocamera para ficar
automaticamente no modo de gravagdo e, em
seguida, no modo de espera. Vocé pode efetuar
gravagOes excelentes de flores se abrindo, insetos
que surgem, etc. utilizando esta funcao.

9Imin59s
[a]

[b]

[b]

10 min

10 min

[a] REC TIME (Tiempo de grabacién)/
(Tempo de gravagao)
[b] INTERVAL (Intervalo)

Es posible que exista cierta discrepancia en el
tiempo de grabacién de hasta +/- 6 cuadros con
respecto al tiempo seleccionado.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA).

Podera existir uma discrepancia no tempo de
gravacao de até +/— 6 quadros em relacdo ao
tempo selecionado.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(CAMERA)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL. (1) Pressione EN para exibir PAGEI.
(2) Presione MENU. (2) Pressione MENU.
(3) Seleccione INT. REC en y,a (3) Selecione INT. REC em [, depois
continuacién, presione EXEC. pressione EXEC.
(4) Seleccione SET y, a continuacién, presione (4) Selecione SET, depois pressione EXEC.
EXEC. (5) Selecione INTERVAL, depois pressione
(5) Seleccione INTERVAL vy, a continuacion, EXEC.
presione EXEC. (6) Selecione o tempo de intervalo desejado e
(6) Seleccione el periodo de intervalo deseado y, depois pressione EXEC.
a continuacion, presione EXEC. O tempo: 30SEC «— IMIN «— 5MIN «—
Tiempo: 30SEC (30 s) «— IMIN (1 min) «— 10MIN
5MIN (5 min) «— 10MIN (10 min) (7) Selecione REC TIME, depois pressione
(7) Seleccione REC TIME y, a continuacion, EXEC.
presione EXEC.
4 5 7 *
TAPE SET TAPE SET TAPE SET
W' INT.REC W INT.REC W' INT.REC
= sosee T e b o
e i LomiN fee 15560
EE;‘I: E% ;E;(I: 2SEC
\ J
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Grabacion a intervalos

Gravacao com intervalos

(8) Seleccione el tiempo de grabacién deseado
y, a continuacién, presione EXEC.
Tiempo: 0.55EC (0,5 s) +— 1SEC (1 5) «—
1.5SEC (1,5s) «— 2SEC (2 5)

(9) Presione « RET.

(10) Ajuste INT. REC en ON y, a continuacién,
presione EXEC.

(11) Presione EXIT para volver a FN.
El indicador INTERVAL TAPE parpadea en
la pantalla.

(12) Presione START /STOP para iniciar la
grabacion a intervalos.
El indicador INTERVAL TAPE se ilumina
durante la grabacion a intervalos.

Para cancelar la grabacion a
intervalos

Ajuste INT. REC en la posicién OFF en los ajustes
del mend.

(8) Selecione o tempo de gravagdo desejado,
depois pressione EXEC.
O tempo: 0.5SEC «— 1SEC «— 1.5SEC «—
2SEC

(9) Pressione € RET.

(10) Ajuste INT. REC para ON, depois pressione
EXEC.

(11) Pressione EXIT para retornar a FN.
O indicador INTERVAL TAPE pisca na tela.

(12) Pressione START/STOP para iniciar a
gravagao com intervalos.
O indicador INTERVAL TAPE acende
durante a gravagao com intervalos.

Para cancelar a gravacao com
intervalos
Ajuste INT. REC para OFF nos ajustes do menu.



Grabacion cuadro a
cuadro - Grabacion de
cuadros

Gravacao quadro a
quadro - Gravacao de
quadros

Puede realizar una grabacién con efecto de
dibujos animados utilizando la grabacién de
cuadros. Para crear este efecto, mueva
alternativamente el motivo un poco y realice la
grabacién de un cuadro. Para evitar sacudidas de
la camara, le recomendamos que utilice un
tripode y que controle la videocamara con el
control remoto después del paso 5.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA).

Vocé pode fazer uma gravacao com um efeito
animado de interrupcao do movimento
utilizando a gravacao de quadros. Para criar este
efeito, mova alternadamente o motivo por alguns
instantes e faca uma gravacdo de quadros.
Recomendamos que vocé utilize um tripé e opere
a videocamera com o controle remoto para evitar
vibragao depois do passo 5.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione FRAME REC en y,a
continuacién, presione EXEC (pag. 236).

(CAMERA)

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEI.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione FRAME REC em [&, depois
pressione EXEC (pag. 247).

TAPE SET
W REC MODE
@ AUDIO MODE
= ©REMAI

[El«INT. REC
=

ETC

N
1 [FRAME REC J<[OFF ]
ON

(4) Seleccione ON y, a continuacién, presione
EXEC.

(5) Presione EXIT para volver a FN.

Se ilumina el indicador FRAME REC.

(6) Presione START/STOP para iniciar la
grabacion de cuadros. La videocdmara
grabara unos 6 cuadros y volverd al modo de
grabacién en espera.

(7) Mueva el motivo y repita el paso 6.

Para cancelar la grabacion de
cuadros

Ajuste FRAME REC en la posicion OFF en los
ajustes del mend.

Nota

El tiempo restante apropiado de la cinta no se
indicara si utiliza constantemente la grabacion de
cuadros.

Cuando utilice la grabacion de cuadros
El dltimo corte de cuadro grabado tiene una
extension superior a la de los demas.

(4) Selecione ON, depois pressione EXEC.
(5) Pressione EXIT para retornar a FN.
O indicador FRAME REC acende.

(6) Pressione START/STOP para iniciar a
gravagao de quadros. Sua videocamera grava
aproximadamente 6 quadros e retorna ao
modo de espera de gravacao.

(7) Mova o objeto e repita o passo 6.

Para cancelar a gravacao de quadros
Ajuste FRAME REC para a posicao OFF nos
ajustes do menu.

Nota

O tempo exato que resta na fita ndo é indicado se
vocé utilizar a gravagdo de quadros
continuamente.

Ao utilizar a grava¢ao de quadros
O dtltimo corte do quadro que foi gravado é
maior que os outros cortes.
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Uso del visor

Utilizacao do visor
eletronico

Gire el panel de cristal liquido y repliéguelo
contra el cuerpo de la videocamara con la
pantalla de cristal liquido mirando hacia afuera.
Puede utilizar el brillo de la cdmara y la funcién
de aumento gradual/desvanecimiento del panel
sensible al tacto mediante el visor.

Se o visor LCD estiver virado para fora, é
possivel girar o painel LCD e mové-lo de volta
em diregdo ao corpo da videocamera. Vocé pode
operar o brilho da videocdmera e a funcao Fader
no painel digital utilizando o visor eletrénico.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

(CAMERA ) ou (MEMORY):

o (MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Gire el panel de cristal liquido y repliéguelo
contra el cuerpo de la videocamara con la
pantalla de cristal liquido mirando hacia
afuera; después extraiga el visor.

(2) Presione =) OFF. En la pantalla aparecera el
indicador PANEL OFF.

(3) Presione OK. La pantalla de cristal liquido se
apagara.

(4) Mirando por el visor, presione la pantalla de
cristal liquido. Apareceran EXPOSURE,

@ OK, ON y FADER (s6lo cuando el
selector POWER esté ajustado en CAMERA).

(5) Toque la pantalla de cristal liquido y
seleccione el elemento deseado; después
presione «© OK.

EXPOSURE:
Ajuste la exposicién presionando —/+.
FADER:
Presione FADER hasta que aparezca el
modo de aumento gradual/
desvanecimiento deseado.
El indicador cambia de la forma siguiente:

FADER — M. FADER — BOUNCE
(sin indicador) MONOTONE

DOT <« WIPE <« OVERLAP

ON:

La pantalla de cristal liquido se ilumina.

Execute as operacdes tocando no painel.

(1) Se o visor LCD estiver virado para fora, é
possivel girar o painel LCD e mové-lo de
volta em direcdo ao corpo da videocamera e
depois puxar o visor eletronico.

(2) Pressione OFF. O indicador PANEL OFF é
exibido na tela.

(3) Pressione OK. O visor LCD é desativado.

(4) Olhando pelo visor eletrénico, pressione o
visor LCD. EXPOSURE, ¥ OK, =] ON e
FADER (somente quando o interruptor
POWER for ajustado para CAMERA) aparece.

(5) Pressione o visor LCD e selecione o item
desejado, depois pressione < OK.

EXPOSURE:
Ajuste a exposigao pressionando —/+.
FADER:
Pressione FADER até que o modo Fader
desejado seja exibido.
O indicador muda da seguinte forma:

FADER — M. FADER — BOUNCE
!
(sem indicador) MONOTONE

DOT <« WIPE <« OVERLAP

ON:
O visor LCD acende.



Uso del visor

Utilizacao do visor eletrénico

( N

q

[a]

EXPO-
SURE

@ 0K

FADER!

@ 0K

[a] Cuando el selector POWER esté en CAMERA
[b] Cuando el selector POWER esté en
MEMORY

Para hacer que desaparezcan los
botones de la pantalla de cristal
liquido

Presione « OK.

Nota

Cuando el selector POWER se ajusta en VCR o
durante la reproducciéon de memoria, no podra
operar el panel sensible al tacto con el visor.

Para operar los elementos que no aparecen
Ajuste el panel de cristal liquido y el visor
nuevamente en la posicién anterior. Opere los
elementos con la pantalla de cristal liquido.

Tiempo de grabacién disponible

El tiempo de grabacién disponible con la bateria
instalada en este caso es igual al que tendra con
s6lo el visor (pag. 26).

Visor/Visor eletronico

[a] Quando o interruptor POWER for ajustado
para CAMERA

[b] Quando o interruptor POWER for ajustado
para MEMORY

Para ocultar os botoes no visor LCD
Pressione @ OK.

Nota

Quando o interruptor POWER for ajustado para
VCR ou durante a reprodugdo da memoria, vocé
ndo pode operar o painel digital utilizando o
visor eletronico.

Para operar os itens que nao sao exibidos
Ajuste o painel LCD e o visor eletronico para a
posicao anterior. Opere os itens utilizando o
visor LCD.

Tempo de gravacao disponivel

Neste caso, o tempo de gravacao disponivel é o
mesmo utilizando a bateria instalada ou somente
o visor eletronico (pag. 26).
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— Operaciones avanzadas de reproduccion —

Reproduccion de una
cinta con efectos de
imagen

— Operacdes Avancadas de Reproducao —

Reproducao de uma
fita com efeitos de
imagem

El selector POWER debe ajustarse a (VCR)-

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) En el modo de reproduccion o de pausa de
reproduccién, presione FN para visualizar
PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione P EFFECT en [@ y, a continuacién,
presione EXEC.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Durante a reprodugéo ou pausa na
reproducao, pressione FN para exibir PAGE1.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione P EFFECT em @, depois pressione
EXEC.

MANUAL SET
[@{p EFFECT J«OFF |
o NEG. ART
1o} SEPIA

1 B&W
a SOLARIZE
=
et

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
presione EXEC.
Podra utilizar NEG. ART, SEPIA, B&W y
SOLARIZE.
Consulte la pagina 72 para obtener detalles
sobre cada efecto.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar la funcion de efectos
de imagen

Coloque P EFFECT en la posicién OFF en los
ajustes del menda.

Notas

* No puede procesar escenas introducidas
externamente mediante los efectos de imagen.

* No es posible grabar imagenes en una cinta con
su videocdmara mientras las procesa con la
funcién de efectos de imagen. Grabe las
imagenes en un “Memory Stick” (pag. 148, 161),
o en una videograbadora utilizando la
videocamara como reproductor.

Imagenes procesadas con efectos de imagen
Estas imdgenes no se emitiran a través de la

o
Interfaz b DV.

(4) Selecione o modo desejado e depois pressione
EXEC.
Vocé pode utilizar NEG. ART, SEPIA, B&W e
SOLARIZE.
Consulte a pagina 72 para detalhes sobre cada
efeito.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar os efeitos de imagem
Ajuste P EFFECT para a posicao OFF nos ajustes
do menu.

Notas

* Vocé ndo pode processar externamente a
entrada de cenas utilizando os efeitos de
imagem.

o E impossivel gravar imagens em uma fita na
videocamera, enquanto estiver processando a
imagem utilizando os efeitos de imagem. Como
também, imagens gravadas em um “Memory
Stick” (pag. 148, 161) ou em um videocassete
utilizando sua videocadmera como um aparelho
de reprodugao.

Imagens processadas pelos efeitos de imagem
Estas imagens ndo sdo transmitidas pela interface
DV §.



Reproduccion de una
cinta con efectos
digitales

Reproducao de uma
fita com efeitos
digitais

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) En modo de reproduccién o de pausa de
reproduccién, presione FN y seleccione
PAGE2.

(2) Presione DIG EFFT. Aparecera la pantalla
para seleccionar el modo de efecto digital
deseado.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Durante a reprodugdo ou pausa na
reproducao, pressione FN e selecione PAGE2.

(2) Pressione DIG EFFT. A tela para selecionar
um efeito digital é exibida.

s

2

DIG
EFFT

DIG EFFT

L OFF| L 0K
STILL [|FLASH|| LUMI. || TRAIL

(3) Seleccione el modo deseado. Podra utilizar
STILL, FLASH, LUMI. y TRAIL.
En STILL o LUML,, la imagen para la que

selecciona el modo se almacena en la memoria

como una imagen fija.
Consulte la pagina 73 para obtener detalles
sobre cada efecto.

(4) Presione —/+ para ajustar el efecto.

(5) Presione ¥ OK para volver a PAGE2.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar los efectos digitales
Presione © OFF para volver a PAGE2.

Notas
* No puede procesar escenas introducidas
externamente mediante los efectos digitales.

* No es posible grabar imagenes en una cinta con

su videocdmara mientras las procesa con la

funcién de efectos digitales. Grabe las imagenes
en un “Memory Stick” (pag. 148, 161) o en una

videograbadora utilizando la videocamara
como reproductor.

Imagenes procesadas con efectos digitales
Estas imédgenes no se emitiran a través de la
Interfaz § DV.

(3) Selecione 0 modo desejado. Vocé pode utilizar
STILL, FLASH, LUMI. e TRAIL.
Ao selecionar STILL ou LUMI,, a imagem
selecionara o modo a ser armazenado na
memoria com uma imagem estatica.
Consulte a pagina 73 para detalhes sobre cada
efeito.

(4) Pressione —/+ para ajustar o efeito.

(5) Pressione @ OK para retornar a PAGE2.
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Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar os efeitos digitais
Pressione « OFF para retornar a PAGE2.

poiday ap sepedueny saoderadQ

Notas

® Vocé ndo pode processar externamente a
entrada de cenas utilizando os efeitos digitais.

¢ E impossivel gravar imagens em uma fita na
videocamera, enquanto estiver processando a
imagem utilizando os efeitos digitais. Como
também, imagens gravadas em um “Memory
Stick” (pag. 148, 161) ou em um videocassete
utilizando sua videocamera como um aparelho
de reprodugao.

oedn

Imagens processadas pelos efeitos digitais
Estas imagens ndo sao transmitidas pela interface
DV §.
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Ampliacion de
imagenes grabadas en
cintas - PB ZOOM de
cinta

Ampliacao de imagens
gravadas na fita
- PB ZOOM em fita

Ademas de la funcién descrita en esta seccion, la
videocdmara también puede ampliar imagenes
fijas grabadas en un “Memory Stick” (pag. 175).

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) En modo de reproduccién o de pausa de
reproduccién, presione FN y seleccione
PAGE2.

(2) Presione PB ZOOM. Aparecera la pantalla de
PB ZOOM.

(3) Presione el area que desea ampliar en el
cuadro.

El drea presionada se movera al centro de la
pantalla y la imagen de reproduccion se
amplia hasta alcanzar aproximadamente el
doble de su tamafo. Si vuelve a presionar otra
area, ésta se movera al centro de la pantalla.

(4) Ajuste la proporcién del zoom mediante la
palanca del zoom motorizado.

Puede seleccionar la proporcién del zoom
desde aproximadamente 1,1 veces hasta 5
veces su tamano.

W:Para disminuir la proporciéon del zoom
T: Para aumentar la proporcién del zoom

2
PB PB ZOOM
Z0O0OM
] E e g

Além das operacdes aqui descritas, sua
videocamera pode ampliar imagens estéticas
gravadas em um “Memory Stick” (pag. 175).

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Durante a reprodugéo ou pausa na
reproducdo, pressione FN e selecione PAGE2.

(2) Pressione PB ZOOM. A tela PB ZOOM
aparece.

(3) Pressione a érea que deseja ampliar no
quadro.
A area que vocé pressionou move-se para o
centro da tela e a imagem reproduzida fica
aproximadamente com o dobro do tamanho.
Se vocé pressionar outra drea, a drea move-se
para o centro da tela.

(4) Ajuste a proporgdo de zoom com o seletor de
zoom automatico.
Vocé pode selecionar a proporgao de zoom de
1,1 a 5 vezes o seu tamanho.
W:Para diminuir a proporcao de zoom
T: Para aumentar a proporcao de zoom




Ampliacion de imagenes
grabadas en cintas - PB ZOOM de
cinta

Ampliacao de imagens gravadas
na fita - PB ZOOM em fita

Para cancelar la funcion de PB ZOOM
de cinta
Presione @ END.

Notas

* No es posible procesar escenas insertadas
externamente mediante la funcién de PB
ZOOM de cinta con su videocamara.

* No podra grabar imagenes en cinta con la
videocdmara mientras las procese con la
funcién de PB ZOOM de cinta. Sin embargo, si
podra grabar imagenes en un “Memory Stick”
(pag. 148, 161) o en una videograbadora si usa
la videocamara como reproductor.

* No puede grabar imdgenes en movimiento en
un “Memory Stick” con la videocdmara si se ha
procesado la imagen mediante PB ZOOM de
cinta.

Imagenes aumentadas con PB ZOOM de cinta
Estas imédgenes no se emitiran a través de la
Interfaz § DV.

Durante PB ZOOM de cinta

Si presiona DISPLAY /BATT INFO, desaparece el
marco de la pantalla PB ZOOM. Si el marco no
aparece, no es posible mover hacia el centro de la
pantalla la parte que presiond.

Bordes de la imagen
Los bordes de la imagen se pueden ampliar, pero
no se pueden mostrar en el centro de la pantalla.

Para cancelar o PB ZOOM em fita
Pressione @ END.

Notas

® Vocé ndo pode processar externamente a
entrada de cenas utilizando a fungao PB ZOOM
em fita em sua videocamera.

® Vocé nao pode gravar imagens na fita em sua
videocamera enquanto estiver processando a
imagem utilizando PB ZOOM em fita.
Entretanto, vocé pode gravar imagens em um
“Memory Stick” (pag. 148, 161) ou em um
videocassete utilizando sua videocamera como
um aparelho de reprodugao.

® Vocé ndo pode gravar imagens em movimento
no “Memory Stick” em sua videocamera,
quando tiver processado a imagem utilizando
PB ZOOM em fita.

Imagens ampliadas pelo PB ZOOM em fita
Estas imagens ndo sao transmitidas pela interface
DV &.

Durante o PB ZOOM em fita

Se vocé pressionar DISPLAY /BATT INFO, o
quadro na tela PB ZOOM desaparece. Se o
quadro ndo for exibido, vocé ndo pode mover a
parte pressionada para o centro da tela.

Borda da imagem
A borda da imagem pode ser ampliada mas ndo
pode ser exibida no centro da tela.
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Localizacion rapida de
una escena - Ajuste
de memoria en cero

Localizacao rapida de
uma cena - Memoria
de ajuste zero

La videocamara busca automaticamente la escena
deseada con un valor de contador de cinta de
“0:00:00”. Para esta operacion, utilice el control
remoto.

El selector POWER debe ajustarse a (VCR)-

(1) Durante la reproduccién, presione ZERO SET
MEMORY del control remoto en el punto que
desee localizar mas tarde. El contador
mostrara “0:00:00” y comenzara a contar. El
indicador ZERO SET MEMORY parpadeara.
Si los indicadores no aparecen, presione
DISPLAY.

(2) Presione M cuando desee detener la
reproduccién.

(3) Para rebobinar la cinta hasta el punto cero del
contador de la cinta, presione <. La cinta se
detendra automaticamente cuando el
contador alcance aproximadamente cero.

(4) Presione B La reproduccién se inicia desde
el punto cero del contador. La indicacién
cambia del contador de cinta al codigo de
tiempo y se cancela la funcion de ajuste de
memoria en cero.

Sua videocamera busca automaticamente a cena
pretendida que tem a contagem “0:00:00” no
contador de fita. Utilize o controle remoto para
executar esta operagao.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

QCR).

(1) Durante a reprodugao, pressione ZERO SET
MEMORY utilizando o controle remoto, no
ponto que deseja localizar mais tarde. O
contador de fita mostra “0:00:00,” e depois
inicia a contagem. O indicador ZERO SET
MEMORY pisca. Se os indicadores ndo forem
exibidos, pressione DISPLAY.

(2) Pressione M quando quiser interromper a
reproducéo.

(3) Pressione <« para rebobinar a fita até o
nimero zero no contador. A fita para
automaticamente quando o contador de fita se
aproxima do zero.

(4) Pressione B. A reproducao comega a partir
do ntimero zero no contador. A indicacao
muda do contador da fita para a codificagao
de tempo e a funcdo de memoria de ajuste
zero é cancelada.

<<« |
|
ZERO SET MEMORY DISPLAY




Localizacion rapida de una escena
- Ajuste de memoria en cero

Localizacao rapida de uma cena
- Memoria de ajuste zero

Notas

® Cuando presione ZERO SET MEMORY antes
de rebobinar la cinta, la funcién de ajuste de
memoria en cero se cancelara.

* Puede producirse una diferencia de varios
segundos entre el cédigo de tiempo y el
contador de cinta.

e El indicador ZERO SET MEMORY desaparece
cuando presiona FN.

Si la cinta tiene una seccion en blanco en las
partes grabadas

La funcién de ajuste de memoria en cero puede
no trabajar correctamente.

Notas

® Se vocé pressionar ZERO SET MEMORY antes
de rebobinar a fita, a fungdo memoria de ajuste
zero serd cancelada.

¢ O contador de fita pode apresentar uma
discrepancia de vérios segundos em relagao a
codificagao de tempo.

¢ O indicador ZERO SET MEMORY desaparece
quando vocé pressiona FN.

Se a fita tiver um parte em branco nas secées
gravadas

Pode ser que a fungido memoria de ajuste zero
nao funcione corretamente.
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Busqueda de una
grabacion por titulo
- Busqueda de titulos

Busca de uma
gravacao pelo titulo
- Busca de titulo

Utilice un videocasete con memoria para esta
operacion.
Para esta operacion, utilice el control remoto.

Antes de su utilizacion
Ajuste CM SEARCH en en ON en los ajustes
de mend. (El valor predeterminado es ON.)

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

(1) Presione repetidamente SEARCH M. en el
control remoto hasta que aparezca el
indicador TITLE SEARCH.

Aparecera la pantalla de busqueda de titulos.
El indicador cambia de la forma siguiente:

TITLE SEARCH — DATE SEARCH

I— (sin indicador) <—|

(2) Presione ¢« o B¥1 en el control remoto para
seleccionar el titulo para reproduccion.
La videocdmara inicia automaticamente la
reproduccién de la escena con el titulo
seleccionado.

SEARCH M.

O

Utilize uma fita com memoria para esta
operagao.

Utilize o controle remoto para executar esta
operagao.

Antes da operacao
Ajuste CM SEARCH em para a posicao ON
nos ajustes do menu. (O ajuste padrao ¢ ON.)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(CR):

(1) Pressione SEARCH M. repetidamente no
controle remoto, até que o indicador TITLE
SEARCH seja exibido.

A tela de busca do titulo é exibida.
O indicador muda da seguinte forma:

TITLE SEARCH — DATE SEARCH
(sem indicador)

(2) Pressione ¢« ou P»1 no controle remoto
para selecionar o titulo para reproducéo.
Sua videocamera inicia automaticamente a
reproducao da cena com o titulo que vocé
selecionou.

é )

2

ITLE SEARCH

HAPPY NEW YEAR!
PRESENT

WEDDING

[a] Punto real que esta buscando
[b] Punto actual de la cinta

NIGHT ]
BASEBALL

i e

[b] [a]

OO |

T
2
3
4
5 GOOD MORNING
6
7
8
v

[a] O ponto que vocé estd tentando buscar
[b] O ponto atual na fita



Busqueda de una grabaciéon por
titulo - Busqueda de titulos

Busca de uma gravacao pelo
titulo - Busca de titulo

Para cancelar la busqueda
Presione M en el control remoto.

Para cancelar a busca
Pressione M no controle remoto.

Si la cinta posee una parte en blanco entre las
partes grabadas

Es posible que la funcién de bisqueda de titulos
no opere correctamente.

Para superponer un titulo
Consulte la pagina 124.

Se a fita tiver uma parte em branco entre as
secoes gravadas

A funcao busca de titulo pode nao funcionar
corretamente.

Para sobrepor um titulo
Consulte a pagina 124.
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Busqueda de una
grabacion por fecha
- Busqueda de fechas

Busca de uma
gravacao pela data
- Busca de data

La busqueda de fechas con memoria de
videocasete busca una grabacién por la fecha en
que se hizo.

La bisqueda de fechas sin usar memoria de
videocasete busca el punto en que cambia la
fecha de grabacion.

Para esta operacion, utilice el control remoto.

Busqueda de fecha con la
memoria de videocasete

Antes de su utilizacion

* S6lo es posible utilizar esta funcién al
reproducir una cinta con memoria de
videocasete.

e Ajuste CM SEARCH en (] en ON en los
ajustes de ment. (El valor predeterminado es
ON.)

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

(1) Presione repetidamente SEARCH M. en el
control remoto hasta que aparezca el
indicador DATE SEARCH.

Aparecera la pantalla de biisqueda de fechas.
El indicador cambia de la forma siguiente:

TITLE SEARCH — DATE SEARCH

I— (sin indicador)<—,

(2) Presione ¢« o P¥ en el control remoto para
seleccionar la fecha para reproduccién.
La videocdmara inicia automaticamente la
reproduccién de la escena con la fecha
seleccionada.

Busca uma gravacdo através da data, utilizando
uma fita com memoria.

Busca o ponto onde a data de gravagao foi
alterada, utilizando uma fita sem memoria.
Utilize o controle remoto para executar esta
operagao.

Busca da data utilizando a fita
com memoria

Antes da operacao

* Vocé pode somente utilizar esta funcao ao
gravar com uma fita com memdria.

* Ajuste CM SEARCH em para a posicio ON
nos ajustes do menu. (O ajuste padrao é ON.)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

QCR>.

(1) Pressione SEARCH M. repetidamente no
controle remoto, até que o indicador DATE
SEARCH seja exibido.

A tela de busca da data é exibida.
O indicador muda da seguinte forma:

TITLE SEARCH — DATE SEARCH

I— (sem indicador) 4—,

(2) Pressione €« ou PP no controle remoto
para selecionar a data da reproducao.
Sua videocamera inicia automaticamente a
reproducao da cena com a data que vocé
selecionou.



Busqueda de una grabacién por
fecha - Busqueda de fechas

Busca de uma gravacao pela data
- Busca de data

1 SEARCH M.

r

=

[a] Punto real que esta buscando
[b] Punto actual de la cinta

Para cancelar la busqueda
Presione M en el control remoto.

Busqueda de la fecha sin la
memoria de videocasete

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione CM SEARCH en y,a
continuacién, presione EXEC.

2

DATE SEARCH

1 SEP/ 5/03
2 SEP/ 6/03
3 DEC/24/03
4 JAN/ 1/04
6 APR/ 29704

[b] [a]

OO

[a] O ponto que vocé estéd tentando buscar
[b] O ponto atual na fita

Para cancelar a busca
Pressione M no controle remoto.

Busca da data sem utilizar a fita
com memoria

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagodes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGE].

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione CM SEARCH em [, depois
pressione EXEC.

CM SET
o TITLE

W TITLE ERASE

& TITLE DSPL

3 [CMSEARCH MON ]
[P« TAPE TITLE  OFF

ERASE ALL

=]

ETC

(4) Seleccione OFF y, a continuacion, presione
EXEC.

(5) Presione repetidamente SEARCH M. en el
control remoto hasta que aparezca el
indicador DATE SEARCH.

(4) Selecione OFF, depois pressione EXEC.

(5) Pressione SEARCH M. repetidamente no
controle remoto, até que o indicador DATE
SEARCH seja exibido.
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Busqueda de una grabaciéon por
fecha - Busqueda de fechas

Busca de uma gravacao pela data
- Busca de data

(6) Presione €« en el control remoto para
buscar la fecha anterior o P¥1 en el control
remoto para buscar la siguiente. La
videocamara iniciard automaticamente la

reproduccién en el punto de cambio de fecha.

Cada vez que presione ¢ o PP, la
videocdmara busca la fecha anterior o
siguiente.

Para cancelar la busqueda
Presione M en el control remoto o (W | en la
videocamara.

Nota

Si la grabacién de un dia tiene una duracién
inferior a 2 minutos, es posible que la
videocdmara no localice con precisién el punto
de cambio de la fecha de grabacion.

Si la cinta contiene una parte en blanco entre
las partes grabadas

Es posible que la funcién de biisqueda de fechas
no opere correctamente.

Memoria de videocasete

La memoria de videocasete de una cinta puede
contener datos de hasta 6 fechas de grabacién.
Para buscar la fecha entre 7 o mds juegos de
datos, consulte “Btisqueda de la fecha sin la
memoria de videocasete” (pag. 97).

(6) Pressione €« no controle remoto para
buscar a data anterior ou pressione P¥»1 no
controle remoto para buscar a préxima data.
A videocamera comega automaticamente a
reproducao no ponto onde a data ¢ alterada.
Cada vez que vocé pressionar ¢ ou P»l, a
videocamera buscard a data anterior ou
posterior.

Para cancelar a busca
Pressione M no controle remoto ou [ ® | em sua
videocamera.

Nota

Se a gravagdo de um dia durar menos de 2
minutos, pode ser que a videocdmera nao
consiga localizar com exatidao o ponto onde a
data de gravacdo é alterada.

Se a fita tiver uma parte em branco entre as
secoes gravadas

A fungdo busca de data pode ndo funcionar
corretamente.

Fita com meméria

A fita com meméria pode armazenar 6 dados
com datas de gravagado. Se vocé procurar uma
data entre 7 ou mais dados, consulte “Busca da
data sem utilizar a fita com memoria” (pag. 97).



— Edicion —

Doblaje de cintas

— Edicao —

Duplicacao de fita

Puede doblar o editar en otra videograbadora
conectada a su videocdmara si usa esta ultima
como unidad de reproduccién.

Puede enchufar el cable conector de audio/video
(incluido) o el cable i.LINK (opcional). Si realiza
la conexién con el cable i.LINK (opcional), las
sefiales de audio y video se transmiten en forma
digital para obtener una edicién de mayor
calidad.

Conexion

Con un cable conector de audio/video

Puede editar en videograbadoras compatibles
con los sistemas siguientes

8 mm H, Hi8 FliB, Digital8 B, VHS VIS,

S-VHS SWVHS], VHSC VHSH, S-VHSC SVHS[H,
Betamax I8, ED Betamax [EJBeta], mini DV ""IN,
DV IN o MICRO MV #2880

Vocé pode fazer duplicagdo ou edigdo no
videocassete conectado a videocamera usando-a
como um aparelho de reprodugao.

Vocé pode conectar em um cabo de conexdo de
AV (fornecido) ou em um cabo i.LINK (opcional).
Se vocé conectar com o cabo i.LINK (opcional), os
sinais de video e dudio serdo transmitidos de
forma digital para uma edigdo de alta qualidade.

Conexao

Com o cabo de conexao de AV

Vocé pode fazer montagens em videocassetes
que suportem os seguintes sistemas

8 mm B, Hi8 HiB, Digital8 B, VHS VS|,

S-VHS SWVHS|, VHSC VHSH, S-VHSC SVHSIH,
Betamax I8, ED Betamax EdBetal, mini DV "IN,
DV IN ou MICRO MV 111

Negro/Preto

—— Amarillo/ Amarelo

Videograbadora/

Cable conector de audio/video (incluido)/
Cabo de conexdao de AV (fornecido)

=™ : Flujo de sefiales/Fluxo de sinal

C]
}AUDIO Videocassete

Vermelho
Blanco/Branco

Cuando utilice el cable conector de audio/
video

El cable conector de audio/video incluido esta
equipado con una clavija S video y una clavija de
video.

Use o bien la clavija de S video o la clavija de
video en funcién de la videograbadora. Consulte
la pagina 59 para obtener informacién detallada
de la toma de S video.

Ao utilizar o cabo de conexéo de AV

O cabo de conexdo de AV fornecido esta
equipado com um plugue S Video e Video.
Utilize o plugue S Video ou o plugue Video,
dependendo da videocassete. Consulte a pagina
59 para detalhes sobre o tomada S Video.
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Doblaje de cintas

Duplicacao de fita

Si la videograbadora es de tipo monoaural
Enchufe la clavija amarilla del cable de conector
de audio/video a la toma de entrada de video y
la clavija blanca o roja a la toma de entrada de
audio de la videograbadora.

Cuando la clavija blanca esta conectada, se emite
el audio desde el canal izquierdo y, cuando la
clavija roja esta conectada, se emite el audio
desde el canal derecho.

Con el cable i.LINK

Interfaz B
DV/
Inter.face

=S

Cable i.LINK (opcional)/ &
Cabo i.LINK (opcional) ﬂ

Se o videocassete for do tipo mono

Conecte o plugue amarelo do cabo de conexao de
AV ao tomada de entrada de video e o plugue
branco ou vermelho ao tomada de entrada de
dudio no videocassete. Quando o plugue branco
for conectado, o som do canal esquerdo sera
exteriorizado e quando o plugue vermelho for
conectado, o som do canal direito sera
exteriorizado.

Com o cabo i.LINK

Videograbadora/
Videocassete

= : Flujo de sefiales/

Fluxo de sinal

Acerca de i.LINK
Consulte la pagina 282 para obtener mas detalles.

Imagenes procesadas con los efectos de
imagen, los efectos digitales o la funcion PB
ZOOM

No se emitirdn a través de la Interfaz § DV.

Si utiliza el cable i.LINK
No es posible grabar imagenes o sonidos
solamente.

Sobre o i.LINK
Consulte a pagina 282, para mais detalhes.

Imagens processadas pelo efeito de imagem,
digital ou PB ZOOM

Estas imagens ndo sao transmitidas pela interface
DV §.

Ao utilizar o cabo i.LINK
Nao é possivel gravar somente a imagem ou o
som.



Doblaje de cintas

Duplicacao de fita

Doblaje

Con un cable conector de audio/video

* Ajuste DISPLAY en ETd a LCD en los ajustes de
mend. (El ajuste predeterminado es LCD.)

* Cuando se muestre el indicador de bisqueda,
presione SEARCH M. en el control remoto para
que desaparezca dicho indicador.

*Si desea copiar el codigo de datos, presione
DATA CODE para que aparezca dicho cédigo
(pag. 54).

* Si desea copiar el titulo, ponga TITLE DSPL en
ON en (¢/] en los ajustes de mend. (El valor
predeterminado es ON.)

Con el cable i.LINK

No se podrén grabar titulos, indicadores de
pantalla, contenidos de memoria de videocasete
ni letras de la pantalla de indice de un “Memory
Stick”.

El selector POWER debe ajustarse a (VCR)-

(1) Inserte una cinta en blanco (o una cinta que
desee regrabar) en la videograbadora e inserte
la cinta grabada en la videocamara.

(2) Prepare la videograbadora para grabacion. Si
la videograbadora tiene un selector de
entrada, ajistelo en el modo de entrada.
Consulte el manual de instrucciones de la
videograbadora.

(3)Reproduzca la cinta grabada en la
videocamara.

(4) Empiece a grabar en la videograbadora.
Consulte el manual de instrucciones de la
videograbadora.

Cuando termine de doblar la cinta
Presione el botén de parada en la videograbadora
y presione [ | en la videocdmara.

Duplicacao

Com o cabo de conexéo de AV

e Ajuste DISPLAY em ETd para LCD nos ajustes
do menu. (O ajuste padrao é LCD.)

® Quando o indicador de busca for exibido,
pressione SEARCH M. no controle remoto para
que ele desapareca.

® Se vocé quiser copiar a codificagdo de dados,
pressione DATA CODE para que ela seja
exibida (pag. 54).

* Se vocé quiser copiar o titulo, ajuste TITLE
DSPL para ON em [(I'] nos ajustes do menu. (O
ajuste padrado é ON.)

Com o cabo i.LINK

Os titulos, os indicadores de tela, o contetdo da
fita com memoria e a marcagao na tela de indice
do “Memory Stick” ndo podem ser gravados.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR):

(1) Insira uma fita virgem (ou a fita em que
pretende fazer outra gravacao) no
videocassete e insira a fita gravada na
videocamera.

(2) Prepare o videocassete para a gravagdo. Se o
videocassete tiver um seletor de entrada,
ajuste-o para o modo de entrada.

Consulte o Manual de Instrugoes do
videocassete.

(3)Reproduza a fita gravada na sua videocamera.

(4) Inicie a gravacdo no videocassete.
Consulte o Manual de Instrugoes do
videocassete.

Ao concluir a duplicacdo da fita
Pressione o botdo de parada no videocassete,
depois pressione (W | em sua videocamera.

Si graba una imagen de reproducciéon en

pausa

¢ La imagen grabada pierde definicién con la
Interfaz § DV.

¢ Cuando reproduzca la cinta en otros aparatos
de video, es posible que la imagen fluctte.

Se vocé gravar uma imagem de reproducao

com pausa

¢ A imagem gravada ndo ficara muito nitida na
interface DV §,.

¢ A imagem poderd tremer se vocé reproduzi-la
em outro equipamento de video.
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Doblaje solamente de
ciertas escenas

- Edicion digital de
programas (en cinta)

Duplicacao apenas
das cenas desejadas
- Edicao de programa
digital (em fita)

Las escenas seleccionadas (programas) pueden
duplicarse para editarlas en una cinta sin utilizar
la videograbadora.

Las escenas pueden seleccionarse por cuadros.
Pueden seleccionarse hasta 20 programas.

Su videocamara puede doblar en el “Memory
Stick”. Consulte la pagina 163 para conocer los
detalles.

Escena no deseada/

Cena indesejada Cena indesejada

Vocé pode duplicar cenas selecionadas
(programas) para edigio em uma fita, sem
utilizar o videocassete.

As cenas podem ser selecionadas por quadro.
Vocé pode configurar, no maximo, 20 programas.
Sua videocamera pode fazer duplicagdo no
“Memory Stick”. Consulte a pagina 163, para
mais detalhes.

Escena no deseada/

b [RGB

Cambiar el orden/

Mudar a ordem

Antes de utilizar la funcién de

edicion digital de programas en la

cinta grabada en otro equipo

Paso 1 Conexién de la videograbadora (pag. 103).

Paso 2 Ajuste de la videograbadora para su
funcionamiento (pag. 103).

Paso 3 Ajuste de la sincronizacién de la
videograbadora (pag. 107).

Si dobla utilizando de nuevo la misma
videograbadora, puede omitir los pasos 2y 3.

Utilizacion de la funcion de edicion

digital de programas en cintas

grabadas en otro equipo

Operacién 1 Confeccién del programa (pag. 109).

Operacion 2 Edicion digital del programa
(Doblaje de la cinta) (pag. 112).

102

Antes de utilizar a edicdo do

programa digital em fita gravada em

outro aparelho

Passo 1 Conexdo a um videocassete (pag. 103).

Passo 2 Ajuste do videocassete para utilizacao
(pag. 103).

Passo 3 Ajuste da sincronizacio do videocassete
(pag. 107).

Se vocé fizer a duplicacdo utilizando novamente
o mesmo videocassete, poderd ignorar os passos
2e3.

Utilizacao da edicao do programa

digital em fita gravada em outro

aparelho

Operacao 1 Criacdo de um programa (pag. 109).

Operacao 2 Execucio da edicao do programa
digital (duplicagdo da fita) (pag. 112).



Doblaje solamente de ciertas escenas
- Edicion digital de programas
(en cinta)

Duplicacao apenas das cenas desejadas
- Edicdo de programa digital (em fita)

Nota

Cuando edite videos digitales, las senales de
funcionamiento a la videograbadora no se
pueden enviar con una toma LANC.

Paso 1: Conexion de la
videograbadora

Es posible conectar ya sea un cable conector de
audio/video o un cable i.LINK (pag. 99, 100).

Paso 2: Ajuste de la
videograbadora para su
funcionamiento

Cuando conecte la videocamara y la
videograbadora con el cable conector de audio/
video, la sefial se emite desde el emisor de rayos
infrarrojos de la videocdmara al sensor remoto de
la videograbadora para controlar ésta.

El selector POWER debe ajustarse a .
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Encienda la videograbadora. Si tiene un
selector de entrada, ajtstelo en el modo de
entrada.

Presione FN para que aparezca PAGELT.
Presione MENU.

Seleccione VIDEO EDIT en ET9y, a
continuacién, presione EXEC.

Seleccione TAPE y, a continuacién, presione
EXEC.

Presione EDIT SET.

Seleccione CONTROL vy, a continuacién,
presione EXEC.

Cuando realice la conexién con un cable
conector de audio/video, seleccione IR y, a
continuacién, presione EXEC.

Cuando realice la conexién con el cable
i.LINK, seleccione i.LINK, presione EXEC y,
a continuacién, pase al “Paso 3: Ajuste de la
sincronizacion de la videograbadora” en la
pagina 107.

Seleccione IR SETUP y, a continuacién,
presione EXEC.

(2)
(3)
@)
(5)

(6)
o))

®)

(9)

Nota

Ao fazer edicao de video digital, os sinais de
operacdo para o videocassete ndo podem ser
enviados com o tomada LANC.

Passo 1: Conexao a um
videocassete

Vocé pode conectar em um cabo de conexao de
AV (fornecido) ou em um cabo i.LINK
(pag. 99, 100).

Passo 2: Ajuste do videocassete
para utilizacao

Quando vocé estiver conectando a videocamera e
o videocassete utilizando o cabo de conexao de
AV, o emissor de raios infravermelhos emitira o
sinal da sua videocamera para o sensor remoto,
no videocassete, para controlar o videocassete.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.
(1) Ligue o videocassete conectado. Se o
videocassete tiver um seletor de entrada,
ajuste-o para o modo de entrada.

Pressione FN para exibir PAGET.

Pressione MENU.

Selecione VIDEO EDIT em ETd, depois
pressione EXEC.

Selecione TAPE, depois pressione EXEC.
Pressione EDIT SET.

Selecione CONTROL, depois pressione
EXEC.

Ao conectar utilizando o cabo de conexao de
AV, selecione IR, depois pressione EXEC.
Ao conectar com o cabo i.LINK, selecione
i.LINK, pressione EXEC, depois va para o
“Passo 3: Ajuste da sincronizacao do
videocassete” na pagina 107.

Selecione IR SETUP, depois pressione EXEC.

(2)
(3)
@)

(5)
(6)
()

(8)

(9)
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(en cinta)

Duplicacao apenas das cenas desejadas
- Edicao de programa digital (em fita)

(10) Seleccione el codigo IR SETUP de la
videograbadora y, a continuacién, presione
EXEC. Compruebe el c6digo en “Acerca del
c6digo IR SETUP” (pag. 106).

(11) Seleccione PAUSEMODE vy, a continuacion,
presione EXEC.

(12) Seleccione el modo para cancelar la pausa en
la grabacion en la videograbadora y, a
continuacién, presione EXEC.

El botén correcto varia dependiendo de su

(10) Selecione o c6digo IR SETUP em seu
videocassete, depois pressione EXEC.
Verifique o c6digo em “Sobre o c6digo IR
SETUP” (pag. 106).

(11) Selecione PAUSEMODE, depois pressione
EXEC.

(12) Selecione o modo para cancelar a pausa na
gravacao no videocassete, depois pressione
EXEC.

O botdo certo depende de seu videocassete.

videograbadora. Consulte o Manual de Instrugdes do
Consulte el manual de instrucciones de la videocassete.
videograbadora.
4 5 6 |
OTHERS VIDEO EDIT 0:32:30:14 VIDEO EDIT
@ seep EDIT SET
COMMANDER MARK| [START| [EDIT| [UNDO IR
5 SN SR
<1 [VIDEO EDITMRETURN | Ut
a TAPE -l > UT-OuT
MEMORY IR SETUP
= TOTAL 0:00:00:00 PAUSEMODE
GE) SCENE 0 IR TEST
145225 2020212127 %273 %% 55 37}
] = ) e
VIDEO EDIT VIDEO EDIT VIDEO EDIT
EDIT SET EDIT SET EDIT SET
[CONTROL ]« CONTROL CONTROL
ADJ TEST i, LTNK ADJ TEST ADJ TEST
"CUT-IN" "CUT-IN" "CUT-IN"
CUT-OUT "CUT-OUT" t "CUT-OUT"
IR SETUP (iR SETUP___\[3] IR SETUP
PAUSEMODE PAUSEMODE } [PAUSEMODE REC
IR TEST IR TEST IR TEST PB
VIDEO EDIT “©END)
EDIT SET
CONTROL
ADJ TEST
CUT-IN"
CUT-OUT
IR SETUP
PAUSE
IR TEST
\
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- Edicao de programa digital (em fita)

(13) Localice el emisor de rayos infrarrojos de la
videocamara y dirfjalo hacia el sensor
remoto de la videograbadora, a una
distancia de unos 30 cm

(13) Posicione o emissor de raios infravermelhos
da sua videocamera e coloque-o na diregao
do sensor remoto do videocassete, com uma
distancia de aproximadamente 30 cm.

Emisor de rayos infrarrojos/
Emissor de raios infravermelhos

(14) Inserte una cinta para grabar en la
videograbadora y active la videograbadora
en modo de pausa de grabacion.

(15) Seleccione IR TEST y, a continuacién,
presione EXEC.

(16) Seleccione EXECUTE vy, a continuacion,
presione EXEC.

Si la videograbadora empieza a grabar, la
disposicion de los equipos es correcta.

Videograbadora/Videocassete

Sensor remoto/
Sensor remoto

(14) Insira uma fita que possa ser gravada no
videocassete, depois ajuste-o para pausa na
gravagao.

(15) Selecione IR TEST, depois pressione EXEC.

(16) Selecione EXECUTE, depois pressione
EXEC.

Se o videocassete iniciar a gravagdo, o ajuste
esta correto.
Quando terminar, o indicador passa para

Cuando termine, el indicador cambia a COMPLETE.
COMPLETE.
( A
VIDEO EDIT VIDEO EDIT
EDIT SET EDIT SET
CONTROL CONTROL
ADJ TEST ADJ TEST
CUT-IN’ ENGAGE CUT-IN’
CUT-OUT REC PAUSE CUT-OUT
IR SETUP IR SETUP
PAUSEMODE PAUSEMODE
[[R TEST EXECUTE COMPLETE
L y
Nota Nota

Cuando haga la conexién con el cable i.LINK, es
posible que no pueda utilizar correctamente la
funcién de doblaje dependiendo de la
videograbadora.

Ajuste CONTROL en IR en los ajustes de ment
de la videocamara.

Ao conectar com o cabo i.LINK, pode ser que
vocé ndo consiga utilizar corretamente a funcao
de duplicacado, dependendo do videocassete.
Ajuste CONTROL para IR nos ajustes do menu
da videocamera.
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Acerca del cédigo IR SETUP

El c6digo IR SETUP se almacena en la
memoria de su videocdmara. Asegurese de
configurar el cédigo correcto dependiendo de
su videograbadora. El ajuste predeterminado

Sobre o cédigo IR SETUP

O cédigo IR SETUP é armazenado na memoria
da videocamera. Certifique-se de ajustar o
codigo correto, dependendo do seu
videocassete. O ajuste padrao é o niimero 3 do

es el c6digo nimero 3. codigo.

Marca/Marca Cédigo IR SETUP/ Marca/Marca Cédigo IR SETUP/
Codigo IR SETUP Cédigo IR SETUP

Sony 1,2,3,4,5,6 Mitsubishi/MGA 22,23, 24, 28,29
Admiral (M. Wards) 89 Multitech 23,32, 80
Aiwa 47,54, 80 NEC 21, 33,35
Akai 49, 51 Olympic 77,78
Audio Dynamic 21,35 Optimus 22
Bell&Howell 36 Orion 60
(M. Wards) Panasonic 16,17,77,78
Broksonic 21,70, 82 Pentax 8,42
Canon 77,78 Philco 26,70,77,78
Citizen 47 Philips 47,77,78, 83
Craig 47,73 Pioneer 78
Curtis Mathis 8,77,80 Quasar 6,16,17,77,78
Daewoo 26, 40, 77 RCA/PROSCAN 7,8,16, 40,41, 42, 77,78, 78",
DBX 21, 33,35 83,101
Dimensia 8 Realistic 22,36,37,77,80, 88
Emerson 26,48,59,70, 80, 81, 82 Sansui 21
Fisher 36, 37,44, 45 Singer 73
Funai 80 Samsung 24,24%,32,32%, 41, 94, 94*
General Electric 8,32*,77,94*, 101 Sanyo 26,36,37,47
Goldstar/LG 47 Scott 22,23,24,28,32,37,40,41
GO VIDEO 71 Sharp 88, 89
Hitachi 8,42,78 Shintom 73
HQ 40 Signature 2000 80, 89
Instant Replay 77,78 Sylvania 77,78, 80, 83
JC Penny 8,21,33,35,36,42,77 Symphonic 80
JvC 12,13, 14,21, 33,35 Tashiro 47
Kenwood 21, 33,35,47 Tatung 21, 33,35
LXI (Sears) 36, 37,42,44,45, 47,49, 80 Teac 21, 33, 35, 80
Magnavox 17,77,78, 83 Technics 77,78
Marantz 21, 33,35 Toshiba 7,40, 49
Marta 47 Wards 37,47, 88, 89,95
Memorex 37,77 Yamaha 21, 33,35, 36
Minolta 8,42 Zenith 95

* Componente de televisor/videograbadora/
Componente TV /videocassete

Nota acerca del cédigo IR SETUP
No es posible utilizar la edicién digital de
programas si la videograbadora no admite los

106 coédigos IR SETUP.

Nota sobre o cédigo IR SETUP
Se o videocassete nao suportar os cédigos IR
SETUP, ndo sera possivel a edi¢do do programa

digital.
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- Edicao de programa digital (em fita)

Si la videograbadora no funciona

correctamente

® Después de comprobar el cédigo en “Acerca del
codigo IR SETUP” (pag. 106), vuelva a
configurar el IR SETUP o el PAUSEMODE.

e Sitte la videocdmara al menos a 30 cm de la
videograbadora.

¢ Consulte el manual de instrucciones de la
videograbadora.

Paso 3: Ajuste de la
sincronizacion de la
videograbadora

Puede ajustar la sincronizacién de la
videocdmara y la videograbadora.

Prepare lapiz y papel para tomar notas.

Antes de su utilizacién, extraiga el videocasete de
la videocamara (si hubiera uno insertado).

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte una cinta grabable en la
videograbadora y active esta tltima en
modo de pausa de grabacién.

Si selecciona i.LINK en CONTROL, no es
necesario activar el modo de pausa de
grabacion en la videograbadora.

Seleccione ADJ TEST y, a continuacién,
presione EXEC.

Seleccione EXECUTE y, a continuacién,
presione EXEC.

IN y OUT se graban en una imagen 5 veces
cada uno para calcular los valores
numéricos que permiten ajustar la
sincronizacion.

El indicador EXECUTING parpadea en la
pantalla. Cuando termina, el indicador se
cambia a COMPLETE.

Rebobine la cinta en la videograbadora y, a
continuacioén, inicie la reproduccién en
camara lenta.

Se muestran los 5 niimeros IN y los niimeros
OUT correspondientes.

Anote el valor numérico de apertura de cada
IN y el de cierre de cada OUT.

()
(3)

(@)

Quando o videocassete nao funcionar

corretamente

® Ap6s verificar o codigo em “Sobre o cédigo IR
SETUP” (pag. 106), ajuste IR SETUP ou
PAUSEMODE novamente.

* Coloque sua videocamera a uma distancia de,
no minimo, 30 cm do videocassete.

¢ Consulte o Manual de Instrug¢oes do
videocassete.

Passo 3: Ajuste da sincronizacao
do videocassete

Vocé pode ajustar a sincronizacao da
videocamera e do videocassete.

Tenha em maos papel e caneta para anotagdes.
Antes da operagao, ejete a fita da videocamera (se
estiver inserida).

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagoes tocando no painel.

(1) Insira a fita que pode ser gravada no
videocassete, depois ajuste-o para pausa na
gravagao.

Ao selecionar um cabo i.LINK em
CONTROL, vocé nao precisa de ajustar o
videocassete para pausa na gravagao.
Selecione ADJ TEST, depois pressione
EXEC.

Selecione EXECUTE, depois pressione
EXEC.

IN e OUT sao gravados em uma imagem,

5 vezes cada, para calcular os valores
numéricos para ajustar a sincronizacéo.

O indicador EXECUTING pisca na tela.
Quando terminar, o indicador passa para
COMPLETE.

Rebobine a fita no videocassete, depois
inicie a reprodugao lenta.

5 ndmeros IN e o correspondente em
numeros OUT s&o exibidos.

Tome nota do valor numérico de abertura de
cada IN e do valor numérico de fechamento
de cada OUT.

2
(3)

@
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(5) Calcule el promedio de 5 valores numéricos
de apertura de 5 IN y el promedio de 5
valores numéricos de cierre de cada OUT.

(6) Seleccione "CUT-IN" y, a continuacién,
presione EXEC.

(7) Seleccione el valor numérico promedio de
IN y, a continuacioén, presione EXEC.

Se configura la posicién de inicio calculada
para la grabacion.

(8) Seleccione "CUT-OUT” y, a continuacion,
presione EXEC.

(9) Seleccione el valor numérico promedio de
OUT y, a continuacion, presione EXEC.

Se configura la posicién de detencién
calculada para la grabacién.

(10) Presione @ RET. para ejecutar.

(5) Calcule a média dos 5 valores numéricos de
abertura de 5 IN e a média dos 5 valores
numéricos de fechamento de cada OUT.

(6) Selecione "CUT-IN", depois pressione
EXEC.

(7) Selecione o valor numérico médio de IN,
depois pressione EXEC.

A posicao inicial calculada para gravagao é
ajustada.

(8) Selecione "CUT-OUT”, depois pressione
EXEC.

(9) Selecione o valor numérico médio de OUT,
depois pressione EXEC.

A posicao de parada calculada para
gravacao ¢é ajustada.

(10) Pressione « RET. para executar.

e

~

VIDEO EDIT VIDEO EDIT ©END
EDIT SET EDIT SET

CONTROL CONTROL

[ADJ TEST _ RETURN ADJ TEST COMPLETE
"CUT-IN" EXECUTE "CUT-IN"

"CUT-oUT" CUT-OUT

IR SETUP ENGAGE IR SETUP

PAUSEMODE ~ REC PAUSE PAUSEMODE

IR TEST IR TEST

EXEC | [PRET. EXec | [©reT]
VIDEO EDIT VIDEO EDIT SEND|
EDIT SET EDIT SET

CONTROL CONTROL

ADJ TEST

& > |:3| ADJ TEST

CUT-IN 4 T N

"CUT-OUT" ! FEUT-OUT T

IR SETUP

TR SETUP I

PAUSEMODE PAUSEMODE

IR TEST At

exec | [orer)

" J

Para volver a FN
Presione © END para volver a PAGE1 y
después presione EXIT.
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Para retornar a FN
Pressione €@ END para retornar a PAGE1,
depois pressione EXIT.
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Notas

* La imagen para ajustar la sincronizacién se
graba durante unos 50 segundos.

Si comienza la grabacién desde el principio de
la cinta, es posible que los primeros segundos
de la cinta no se graben correctamente.
Asegtirese de dejar 10 segundos de espacio
antes de iniciar la grabacién.

® Cuando no sea posible hacer funcionar
correctamente la unidad de grabacién con el
cable i.LINK, deje la conexion como esta y haga
los ajustes del cable conector de audio/video
(pag. 103). El audio y video se transmite por
medio de sefiales digitales.

Operacion 1: Confeccion del
programa

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte el videocasete para reproduccién en
la videocamara y luego el que desea utilizar
para grabacion en la videograbadora.

(2) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(3) Presione MENU.

(4) Seleccione VIDEO EDIT en y,a
continuacién, presione EXEC.

(5) Seleccione TAPE y, a continuacién, presione
EXEC.

(6) Busque el principio de la primera escena que
desee introducir utilizando los botones de
control de video de la pantalla y, a
continuacién, haga una pausa en la
reproduccion. Puede ajustar con detalle
cuadro a cuadro mediante /[m=>].

(7) Presione MARKIN de la pantalla.

Se ajusta el punto IN del primer programa y
la parte superior de la marca del mismo
cambia a azul claro.

Notas

* A imagem para ajustar a sincronizacao é
gravada durante 50 segundos.

® Se vocé iniciar a gravagdo bem no inicio da fita,
pode ser que os primeiros segundos nao sejam
gravados corretamente. Certifique-se de deixar
aproximadamente 10 segundos de fita antes de
comegar a gravagao.

* Se o0 aparelho de gravacao nao puder ser
utilizado adequadamente através do cabo
i.LINK, deixe a conexdo como esta e execute os
ajustes da conexao do cabo de conexdo de AV
(pag. 103). Os sinais de dudio e video sdo
enviados através dos sinais digitais.

Operacao 1: Criacao de um
programa

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Insira a fita para reprodugdo na
videocamera, depois insira a fita para
gravacao no videocassete.

(2) Pressione FN para exibir PAGEL.

(3) Pressione MENU.

(4) Selecione VIDEO EDIT em [ETd, depois
pressione EXEC.

(5) Selecione TAPE, depois pressione EXEC.
(6) Busque o inicio da primeira cena que vocé
deseja inserir, utilizando os botoes de
controle de video da tela e depois faca uma

pausa na reproducao. Vocé pode fazer o
ajuste fino de um quadro por vez utilizando
/).

(7) Pressione MARK IN na tela.

O ponto IN do primeiro programa é
ajustado e a parte superior da marca de
programa muda para azul claro.
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(8) Busque el final de la primera escena que
desee introducir utilizando los botones de
control de video de la pantalla y, a
continuacién, haga una pausa en la
reproduccién. Puede ajustar con detalle
cuadro a cuadro mediante />>].
Presione MARK OUT de la pantalla.
Se ajusta el punto OUT del primer programa
y la parte inferior de la marca del mismo
cambia a azul claro.
(10) Repita los pasos 6 a 9.

Puede ajustar hasta 20 programas.

(9)

(8) Busque o final da primeira cena que vocé
deseja inserir, utilizando os botdes de
controle de video da tela e depois faca uma
pausa na reproducao. Vocé pode fazer o
ajuste fino de um quadro por vez utilizando
/).
Pressione MARK OUT na tela.
O ponto OUT do primeiro programa é
ajustado e a parte inferior da marca de
programa muda para azul claro.
(10) Repita os passos 6 a 9.
Vocé pode configurar, no maximo, 20
programas.

(9)

7

q

7

VIDEO EDIT 0:08:55:06

MARK| [START| [EDIT| [UNDO
OouT SET

TOTAL 0:00:00:00

ENE 0

g% %% %% %% % % '3 % 413 % 3% 5 ]
] & =

OTHERS VIDEO EDIT 0:32:30:14
W BEEP
= DISPLAY IN SET
<! [VIDEO EDITMRETURN |
an TAPE << =
@ TAPE (1>}
=] TOTAL 0:00:00:00
Erck SCENE 0

V455 513%% % %4 % %% %' % 4 )

O] ] g
VIDEO EDIT 0:09:07:06 VIDEO EDIT 0:10:01:23

MARK| [START| [EDIT
IN SET

TOTAL 0:00:13:00
SCENE 1

| 1%%)%%%/%%/%1%%3% % 2/%2 % %/%]
] =& 1] &

MARK]| [START| [EDIT| [ UNDO
IN SET

TOTAL 0:00:47:12
SCENE 3

| || 1a%/%/4%%/%%/4'%%/2/2/4'%%/4]
] & =] S

Para finalizar la confeccion de
programas

Presione @ END.

El programa se guarda en la memoria a menos
que se expulse la cinta.

Nota
No es posible utilizar la funcién de grabacién
durante la edicién digital de programas.

Para finalizar a criacao de programas
Pressione < END.

O programa é armazenado na memdria até a fita
ser ejetada.

Nota
Vocé ndo pode efetuar gravacgao durante a edi¢ao
do programa digital.
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En una parte vacia de la cinta
No se pueden definir los valores IN o OUT.

Si hay una parte sin grabar entre los valores
IN y OUT de la cinta

Es posible que el tiempo total no se muestre
correctamente.

Para borrar el programa que ajusté
Borre en primer lugar la marca OUT, y después
la marca IN del dltimo programa ajustado.

(1) Presione UNDO.

(2) Presione ERASE 1 MARK. La marca del
dltimo programa parpadea y aparece el
indicador DELETE ?.

(3) Presione EXEC. Se borra el dltimo programa
ajustado.

Para cancelar el borrado
Presione CANCEL en el paso 3.

Para borrar todos los programas

(1) Siga los pasos 2 a 5 de la pagina 109.

(2) Presione UNDO.

(3) Presione ERASE ALL. Parpadean las marcas
de programas ajustados y, a continuacién,
aparece el indicador DELETE ?.

(4) Presione EXEC. Se borran todos los
programas ajustados.

Para cancelar el borrado de todos los
programas
Presione CANCEL en el paso 4.

Em uma parte em branco da fita
Vocé nao pode ajustar IN ou OUT.

Se houver uma parte em branco entre o ponto
IN e OUT na fita
O tempo total pode nao ser exibido corretamente.

Para apagar o programa que vocé

ajustou

Apague primeiro a marca OUT, depois a marca

IN no dltimo ajuste de programa.

(1) Pressione UNDO.

(2) Pressione ERASE 1 MARK. A ultima marca de
ajuste de programa pisca e o indicador
DELETE ? é exibido.

(3) Pressione EXEC. O tltimo ajuste de programa
é apagado.

Para cancelar o apagamento
Pressione CANCEL no passo 3.

Para apagar todos os programas

(1) Siga os passos 2 a 5 na pagina 109.

(2) Pressione UNDO.

(3) Pressione ERASE ALL. Todas as marcas de
ajuste de programa piscam e depois o
indicador DELETE ? é exibido.

(4) Pressione EXEC. Todos os ajustes de
programa sao apagados.

Para cancelar o apagamento de todos os
programas
Pressione CANCEL no passo 4.
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Doblaje solamente de ciertas escenas
- Edicion digital de programas
(en cinta)

Duplicacao apenas das cenas desejadas
- Edicao de programa digital (em fita)

Operacion 2: Edicion digital del
programa (Doblaje de la cinta)

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) En caso de utilizar una videocdmara digital,
coloque el selector de alimentacién en VCR/
VTR.

(2) Cercidrese de que la videocdmara y la
videograbadora estén conectadas y de que la
videograbadora esté en el modo de pausa de
grabacion.

Cuando utilice el cable i.LINK, no es necesario
activar la pausa de grabacién en la
videograbadora.

(3) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(4) Presione MENU.

(5) Seleccione VIDEO EDIT en y,a
continuacién, presione EXEC.

(6) Seleccione TAPE y, a continuacion, presione
EXEC.

(7) Presione START.

(8) Presione EXEC.

La videocamara busca el comienzo del primer
programa y, a continuacién, comienza a
doblar.

La marca de programa parpadea.

En la pantalla apareceran el indicador
SEARCH durante la bisqueda y el indicador
EDITING durante la edicién.

Cuando finaliza el doblaje, la videocamara y
la videograbadora se detienen
automaticamente.

Para cancelar el doblaje durante la
edicion
Presione CANCEL.

Para finalizar la funcién de edicién
digital de programas

La videocdmara se detiene cuando el proceso de
doblaje o edicién se completa. A continuacion, la
pantalla regresa a VIDEO EDIT en los ajustes de
mend.

Para finalizar la funcién de edicion de video,
presione <« END.

Operacao 2: Execucao da edicao
do programa digital (duplicacao
da fita)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Ao utilizar um videocassete digital, ajuste o
interruptor de alimentagdo para VCR/VTR.

(2) Verifique se sua videocamera e o videocassete
estdo conectados e se o videocassete esta
ajustado para pausa na gravacao.
Ao utilizar o cabo i.LINK, vocé nao precisa
ajustar o videocassete para pausa na
gravagao.

(3) Pressione FN para exibir PAGEL.

(4) Pressione MENU.

(5) Selecione VIDEO EDIT em Td], depois
pressione EXEC.

(6) Selecione TAPE, depois pressione EXEC.

(7) Pressione START.

(8) Pressione EXEC.
Sua videocamera busca o inicio do primeiro
programa e depois inicia a duplicacao.
A marca do programa pisca.
O indicador SEARCH aparece durante a
busca e o indicador EDITING ¢é exibido
durante a edigao na tela.
Quando a duplicagao termina, sua
videocamera e o videocassete param
automaticamente.

Para cancelar a duplicacao durante a
edicdo
Pressione CANCEL.

Para terminar a edicao de programa
digital

Sua videocamera para quando a duplicacao
estiver concluida. A seguir, o display retorna a
fungao VIDEO EDIT nos ajustes do menu.
Pressione « END para finalizar a fungao editar
video.



Doblaje solamente de ciertas escenas
- Edicion digital de programas
(en cinta)

Duplicacao apenas das cenas desejadas
- Edicdo de programa digital (em fita)

Si no se ha ajustado el programa
No se puede presionar START.

No es posible grabar en la videograbadora en
los casos siguientes:

Indicador Causa

Sin indicador ¢ La lengiieta de proteccion
contra escritura del
videocasete esta en posicion
de bloqueo.

El c6digo IR SETUP no es
correcto (cuando se
selecciona IR).

El botén para cancelar la
pausa de grabacién no es
correcto (cuando se
selecciona IR).

CHECK Se ha seleccionado i.LINK,
71 LINK” & pero el cable i.LINK no esta
REC STATUS conectado.

La videograbadora no esta
encendida (cuando esta
seleccionado i.LINK).

Quando o programa nao estiver

ajustado

Vocé ndo pode pressionar START.

E impossivel gravar no videocassete nos

seguintes casos:

Indicador

Causa

Sem indicador

* A lingtieta de protegdo contra

gravagdo na fita estd travada.

® O cédigo IR SETUP néo esta
correto. (Quando IR estiver
selecionado.)

* O botao utilizado para
cancelar a pausa na gravacao
nao esté correto. (Quando IR
estiver selecionado.)

CHECK
"i.LINK” &
REC STATUS

e Oi.LINK esta selecionado,
mas o cabo i.LINK néao esta
conectado.

e O videocassete conectado ndo

esta ligado. (Quando i.LINK
estiver selecionado.)
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Grabacion de video o
programas de television

Gravacao de video ou
programas de TV

Es posible grabar una cinta desde otra
videograbadora o un programa de televisién de
un televisor que posea salidas de video/audio.
Utilice su videocdmara como unidad de
grabacién. Puede enchufar el cable conector de
audio/video (incluido) o el cable i. LINK
(opcional).

Si realiza la conexién con el cable i. LINK
(opcional), las sefiales de audio y video se
transmiten en forma digital para obtener una
edicién de alta calidad.

Conexion de una videograbadora
o de un televisor

Con un cable conector de audio/video

Televisor/TV
ouT |
S VIDEO | €= xm
® VIDEO
@

- . }AUDlo

' ©

Videograbadora/
Videocassete

—

= : Flujo de sefiales/Fluxo de sinal

Con el cable i.LINK

Videograbadora/
Videocassete

= |

Cable i.LINK (opcional)/
Cabo i.LINK (opcional)

Vocé pode gravar uma fita de outro videocassete
ou de um programa de TV, a partir de uma TV
com saidas de video/audio. Utilize sua
videocamera como um gravador. Vocé pode
conectar em um cabo de conexdo de AV
(fornecido) ou em um cabo i.LINK (opcional).

Se vocé conectar com o cabo i.LINK (opcional), os
sinais de video e dudio serdo transmitidos de
forma digital para uma edicao de alta qualidade.

Conexao de um videocassete ou TV

Com o cabo de conexao de AV

Negro/Preto

Amarillo/ Amarelo

Cable conector de audio/video (incluido)/
Cabo de conexdo de AV (fornecido)

A\

N,

LT
,\\’
—@V’

)Y

AUDIO/
VIDEO

Rojo/Vermelho

Blanco/Branco

114 =™\ : Flujo de sefnales/Fluxo de sinal



Grabacion de video o programas
de television

Gravacao de video ou programas
de TV

Si el televisor o la videograbadora es de tipo
monoaural

Conecte la clavija amarilla del cable conector de
audio/video a la toma de salida de video y la
clavija roja o blanca a la toma de salida de audio
de la videograbadora o del televisor. Cuando la
clavija blanca esta conectada, se emite el audio
por el canal izquierdo y, cuando la clavija roja
esta conectada, se emite el audio por el canal
derecho.

Si utiliza el cable i.LINK

* Antes de grabar, cerciérese de que el indicador
DV IN esté visualizandose en la pantalla. Es
posible que el indicador DV IN aparezca en
ambos equipos.

* No es posible grabar imagenes o sonido
solamente.

Seleccion de una toma de video

El cable conector de audio/video suministrado
estd equipado con una clavija de S video y una
clavija de video. La modificacion del ajuste de la
toma depende de la videograbadora y el
televisor. El ajuste predeterminado es VIDEO.
Consulte la pagina 59 para obtener informacién
detallada de la toma de S video.

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione VIDEOINPUT en y presione
EXEC.

(4) Para utilizar la toma de video, seleccione
VIDEO. Para utilizar la toma de S video,
seleccione S VIDEO y presione EXEC.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Se a TV ou o videocassete for do tipo mono
Conecte o plugue amarelo do cabo de conexao de
AV no tomada de saida de video e o plugue
branco ou vermelho no tomada de saida de dudio
no videocassete ou na TV. Quando o plugue
branco for conectado, o som do canal esquerdo
serd exteriorizado e quando o plugue vermelho
for conectado, o som do canal direito sera
exteriorizado.

Ao utilizar o cabo i.LINK

¢ Antes da gravagao, verifique se o indicador DV
IN é exibido na tela. Pode ser que o indicador
DV IN apareca nos dois equipamentos.

* Nao é possivel gravar somente a imagem ou o
som.

Selecionando um tomada de
video

O cabo de conexdo de A/V fornecido é equipado
com um plugue S Video e um plugue de Video.
Altere o ajuste do tomada dependendo do
videocassete ou da TV. O ajuste padrao é VIDEO.
Consulte a pagina 59 para detalhes sobre o
tomada S Video.

O interruptor POWER deve ser ajustado para
VCR).

Execute as operagodes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGE].

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione VIDEOINPUT em [, depois
pressione EXEC.

(4) Para usar o tomada de video, selecione
VIDEQ: para usar o tomada S Video, selecione
S VIDEO e depois pressione EXEC.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.
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Grabacion de video o programas
de television

Gravacao de video ou programas
de TV

Doblaje

Antes de su utilizacion

Ajuste DISPLAY en ET9 en LCD en los ajustes de
ment cuando utilice el cable conector de audio/
video. (El ajuste predeterminado es LCD.)

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte la cinta virgen (o la cinta en la que
desee grabar) en la videocdmara. Si esta
grabando la cinta desde la videograbadora,
inserte la cinta grabada en esta unidad.

(2) Presione FN y seleccione PAGE3.

Duplicacao

Antes da operac¢ao

Ajuste DISPLAY em [ET¢ para LCD nos ajustes do
menu ao utilizar o cabo de conexdo de AV. (O
ajuste padrado é LCD.)

O interruptor POWER deve ser ajustado para
VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Insira uma fita virgem (ou a fita em que
pretende fazer outra gravacdo) em sua
videocamera. Se vocé estiver gravando a fita
de um videocassete, insira a fita gravada no
videocassete.

(2) Pressione FN e selecione PAGE3.

(3) Pressione REC CTRL.

(3) Presione REC CTRL.

REC CTRL

I
(4) Presione REC PAUSE.

(5) Presione B en la videograbadora para iniciar
la reproduccion si va a grabar la cinta desde
ella. Seleccione un programa de television si
va a grabar de un televisor. Las imédgenes del
televisor o de la videograbadora apareceran
en la pantalla de cristal liquido o en el visor.

(6) Presione REC START en la escena donde
desee iniciar la grabacion.

Para terminar el doblaje

Presione [ ® ] en la videocdmara y, a
continuacién, presione el botén de parada de la
videograbadora.

(4) Pressione REC PAUSE.

(5) Pressione B no videocassete para iniciar a
reproducdo, se estiver gravando a fita de um
videocassete. Selecione um programa se vocé
estiver gravando de uma TV. A imagem no
lado reproduzido é exibida no visor LCD ou
no visor eletronico.

(6) Pressione REC START na cena onde deseja
iniciar a gravagao.

Para terminar a duplicacao
Pressione [ M ] em sua videocamera, depois
pressione o botdo de parada no videocassete.



Insercion de una
escena desde una
videograbadora

— Edicion por insercion

Insercao de uma cena
de um videocassete
- Insercao de edicao

Es posible insertar una nueva escena con sonido
desde una videograbadora en su cinta
originalmente grabada especificando los puntos
de comienzo y de finalizacion. Para esta
operacion, utilice el control remoto.

Las conexiones y preparativos son los mismos
que aparecen en las paginas 114 y 115.
Introduzca el videocasete que incluye la
secuencia deseada en la videograbadora.

[a]

Vocé pode inserir uma cena nova com som em
um videocassete para sua fita originalmente
gravada, especificando os pontos de inicio e de
fim da insercao. Utilize o controle remoto para
executar esta operagao.

As conexdes e preparagdes sao as mesmas da

pagina 114 e 115. Insira uma fita contendo a cena

que vocé deseja para inserir no videocassete.

[c]

&
) £ L

[B] éggkwk\ifggk\\fzggaﬁL:;:i?\\i;;gét\

[cl ?@\QE\/& gﬁ i

[A] Cinta que contiene la escena que desea
superponer

[B] Cinta antes de la edicion

[C] Cinta después de la edicién

El selector POWER debe ajustarse a (VCR)-
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) En la videograbadora, sitde el punto justo
antes del inicio de la insercién [a] y, a
continuacién, ajuste la videograbadora en
modo de pausa de reproduccién.

(2) En la videocdmara, localice el punto de
finalizacién de la insercién [c] y, a
continuacioén, ajistela en modo pausa de
reproduccién.

(3) Presione ZERO SET MEMORY en el control
remoto. El indicador ZERO SET MEMORY
parpadea y el punto final de insercién se
almacena en la memoria. El contador de cinta
muestra “0:00:00”.

[A] Uma fita que contém a cena a ser sobreposta

[B] Uma fita antes da edigdo
[C] Uma fita apds edicdo

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) No videocassete, deixe a fita antes do ponto
de inicio da inser¢do [al, depois ajuste o
videocassete para pausa na reproducéo.

(2) Na videocamera, deixe a fita no ponto de fim
da insercao [c], depois ajuste-a para a pausa

na reproducéo.

(3) Pressione ZERO SET MEMORY no controle
remoto. O indicador ZERO SET MEMORY
pisca e o ponto de fim da insercéo é

armazenado na memoéria. O contador de fita

mostra “0:00:00”.
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Insercion de una escena desde
una videograbadora
- Edicién por insercion

Insercdo de uma cena de um
videocassete
- Insercao de edicao

(4) En la videocdmara, sittie el punto antes del
inicio de insercién [b].

(5) Presione FN y seleccione PAGE3.

(6) Presione REC CTRL.

(7) Presione REC PAUSE.

(8) Primero, presione Il en la videograbadora y,
transcurridos algunos segundos, presione
REC START en la videocamara para iniciar la
insercién de la nueva escena con sonido.

La insercién se detiene autométicamente cerca
del punto cero del contador de la cinta y se
cancela la funcién ajuste de memoria en cero.

(4) Na videocamera, deixe a fita no ponto de
inicio da insercao [b].

(5) Pressione FN e selecione PAGE3.

(6) Pressione REC CTRL.

(7) Pressione REC PAUSE.

(8) Primeiro, pressione Il no videocassete e,
alguns segundos depois, pressione REC
START na videocdmera para iniciar a inser¢ao
da cena nova com som.

A insercao para automaticamente ao se
aproximar do ponto zero no contador da fita e
a funcdo de memoria de ajuste zero é
cancelada.

4 )
3 0:00:00
\\\llllll,ll
ZERO SET N ZERO SET 2.
MEMORY 2, , MEMORY \~
. J

Para cambiar el punto final de
insercion

Vuelva a presionar ZERO SET MEMORY en el
control remoto después del paso 3 para borrar el
indicador ZERO SET MEMORY y empiece desde
el paso 2.

Para alterar o ponto de fim da
insercao

Pressione ZERO SET MEMORY no controle
remoto novamente, depois do passo 3, para
apagar o indicador ZERO SET MEMORY e
iniciar no passo 2.

Nota

Las imédgenes y el sonido grabados en la parte
situada entre los puntos de inicio y final de la
insercién se borrardn cuando inserte la nueva
escena.

Para insertar una escena sin establecer el
punto final de insercion

Omita los pasos 2 y 3. Presione B en el control
remoto o [ B | en la videocdmara cuando desee
finalizar la insercion.

Nota

As imagens e os sons gravados na segao entre os
pontos de inicio e de fim da insercao serdo
apagados quando a nova cena for inserida.

Para inserir uma cena sem ajustar o ponto de
fim da insercao

Ignore os passos 2 e 3. Pressione M no controle
remoto ou [ ® ] na videocAmera quando vocé
quiser interromper a insergao.



Doblaje de audio

Duplicacao de som

Es posible grabar audio adicional para el sonido
original en una cinta conectando el equipo de
audio o un micréfono. Si conecta el equipo de
audio adecuado, podra afadir sonido a la cinta
grabada en el modo de 12 bits especificando los
puntos de comienzo y de finalizacién. El sonido
original no se borrara.

No puede realizar el doblaje de audio:

—En una cinta grabada en modo de 16 bits

—En una cinta grabada en modo LP

—Si hay un cable i.LINK conectado

—En las partes en blanco de la cinta

—Cuando la lengiieta de proteccién contra
escritura de un videocasete esté en SAVE

Preparativos para el doblaje de
audio

Es posible grabar audio adicional de las maneras

siguientes:

—Doblaje con el micréfono incorporado

— Conexién del micréfono (opcional) a la toma
MIC

— Conexién del micréfono (opcional) a una
zapata para accesorios inteligentes

— Conexién del cable conector de audio/video a
la toma AUDIO/VIDEO

La entrada de audio a grabarse tendra prioridad
sobre las demas en el orden siguiente:

—Toma MIC

— Zapata para accesorios inteligentes

—Toma AUDIO/VIDEO

—Micréfono incorporado

Doblaje con el micré6fono
incorporado

No es necesario realizar ninguna conexién. (Si no
se conecta un micréfono externo, la grabacién de
audio se realizara automaticamente con el
micréfono incorporado.)

Vocé pode gravar som adicional ao som original
da fita, conectando um equipamento de audio ou
um microfone. Se vocé conectar o equipamento
de audio, podera adicionar som em sua fita
gravada, no modo de 12 bits, especificando os
pontos de inicio e de fim. O som original nao sera
apagado.

Vocé nido pode executar a duplicagdo do som:

- Em fita gravada no modo de 16 bits

- Em fita gravada no modo LP

—Quando um cabo i.LINK estiver conectado

—Nas partes em branco de uma fita

—Quando a lingiieta de protecdo contra gravagao
na fita estiver ajustada a SAVE

m

o

Preparacao para duplicacao de §:
som

m

Vocé pode gravar som adicional de varias &

formas: 2

— Efetuando a duplicagdo com o microfone
incorporado

— Conectando o microfone (opcional) no tomada
MIC

— Conectando o microfone (opcional) a base
inteligente para acessérios

— Conectando o cabo de conexdo de AV no
tomada AUDIO/VIDEO

A entrada de som a ser gravada tera prioridade
sobre outras na seguinte ordem:

—Tomada MIC

— Base inteligente para acessorios

—Tomada AUDIO/VIDEO

— Microfone incorporado

Duplicacao com o microfone
incorporado

Nao é necessaria nenhuma conexao. (Se nenhum
microfone externo for conectado, a gravacao do
som serd automaticamente executada pelo
microfone incorporado.)
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Doblaje de audio

Duplicacao de som

Conexion del micré6fono (opcional) a
la toma MIC

MIC (PLUG IN
POWER)

Micréfono (opcional)/
Microfone (opcional)

Pl=1 | =

=" : Flujo de sefiales/
Fluxo de sinal

Puede comprobar la imagen y el sonido grabados
conectando la toma AUDIO/VIDEO al televisor.
El sonido grabado no se emite por el altavoz.
Compruebe el sonido con los auriculares o el
televisor.

Conexion del micréfono (opcional) a
una zapata para accesorios
inteligentes

Zapata para accesorios inteligentes/
Base inteligente para acessérios

Conexao do microfone (opcional) no
tomada MIC

Vocé pode verificar a imagem gravada e o som
conectando o tomada AUDIO/VIDEO em uma
TV.

O som gravado nao serd exteriorizado pelo alto-
falante. Verifique o som utilizando os fones de
cabegaoua TV.

Conexao do microfone (opcional) na
base inteligente para acessérios

icré6fono (opcional)/
icrofone (opcional)



Doblaje de audio Duplicacao de som

Conexion del cable conector de Conexao do cabo de conexao de AV
audio/video a la toma AUDIO/VIDEO no tomada AUDIO/VIDEO

Equipo de audio/
Equipamento de som

LINE OUT AUDIO/
AUDIOL |L® @R|AUDIOR VIDEO

No conecte la clavija

de S video (negra) y Rojo/Vermelho
la clavija de video Blanco/Branco
(amarilla)./
Nao conecte o
plugue S Video =N
(preto) e o plugue de m
video (amarelo). Cable conector de audio/video (incluido)/ g
Cabo de conexdo de AV (fornecido) 3
= : Flujo de sefiales/ m
Fluxo de sinal =
gl
Nota Nota
Cuando haga doblaje con la toma AUDIO/ Ao efetuar a duplicagdo com o tomada AUDIO/
VIDEO o el micréfono incorporado, las imdgenes ~ VIDEO ou com o microfone incorporado, as
no se emiten a través de la toma AUDIO/VIDEO.  imagens ndo serdo transmitidas pelo tomada
Compruebe la imagen grabada en la pantalla o AUDIO/VIDEOQ. Verifique a imagem gravada na
en el visor. Puede revisar el sonido grabado con tela ou o visor eletronico. Verifique o som
unos auriculares. gravado utilizando os fones de cabeca.
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Doblaje de audio

Duplicacao de som

Incorporacion de sonido en la
cinta grabada

Elija una conexioén como se menciona en las
paginas 119 a 121, y conecte el equipo de audio o
el micréfono a la videocdmara. Luego siga el
procedimiento a continuacion.

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte el videocasete grabado en la
videocdmara.

(2) Ubique el punto de inicio de la grabacion.
Presione [ 1 para iniciar la reproduccion.
Para hacer una pausa en la reproduccion,
presione =11 en el punto de inicio de la
grabacion.

(3) Presione FN y seleccione PAGES3.

(4) Presione A DUB CTRL.

Aparece la pantalla A DUB CTRL.

Inclusdo de som em uma fita
gravada

Escolha uma conexao mencionada nas paginas
119 a 121 e conecte o microfone ou o
equipamento de som em sua videocamera.
Depois, siga o procedimento abaixo.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operacdes tocando no painel.

(1) Insira a fita gravada na videocamera.

(2) Localize o ponto de inicio da gravagao.
Pressione [ 11| para iniciar a reproducao. Para
efetuar pausa na reprodugéo, pressione 1]
no ponto de inicio da gravacao.

(3) Pressione FN e selecione PAGE3.

(4) Pressione A DUB CTRL.

A tela A DUB CTRL é exibida.

A DUB CTRL

©RET.

[* =l

AUDIO
buB

(5) Presione AUDIO DUB. El indicador @1l
verde aparece en pantalla.

(6) Presione 11 en la videocdmara y, al mismo
tiempo, inicie la reproduccién del audio que
desee grabar.

El nuevo sonido se graba en estéreo 2 (ST2)
durante la reproduccién. Mientras graba el
nuevo sonido, el indicador @ rojo aparece en
la pantalla.

(7) Presione [ ® ] en la videocdmara en el punto
donde desee detener la grabacion.

(5) Pressione AUDIO DUB. O indicador verde
S 11 é exibido na tela.

(6) Pressione [ 1] na videocamera e,
simultaneamente, comece a reproduzir o som
que vocé deseja gravar.

O novo som fica gravado em estéreo 2 (5T2)
durante a reproducdo. Enquanto grava o novo
som, o indicador vermelho @ ¢é exibido na
tela.

(7) Pressione [ ™| na videocamera no ponto
onde deseja interromper a reprodugao.



Doblaje de audio

Duplicacao de som

Para afadir nuevo sonido a secciones
previamente grabadas con mas precision
Durante la reproduccién, presione ZERO SET
MEMORY en el control remoto en el punto
donde desee detener la grabacién del sonido
nuevo.

Siga los pasos 2 a 7 de la pagina 122. La
grabacion se parard automaticamente en el punto
en el que se presioné ZERO SET MEMORY.

Se recomienda que afiada nuevo sonido en

una cinta grabada con su videocamara

Si aflade un sonido nuevo a una cinta grabada
con otra videocamara (incluidas otras camaras
DCR-PC105), puede deteriorarse la calidad del
sonido.

Supervision del nuevo sonido
grabado

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Reproduzca la cinta a la que ha anadido
sonido.

(2) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(3) Presione MENU.

(4) Seleccione AUDIO MIX en y,a
continuacién, presione EXEC.

Para adicionar novo som as se¢oes gravadas
anteriormente com maior precisao

Durante a reprodugao, pressione ZERO SET
MEMORY no controle remoto no ponto onde
vocé deseja parar a gravagao do novo som.
Execute os passos 2 a 7 na pagina 122. A
gravagao para automaticamente no ponto onde
pressionou ZERO SET MEMORY.

Recomendamos que vocé adicione o novo som
em uma fita gravada em sua videocamera

Se vocé adicionar novo som na fita gravada
utilizando outra videocamera (incluindo outros
modelos DCR-PC105), a qualidade do som ficara
prejudicada.

Monitoramento do novo som
gravado

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagodes tocando no painel.

(1) Reproduza a fita em que adicionou o som.

(2) Pressione FN para exibir PAGET.

(3) Pressione MENU.

(4) Selecione AUDIO MIX em [, depois
pressione EXEC.

VCR SET
W HiFi SOUND
[7IAUDIO MIX ]
& A/VDV OUT
=3 VIDEOINPUT
an
=
==

| —|
ST1L A ST2

(5) Presione l/ T para ajustar el equilibrio entre el
sonido original (ST1) y el sonido nuevo (ST2)
y, a continuacién, presione EXEC.
Unos 5 minutos después de haber
desconectado la fuente de alimentacién o de
haber extraido la baterfa, el ajuste de AUDIO
MIX volverad al sonido original (ST1)
solamente. El ajuste predeterminado es sonido
original solamente.

(5) Pressione | /1 para ajustar o equilibrio entre o
som original (ST1) e o novo som (ST2), depois
pressione EXEC.

Cinco minutos depois de vocé desconectar a
fonte de alimentacdo ou remover a bateria, o
ajuste AUDIO MIX retorna somente ao som
original (ST1). O ajuste padrao é somente o
som original.
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Superposicion de un
titulo en un
videocasete con
memoria

Sobreposicao de um
titulo em uma fita
com memoria

Un videocasete puede contener hasta 20 titulos, si
cada uno de ellos consta de 5 caracteres.

No obstante, si la memoria de videocasete
contiene los datos de la fecha y de la etiqueta,
s6lo podra almacenar unos 11 titulos de 5
caracteres.

La capacidad de la memoria del videocasete es la
siguiente:

- Datos de 6 fechas (méximo)

— Etiqueta de 1 videocasete (maximo)

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA
o (WVCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte un videocasete con memoria.

(2) En el modo de espera, grabacion,
reproduccién o de pausa de reproduccion,
presione FN para visualizar PAGE1.

(3) Presione MENU.

(4) Seleccione TITLE en [€M), y luego presione
EXEC.

(5) Seleccione [ y, a continuacién, presione
EXEC.

(6) Seleccione el titulo deseado y después
presione EXEC. El titulo aparece en la
pantalla.

(7) Si fuera necesario, cambie el color, el tamafio
o la posicién presionando COLOR, SIZE,
POS | 0 POS 1.

Uma fita pode ter até 20 titulos, se o titulo tiver 5
caracteres.

Entretanto, se a fita com memoria estiver cheia de
datas e dados da identificacao da fita, uma fita s6
pode ter até 11 titulos com cinco caracteres cada.
A capacidade da fita com memdria é a seguinte:
-6 dados da data (maximo)

—1 identificagao da fita (maximo)

O interruptor POWER deve ser ajustado para
(CAMERA) ou (VCR)-

Execute as operacdes tocando no painel.

(1) Insira uma fita com memoria.

(2) Durante o modo de espera, gravacao,
reproducdo ou pausa na reproducao,
pressione FN para exibir PAGE1.

(3) Pressione MENU.

(4) Selecione TITLE em [Cl}, depois pressione
EXEC.

(5) Selecione (), depois pressione EXEC.

(6) Selecione o titulo desejado, depois pressione
EXEC. O titulo é exibido na tela.

(7) Se necessario, altere a cor, o tamanho ou a
posicao pressionando COLOR, SIZE,

POS | ou POS 1.

7 )
PRESET TITLE TITLE |[©RET. EXIT
CO<HELLO! ©
(0 HAPPY BIRTHDAY
9 HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULATIONS!
OUR SWEET BABY
QPR S VACATION
VACATION
THE END
CoLOR|[ size |[Pos ][ PosT
\ J




Superposicion de un titulo en un
videocasete con memoria

Sobreposicao de um titulo em
uma fita com memoria

(8) Presione TITLE OK.

(9) Presione SAVE TITLE.
En modo de reproduccién, pausa de
reproduccién o grabacion:
Durante unos 5 segundos, en la pantalla
aparecera el indicador TITLE SAVE y el titulo
quedara fijado.
Durante el modo de espera de grabacion:
Aparecera el indicador TITLE. Cuando
presione START/STOP para iniciar la
grabacion, en la pantalla aparecera TITLE
SAVE durante unos 5 segundos y el titulo
quedara fijado.

(8) Pressione TITLE OK.

(9) Pressione SAVE TITLE.
Durante a reprodugdo, pausa na reproducao
ou gravagao:
O indicador TITLE SAVE é exibido na tela
durante 5 segundos e o titulo fica
memorizado.
Durante o modo de espera na gravacao:
O indicador TITLE é exibido. Quando vocé
pressionar START/STOP para iniciar a
gravacao, o indicador TITLE SAVE é exibido
na tela durante 5 segundos e o titulo fica
memorizado.

Para utilizar un titulo personalizado
Si desea utilizar un titulo personalizado,
seleccione en el paso 5.

Titulos superpuestos con su videocamara

® Solamente se visualizardn en un equipo de
video de formato DV ""IN con funcién de
titulador de indice.

¢ El punto donde superpuso el titulo se puede
detectar como sefial de indice cuando se busca
una grabacién con otro equipo de video.

Para hacer que no se visualicen titulos
Ponga TITLE DSPL en la posiciéon OFF en los
ajustes del ment.

Ajuste del titulo
e El color del titulo cambiara de la forma
siguiente:

I—:WHITE — YELLOW — VIOLET — RED
BLUE < GREEN <« CYAN

¢ El tamarfio del titulo cambia de la forma
siguiente:
SMALL «— LARGE
No es posible ingresar 13 caracteres o mas en
tamafio LARGE (grande).

e Posicion del titulo
Si selecciona el tamario de titulo SMALL, tiene 9
opciones de posicién para el titulo.
Si selecciona el tamano de titulo LARGE, tiene 8
opciones de posicién para el titulo.

Para utilizar um titulo personalizado
Se vocé quiser utilizar um titulo personalizado,
selecione no passo 5.

Os titulos sobrepostos com a videocamera

® Sao exibidos somente através do equipamento
de video de formato DV ""IN' com funcao de
titulador de indice.

¢ O ponto onde fez a sobreposigao do titulo pode
ser detectado como uma marca de indice ao
buscar uma gravagdo com outro equipamento
de video.

Para nao exibir o titulo
Ajuste TITLE DSPL para OFF nos ajustes do
menu.

Configuracao do titulo
* A cor do titulo se altera como segue:

I—:WHITE — YELLOW — VIOLET — RED
BLUE «— GREEN <« CYAN

¢ O tamanho do titulo se altera como segue:
SMALL «— LARGE
Vocé ndo pode inserir mais de 13 caracteres no
tamanho LARGE.

A posicdo do titulo
Se vocé selecionar o tamanho do titulo SMALL,
terd 9 escolhas para a posicdo do titulo.
Se vocé selecionar o tamanho do titulo LARGE,
terd 8 escolhas para a posicao do titulo.
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Superposicion de un titulo en un
videocasete con memoria

Sobreposicao de um titulo em
uma fita com memoria

Borrado de un titulo
El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

Apagamento de um titulo

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (VCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione TITLEERASE en y,a
continuacién, presione EXEC. Aparece la
pantalla para borrar titulos.

(4) Seleccione el titulo que desee borrar y, a
continuacién, presione EXEC.

Aparece el indicador ERASE OK?.

(5) Cercidrese de que el titulo es el que desea
borrar, y después presione OK.

El indicador ERASING parpadea en la
pantalla.

Cuando se haya borrado el titulo, aparecera el
indicador COMPLETE.

(CAMERA) ou (VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione TITLEERASE em [], depois
pressione EXEC. A tela para apagar o titulo é
exibida.

(4) Selecione o titulo que deseja apagar, depois
pressione EXEC.

O indicador ERASE OK? é exibido.

(5) Verifique se o titulo é o que vocé deseja
apagar, depois pressione OK.

O indicador ERASING pisca na tela.
Quando o titulo for apagado, o indicador
COMPLETE é exibido.

7

3

TITLE ERASE

HELLO!
CONGRATULATIONS!
HAPPY NEW YEAR!
PRESENT

GOOD MORNING
WEDDING

o afsfon =

TITLE ERASE
4 PRESENT

ERASE OK?

CAN-
CEL

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar el borrado
Presione CANCEL en el paso 5.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar o apagamento
Pressione CANCEL no passo 5.



Creacion de titulos
propios

Criacao de seus
proprios titulos

Puede crear hasta 2 titulos y almacenarlos en la
memoria de la videocamara. Cada titulo puede
tener hasta 20 caracteres.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)
o (VCR):

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.
(3)Seleccione TITLE en [, y luego presione
EXEC.
(4) Seleccione y, a continuacién, presione
EXEC.
(5) Seleccione CUSTOM1 SET o CUSTOM?2 SET

y, a continuacién, presione EXEC.

(6) Seleccione el caracter deseado. Contintie
presionando una tecla para seleccionar el
caracter deseado en ella.

(7) Presione 9 para mover el cursor hasta el

caracter siguiente. Repita el mismo

procedimiento de los pasos 6 y 7 hasta

(1) Pressione FN para exibir PAGEI.
(2) Pressione MENU.
(3) Selecione TITLE em [¢M], depois pressione
EXEC.
(4) Selecione (@), depois pressione EXEC.
(5) Selecione CUSTOM1 SET ou CUSTOM2 SET,
depois pressione EXEC.
(6) Selecione o caractere desejado. Continue
pressionando a tecla para selecionar o
caractere desejado.
(7) Pressione 9 para mover o cursor para
selecionar o préoximo caractere. Repita o
mesmo procedimento descrito nos passos 6 e
7 para concluir seu titulo.
(8) Pressione SET. O titulo ser4d armazenado na

Vocé pode criar até 2 titulos e armazené-los na
memoria de sua videocamera. Cada titulo podera
ter até 20 caracteres.

O interruptor POWER deve ser ajustado para
(CAMERA) ou (VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

completar el titulo. memoria.
(8) Presione SET. El titulo se almacenara en la
memoria.
o
TITLE SET TITLE SET TITLE SET

o]
(3] CUSTOM2 SET
[P«

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cambiar un titulo que se ha
almacenado
En el paso 5, seleccione CUSTOM1 SET o
CUSTOM2 SET, dependiendo de qué titulo desee
editar, presione EXEC y después ingrese el nuevo
titulo.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para alterar um titulo armazenado
No passo 5, selecione CUSTOM1 SET ou
CUSTOM2 SET, dependendo do titulo que vocé
deseja alterar, depois pressione EXEC e insira o
novo titulo.
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Creacion de titulos propios

Criacao de seus proprios titulos

Si tarda 5 minutos o mas en ingresar
caracteres en el modo de espera de grabacion
de cintas con el videocasete insertado en la
videocamara

La alimentacion se desconectara
automaticamente. Los caracteres que haya
ingresado permaneceran almacenados en la
memoria. Ponga el selector POWER en la
posicién OFF (CHG) una vez y luego de nuevo
en CAMERA,; a continuacién, vuelva a comenzar
desde el paso 1.

Recomendamos poner el selector POWER en
VCR o extraer el videocasete para que la
alimentacion de su videocdmara no se desconecte
automaticamente cuando esté ingresando los
caracteres del titulo.

Para borrar un caracter
Presione €. Se borra el Gltimo caracter.

Para ingresar un espacio
Presione 9.

Se levar mais de 5 minutos para inserir os
caracteres durante o modo de espera de
gravacao em fita com uma fita inserida na
videocamera

A videocamera é automaticamente desligada. Os
caracteres inseridos permanecem armazenados
na memoria. Ajuste o interruptor POWER para
OFF (CHG) uma vez, a seguir, para CAMERA e
depois inicie novamente no passo 1.
Recomendamos que vocé ajuste o interruptor
POWER para VCR ou retire a fita para que a
videocamera nao desligue automaticamente
enquanto estiver inserindo os caracteres do
titulo.

Para apagar um caractere
Pressione €. O tltimo caractere é apagado.

Para inserir um espaco
Pressione 9.



Etiquetado de un
videocasete con
memoria de videocasete

Identificacao de uma
fita com memoria

La etiqueta podra constar de hasta 10 caracteres y
se almacenara en la memoria de videocasete.
Cuando ponga el selector POWER en CAMERA e
inserte un videocasete etiquetado, o cuando
ponga el selector POWER en VCR, la etiqueta se
mostrara durante unos 5 segundos.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

A identificacdo pode ter no maximo 10 caracteres
e fica gravada na memoria da fita. Quando vocé
ajustar o interruptor POWER para CAMERA e
inserir uma fita identificada ou quando ajustar o
interruptor POWER para VCR, a identificacdo
sera exibida durante 5 segundos.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (VCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte el videocasete con memoria que desea
etiquetar.

(2) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(3) Presione MENU.

(4)Seleccione TAPE TITLE en y, a
continuacién, presione EXEC. Aparecerd la
pantalla para etiquetar un videocasete.

(5) Seleccione el caracter deseado. Contintie
presionando una tecla para seleccionar el
caracter deseado en ella.

(6) Presione < para mover el cursor hasta el
caracter siguiente. Repita el mismo
procedimiento de los pasos 5 y 6 hasta
completar la etiqueta.

(7) Presione SET. La etiqueta se almacenard en la
memoria.

(CAMERA) ou (VCR)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Insira a fita com memoria que vocé deseja
identificar.

(2) Pressione FN para exibir PAGEI.

(3) Pressione MENU.

(4) Selecione TAPE TITLE em [€], depois
pressione EXEC. A tela para identificar uma
fita é exibida.

(5) Selecione o caractere desejado. Continue
pressionando a tecla para selecionar o
caractere desejado.

(6) Pressione = para mover o cursor para
selecionar o préoximo caractere. Repita o
mesmo procedimento como indicado nos
passos 5 e 6 para concluir a identificacdo.

(7) Pressione SET. A identificacdo sera
armazenada na memoria.

( N
TAPE TITLE TAPE TITLE TAPE TITLE
i FEEEE | EeEEE
[ L =] [ L ] [ I (]

\ J
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Etiquetado de un videocasete con
memoria de videocasete

Identificacdo de uma fita com
memoria

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para borrar la etiqueta

confeccionada

Borre la etiqueta seleccionando € en el paso 5y, a
continuacién, presione SET.

Para cambiar la etiqueta
confeccionada

Inserte el videocasete cuya etiqueta desee
cambiar y siga el mismo procedimiento para
confeccionar una nueva etiqueta.

Si superpuso titulos en el videocasete
Cuando aparece la etiqueta, también aparecen
hasta 4 titulos.

Para borrar un caracter
Presione €. Se borra el Gltimo caracter.

Para ingresar un espacio
Presione 9.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para apagar a identificacao efetuada
Apague a identificacdo selecionando € no passo
5, depois pressione SET.

Para alterar a identificacao efetuada
Insira a fita para alterar a identificacao e repita o
procedimento utilizado para criar um nova
identificagao.

Se vocé tiver titulos sobrepostos na fita
Até 4 titulos também serdo exibidos quando a
identificacdo aparecer.

Para apagar um caractere
Pressione €. O ultimo caractere é apagado.

Para inserir um espaco
Pressione 9.



Borrado de todos los
datos de la memoria
del videocasete

Apagamento de todos
os dados na fita com
memoria

Es posible borrar todos los datos guardados en la
memoria de videocasete a la vez:

—Datos de fecha

— Datos de titulos

- Etiqueta del videocasete

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA)

Os seguintes dados salvos na fita com memoria
podem ser totalmente apagados de uma s6 vez:
—Dados da data

—Dados do titulo

—Identificagdo da fita

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (VCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione ERASE ALL en y,a
continuacién, presione EXEC.

(4) Seleccione OK y, a continuacién, presione
EXEC.

El indicador OK cambia a EXECUTE.

(5) Seleccione EXECUTE y, a continuacién,
presione EXEC. El indicador ERASING
parpadeara en la pantalla. Cuando se haya
completado el borrado, aparecera el indicador
COMPLETE.

(CAMERA) ou (VCR)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione ERASE ALL em [c], depois
pressione EXEC.

(4) Selecione OK e depois pressione EXEC.
O indicador OK muda para EXECUTE.

(5) Selecione EXECUTE, depois pressione EXEC.
O indicador ERASING pisca na tela. Quando
0 apagamento estiver concluido, o indicador
COMPLETE é exibido.

s

3

CM SET
W TITLE

W TITLEERASE

W TITLE DSPL

T3l CM SEARCH

[CM«TAPE TITLE

E9 [ERASE ALL MRETURN ]
=] OK

ETC

CM SET
o TITLE

W TITLEERASE

@ TITLE DSPL

T3 CM SEARCH

[@M«TAPE TITLE
[ERASE ALL “RETURN

=

ETC

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar el borrado
Seleccione RETURN en el paso 5y, a
continuacién, presione EXEC.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar o apagamento
Selecione RETURN no passo 5, depois pressione
EXEC.
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— Operaciones con el “Memory Stick” —

Uso de un “Memory
Stick” - Introduccion

— Operacdes com o “Memory Stick” —
Utilizacao de um
“Memory Stick”

- Introducao

El “Memory Stick” es un nuevo soporte de
grabacién ligero y pequefio que, a pesar de su
tamafio, puede almacenar mas datos que un
disquete.

Puede utilizar el “Memory Stick” como un
soporte de grabacion externo que se puede
conectar y retirar, asi como para intercambiar
datos entre las unidades.

Existen dos tipos de “Memory Stick”: el de tipo
ordinario y el “MagicGate Memory Stick” que
esta equipado con la tecnologia de proteccion de
derechos de autor MagicGate. Puede usar ambos
tipos de “Memory Stick” con la videocamara.
Sin embargo, puesto que la videocAmara no es
compatible con las normas de MagicGate, los
datos grabados con ella no estan sujetos a la
proteccién de derechos de autor de MagicGate*".
También puede utilizar “Memory Stick Duo” y
“Memory Stick PRO” con la videocdmara.

Grabacion/

“Memory Stick” Reproduccion

Memory Stick o
(Memory Stick Duo*?)

MagicGate Memory Stick o
(MagicGate Memory Stick Duo*?)
Memory Stick PRO O*

*D MagicGate es una tecnologia de proteccion de
derechos de autor (copyright) que utiliza
tecnologia de codificacion.

*2° Al utilizar un “Memory Stick Duo” o un
“MagicGate Memory Stick Duo”, es posible
que se necesite un adaptador especial, segiin
el tipo de dispositivo.

*9 La videocdmara no puede grabar ni
reproducir los datos que necesitan la funcion
MagicGate.

No se garantiza la operacion sin dificultades de
todos los soportes de Memory Stick.

O “Memory Stick” é uma nova midia de
gravacgao pequena e leve que, apesar do tamanho,
pode armazenar mais dados do que em um
disquete.

Vocé pode utilizar o “Memory Stick” como uma
midia de gravacao externa, que pode ser
acoplado ou removido, além de comutar dados
entre os aparelhos.

Existem dois tipos de “Memory Stick”: um
“Memory Stick” comum e um “MagicGate
Memory Stick” equipados com a tecnologia de
protecdo de direitos autorais MagicGate. Vocé
pode utilizar os dois tipos de “Memory Stick” na
sua videocamera.

No entanto, como sua videocAmera nao suporta
os padrdes MagicGate, os dados gravados com
ela ndo estdo sujeitos a protegdo de direitos
autorais MagicGate*?.

Vocé também pode utilizar o “Memory Stick
Duo” e o “Memory Stick PRO” com a sua
videocamera.

" ik Gravacao/
Memory Stic Reproducéo

Memory Stick o

(Memory Stick Duo*?)

MagicGate Memory Stick o

(MagicGate Memory Stick Duo*?)

Memory Stick PRO o

*D MagicGate é uma tecnologia de protegdo de
direitos autorais que utiliza tecnologia de
criptografia.

*2 Quando vocé utilizar um “Memory Stick Duo”
ou “MagicGate Memory Stick Duo”, talvez
vocé precise de um adaptador dedicado
dependendo do tipo de dispositivo.

*) A videocamera nao pode gravar ou reproduzir
dados que utilizem a fungdo MagicGate.

Operagdo sem problemas em todas as midias do
Memory Stick nédo é garantida.
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Formato de archivo para las imagenes fijas:

Exif *¥ Ver.2,2

*» Exif es un formato de archivo para imagenes
fijas establecido por la JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Los archivos con este
formato pueden disponer de informacién
adicional como, por ejemplo, informacién del
ajuste de la videocdmara en el momento de
grabar.

Imagen fija (JPEG)

La videocamara comprime y graba datos de
imagenes en formato JPEG (Joint Photographic
Experts Group). La extensioén del archivo es .JPG.

Imagen en movimiento (MPEG)

La videocamara comprime y graba datos de
imagenes en formato MPEG (Moving Picture
Experts Group). La extension del archivo es
MPG.

Nombre habitual de archivo de datos de
imagenes
Imagen fija
101-0001: Este nombre de archivo aparece
en la pantalla de la videocdmara.

DSC00001.JPG: Este nombre de archivo aparece

en la pantalla de la computadora.

Imagen en movimiento

MOV00001: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la
videocamara.

MOV00001.MPG: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la
computadora.

Para evitar el borrado accidental de
imagenes

Deslice la lengtieta de proteccién contra escritura
del “Memory Stick” a la posicién LOCK.

La posicién y la forma de la lengiieta de
proteccion contra escritura pueden variar segtin
el modelo.

Parte posterior del “Memory Stick”

Terminal/ —m

Terminal

Formato de arquivo para imagens estaticas:

Exif * Ver.2.2

* Exif é o formato de arquivo para imagens
estaticas, estabelecido pela JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Os arquivos neste
formato podem conter informacdes adicionais
como informagdes sobre as configuragdes da
videocdmera no momento da gravagao.

Imagem estatica (JPEG)

Sua videocamera compacta e grava dados da
imagem no formato JPEG (Joint Photographic
Experts Group). A extensdo do arquivo é .JPG.

Imagem em movimento (MPEG)

Sua videocamera compacta e grava os dados da
imagem no formato MPEG (Moving Picture
Experts Group). A extensao do arquivo é .MPG.

Nome tipico do arquivo de dados de imagem

Imagem estatica

101-0001: Este nome de arquivo aparece na
tela de sua videocamera.

DSC00001.JPG: Este nome de arquivo aparece no
display do computador.

Imagem em movimento

MOV00001: Este nome de arquivo aparece
na tela de sua videocamera.

MOV00001.MPG: Este nome de arquivo aparece
no display do computador.

Para evitar o apagamento acidental
de imagens

Empurre a lingiieta de protecio contra gravagao
no “Memory Stick” para LOCK.

A posicdo e o formato da lingiieta de protecao
contra gravagao podem ser diferentes,
dependendo do modelo.

Parte traseira do “Memory Stick”

— Lengtieta de proteccion contra escritura/
Lingteta de protegdo contra gravacgao
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Notas sobre el “Memory Stick”

Pegue la etiqueta en el lugar que le corresponde.
No adhiera ningtin otro material que no sea la
etiqueta proporcionada en la el lugar que le
corresponde.

Lugar de la etiqueta/

Notas sobre o “Memory Stick”

Cole a etiqueta na posicdo correta.

Nao fixe nenhum outro material que ndo seja a
identificacdo fornecida na posicao indicada.

Posigdo da identificagdo

Los datos de imagenes pueden danarse en los
siguientes casos (Los datos de imagenes
daiados no se compensaran.):

—Si extrae el “Memory Stick” o desconecta la
alimentacién cuando se estdn leyendo o
grabando datos en el “Memory Stick” (el
indicador de acceso esta encendido o
parpadeando).

—Si usa el “Memory Stick” en una ubicacién
sujeta a los efectos de la electricidad estatica o
ruido eléctrico.

Le recomendamos realizar copias de seguridad

de la informacién importante en el disco duro de

una computadora.

Manipulacion

* Para transportar o almacenar el “Memory
Stick”, guardelo en su caja.

e Evite que sus dedos u objetos metalicos entren
en contacto con las partes metalicas del
terminal.

*No doble, deje caer ni someta a golpes fuertes el
“Memory Stick”.

* No desarme ni modifique el “Memory Stick”.

* No permita que el “Memory Stick” se moje.

Lugar de uso

No utilice ni guarde el “Memory Stick” en

lugares:

— Extremadamente calidos, como en un
automovil estacionado al sol o bajo un sol
abrasador

— Expuestos a la luz solar directa

—Muy himedos o sometidos a sustancias
corrosivas

Os dados da imagem podem ficar danificados
nos seguintes casos (Dados da imagem
danificados nao serao compensados.):

—Se vocé ejetar o “Memory Stick” ou desligar o
aparelho enquanto os dados sdo lidos os
gravados no “Memory Stick” (a lampada de
acesso acende ou pisca).

—Se vocé utilizar o “Memory Stick” em um local
sujeito aos efeitos de eletricidade estatica ou
ruido.

Recomendamos que vocé faga uma cépia de

seguranca dos dados importantes no disco rigido

do computador.

Manuseio

¢ Ao transportar ou armazenar o “Memory
Stick”, coloque-o na sua prépria caixa.

e Evite o contato das maos ou de objetos
metélicos com as pegas de metal do terminal.

* Nao dobre, nido deixe cair nem faga pressao
forte sobre o “Memory Stick”.

*Nao desmonte ou modifique o “Memory Stick”.

* Nao molhe o “Memory Stick”.

Locais para utilizacao

Nao utilize nem guarde o “Memory Stick” em

locais:

— Extremamente quentes, como em um carro
estacionado ao sol ou sob um sol forte

—Sob a luz solar direta

—Muito imidos ou sujeitos a substancias
corrosivas
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Sobre “Memory Stick Duo” (opcional)

* Asegtirese de insertar el “Memory Stick Duo”
en un adaptador para “Memory Stick Duo”
cuando vaya a usarlo con la videocdmara.

¢ Inserte el “Memory Stick Duo” en la direccién
correcta cuando lo coloque en el adaptador
para “Memory Stick Duo”.

e Inserte el adaptador de “Memory Stick Duo” en
la direccién correcta cuando lo introduzca en la
videocamara. Insertarlo en direccién opuesta
puede provocar un funcionamiento incorrecto
de la videocdmara.

* No inserte un “Memory Stick Duo” en un
equipo compatible con “Memory Stick” sin
insertarlo primero en un adaptador para
“Memory Stick Duo”, ya que podria ocasionar
un mal funcionamiento.

Sobre “Memory Stick PRO”

Los “Memory Stick PRO” con capacidad de hasta
1 GB estan garantizados para funcionar con esta
videocdmara.

“Memory Stick” formateado con una
computadora

No se garantiza la compatibilidad de la
videocdmara con un “Memory Stick” formateado
en el sistema operativo Windows o Macintosh.

No “Memory Stick Duo” (opcional)

o Certifique-se de inserir o “Memory Stick Duo”
no adaptador de “Memory Stick Duo” quando
utilizd-lo em sua videocamera.

e Insira o “Memory Stick Duo” na posigdo correta
dentro do adaptador do “Memory Stick Duo”.

e Insira o adaptador “Memory Stick Duo” na
Pposicdo correta dentro de sua videocamera. Se
inseri-lo na posicao errada, podera causar um
mau funcionamento em sua videocamera.

* Nao insira o “Memory Stick Duo” em um
aparelho compativel com o “Memory Stick”
sem inseri-lo primeiro no adaptador de
“Memory Stick Duo”. Podera causar um mau
funcionamento do aparelho.

No “Memory Stick PRO"
E garantida a operacao do “Memory Stick PRO”
com capacidade de até 1 GB nesta videocamera.

O “Memory Stick” formatado por um
computador

Um “Memory Stick” formatado no sistema
operacional Windows ou Macintosh ndo tem
compatibilidade garantida com sua videocamera.
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Notas sobre la compatibilidad de los

datos de imagenes

* Los archivos de datos de imdgenes grabados en
un “Memory Stick” con la videocamara
cumplen con la norma universal Design Rule
for Camera File Systems (Regla de disefio para
sistemas de archivos de camaras) que establece
la JEITA (Japan Electronics and Information
Technology Industries Association).

En la videocdmara no se pueden reproducir
imagenes fijas grabadas con otros equipos
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E o DSC-
D700/D770) que no sean compatibles con esta
norma universal. (Estos modelos no se venden
en ciertas zonas.)

* Si no puede utilizar el “Memory Stick” que
haya usado en otro equipo, formatéelo en la
videocamara (pag. 234). Tenga en cuenta que se
borrara toda la informacién del “Memory
Stick” si lo formatea.

¢ Es posible que no se puedan reproducir las
imégenes grabadas mediante la videocdmara en
un equipo de reproduccién diferente.

¢ Es posible que no se puedan reproducir las
imdagenes siguientes con la videocamara:
—datos de imagenes modificadas con una

computadora
- datos de imdgenes tomadas con un equipo
diferente

* “Memory Stick”, == . v “MagicGate
Memory Stick” son marcas comerciales de Sony
Corporation.

* “Memory Stick Duo” y MemMoRy STick Duo son
marcas comerciales de Sony Corporation.

* “Memory Stick PRO” y MemoRry STick PRO son
marcas comerciales de Sony Corporation.

* “MagicGate” y MIAGICGATE son marcas
comerciales de Sony Corporation.

® Todos los demds nombres de productos
mencionados en este manual pueden ser
marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivas compaiifas.
Asimismo, “™” y “®” no se mencionan en
todos los casos en este manual.

Notas sobre a compatibilidade dos

dados da imagem

¢ Os arquivos de dados da imagem gravados no
“Memory Stick” pela sua videocamera estao em
conformidade com a Regra de Projeto para a
norma universal do Sistema de Arquivo de
Camera, estabelecida pela JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).
Vocé ndo pode reproduzir na sua videocamera
as imagens estaticas gravadas em outro
equipamento (DCR-TRV890E/TRV900/
TRV900E ou DSC-D700/D770) que nio esteja
em conformidade com esta norma universal.
(Estes modelos nao sdo vendidos em algumas
locais.)

® Se vocé nao conseguir utilizar o “Memory

Stick” que foi usado com outro equipamento,

formate-o em sua videocamera (pag. 245).

Entretanto, a formatagdo apaga todas as

informagoes no “Memory Stick”.

Pode ser que vocé nio consiga reproduzir as

imagens gravadas em sua videocimera em

outro aparelho de reproducao.

Pode ser que vocé ndo consiga reproduzir as

seguintes imagens com sua videocamera :

—dados da imagem modificados em um
computador

—filmagem de dados da imagem em outro
equipamento

O “Memory Stick”, == e o “MagicGate
Memory Stick” sdo marcas comerciais da Sony
Corporation.

“Memory Stick Duo” e MEMoRY 5Tick Duo sao
marcas comerciais da Sony Corporation.
“Memory Stick PRO” e MemoRy STick PRO sao
marcas comerciais da Sony Corporation.
“MagicGate” e MAGICGATE sio marcas
comerciais da Sony Corporation.

Todos os outros nomes de produtos aqui
mencionados podem ser marcas comerciais ou
registradas de suas respectivas empresas.
Além disso, “™” e “®” ndo estio mencionados
em cada caso neste manual.
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Insercion del “Memory Stick”

Inserte por completo el “Memory Stick” en la
ranura con la marca » mirando hacia la correa de
la empufiadura, como se muestra en la
ilustracion.

Indicador de acceso/
Lampada de acesso

Extraccion del “Memory Stick”

Presione ligeramente el “Memory Stick” una vez.

Notas

*Siinserta el “Memory Stick” por la fuerza en
direccién incorrecta, es posible que se dafie la
ranura del “Memory Stick”.

* No inserte ninguna otra cosa que no sea el
“Memory Stick” en la ranura correspondiente,
ya que podria provocar un desperfecto.

Cuando el indicador de acceso esté encendido
o parpadee

No golpee ni sacuda la videocdmara puesto que
esta leyendo los datos del “Memory Stick” o
grabando datos en el mismo. No desconecte la
alimentacion, extraiga el “Memory Stick” ni quite
la bateria. De lo contrario, podrian perderse
datos de iméagenes.

Si aparece “<1 MEMORY STICK ERROR”
Vuelva a insertar el “Memory Stick” varias veces.
El “Memory Stick” puede estar dafiado si el
indicador sigue apareciendo. Si esto sucede,
utilice otro “Memory Stick”.

Insercao do “Memory Stick”

Insira um “Memory Stick” o mais profundo
possivel no slot de “Memory Stick” com a marca
» virada para a alga, como mostra a figura.

Ejecao do “Memory Stick”

Pressione ligeiramente o “Memory Stick” uma
vez.

Notas

* Se vocé inserir o “Memory Stick” com forca na
direcdo errada, o slot de “Memory Stick” pode
ser danificado.

* Nao insira nada além do “Memory Stick” no
slot. Isso pode causar um mau funcionamento.

Enquanto a lampada de acesso estiver acesa
ou piscando

Nao balance nem bata sua videocamera porque
ela estd lendo os dados do “Memory Stick” ou
gravando os dados no “Memory Stick”. Nao
desligue a videocamera, ndo ejete o “Memory
Stick” nem retire a bateria. Do contrario, podera
danificar os dados da imagem.

Se “¥1 MEMORY STICK ERROR"” aparecer
Reinsira o “Memory Stick” algumas vezes. Pode
ser que o “Memory Stick” esteja danificado, caso
o indicador continue aparecendo. Nesse caso, use
outro “Memory Stick”.
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Seleccion de la
calidad y el tamano
de las imagenes

Selecao do tamanho
e da qualidade da
imagem

Seleccion de la calidad de
imagenes fijas

El ajuste predeterminado es FINE.

El selector POWER debe ajustarse a (MEMORY)

Selecdo da qualidade da
imagem estatica

O ajuste padrao é FINE.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (VCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGELT.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione STILL SET en y,a
continuacién, presione EXEC.

(4) Seleccione QUALITY vy, a continuacién,
presione EXEC.

(5) Seleccione el modo de calidad de imagen
deseado y, a continuacion, presione EXEC.

(MEMORY) ou (VCR)-

Execute as operagoes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEI.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione STILL SET em [(J, depois pressione
EXEC.

(4) Selecione QUALITY, depois pressione EXEC.

(5) Selecione a qualidade da imagem desejada e
depois pressione EXEC.

o A
MEM SET 1 EXIT MEM SET 1 EXIT
W STILL SET W STILL SET
@ [BURST OFF @ BURST
& QUALITY & [QUALITY _ FINE
[E0« IMAGESIZE [E14 IMAGESIZE  STANDARD
o o
= =]
ETC ETC
REMAIN
129
Exec | [Prer Exec | [reT]
\ J

Ajustes de calidad de imagen

Ajustes da qualidade da imagem

Ajuste Significado Ajuste Significado

FINE (FINE) Utilice este modo cuando FINE (FINE) Utilize este modo quando
desee grabar imagenes de desejar gravar imagens de
alta calidad. Las imagenes se alta qualidade. As imagens
comprimiran hasta finas sdo compactadas para
aproximadamente 1/4. aproximadamente 1/4.

STANDARD Calidad estandar de STANDARD Esta é a qualidade de

(STD) imagenes. Las imagenes (STD) imagem padrdo. As imagens

estdndar se comprimen
hasta aproximadamente
1/10.

padrao sao compactadas
para aproximadamente
1/10.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.



Seleccion de la calidad y el
tamano de las imagenes

Selecao do tamanho e da
qualidade da imagem

Seleccion del tamaiio de
imagenes fijas

Puede seleccionar tamafios de imagen de 1 152 x
864 6 640 x 480. (Cuando el selector POWER esté
ajustado en CAMERA o VCR, el tamafio se
ajustard automaticamente a 640 x 480.)

El ajuste predeterminado es 1 152 x 864.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione STILL SET en y,a
continuacién, presione EXEC.

(4) Seleccione IMAGESIZE y, a continuacion,
presione EXEC.

(5) Seleccione el tamafio de imagen deseado y, a
continuacién, presione EXEC.
El indicador cambia de la forma siguiente:

1150 |—_|640

Selecao do tamanho da imagem
estatica

Vocé pode selecionar o tamanho de imagem

1152 x 864 ou 640 %480 (Quando o interruptor
POWER estiver ajustado para CAMERA ou VCR,
o tamanho da imagem ¢ ajustado
automaticamente para 640 x 480.)

O ajuste padrao é 1152 x 864.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEI.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione STILL SET em [, depois pressione
EXEC.

(4) Selecione IMAGESIZE, depois pressione
EXEC.

(5) Selecione o tamanho da imagem desejado e
depois pressione EXEC.
O indicador muda da seguinte forma:

Ez‘_’l—_lezto

s

3

MEM SET 1
W STILL SET
<) OFF
& QUALITY
[Ef« IMAGESIZE
L2
=]
etc

i |

MEM SET 1 [k
W STILL SET
@  BURST
T QUALITY
] _4
k] 640 x 480

EXIT

=
ETC
REMAIN
129

Capacidad de la memoria de
imagenes fijas

Las imdgenes grabadas se comprimen en formato
JPEG antes de almacenarlas en la memoria. La
capacidad de memoria de imagenes fijas varia
segtin el modo de calidad y el tamafio de la
imagen seleccionados. La tabla de la pagina
siguiente muestra informacion detallada.

Capacidade de memoéria das imagens
estaticas

As imagens gravadas sdo compactadas no
formato JPEG antes de serem armazenadas na
memoria. A capacidade de memoria das imagens
estdticas varia, dependendo do modo de
qualidade da imagem selecionado e do tamanho
da imagem. Detalhes sdo apresentados na tabela
da pégina seguinte.
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Seleccion de la calidad y el
tamano de las imagenes

Selecao do tamanho e da
qualidade da imagem

Tamaino de imagen de 1 152 x 864

Tamanho da imagem 1152 x 864

Calidad de imagen Capacidad de la memoria

FINE Aproximadamente 500 kB

STANDARD Aproximadamente 200 kB

Tamaio de imagen de 640 x 480

Calidad de imagen Capacidad de la memoria

FINE Aproximadamente 150 kB

STANDARD Aproximadamente 60 kB

Seleccion del tamaio de
imagenes en movimiento

Puede seleccionar el tamafio de imagen 320 x 240

6160 x 112.
El ajuste predeterminado es 320 x 240.

El selector POWER debe ajustarse a (MEMORY

o (VCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione MOVIE SET en y,a
continuacién, presione EXEC.

(4) Seleccione IMAGESIZE vy, a continuacion,
presione EXEC.

(5) Seleccione el tamafio de imagen deseado y, a
continuacién, presione EXEC.
El indicador cambia de la forma siguiente:

Bigzo — ﬂi‘feo

Qualidade da Capacidade de memoria
imagem

FINE Aproximadamente 500 kB
STANDARD Aproximadamente 200 kB

Tamanho da imagem 640 x 480

Qualidade da Capacidade de meméria
imagem

FINE Aproximadamente 150 kB
STANDARD Aproximadamente 60 kB

Selecao do tamanho da imagem
em movimento

Vocé pode selecionar o tamanho de imagem
320 x 240 ou 160 x 112.
O ajuste padrao é 320 x 240.

O interruptor POWER deve ser ajustado para
(MEMORY) ou (VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione MOVIE SET em [, depois
pressione EXEC.

(4) Selecione IMAGESIZE, depois pressione
EXEC.

(5) Selecione o tamanho da imagem desejado e
depois pressione EXEC.
O indicador muda da seguinte forma:

ﬂigzo «— Hi'feo

s

3

i |

MEM SET 1
MOVIE_SET

IMAGESIZE| 320X240
TIREMAIN

Daag

B

ETc
REMAIN
30sect]

MEM SET 1 B EXIT
W MOVIE SET

@ [IMAGESIZE]4320X240
ol TIREMAIN  160X112
i)}

3

IN@)c)

eTc
REMAIN
30sec ]




Seleccion de la calidad y el
tamano de las imagenes

Selecao do tamanho e da
qualidade da imagem

Numero aproximado de
imagenes fijas y duracion de
imagenes en movimiento que
podra grabarse en un “Memory
Stick”

El nimero de iméagenes fijas y la duracién de
imagenes en movimiento que puede grabar
dependerd del modo de calidad que haya

Numero aproximado de
imagens estaticas e o tempo
das imagens em movimento
que vocé pode gravar em um
“Memory Stick”

O ntimero de imagens estaticas e o tempo das
imagens em movimento varia, dependendo do
modo de qualidade da imagem que vocé

seleccionado y de la complejidad del motivo.

Imagenes fijas/Imagens estaticas

selecionou e da complexidade do motivo.

FINE STANDARD

Esg g: m:mgx g::gt/ 1152 x 864 640 x 480 1152 x 864 640 x 480
[-T1'52 '—_6|40 ESZ [—_6|40 9
8 MB (incluido/fornecido) 15 50 37 120 g
16 MB 30 96 74 240 8-
32MB 61 190 150 185 | 2
64 MB 120 390 300 980 §
128 MB 245 780 600 1970 %
256 MB (MSX-256) 445 1400 1000 3550 §
512 MB (MSX-512) 900 2 850 2 050 7 200 3
1GB  (MSX-1G) 1800 5900 4200 14 500 ;
(unidad: imagen/aparelho: imagem) ;

Imagenes en movimiento/Imagens em movimento

(h min s: hora, minuto, segundo/h, min, s: horas, minutos, segundos)

La tabla muestra el niimero aproximado de
imdgenes fijas y el tiempo aproximado de

o

Tamaio de imagen/Tamanho da imagem E

Fpo ge ::Memory gzlct”/ 320 x 240 160 x 112 “§-

ipo de “Memory Stic Q

P Y F=0 B e g

8 MB (incluido/fornecido) 1min20s 5min20s °

16 MB 2mind0s 10 min40's 2

32 MB 5min20's 21min20's 3

64 MB 10 min40s 42 min 40 s j,

128 MB 21 min 20 s 1h25min20s i

256 MB (MSX-256) 42 min 40 s 2h 50 min 40 s )
512 MB (MSX-512) 1h25min20s 5h41 min20s
1GB (MSX-1G) 2h50min 40 s 11h22min40s

A tabela mostra o nimero aproximado de
imagens estaticas e o tempo que vocé pode

imagenes en movimiento que puede grabar con
un “Memory Stick” formateado en la
videocdmara.

gravar imagens em movimento em um “Memory
Stick” formatado em sua videocamera.
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Grabacion de una
imagen fija en un
“Memory Stick”

- Grabacion de fotos
en memoria

Gravac¢ao de uma
imagem estatica em
um “Memory Stick”

- Gravacao de
fotografias na memdria

El selector POWER debe ajustarse a

MEMORY)-

(1) Mantenga ligeramente presionado PHOTO y
compruebe la imagen. El indicador verde @
dejara de parpadear y, a continuacién, se
encenderad. El brillo de la imagen y el enfoque
se ajustardn y se fijardn mientras la cAmara
apunta al centro de la imagen. La grabacién
no se iniciard todavia.

(2) Presione PHOTO a fondo.

La grabacién finaliza cuando desaparece el
indicador desplazable de la barra.

La imagen que se muestra en la pantalla al
presionar PHOTO mas a fondo se grabara en
el “Memory Stick”.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

(1) Mantenha ligeiramente pressionado PHOTO e
verifique a imagem. O indicador @ verde para
de piscar e depois se acende. O brilho da
imagem e o foco sdo ajustados e fixados
enquanto a videocamera focaliza o centro da
imagem. A gravacado ainda ndo ¢ iniciada.

(2) Pressione PHOTO com mais forca.

A gravagao é concluida quando o indicador
de rolagem da barra desaparecer.

A imagem exibida na tela ao pressionar
PHOTO por mais tempo sera gravada no
“Memory Stick”.

N
Z&50min s, FINE 12}
PHOTO L4
. X - lal
[em}
o,
M101
@@50min Cle, FINE 11NN
) PHOTO
o
(==}
J

[a] Numero aproximado de imagenes grabables
en el “Memory Stick”*
[b] Carpeta de grabacién actual

* En funcién del ajuste de calidad de imagen
y de la complejidad del motivo, es posible
que la indicacion del ntimero restante de
imégenes fijas grabables no cambie, incluso
después de grabar una imagen.

Si la cantidad restante es de 10 000 o mas,
aparece el indicador “>9999”.

[a] Numero aproximado de imagens que vocé
pode gravar no “Memory Stick”*
[b] Pasta de gravagdo atual

* Dependendo do ajuste de qualidade da
imagem e da complexidade do motivo, a
indicacdo do niimero restante de imagens
estaticas que podem ser gravadas pode nao
alterar, mesmo depois de vocé gravar uma
imagem.

Se o nimero restante for maior do que
10.000, o indicador “>9999” aparece.



Grabacion de una imagen fija en un
"Memory Stick"
- Grabacion de fotos en memoria

Gravacao de uma imagem estatica em
um “Memory Stick”
- Gravacao de fotografias na memoria

Puede grabar imagenes fijas en el “Memory
Stick” en modo de grabaciéon de cintas o de
espera de grabaciéon de cintas

Consulte la pagina 60 para obtener mas detalles.

Cuando el selector POWER esta ajustado en
MEMORY
Las siguientes funciones no funcionan:
—Zoom digital
—Super NightShot
- Color Slow Shutter
—Modo panoramico
— Aumento gradual/desvanecimiento
— Efectos de imagen
— Efectos digitales
—SPORTS de PROGRAM AE
(el indicador parpadeara.)
- Titulos
— SteadyShot (estabilizador de imagen)

Durante la grabacion
No se puede desconectar la alimentacion ni
presionar PHOTO.

Al presionar PHOTO en el control remoto
Cuando presiona este boton, la videocamara
graba inmediatamente la imagen que se
encuentra en la pantalla.

Cuando presiona el boton PHOTO ligeramente
en el paso 1

La imagen parpadea momentdneamente. Esto no
significa un funcionamiento defectuoso.

Datos de grabacion

Los datos de grabacion (fecha/hora o diversos
ajustes al momento de grabarse) no se muestran
durante la grabacion. Sin embargo, se graban
automaticamente en el “Memory Stick”. Para
mostrar los datos de grabacién, presione DATA
CODE durante la reproduccion.

Si graba imagenes fijas cuando el selector
POWER esta ajustado en MEMORY

El angulo de vision supera ligeramente al de la
camara cuando el selector POWER esta ajustado
en la posicion CAMERA.

Vocé pode gravar imagens estaticas no
“Memory Stick” durante o modo de grava¢ao
em fita ou modo de espera de grava¢dao em
fita

Consulte a pagina 60, para mais detalhes.

Quando o interruptor POWER for ajustado
para MEMORY
As seguintes funcdes nao funcionam:
—Zoom digital
- Super NightShot
— Color Slow Shutter
—Modo panoramico
—Fader
— Efeitos de imagem
— Efeitos digitais
—SPORTS do PROGRAM AE
(O indicador pisca.)
- Titulo
- SteadyShot

Durante a gravacao
Vocé ndo pode desligar o aparelho nem
pressionar PHOTO.

Ao pressionar PHOTO no controle remoto
Sua videocamera grava imediatamente a imagem
que esta na tela quando vocé pressiona o botao.

Ao pressionar PHOTO ligeiramente no passo 1
A imagem treme momentaneamente. Isto ndo
representa um mau funcionamento.

Dados de gravacao

Os dados gravados (data/hora ou outras
configuracdes gravadas) ndo aparecem durante a
gravacdo. Entretanto, eles sdo gravados
automaticamente no “Memory Stick”. Para exibir
os dados de gravacdo, pressione DATA CODE
durante a reproducao.

Se vocé gravar imagens estaticas quando o
interruptor POWER é ajustado para MEMORY
O angulo de visualizagdo é ligeiramente maior
comparado ao angulo do interruptor POWER
ajustado para CAMERA.
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Grabacion de una imagen fija en un
"Memory Stick”
- Grabacién de fotos en memoria

Gravacao de uma imagem estatica em
um “Memory Stick”
- Gravacao de fotografias na memoria

Grabacion de imagenes de
forma continua

Puede grabar imagenes fijas continuamente.
Antes de la grabacion, seleccione en los ajustes de
ment el modo deseado como se describe a
continuacion.

NORMAL [a] (L))

La videocamara puede grabar hasta cuatro
iméagenes fijas de un tamafio de 1 152 x 864 6
13 imagenes fijas de un tamafio de 640 x 480 a
intervalos de aproximadamente 0,5 segundos.

EXP BRKTG [b] (BRK)

La videocdmara graba automaticamente 3
iméagenes a intervalos de aproximadamente 0,5
segundos con exposiciones distintas.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGELT.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione STILL SET en y,a
continuacién, presione EXEC.

(4) Seleccione BURST y, a continuacion, presione
EXEC.

Gravacao de imagens
continuamente

Vocé pode gravar imagens estaticas
continuamente. Antes de gravar, selecione o
modo desejado descrito nos ajuste do menu
abaixo.

NORMAL [a] (C3j)

Sua videocamera filma até 4 imagens estéticas no
tamanho 1152 x 864 ou 13 imagens estéticas no
tamanho 640 x 480 com intervalos de
aproximadamente 0,5 segundos.

EXP BRKTG [b] (BRK)

Sua videocamera filma automaticamente 3
imagens com intervalos de aproximadamente 0,5
segundos em exposicdes diferentes.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY):

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione STILL SET em [, depois pressione
EXEC.

(4) Selecione BURST, depois pressione EXEC.

MEM SET 1
W STILL SET
o)
= QUALITY

w3

B

ETC

BURST _ MOFF ]
[Gl IMAGESIZE EXP BRKTG

EXIT

NORMAL




Grabacion de una imagen fija en un
"Memory Stick"
- Grabacion de fotos en memoria

Gravacao de uma imagem estatica em
um “Memory Stick”
- Gravacao de fotografias na memoria

(5) Seleccione el modo deseado y, a continuacion,
presione EXEC.

(6) Presione EXIT para que desaparezcan los
ajustes de mend.

(7) Presione PHOTO a fondo.

(5) Selecione o modo desejado e depois pressione
EXEC.

(6) Pressione EXIT para ocultar a exibigao do
menu.

(7) Pressione PHOTO com forga.

Numero de imagenes fijas en la grabacion
continua

El niimero de imégenes fijas que puede grabar
continuamente dependera del tamafio de las
imagenes y de la capacidad restante del
“Memory Stick”.

Durante la grabacion continua de imagenes
El flash no funcionara.

Cuando grabe con el autodisparador o el
control remoto

La videocamara grabara automaticamente hasta
alcanzar el niimero méaximo de imagenes fijas.

Si la capacidad restante en el “Memory Stick”
no es suficiente para 3 imagenes

EXP BRKTG no funciona. Aparece “~] FULL” al
presionar PHOTO.

Efecto de EXP BRKTG

Es posible que el efecto de EXP BRKTG no
aparezca con claridad en la pantalla de cristal
liquido.

Se recomienda visualizar las imagenes en un
televisor o en una computadora para apreciar el
efecto.

Al seleccionar NORMAL

La grabacién continda hasta que alcanza el
nimero maximo de imagenes fijas mientras se
presiona PHOTO a fondo.

O numero de imagens estaticas na filmagem
continua

O ntimero de imagens estaticas que vocé pode

filmar continuamente depende do tamanho da

imagem e da capacidade do “Memory Stick”.

Durante a gravacao continua de imagens
O flash néo funciona.

Ao filmar com o temporizador automatico ou
com o controle remoto

Sua videocamera grava automaticamente até o
nimero maximo de imagens estaticas.

Se a capacidade restante no “Memory Stick”
for insuficiente para 3 imagens

EXP BRKTG néo funciona. “\I FULL” aparece
ao pressionar PHOTO.

O efeito EXP BRKTG

Vocé pode nado notar o efeito EXP BRKTG no
visor LCD.

Recomendamos que vocé visualize as imagens na
TV ou no computador para identificar o efeito.

Ao selecionar NORMAL

A gravacdo continua até o nimero maximo de
imagens estaticas enquanto vocé pressiona
PHOTO com forca.
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Grabacion de una imagen fija en un
"Memory Stick”
- Grabacion de fotos en memoria

Gravacao de uma imagem estatica em
um “Memory Stick”
- Gravacao de fotografias na memoria

Grabacion de imagenes con el
flash

En lugares oscuros, el flash se abre
automaticamente para dispararse. El ajuste
predeterminado es el modo automético (sin
indicador). Para cambiar el modo del flash,
presione % (flash) varias veces hasta que
aparezca en la pantalla el indicador de modo de
flash. No es posible utilizar esta funcion para
grabar imagenes en movimiento.

Lampara de flash/
Lampada Flash

oF

Boton % (flash)/
Botao % (flash)

El selector POWER debe ajustarse a (MEMORY)

Gravacao de imagens com o
flash

Em um local escuro, o flash é exibido
automaticamente para emitir um sinal. O ajuste
padrao é automatico (sem indicador). Para alterar
o modo flash, pressione % (flash) repetidamente
até que o indicador de modo flash seja exibido na
tela. Vocé ndo pode utilizar esta fungdo para
gravar imagens em movimento.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

o (CAMERA).

Cada vez que presione % (flash), el indicador
cambia de la forma siguiente:

|—> 4 — % — AUTO (Sin indicador)—l

Al fijar RED EYE R en @] en ON en los ajustes
del mend, el indicador cambia de la manera
siguiente:

|—>G)—>G)i —»@—l

% Flash forzado:
El flash se disparara independientemente del
brillo ambiental.

® Reduccién automética del efecto de ojos rojos:
El flash se dispara antes de la grabacién para
reducir el reflejo rojo en los ojos.

® % Reduccion forzada del efecto de ojos rojos:
El flash se dispara antes de la grabacién para
reducir el reflejo rojo en los ojos
independientemente del brillo ambiental.

& Sin flash:
El flash no se disparara.

(MEMORY) ou (CAMERA)-

Cada vez que pressionar % (flash), o indicador
muda da seguinte forma:

|—> 4 — & — AUTO (Sem indicador) 7

Quando vocé ajustar RED EYE R em para
ON nos ajustes do menu, o indicador muda da
seguinte forma:

|—>®—>®i —>®—|

4 Flash forcado:
O flash dispara independente da iluminagdo do
ambiente.

© Redugao automatica olhos-vermelhos:
O flash dispara antes da gravagdo para reduzir
o efeito olhos-vermelhos.

©® %4 Redugdo forcada olhos-vermelhos:
O flash dispara antes da gravagao para reduzir
o efeito de olho vermelho, independente do
brilho ao redor.

% Sem flash:
O flash nao dispara.



Grabacion de una imagen fija en un
"Memory Stick"
- Grabacion de fotos en memoria

Gravacao de uma imagem estatica em
um “Memory Stick”
- Gravacao de fotografias na memoria

La cantidad de luz del flash se ajusta
automaticamente al brillo adecuado. También
puede cambiar FLASH LVL al brillo deseado en
en los ajustes del mend. Cuando se selecciona
HIGH, aparece “ 4% +” en la pantalla. Cuando se
selecciona LOW, aparece “%-". Intente grabar
varias imdgenes para encontrar el ajuste mas
adecuado para FLASH LVL.

A quantidade de flash é automaticamente
ajustada de acordo com o brilho. Vocé também
pode alterar FLASH LVL de acordo com o brilho
desejado em nos ajustes do menu. Quando
HIGH é selecionado, “ 4% +” é exibido na tela.
Quando LOW é selecionado, “4%-" é exibido.
Tente gravar varias imagens para encontrar o
ajuste mais adequado para FLASH LVL.

Notas

e Limpie la superficie del flash con un pafio antes
de utilizarlo.

La suciedad sobre el flash puede oscurecerse o
pegarse a la superficie debido al calor
producido al descargar el flash, lo que puede
reducir la cantidad de luz emitida.

e La distancia de filmacién recomendada con el
flash incorporado esde 0,3 ma2,5m

* Un objetivo de conversion (opcional) hace que
aparezca sombra del mismo.

* No es posible utilizar un flash externo (opcional)
y el flash incorporado al mismo tiempo.

e Las funciones de reduccién automatica del
efecto de o0jos rojos (@) y reduccion forzada del
efecto de ojos rojos (@ %) pueden no producir
los resultados deseados segtin las diferencias
individuales del motivo, la distancia hasta él, si
el motivo no mira hacia el destello preliminar u
otras condiciones.

¢ El efecto del flash no se obtendra facilmente
cuando utilice el flash forzado en un lugar
brillante.

e Al grabar con el flash, tarda mds tiempo la
preparacion para la captura de imagenes. Esto
se debe a que la videocamara comienza a cargar
energia para disparar después de que emerge el
flash.

e El indicador de carga del flash parpadea
mientras se estd cargando la energia para
disparar. Cuando termina la carga, el indicador
de carga del flash se ilumina.

* Sino es fécil enfocar automaticamente el
motivo, como cuando filma con poca luz,
enfoque manualmente utilizando la
informacién sobre la distancia focal (pag. 80).

El flash no disparara aunque haya
seleccionado el modo automaticoy ®
(reducciéon automatica del efecto de ojos
rojos) durante las operaciones siguientes:
—NightShot

—SPOTLIGHT de PROGRAM AE
—SUNSETMOON de PROGRAM AE

- LANDSCAPE de PROGRAM AE

- Exposicion manual

—Medidor de punto flexible

Durante la grabacion continua de imagenes
El flash no funcionara.

Notas

¢ Limpe a superficie do flash antes da utilizacao.
Com o aquecimento provocado pelo flash, a
sujeira pode escurecer a imagem ou grudar na
superficie, reduzindo a quantidade de luz
emitida.

e A distancia de filmagem recomendada,
utilizando um flash incorporado, é de 0,3 m a
2,5 m.

* Uma lente de conversao (opcional) pode fazer
sombra.

® Vocé nao pode utilizar simultaneamente um
flash externo (opcional) e o flash incorporado.

¢ A reducdo automatica olhos-vermelhos (®) e a
redugao forcada olhos-vermelhos (® %) podem
ndo produzir um efeito desejado, dependendo
das diferencas individuais, da distancia do
motivo e também das pessoas que ndo olham
para o flash no momento da gravagao, além de
outras razoes.

* O efeito do flash pode ndo ser obtido facilmente
ao utilizar o flash forcado em locais com brilho.

¢ Gravar com o flash leva mais tempo na
preparagdo da captura de imagens. Isto ocorre
porque a videocamera comega a carregar
energia para emissao do sinal depois que o
flash ¢é ativado.

* A lampada de carga do flash pisca enquanto a
alimentagao estiver conectada. Depois que o
carregamento estiver concluido, a lampada de
carga do flash acende.

o Se for dificil focalizar o motivo, por exemplo,
quando as condicdes de iluminagdo ndo forem
favoraveis, focalize manualmente utilizando as
informacdes da distancia focal (pag. 80).

O flash nao dispara mesmo que vocé selecione
automatica ou ® (reducado automatica olhos-
vermelhos) durante as seguintes operacées:
—NightShot

—SPOTLIGHT do PROGRAM AE
—SUNSETMOON do PROGRAM AE

- LANDSCAPE do PROGRAM AE

- Exposicdo manual

—Medidor de ponto flexivel

Durante a gravacao de imagens
continuamente
O flash néo funciona.
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Grabacion de una
imagen desde una
cinta como una
imagen fija

Gravacao de imagens
de uma fita como
uma imagem estatica

Su videocdmara puede grabar datos de imagenes
en movimiento como imagenes fijas en un
“Memory Stick”.

El tamano de las imagenes se ajustara
automaticamente a 640 x 480.

Antes de su utilizacion
Inserte un “Memory Stick” y el videocasete
grabado en la videocdmara.

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione [=1]. Se reproducira la imagen
grabada en la cinta.

(2) Mantenga ligeramente presionado PHOTO y
compruebe la imagen. La imagen de la cinta
se congela y aparece el indicador CAPTURE
en la pantalla. La grabacién no se iniciara
todavia.

Para cambiar la imagen fija, libere PHOTO,
seleccione otra imagen fija y después
mantenga PHOTO ligeramente presionado.

(3) Presione PHOTO mas a fondo. La grabacion
finalizara cuando desaparezca el indicador
desplazable de barra. La imagen que se
muestra en la pantalla al presionar PHOTO
maés a fondo se grabara en el “Memory Stick”.

Sua videocamera pode gravar dados da imagem
em movimento como uma imagem estética no
“Memory Stick”.

O tamanho da imagem é ajustado
automaticamente para 640 x 480.

Antes da operac¢ao
Insira o “Memory Stick” e a fita gravada na sua
videocamera.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione [>1]. A imagem gravada na fita é
reproduzida.

(2) Mantenha ligeiramente pressionado PHOTO e
verifique a imagem. A imagem da fita é
congelada e o indicador CAPTURE aparece na
tela. A gravagdo ainda ndo é iniciada.

Para alterar a imagem estatica, solte PHOTO,
selecione uma imagem estdtica novamente,
depois pressione e segure ligeiramente
PHOTO.

(3) Pressione PHOTO com mais forca. A
gravagao é concluida quando o indicador de
rolagem da barra desaparecer. A imagem
exibida na tela ao pressionar PHOTO por
mais tempo sera gravada no “Memory Stick”.
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Grabacion de una imagen desde
una cinta como una imagen fija

Gravacao de imagens de uma fita
como uma imagem estatica

Sonido grabado en una cinta
No se puede grabar sonido de una cinta.

Titulos
No es posible grabar titulos.

Fecha/hora de grabacion

La fecha y la hora de grabacién se graban en el
“Memory Stick”. Los diversos ajustes no se
graban.

Al presionar PHOTO en el control remoto
Cuando presiona este botén, la videocamara
graba inmediatamente la imagen que se
encuentra en la pantalla.

Grabacion de una imagen fija
desde otro equipo

Es posible utilizar un cable conector de audio/
video o un cable i.LINK. Consulte la pagina 120
para obtener detalles sobre la conexién.
Cuando enchufe un cable conector de audio/
video, ajuste DISPLAY de [ET¢ en LCD en los
ajustes de mend. (El ajuste predeterminado es
LCD.)

No olvide seleccionar la toma de video que
utilizard para la conexién (péag. 115).

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

(1) Ponga en reproduccion la cinta grabada en la
videograbadora o encienda el televisor para
ver el programa deseado.

La imagen del otro equipo se visualiza en la
pantalla de cristal liquido o en el visor.

(2) En el punto que desee grabar, siga los pasos 2
y 3 de la pagina 148.

Nota

Si la cinta estd en malas condiciones por haber
sido empleada repetidamente para doblaje y
funciones similares, es posible que su
videocdmara no pueda grabar la imagen, o que
ésta tenga aspecto irregular.

Som gravado na fita
Vocé nao pode gravar o som de uma fita.

Titulo
E impossivel gravar os titulos.

Gravacao de data/hora
A data/hora é gravada no “Memory Stick”.
Outras configuragdes nao sao gravadas.

Ao pressionar PHOTO no controle remoto
Sua videocamera grava imediatamente a imagem
que esta na tela quando vocé pressiona o botéo.

Gravacao de uma imagem
estatica de outro equipamento

Vocé pode utilizar o cabo de conexdo de AV ou o
cabo i.LINK. Consulte a pagina 120 para efetuar a
conexao.

Ao efetuar a conexdo com o cabo de conexdo de
AV, ajuste DISPLAY em [T¢] para LCD nos
ajustes do menu. (O ajuste padrao é LCD.)

Além disso, selecione o tomada de video para
conexao (pag. 115).

O interruptor POWER deve ser ajustado para
(VCR).

(1) Reproduza a fita gravada no videocassete ou
ligue a TV para assistir o programa desejado.
A imagem do outro equipamento é exibida no
visor LCD ou no visor eletrdnico.

(2) No ponto onde deseja efetuar a gravagao, siga
0s passos 2 e 3 na pagina 148.

Nota

Se a fita estiver em péssimas condicdes porque
foi utilizada vérias vezes para duplicagdo etc., é
provavel que sua videocamera ndo possa gravar
a imagem ou a imagem gravada pode aparecer
irregular.
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Superposicion de una
imagen fija de un “Memory
Stick” en una imagen

- MEMORY MIX

Sobreposicao de imagem
estatica no “Memory
Stick” em uma imagem
- MEMORY MIX

Puede superponer una imagen fija que haya
grabado con el “Memory Stick” sobre la imagen
en movimiento que esta grabando. No puede
superponer una imagen fija sobre una imagen
que ya se haya grabado.

Puede grabar imagenes superpuestas en la cinta
o el “Memory Stick”. (Sin embargo, sélo puede
grabar imdgenes superpuestas fijas en el
“Memory Stick”.)

M. CHROM (Clave de cromaticidad de
memoria)

Puede sustituir inicamente el drea azul de una
imagen fija, como una ilustracién o un cuadro,
por una imagen en movimiento.

M. LUMI (Clave de luminancia de memoria)
Puede sustituir un area mas brillante de una
imagen fija (como un titulo o una ilustracion
realizados a mano) por una imagen en
movimiento. Para utilizar esta funcion, se
recomienda la grabacién de un titulo en el
“Memory Stick” antes de un viaje o un
acontecimiento.

C. CHROM (Clave de cromaticidad de camara)
Puede superponer una imagen en movimiento
sobre otra imagen fija, por ejemplo para utilizarla
como fondo. Grabe el motivo sobre un fondo
azul. Solamente el area azul de la imagen en
movimiento se sustituye por una imagen fija.

M. OVERLAP (Superposicion de memoria)
Puede hacer que una imagen en movimiento que
esté grabando con la videocamara aparezca
gradualmente sobre una imagen fija grabada en
el “Memory Stick”. Puede seleccionar M.
OVERLAP s6lo cuando el selector POWER esté
ajustado en CAMERA.

Vocé pode sobrepor uma imagem estética
gravada no “Memory Stick” na imagem em
movimento que estiver gravando. Vocé nao
pode sobrepor uma imagem estatica em uma
imagem que ja foi gravada.

Vocé pode gravar as imagens sobrepostas na fita
ou no “Memory Stick”. (Entretanto, vocé pode
gravar somente as imagens estaticas sobrepostas
no “Memory Stick”.)

M. CHROM (Memory Chroma Key)

Vocé pode trocar apenas a drea azul de uma
imagem estatica, como uma figura ou um
quadro, por uma imagem em movimento.

M. LUMI (Memory Luminance Key)

Vocé pode trocar a drea mais brilhante de uma
imagem estatica (como uma figura desenhada a
mao ou um titulo) por uma imagem em
movimento. Para utilizar esta fungio, vocé deve
gravar um titulo no “Memory Stick” antes de
uma viagem ou evento.

C. CHROM (Camera Chroma Key)

Vocé pode sobrepor uma imagem em movimento
em uma imagem estatica, tal como uma imagem
que pode ser usada como fundo. Filme o motivo
contra um fundo azul. Somente a drea azul da
imagem em movimento é trocada por uma
imagem estatica.

M. OVERLAP (Sobreposicao de memoria)
Vocé pode efetuar o aparecimento gradual de
uma imagem em movimento em uma imagem
estatica gravada no “Memory Stick”. Vocé pode
selecionar M. OVERLAP somente quando o
interruptor POWER estiver na posicao
CAMERA.



Superposicion de una imagen fija
de un “Memory Stick” en una

imagen - MEMORY MIX

Sobreposicao de imagem estatica
no “Memory Stick” em uma
imagem - MEMORY MIX

M. CHROM M—CAM
CHROM
M. LUMI M—CAM
LUMI
C. CHROM CAMM
CHROM
OVER-
M. OVERLAP*
LAP

Imagen fija/

Imagen en movimiento /

Imagem estatica Imagem em movimento

Imagen fija/

Imagem estatica

HAPPY
BIRTHDAY

Imagen fija/

Imagen en movimiento/
Imagem em movimento

+

Imagen en movimiento/

Imagem estatica Imagem em movimento

Imagen fija/
Imagem estatica

Imagen en movimiento/
Imagem em movimento

* Sélo podra seleccionar M. OVERLAP cuando el
selector POWER esté ajustado en CAMERA.

El “Memory Stick” incluido con la videocamara

ya contiene 20 image!

nes:

—Para M. CHROM: 18 iméagenes (como un

cuadro) de 101-0001 a 101-0018

—Para C. CHROM: 2 imédgenes (como un fondo)
de 101-0019 a 101-0020

Imagenes de muestra

Las imagenes de muestra estan protegidas

(pag. 178).

* Vocé pode selecionar M. OVERLAP somente
quando o interruptor POWER estiver na
posicio CAMERA.

O “Memory Stick” fornecido com sua

videocamera ja vem armazenado com 20

imagens:

—Para M. CHROM: 18 imagens (como um
quadro) 101-0001 a 101-0018

—Para C. CHROM: 2 imagens (como um fundo)
101-0019 a 101-0020

Imagens de amostra
As imagens de amostra sdo protegidas (pag. 178).
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Superposicion de una imagen fija
de un “Memory Stick” en una
imagen - MEMORY MIX

Sobreposicao de imagem estatica
no “Memory Stick” em uma
imagem - MEMORY MIX

Notas

* No puede utilizar MEMORY MIX con
imagenes en movimiento grabadas en el
“Memory Stick”.

¢ Cuando la imagen fija en superposicién posee
gran cantidad de color blanco, es posible que la
imagen en miniatura de la misma no sea clara.

* Al grabar en el modo espejo (pag. 41), la
imagen de la pantalla de cristal liquido no
aparece como imagen invertida.

Datos de imagenes modificados en una
computadora o grabados con otro equipo
Es posible que no pueda reproducir con la
videocdmara las imdgenes modificadas.

Grabacion de una imagen
superpuesta en una cinta

Antes de su utilizacion

¢ Inserte en la videocdmara el “Memory Stick”
que contiene las imagenes fijas.

e Inserte una cinta para grabacién en la
videocdmara.

El selector POWER debe ajustarse a
CAMERA)-

Lleve a cabo esta operaciéon mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione FN y seleccione PAGE2.

(2) Presione MEM MIX. La imagen grabada en el
“Memory Stick” aparecerd en la esquina
inferior derecha de la pantalla.

(3) Presione — (para ver la imagen anterior)/

+ (para ver la imagen siguiente) en la esquina
inferior derecha de la pantalla para
seleccionar la imagen fija que desee
superponer.

(4) Elija el modo deseado. La imagen fija se
superpondra sobre la imagen en movimiento
durante el modo de espera de grabacién.

No puede volver a seleccionar el modo.
Presione @ OFF para volver a PAGE2.

Notas

® Vocé nao pode usar a funggo MEMORY MIX
para imagens em movimento gravadas no
“Memory Stick”.

* Quando a imagem estética sobreposta tiver um
excesso de branco, a imagem em miniatura da
imagem pode nao ficar nitida.

® Ao gravar no modo espelho (pag. 41), a
imagem no visor LCD néo aparece como uma
imagem espelho.

Dados de imagem modificados em um
computador ou gravados em outros
equipamentos

Vocé pode ndo conseguir reproduzir imagens
modificadas com sua videocAmara.

Gravacao de uma imagem
sobreposta na fita

Antes da operacao

e Insira um “Memory Stick” contendo imagens
estaticas na videocamera.

e Insira a fita para gravagao na videocamera.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

CAMERA)

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN e selecione PAGE2.

(2) Pressione MEM MIX. A imagem gravada no
“Memory Stick” é exibida no canto inferior
direito da tela.

(3) Pressione — (para ver a imagem anterior)/

+ (para ver a préxima imagem) no canto
inferior direito da tela para selecionar a
imagem estatica que deseja sobrepor.

(4) Pressione o modo desejado. A imagem
estdtica fica sobreposta na imagem em
movimento durante o modo de espera de
gravagao.

Vocé ndo pode selecionar o modo novamente.
Pressione ¥ OFF para retornar a PAGE2.



Superposicion de una imagen fija

de un “Memory Stick” en una
imagen - MEMORY MIX

Sobreposicao de imagem estatica
no “Memory Stick” em uma
imagem - MEMORY MIX

e 2 “
MEM
MIX
Imagen fija/Imagem estatica
" 7

(5) Presione —/+ en la esquina inferior izquierda
de la pantalla para ajustar el efecto y después
presione ¥ OK para volver a PAGE2.

M. CHROM
El grado del drea azul de la imagen fija
que se intercambiara por una imagen en
movimiento

M. LUMI
El brillo del 4rea de la imagen fija que se
intercambiara por una imagen en
movimiento

C. CHROM
El grado del drea azul en la imagen en
movimiento que se intercambiard por
una imagen fija

M. OVERLAP
No es necesario realizar ningtin ajuste
(S6lo puede seleccionar M. OVERLAP
cuando el selector POWER esté ajustado
en CAMERA.)

(6) Presione EXIT para volver a FN.
(7) Presione START/STOP para iniciar la
grabacion.

Para cambiar la imagen fija que
desee superponer

Presione —/+ en la esquina inferior derecha antes
del paso 5.

Para cancelar MEMORY MIX
Presione ¥ OFF para volver a PAGE2.

(5) Pressione —/+ no canto inferior esquerdo da
tela para ajustar o efeito, depois pressione
<« OK para retornar a PAGE2.

M. CHROM
O grau da area azul na imagem estética
que serd trocada por uma imagem em
movimento

M. LUMI
O brilho da 4rea na imagem estatica que
serd trocada por uma imagem em
movimento

C. CHROM
O grau da area azul na imagem em
movimento que serd trocada por uma
imagem estatica

M. OVERLAP
Nao ¢é necessdrio nenhum ajuste
(Vocé pode selecionar M. OVERLAP
somente quando o interruptor POWER
estiver na posicio CAMERA.)

(6) Pressione EXIT para retornar a FN.
(7) Pressione START/STOP para iniciar a
gravagao.

Para alterar a imagem estatica para
sobreposicao

Pressione —/+ no canto inferior direito no
passo 5.

Para cancelar MEMORY MIX
Pressione € OFF para retornar a PAGE2.
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Superposicion de una imagen fija
de un “Memory Stick” en una
imagen - MEMORY MIX

Sobreposicao de imagem estatica
no “Memory Stick” em uma
imagem - MEMORY MIX

Si selecciona M. OVERLAP
No es posible cambiar la imagen fija.

Durante la grabacion
No puede volver a seleccionar el modo.

Grabacion de una imagen
superpuesta en el “Memory
Stick” como una imagen fija

Antes de su utilizacion

Inserte en la videocamara el “Memory Stick” que
contiene las imagenes fijas.

El tamario de las imagenes fijas se ajustara
automaticamente a 640 x 480.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1)Siga los pasos 1 a 6 de las paginas 152 y 153.

(2) Presione PHOTO a fondo para iniciar la
grabacion.
La grabacién finalizard cuando desaparezca el
indicador desplazable de barra. La imagen
que se muestra en la pantalla al presionar
PHOTO a fondo se grabara en el “Memory
Stick”.

Para cancelar MEMORY MIX
Presione € OFF para volver a PAGE2.

Ao selecionar M. OVERLAP (Sobreposicao de
memoria)
Vocé ndo pode alterar a imagem estética.

Durante a gravacao
Vocé nao pode selecionar o modo novamente.

Gravacao de imagem
sobreposta no “Memory Stick”
como uma imagem estatica

Antes da operacao

Insira um “Memory Stick” contendo imagens
estédticas na videocamera.

O tamanho das imagens estaticas é ajustado
automaticamente para 640 x 480.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Siga os passos 1 a 6 na paginas 152 e 153.

(2) Pressione PHOTO com forga para iniciar a
gravagao.
A gravacdo é concluida quando o indicador
de rolagem da barra desaparecer. A imagem
exibida na tela ao pressionar PHOTO com
forca sera gravada no “Memory Stick”.

Para cancelar MEMORY MIX
Pressione € OFF para retornar a PAGE2.



Grabacion de
fotografias a
intervalos

Gravacao de
fotografias com
intervalo

Podra grabar a intervalos si ajusta la
videocdmara para que grabe automaticamente
imégenes fijas.

Ejemplo/Exemplo

[a]

Vocé pode fazer uma gravagao com intervalos de
tempo ajustando a videocamera para gravar
automaticamente imagens estaticas.

[a]

[b]

[b]

[a] Grabacion de fotos en la memoria/
Gravagcao fotogréafica na memoria

[b] INTERVAL (intervalo) 10 min/
INTERVAL (Intervalo) 10 min

El selector POWER debe ajustarse a

MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1
(2)
(3)
@)
(5)
(6)

)
(®)

(9)

Presione FN para que aparezca PAGE1.
Presione MENU.

Seleccione INT. R -STL en y,a
continuacién, presione EXEC.

Seleccione SET y, a continuacién, presione
EXEC.

Seleccione INTERVAL y, a continuacién,
presione EXEC.

Seleccione el periodo de intervalo deseado y,
a continuacién, presione EXEC.

Presione © RET.

Ajuste INT. R -STL en ON y, a continuacién,
presione EXEC.

Presione EXEC para volver a FN.

El indicador INTERVAL MEM STILL
parpadea en la pantalla.

(10) Presione PHOTO a fondo.

Se inicia la grabacién de fotografias a
intervalos.

Durante la grabacién de fotografias a
intervalos, el indicador INTERVAL MEM
STILL se enciende en la pantalla.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.
(1)
(2)
(3)

(4)
(5)

(6)

(7)
(8)

(9)

Pressione FN para exibir PAGET.
Pressione MENU.

Selecione INT. R -STL em [—3, depois
pressione EXEC.

Selecione SET, depois pressione EXEC.
Selecione INTERVAL, depois pressione
EXEC.

Selecione o tempo de intervalo desejado e
depois pressione EXEC.

Pressione « RET.

Ajuste INT. R -STL para ON, depois
pressione EXEC.

Pressione EXEC para retornar a FIN.

O indicador INTERVAL MEM STILL pisca
na tela.

(10) Pressione PHOTO com forga.

A gravacao de fotografias com intervalo é
iniciada.

O indicador INTERVAL MEM STILL acende
na tela durante a gravagao de fotografias
com intervalo.
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Grabacion de fotografias a

intervalos

156

s

4

5

MEM SET 2
W INT. R -STL

@ [INTERVAL 1MIN
w

il

e

ETC

MEM SET 2
o INT. R -STL

@ [NTERVAL W[ IMIN ]
=] 5MIN

o 10MIN
[«

=

ETC

Para cancelar la grabacion de
fotografias a intervalos
Ajuste INT. R -STL en la posicion OFF en los

ajustes de ment.

menu.

Gravacao de fotografias com
intervalo

Para cancelar a gravacao de
fotografias com intervalo
Ajuste INT. R -STL para OFF nos ajustes do



Grabacion de imagenes
en movimiento en un
“Memory Stick”

- Grabacion de MPEG
MOVIE (peliculas MPEG)

Gravac¢ao de uma
imagem em movimento
em um “Memory Stick”
- Gravacao de MPEG
MOVIE

La imagen y el sonido se graban hasta alcanzar la
capacidad disponible del “Memory Stick”
(MPEG MOVIE EX).

El selector POWER debe ajustarse a

MEMORY)-

Presione START/STOP.

La videocdmara inicia la grabacién. El indicador
de grabacién de la camara situado en la parte
frontal de la videocdmara se enciende. Para
detener la grabacién, vuelva a presionar START/
STOP.

La imagen y el sonido se graban hasta alcanzar la
capacidad del “Memory Stick”. Para obtener mas
informacién sobre el tiempo de grabacién,
consulte la pagina 141.

A imagem e o som sdo gravados até a capacidade
total do “Memory Stick” (MPEG MOVIE EX).

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Pressione START/STOP.

Sua videocamera comeca a gravar. A lJampada de
gravacao localizada na parte da frente da
videocamera acende. Para interromper a
gravagao, pressione START/STOP novamente.

A imagem e o som sdo gravados até a capacidade
do “Memory Stick”. Consulte a pagina 141 para
mais detalhes sobre o tempo de gravagao.

£&50min

[58,0REC 0:00:00%

R al
| 24 2|
— [b]

yaozf— [l

[a] Tiempo disponible de grabacion en el
“Memory Stick”

[b] Este indicador se muestra durante
aproximadamente 5 segundos después de
haber presionado START/STOP y no se
graba.

[c] Carpeta de grabacién actual

[a] Tempo de gravagao disponivel no “Memory
Stick”

[b] Esse indicador é exibido aproximadamente
5 segundos depois que vocé pressiona
START/STOP. Ele nao é gravado.

[c] Pasta de gravagdo atual
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Grabacion de imagenes en
movimiento en un “Memory
Stick” - Grabacion de MPEG
MOVIE (peliculas MPEG)

Gravacao de uma imagem em
movimento em um “Memory
Stick” - Gravacao de MPEG
MOVIE

Nota
El sonido se graba en modo monoaural.

Cuando el selector POWER esta ajustado en

MEMORY

Las siguientes funciones no funcionan:

— Zoom digital

—Super NightShot

—Color Slow Shutter

—Modo panordmico

— Aumento gradual/desvanecimiento

— Efectos de imagen

— Efectos digitales

—SPORTS de PROGRAM AE (El indicador
parpadeara.)

—Titulos

- SteadyShot (estabilizador de imagen)

Cuando utilice un flash externo (opcional)
Cuando grabe imagenes en movimiento en el
“Memory Stick”, desconecte la alimentacién del
flash externo. De lo contrario, podria grabarse el
sonido de carga del flash.

Fecha/hora de grabacion

La fecha/hora no se visualizaran durante la
grabacién. Sin embargo, se grabaran
automaticamente en el “Memory Stick”. Para
hacer que se visualice la fecha/hora de
grabacion, presione DATA CODE durante la
reproduccién. Los diversos ajustes no se pueden
grabar (pag. 54).

Grabacion con autodisparador

Es posible grabar imdgenes en movimiento en el
“Memory Stick” con el autodisparador. Consulte
la pagina 159 para obtener detalles.

Nota
O som é gravado em mono.

Quando o interruptor POWER for ajustado
para MEMORY

As seguintes funcdes ndo funcionam:
—Zoom digital

—Super NightShot

— Color Slow Shutter

—Modo panoramico

—Fader

— Efeitos de imagem

— Efeitos digitais

—SPORTS do PROGRAM AE (O indicador pisca.)
- Titulo

- SteadyShot

Ao utilizar um flash externo (opcional)
Desligue o flash externo ao gravar imagens em
movimento no “Memory Stick”. Do contrario, o
som emitido enquanto o flash é carregado podera
ser gravado.

Gravacao de data/hora

A data/hora ndo aparece durante a gravagao.
Entretanto, elas sao gravadas automaticamente
no “Memory Stick”. Para exibir a data/hora da
gravacao, pressione DATA CODE durante a
reproducdo. Outras configuragdes nao podem ser
gravadas (pag. 54).

Gravac¢ao com temporizador automatico

Vocé pode gravar imagens em movimento no
“Memory Stick” com o temporizador automatico.
Consulte a pagina 159, para mais detalhes.



Grabacion con
autodisparador

Gravacao com
temporizador
automatico

Se pueden grabar imagenes fijas e imdgenes en
movimiento en el “Memory Stick” con el
autodisparador. También se puede utilizar el
control remoto para realizar esta operacion.

Vocé pode gravar imagens estaticas e em
movimento no “Memory Stick” com o
temporizador automatico. Vocé também pode
utilizar o controle remoto para executar esta
operagao.

PHOTO

START/STOP

PHOTO

START/STOP

Grabacion de imagenes fijas

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione FN y seleccione PAGE2.

(2) Presione SELFTIMER.
El indicador © (autodisparador) aparece en
la pantalla.

(3) Presione EXIT para volver a FN.

(4) Presione PHOTO a fondo.
El autodisparador iniciara la cuenta atras
desde aproximadamente 10 segundos con un
pitido. En los tltimos 2 segundos, el pitido
suena mds rdpidamente y a continuacion la
videocamara comienza a grabar imagenes
fijas de manera automatica.

Gravacao de imagens estaticas

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN e selecione PAGE2.

(2) Pressione SELFTIMER.
O indicador ) (temporizador automatico)
aparece na tela.

(3) Pressione EXIT para retornar a FN.

(4) Pressione PHOTO com forca.

O temporizador automatico inicia a contagem

regressiva aproximadamente 10 segundos
com um bipe. Nos tltimos 2 segundos, o bipe
fica mais rapido e depois sua videocamera
grava automaticamente imagens estaticas.
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Grabaciéon con autodisparador

Gravacao com temporizador
automatico

Grabacion de imagenes en
movimiento

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Siga los pasos 1 a 3 de “Grabacion de
imagenes fijas” (pag. 159).

(2) Presione START /STOP.
El autodisparador iniciara la cuenta atras
desde aproximadamente 10 segundos con un
pitido. En los tltimos 2 segundos de la cuenta
atras, el pitido serd mas rapido, y después la
grabacion se iniciard automaticamente.

Para detener la cuenta atras de la
grabacion de una imagen en
movimiento

Presione START /STOP. Para reanudarla, vuelva
a presionar START /STOP.

Para cancelar el autodisparador

En el modo de espera, presione SELFTIMER en la
pantalla de cristal liquido para hacer que el
indicador Q) (autodisparador) desaparezca de la
pantalla. No es posible cancelar el
autodisparador con el control remoto.

Cuando la grabacion con autodisparador haya
finalizado
El autodisparador se cancela automaticamente.

Gravacao de imagens em
movimento

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operacdes tocando no painel.

(1) Siga os passos 1 e 3 em “Gravacdo de imagens
estaticas” (pag. 159).

(2) Pressione START /STOP.
O temporizador automatico inicia a contagem
regressiva a partir de 10 segundos com um
bipe. Nos tltimos 2 segundos da contagem
regressiva, o bipe torna-se mais rapido e a
gravagao é automaticamente iniciada.

Para interromper a contagem
regressiva na gravacao da imagem
em movimento

Pressione START /STOP. Para reiniciar a
contagem regressiva, pressione START /STOP
novamente.

Para cancelar o temporizador
automatico

Durante o modo de espera, pressione
SELFTIMER no visor LCD para que o indicador
QO (temporizador automatico) desapareca da
tela. Nao é possivel cancelar o temporizador
automatico utilizando o controle remoto.

Quando a gravacao com o temporizador
automatico terminar

O temporizador automético é automaticamente
cancelado.



Grabacion de
imagenes de una cinta
como imagenes en
movimiento

Gravacao de imagens
da fita como imagens
em movimento

Su videocdmara puede leer datos de imédgenes en
movimiento grabadas en una cinta y grabarlos
como imdgenes en movimiento en un “Memory
Stick”.

Antes de su utilizacion
Inserte en la videocdmara el videocasete grabado
y un “Memory Stick”.

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione [ 1. Se reproduciré la imagen
grabada en la cinta.

(2) Presione nuevamente =] para insertar una
pausa en la reproduccién en la escena donde
desee iniciar la grabacién.

(3) Presione START/STOP. Las imagenes y
sonidos se graban en el “Memory Stick”. Para
detener la grabacion, vuelva a presionar
START/STOP. Para obtener més informacién
sobre el tiempo de grabacion, consulte la
pagina 141.

[a] Tiempo disponible de grabacion en el
“Memory Stick”

[b] Este indicador se muestra durante
aproximadamente 5 segundos después de
haber presionado START/STOP y no se
graba.

[c] Carpeta de grabacién actual

Sua videocamera pode ler dados de imagens em
movimento gravados em fitas e grava-los como
uma imagem em movimento no “Memory Stick”.

Antes da operacao
Insira a fita gravada e um “Memory Stick” em
sua videocamera.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione [ n]. A imagem gravada na fita é
reproduzida.

(2) Pressione =11l novamente para efetuar uma
pausa na cena onde vocé deseja iniciar a
gravagao.

(3) Pressione START/STOP. Imagem e som sdao
gravados no “Memory Stick”. Para
interromper a gravagao, pressione START/
STOP novamente. Consulte a pagina 141 para
mais detalhes sobre o tempo de gravacao.

@S »  0:15:42:43

f=8,0REC  0:00:03%
— [al

| 44 2wl

CA50min

— [b]

proz— [l

Notas

¢ El sonido grabado en 48 kHz se convertira a
32 kHz cuando grabe imédgenes de una cinta en
un “Memory Stick”.

¢ El sonido grabado en estéreo se convertira a
sonido monoaural cuando grabe desde la cinta.

[a] Tempo de gravagao disponivel no “Memory
Stick”

Esse indicador é exibido aproximadamente
5 segundos depois que vocé pressiona
START/STOP. Ele néo é gravado.

[c] Pasta de gravagao atual

b

—

Notas

¢ O som gravado em 48 kHz é convertido em
som de 32 kHz ao gravar imagens da fita para o
“Memory Stick”.

* O som gravado em estéreo é convertido em
mono ao fazer a gravacao a partir da fita.
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Grabacion de imagenes de una
cinta como imagenes en
movimiento

Gravacao de imagens da fita
como imagens em movimento

Titulos
No es posible grabar titulos.

Si se visualiza el indicador “X] AUDIO ERROR"
Se grab6 sonido que la videocamara no puede
grabar. Enchufe el cable conector de audio/video
para ingresar imagenes reproducidas en un
dispositivo externo (pag. 114).

Codigo de datos grabado en la cinta

En lugar de la fecha y hora en que se grabé la
imagen, se graba en el “Memory Stick” la fecha y
hora en que la imagen se grab¢ en éste (cuando
se transfirié de la cinta). Los diversos ajustes que
se hayan podido guardar en la cinta no se
grabaran.

Grabacion de imagenes en
movimiento desde otro equipo

Es posible utilizar un cable conector de audio/
video o un cable i.LINK. Consulte la pagina 114
para obtener detalles sobre la conexién.
Cuando enchufe un cable conector de audio/
video, ajuste DISPLAY de en LCD en los
ajustes de ment. (El ajuste predeterminado es
LCD.)

No olvide seleccionar la toma de video que
utilizara para la conexion (pag. 115).

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

(1) Ponga en reproduccion la cinta grabada en la
videograbadora o encienda el televisor para
ver el programa deseado.

La imagen del otro equipo se visualiza en la
pantalla de cristal liquido o en el visor.

(2) En el punto de inicio de la imagen que desea
grabar, presione START/STOP.

Nota

Es posible que su videocdmara deje de grabar la

imagen o que ésta tenga un aspecto irregular:

—5i la cinta contiene una parte en blanco.

—Si la cinta estd en malas condiciones por
haberse usado repetidamente para edicién.

—Si la sefal de entrada se corta durante la
grabacion.

Titulos
E impossivel gravar os titulos.

Se o indicador “X] AUDIO ERROR” aparecer

O som que nédo pode ser gravado pela
videocamera foi gravado. Conecte o cabo de
conexdo de AV para inserir as imagens
reproduzidas em um aparelho externo (pag. 114).

Codificacao de dados gravados na fita

Em vez de gravar a data/hora na imagem que foi
gravada na fita, a data/hora é gravada na
imagem gravada no “Memory Stick” (transferida
da fita). As outras configuragdes que podem ser
salvas na fita ndo sdo gravadas.

Gravacao de uma imagem em
movimento de outro
equipamento

Vocé pode utilizar o cabo de conexdo de AV ou o
cabo i.LINK. Consulte a pagina 114 para efetuar a
conexao.

Ao efetuar a conexdo com o cabo de conexdo de
AV, ajuste DISPLAY em [ET¢| para LCD nos
ajustes do menu. (O ajuste padrdo é LCD.)

Além disso, selecione o tomada de video para
conexdo (pag. 115).

O interruptor POWER deve ser ajustado para

QCR).

(1) Reproduza a fita gravada no videocassete ou
ligue a TV para assistir o programa desejado.
A imagem do outro equipamento é exibida no
visor LCD ou no visor eletrdnico.

(2) No ponto de inicio da imagem que vocé
deseja gravar, pressione START /STOP.

Nota

Sua videocamera pode interromper a gravagao

da imagem ou a imagem gravada pode aparecer

irregular:

—Se a fita tiver uma parte em branco.

—Se a fita estiver em péssimas condicdes porque
foi usada varias vezes para duplicagao.

—Se o sinal de entrada for cortado durante a
gravagao.



Grabacion de imagenes
editadas de un videocasete
como imagenes en
movimiento

- Edicion digital de programas
(en un "Memory Stick")

Gravacao de imagens
editadas de uma fita como
uma imagem em movimento
- Edicao de programa digital
(em um “"Memory Stick")

Puede duplicar las escenas seleccionadas
(programas) para editarlas en el “Memory Stick”.

Confeccion del programa
El selector POWER debe ajustarse a (VCR).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte en la videocdmara la cinta para
reproduccién y el “Memory Stick” para
grabacién.

(2) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(3) Presione MENU.

(4) Seleccione VIDEO EDIT en y, a
continuacién, presione EXEC.

(5) Seleccione MEMORY y, a continuacién,
presione EXEC.

(6) Vuelva a presionar IMAGESIZE para
seleccionar el tamafio deseado. El tamafio de
la imagen cambia cuando presiona
IMAGESIZE.

(7) Siga los pasos 6 a 10 de las paginas 109 y 110.

Vocé pode duplicar cenas selecionadas
(programas) para edigao no “Memory Stick”.

Criacao de programa

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Insira a fita para reproducio e o “Memory
Stick” para gravagao na sua videocamera.
(2) Pressione FN para exibir PAGEI.

(3) Pressione MENU.
(4) Selecione VIDEO EDIT em [ETd}, depois
pressione EXEC.

(5) Selecione MEMORY, depois pressione EXEC.

(6) Continue pressionando IMAGESIZE para
selecionar o tamanho desejado. O tamanho da
imagem muda ao pressionar IMAGESIZE.

(7)Siga os passos 6 a 10 nas paginas 109 e 110.

4 N
OTHERS VIDEO EDIT 0:32:30:14
W BEEP B0 15sec T
W' COMMANDER MARK| [START| [TMAGE| [UNDO
= sy
<1 [VIDEO EDITMRETURN ]
< TAPE -<II< -II>>
MEMORY
= TOTAL 0:00:00
=0 SCENE 0
ARAARAARAARARRARAARA
] [«= - & PEN
\ J

Para borrar el programa que ha

ajustado

(1) Lleve a cabo los pasos 2 a 5 que aparecen
arriba.

(2)Siga los pasos 1 a 3 de la pagina 111.

Para borrar todos los programas

(1) Lleve a cabo los pasos 2 a 5 que aparecen
arriba.

(2) Siga los pasos 2 a 4 de la pagina 111.

Para apagar o programa que vocé
ajustou

(1) Execute os passos 2 a 5 acima.

(2)Siga os passos 1 a 3 na pagina 111.

Para apagar todos os programas
(1) Execute os passos 2 a 5 acima.
(2) Siga os passos 2 a 4 na pagina 111.
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Grabacion de imagenes editadas
de un videocasete como imagenes
en movimiento - Edicion digital de
programas (en un “Memory Stick”)

Gravacao de imagens editadas de
uma fita como uma imagem em
movimento - Edicao de programa
digital (em um “Memory Stick"”)

Notas

* No es posible doblar los titulos ni mostrar los
indicadores o el contenido de la memoria del
videocasete.

* No es posible utilizar la grabacién durante la
edicién digital de programas en el “Memory
Stick”.

En una parte vacia de la cinta
No se pueden definir los valores IN o OUT en
una parte vacia de la cinta.

Si hay una parte sin grabar entre los valores
IN y OUT de la cinta

Es posible que el tiempo total no se muestre
correctamente.

Durante la confeccion de un programa

Si extrae el videocasete, el indicador NOT
READY se mostrara en la pantalla. El programa
se borrara.

Ejecucion del programa
(Doblaje en un “Memory Stick"”)

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione VIDEO EDIT en Eid y, a
continuacién, presione EXEC.

(4) Seleccione MEMORY y, a continuacién,
presione EXEC.

(5) Presione START.

(6) Presione EXEC.
La videocamara busca el comienzo del primer
programa y, a continuacion, comienza a
doblar.
La marca de programa parpadea.
El indicador SEARCH aparece durante la
buisqueda, el indicador EDITING aparece
durante la escritura de datos en la
videocdmara y el indicador REC aparece
durante el doblaje en la pantalla.
Cuando termina el doblaje, la videocamara se
detiene automaticamente.

Notas

® Vocé ndo pode duplicar os titulos, os
indicadores do display nem o contetido da fita
com memoria.

® Vocé nao pode fazer gravagdo durante a edicao
de programa digital no “Memory Stick”.

Em uma parte em branco da fita
Vocé ndo pode ajustar IN ou OUT em uma parte
em branco da fita.

Quando ha uma parte em branco entre IN e
OUT na fita
O tempo total pode nao ser exibido corretamente.

Durante a criacdo de um programa
Se vocé ejetar a fita, o indicador NOT READY
aparece na tela. O programa serd apagado.

Execucdo do programa
(Duplicacao em um “Memory
Stick”)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operacdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGE].

(2) Pressione MENU.
(3)Selecione VIDEO EDIT em [ETd}, depois
pressione EXEC.

(4) Selecione MEMORY, depois pressione EXEC.

(5) Pressione START.

(6) Pressione EXEC.
Sua videocamera busca automaticamente o
inicio do primeiro programa e entdo comega a
duplicagao.
A marca do programa pisca.
O indicador SEARCH ¢ exibido durante a
busca, o indicador EDITING aparece durante
a gravacgdo de dados na videocamera e REC é
exibido durante a duplicagdo na tela.
Quando a duplicagdo termina, sua
videocamera para automaticamente.



Grabacion de imagenes editadas
de un videocasete como imagenes
en movimiento - Edicion digital de
programas (en un “Memory Stick"”)

Gravacao de imagens editadas de
uma fita como uma imagem em
movimento - Edicao de programa
digital (em um “Memory Stick”)

Para detener el doblaje

Presione CANCEL.

El programa confeccionado se grabara en el
“Memory Stick” hasta el punto en el que
presion6 CANCEL.

Para finalizar la funcion de edicion
digital de programas

La videocamara se detiene cuando finaliza el
proceso de doblaje. A continuacién, la pantalla
regresa a VIDEO EDIT en los ajustes de ment.
Presione © END para finalizar la edicion digital
de programas.

Para interromper a duplicacao
Pressione CANCEL.

O programa que vocé criou é gravado no
“Memory Stick” até o ponto em que vocé
pressiona CANCEL.

Para terminar a edicdo de programa
digital

Quando a duplica¢do termina, sua videocdmera
para. A seguir, o display retorna a funcao VIDEO
EDIT nos ajustes do menu.

Pressione © END para terminar a edicao de
programa digital.

Nota

Es posible que su videocdmara deje de grabar la

imagen o que ésta tenga un aspecto irregular:

—Si la cinta contiene una parte en blanco.

—Si la cinta esta en malas condiciones por
haberse usado repetidamente para doblaje.

No es posible doblar en los casos siguientes:
—No se cre6 el programa para utilizar con la
edicién digital de programas.

—No hay ningtin “Memory Stick” insertado.
—La lengiieta de proteccion contra escritura del
“Memory Stick” esta ajustada en la posicién

LOCK.

Cuando el tiempo disponible de grabacion del
“Memory Stick” es insuficiente

En la pantalla aparece el indicador LOW
MEMORY. Sin embargo, puede grabar imagenes
durante el tiempo indicado.

Si no se ha ajustado el programa
No se puede presionar START.

Nota

Sua videocamera pode interromper a gravagao

da imagem ou a imagem gravada pode aparecer

irregular:

—Se a fita tiver uma parte em branco.

—Se a fita estiver em péssimas condicdes porque
foi usada varias vezes para duplicacdo.

A duplicacdo nédo pode ser realizada nos

seguintes casos:

—O programa para operar a edicdo de programa
digital ndo foi criado.

-0 “Memory Stick” ndo estd inserido.

— A lingiieta de protecdo contra gravacdo do
“Memory Stick” esta ajustada para LOCK.

Quando o tempo de gravacao disponivel no
“Memory Stick” ndo é suficiente

O indicador LOW MEMORY é exibido na tela.
Entretanto, vocé pode gravar imagens até o
tempo indicado.

Quando o programa nao estiver ajustado
Vocé nado pode pressionar START.
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Cambio de la carpeta
de grabacion

Alteracao da pasta de
gravacao

Puede crear carpetas en un “Memory Stick”.
Puede agrupar iméagenes seleccionando una
carpeta para cada grabacién y asi poder acceder a
ellas mas tarde cémodamente.

El ajuste predeterminado es la carpeta
“10IMSDCEF” en la que se graban las imagenes.
Puede crear carpetas hasta la “999MSDCF”.

Creacion de una nueva carpeta

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY).

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione EN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione NEW FOLDER en y,a
continuacién, presione EXEC. Aparecera el
nimero de la nueva carpeta.

Vocé pode criar pastas em um “Memory Stick”.
Vocé pode agrupar imagens selecionando uma
pasta para cada gravacdo, utilizando-a para
futuras consultas.

O ajuste padrao é a pasta “101MSDCF” onde as
imagens sao gravadas.

Vocé pode criar pastas até “999MSDCF”.

Criacdo de uma nova pasta

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEL1.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione NEW FOLDER em [, depois
pressione EXEC. O niimero da nova pasta é
exibido.

MEM SET 1
W STILL SET

= FI
=

ETC

@ MOVIE SET
= [NEW FOLDER|YADD |
[ESl«REC FOLDER RETURN

o

ADD FOLDER
102MSDCF

(4) Seleccione ADD y presione EXEC. Se creara
una carpeta nueva. La parte numérica del
nombre de la carpeta aumentara en uno
respecto a la carpeta creada mas
recientemente. La carpeta creada queda
ajustada automaticamente como carpeta de
grabacién.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar la creacion de una
nueva carpeta

Seleccione RETURN en el paso 4y, a
continuacién, presione EXEC.

(4) Selecione ADD, depois pressione EXEC. Uma
nova pasta é criada. A parte numérica do
nome da pasta é maior do que a dltima pasta
criada. A pasta criada é automaticamente
ajustada para a pasta de gravagao.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar a criacdo de uma nova
pasta
Selecione RETURN no passo 4, depois pressione
EXEC.



Cambio de la carpeta de
grabacion

Alteracao da pasta de gravacio

Seleccion de la carpeta de
grabacion

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY).

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione REC FOLDER en y,a
continuacién, presione EXEC.

Selecdo da pasta de gravacao

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione REC FOLDER em [, depois
pressione EXEC.

REC FOLDER  M101]

LO1MSDCF DATE :
102MSDCF
103MSDCF

104MSDCF FILES

EXIT

JUL 4 2003
12:24:00 AM

40

(4) Para seleccionar la carpeta en la que desea
grabar imégenes, presione | /1y, a
continuacién, EXEC.

Para volver a FN
Presione EXIT.

(4) Pressione |/t para selecionar a pasta que
deseja gravar as imagens, depois pressione
EXEC.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Notas

¢ Es posible grabar hasta 9 999 archivos de
imagen en cada carpeta. Cuando una carpeta
estd completa, se crea automaticamente una
nueva.

* Una vez que se crea una carpeta, no es posible
eliminarla con la videocdmara.

* A medida que la cantidad de carpetas aumenta,
la cantidad de imagenes que se pueden grabar
en el “Memory Stick” disminuye.

Notas

® Podem ser gravados até 9.999 arquivos de
imagens em cada pasta. Quando a pasta esta
cheia, uma nova pasta é criada
automaticamente.

* Uma vez criada a pasta, ela ndo pode ser
excluida de sua videocamera.

* Quanto maior o niimero de pastas criadas,
menor o nimero de imagens que podem ser
gravadas no “Memory Stick”.
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Visualizacion de una
imagen fija

- Reproduccion de
fotos de la memoria

Visualizacao de uma
imagem estatica

- Reproducao de
fotografias na memdria

Es posible ver las imédgenes fijas grabadas en el
“Memory Stick”. Si selecciona la pantalla de
indice, también podra ver 6 imagenes a la vez,
incluidas las imdgenes en movimiento,
organizadas en el mismo orden de grabacion en
el que se encuentran en el “Memory Stick”.
También podra realizar esta operacién con el
control remoto.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY )-

Lleve a cabo esta operaciéon mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione PLAY. Se muestra la tiltima imagen
grabada.

(2) Para seleccionar la imagen fija deseada,
presione — (para ver la imagen anterior)/
+ (para ver la imagen siguiente) en la
videocdmara.

Para detener la reproduccion de
fotos en memoria
Presione CAM.

Si la carpeta no contiene ningun archivo
Aparece el indicador “NO FILE AVAILABLE”.

Vocé pode visualizar as imagens estaticas
gravadas no “Memory Stick”. Além disso, vocé
pode visualizar 6 imagens, incluindo, imagens
em movimento em ordem, de uma vez, no
“Memory Stick” selecionando a tela de indice.
Vocé também pode utilizar o controle remoto
para executar esta operagao.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione PLAY. A ultima imagem gravada é
exibida.

(2) Pressione — (para ver a imagem anterior)/
+ (para ver a préoxima imagem) na
videocamera para selecionar a imagem
estatica desejada.

Para interromper a reproducao de
fotografias na memodria
Pressione CAM.

Quando nao houver arquivo disponivel na
pasta
O indicador “NO FILE AVAILABLE” é exibido.



Visualizacion de una imagen fija
- Reproduccion de fotos de la
memoria

Visualizacao de uma imagem estatica
- Reproducao de fotografias na
memoria

Indicadores de pantalla durante
la reproduccion de imagenes
fijas
Para que los indicadores de pantalla
desaparezcan, presione DISPLAY/BATT INFO.

Indicadores na tela durante a
reproducao de imagem estatica

Para que os indicadores na tela desaparegam,
pressione DISPLAY/BATT INFO.

P 2 F@

ﬂ@@

JUL 4 2003
12:05:56 PM

Coto
01— 0008 O—nQ“MEMORY

[ = [+ ][ cam][moex][ ]

[1] Nombre del archivo de datos
[2] Tamafio de imagen

Numero de imagen/Total de imégenes
grabadas en la carpeta de reproduccién actual

[4] Carpeta de reproduccién
[5] Marca de proteccién
[6] Marca de impresion

Fecha/hora de grabaciéon/Diversos ajustes

[1] Nome do arquivo de dados
[2] Tamanho da imagem

Numero de imagen/Nuimero total de imagens
gravadas na pasta de reprodugao atual

[4] Pasta de reproducdo

Sinal de protecao

[6] Marca de impressao

Gravagao de data/hora/Outras configuracoes

Datos de grabacion

Para mostrar los datos de grabacién (fecha/hora
o diversos ajustes realizados al grabar) presione
el botén DATA CODE durante la reproduccion
(pag. 54).

Notas sobre el nombre del archivo

¢ Si la estructura de la carpeta no es compatible
con el estandar DCF, es posible que no se
muestre el niimero de la carpeta y que
solamente aparezca el niimero de archivo.

¢ El nombre del archivo parpadea en la pantalla
si el archivo estd dafiado o no se puede leer.

Gravacao de data

Para exibir os dados de gravacao (data/hora ou
outras configuracdes gravadas), pressione DATA
CODE durante a gravagao (pag. 54).

Notas sobre o nome do arquivo

* Se a estrutura da pasta nao estiver de acordo
com o padrdo DCF, pode ser que o niimero do
Ppasta ndo seja exibido e somente o nome do
arquivo apareca.

* O nome do arquivo piscara na tela se o arquivo
estiver corrompido ou nao puder ser lido.
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Visualizacion de una imagen fija
- Reproduccion de fotos de la
memoria

Visualizacao de uma imagem estatica
- Reproducao de fotografias na
meméoria

Cuando el “Memory Stick” contiene varias
carpetas

Los siguientes iconos aparecen en la pantalla en
la primera o tltima imagen de una carpeta.

(=1: Puede pasar a la carpeta anterior.

: Puede pasar a la carpeta siguiente.

Puede pasar a la carpeta anterior o a la
siguiente.

(@)

Reproduccion de 6 imagenes
grabadas al mismo tiempo
(pantalla de indice)

Esta funcién serd especialmente titil para buscar
una imagen particular.

Presione INDEX para ver la pantalla de indice.
Aparece una marca P roja encima de la imagen
que se mostraba antes de cambiar al modo de
pantalla de indice.

«— : Para ver las 6 imdgenes anteriores

— : Para ver las 6 imagenes siguientes

Se o “Memory Stick” tiver multiplas pastas
Os seguintes icones sdo exibidos na tela na
primeira ou na ultima imagem em uma pasta.
(e): Vocé pode mover para a pasta anterior.
(5]: Vocé pode mover para a proxima pasta.
@n): Vocé pode mover tanto para a pasta
anterior quanto para a préxima pasta.

Reproducao de 6 imagens
gravadas de uma vez (tela de
indice)

Essa funcdo é til principalmente quando vocé
estiver procurando uma determinada imagem.

Pressione INDEX para visualizar a tela de
indice.

Antes de mudar para o modo de tela de indice,
aparece uma marca P vermelha em cima da
imagem visualizada.

«— : Para exibir as 6 imagens anteriores

— : Para exibir as 6 imagens posteriores

[omMARK] [E"MARK] [ExT |
A= P e )
4 5 6
5]
1/8 (101
Marca » Marca »

[2] Ntimero de serie de la imagen en la carpeta de
reproduccién actual del “Memory Stick”

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para regresar a la pantalla de
reproduccion normal (pantalla unica)
Presione la imagen que desee ver.

Numero serial da imagem na pasta de
reproducao atual no “Memory Stick”

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para retornar a tela de reproducao
normal (tela Unica)
Pressione a imagem que deseja exibir.



Visualizacion de imagenes
en movimiento

- Reproduccion de MPEG
MOVIE

Visualizacao de uma
imagem em movimento
- Reproducao MPEG
MOVIE

Puede ver las imagenes en movimiento grabadas
en el “Memory Stick”.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione PLAY. Se muestra la tltima imagen
grabada.

(2) Para seleccionar la imagen en movimiento
deseada, presione — (para ver la imagen
anterior)/+ (para ver la imagen siguiente).

(3) Presione MPEG B> 1l para iniciar la
reproduccién.

(4) Ajuste el volumen realizando los pasos
siguientes.

@ Presione FN y seleccione PAGE3.

@ Presione VOL. Aparecer4 la pantalla de
ajuste del volumen.

(® Para ajustar el volumen, presione — (para
bajarlo)/+ (para subirlo).

@ Presione © OK para volver a PAGE3.

Para detener la reproduccion de
MPEG MOVIE
Presione MPEG B> 1.

Vocé pode visualizar as imagens em movimento
gravadas no “Memory Stick”.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY):

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione PLAY. A ultima imagem gravada é
exibida.

(2) Pressione — (para ver a imagem anterior)/
+ (para ver a proxima imagem) para

selecionar a imagem em movimento desejada.

(3) Pressione MPEG B> Il para iniciar a
reproducao.
(4) Ajuste o volume seguindo os passos abaixo.
@ Pressione FN e selecione PAGE3.
® Pressione VOL. A tela para ajustar o
volume é exibida.
® Pressione - (para abaixar o volume)/
+ (para aumentar o volume) para ajustar o
volume.
@® Pressione @ OK para retornar a PAGES3.

Para interromper a reproduciao MIPEG

MOVIE
Pressione MPEG B> 11.

Si la carpeta no contiene ningun archivo
Aparece el indicador “NO FILE AVAILABLE”.

Quando nao houver arquivo disponivel na
pasta
O indicador “NO FILE AVAILABLE” é exibido.
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Visualizacion de imagenes en
movimiento — Reproduccion de
MPEG MOVIE

Visualizacao de uma imagem em
movimento - Reproducao MPEG
MOVIE

Reproduccion de una imagen en
movimiento a partir de un
segmento especifico

La imagen en movimiento grabada en un
“Memory Stick” se puede dividir hasta en 60
partes.

Puede seleccionar una parte y empezar la
reproduccién desde ese punto. El nimero de
partes variara en funcién del tiempo de
grabacién. Si una grabacién es demasiado corta,
no podra dividirse.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Siga los pasos 1y 2 de la pagina anterior.

(2) Presione 4= (para ver el fragmento anterior)/
=) (para ver el fragmento siguiente) para
seleccionar el punto en el que desea
reproducir.

Reproducdo de uma imagem de
um determinado segmento

As imagens em movimento gravadas em um
“Memory Stick” podem ser divididas em até 60
partes.

Vocé pode selecionar uma parte e iniciar a
reproducdo a partir desse ponto. O niimero de
partes varia de acordo com o tempo de gravagao.
Se uma gravagao é muito curta, ela ndo pode ser
dividida.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Siga os passos 1 e 2 na pagina anterior.

(2) Pressione 4= (para ver a parte anterior)/
=) (para ver a proxima parte) para selecionar
o ponto onde deseja reproduzir.

[ 1/8 (107
MOV00001 o 0:00:00T]
MPEG
>l
[« ] ]

e —
[ = [+ ][ cam |[moex][ ]

(3)Siga los pasos 3 y 4 de la pdgina anterior.

Para detener la reproduccion de
MPEG MOVIE
Presione MPEG B> 11.

(3)Siga os passos 3 e 4 na pagina anterior.

Para interromper a reproducao MPEG
MOVIE
Pressione MPEG B> 1.



Visualizacion de imagenes en
movimiento - Reproduccion de
MPEG MOVIE

Visualizacao de uma imagem em
movimento - Reproducao MPEG
MOVIE

Indicadores de pantalla durante
la reproduccion de imagenes en
movimiento

Para que los indicadores de pantalla aparezcan o
desaparezcan, presione DISPLAY/BATT INFO.

i

Indicadores na tela durante a
reproducao de imagem em
movimento

Para que os indicadores na tela sejam exibidos ou
nao, pressione DISPLAY /BATT INFO.

=
(o]
(=]
O
o

BE%20
V00008) o

\E
=5

4 2003

(=yran
N C
o™ f
a
0

6 AM

E@@

+ e e

[1] Nombre del archivo de datos
[2] Tamafio de imagen

Ntmero de imagen/Total de imagenes
grabadas en la carpeta de reproduccién actual

[4] Carpeta de reproduccién
[5] Tiempo de reproduccién de memoria
[6] Marca de proteccién

Fecha/hora de grabacién (Los diversos ajustes
se visualizan como “——-"")

Fecha/hora de grabacion

Para visualizar la fecha/hora de grabacion,
presione DATA CODE durante la reproduccién
(pag. 54).

[1] Nome do arquivo de dados
[2]Tamanho da imagem

Numero da imagem/Numero total de
imagens gravadas na pasta de reproducao
atual

[4] Pasta de reproducio
Tempo de reproducao da meméria
[6] Sinal de protecao

Gravagao de data/hora (Outras configuragdes
sao exibidas como “——--".)

Gravacao de data/hora
Para exibir a data/hora da gravagao, pressione
DATA CODE durante a reproducao (pag. 54).
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Seleccion de una
carpeta de
reproduccion

Escolha da pasta de
reproducao

Seleccione la carpeta que se va a reproducir. El
nombre de la carpeta seleccionada actualmente
aparece en la esquina superior derecha de la
pantalla.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione PB FOLDR.

(3) Presione —/ + para seleccionar el nimero de
carpeta que desea reproducir y después
presione © END para volver a PAGE1.

Selecione a pasta a ser reproduzida. O atual
nome da pasta selecionada é exibido no canto
superior direito da tela.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operacdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGET.

(2) Pressione PB FOLDR.

(3) Pressione —/ + para selecionar o namero da
pasta que deseja reproduzir, depois pressione
@ END para retornar a PAGET.

PB FOLDER

DATE :

FILES :

FOLDER NAME :
101MSDCF

JUL 4 2003
12:24:00 AM
50

SEND

—: Para seleccionar la carpeta anterior
+ : Para seleccionar la carpeta siguiente
(4) Presione EXIT para reproducir la imagen.

—: Para selecionar a pasta anterior
+ : Para selecionar a préoxima pasta
(4) Pressione EXIT para reproduzir a imagem.

Nota
La videocdmara no reconoce las carpetas creadas
o renombradas con una computadora.

Carpeta de reproduccion actual

La carpeta de reproduccién actual sera valida
hasta que se realice la préxima grabacion. Una
vez grabada una imagen, la carpeta de grabacion
actual pasara a ser la carpeta de reproduccién
actual.

Nota

Sua videocamera nao identifica os nomes das
pastas criadas ou renomeadas utilizando o
computador.

Pasta de reproducao atual

A pasta de reprodugdo atual é valida até que seja
efetuada a préxima gravagao. Quando vocé
gravar uma imagem, ela se tornara a pasta de
gravagao atual.



Aumento de una imagen
fija grabada en un
"Memory Stick”

- PB ZOOM de memoria

Ampliacao de uma imagem
estatica gravada em um
“Memory Stick”

- PB ZOOM na memdria

Puede aumentar el tamafio de las imédgenes fijas.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Reproduzca la imagen que desea ampliar.

(2) Presione FN y seleccione PAGE2.

(3) Presione PB ZOOM. Aparecera la pantalla de
PB ZOOM.

(4) Presione el drea que desea ampliar en el
cuadro.
El 4rea presionada se movera al centro de la
pantalla y la imagen de reproduccion se
amplia hasta alcanzar aproximadamente el
doble de su tamafio. Si vuelve a presionar otra
area, ésta se movera al centro de la pantalla.

(5) Ajuste la proporcién del zoom con la palanca
del zoom motorizado.
Puede seleccionar la imagen de
aproximadamente 1,1 a 5 veces su tamafio.
W: Para disminuir la proporciéon del zoom
T: Para aumentar la proporcién del zoom

s

3

PB
ZOOM

Lol 1/8 (102

PB ZOOM—————————
MEMORY PLAY

101-0001

Para cancelar la funcion PB ZOOM de
memoria
Presione @ END.

Vocé pode ampliar as imagens estéticas.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Reproduza a imagem para ampliagao.

(2) Pressione FN e selecione PAGE2.

(3) Pressione PB ZOOM. A tela PB ZOOM
aparece.

(4) Pressione a area que deseja ampliar no
quadro.
A drea que vocé pressionou move-se para o
centro da tela e a imagem reproduzida fica
aproximadamente com o dobro do tamanho.
Se vocé pressionar outra drea, a 4rea move-se
para o centro da tela.

(5) Ajuste a proporcao de zoom com o seletor de
zoom motorizado.
Vocé pode selecionar a imagem de 1,1 a5
vezes o seu tamanho.
W: Para diminuir a propor¢do de zoom
T: Para aumentar a proporcao de zoom

Para cancelar PB ZOOM na memoria
Pressione @ END.
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Aumento de una imagen fija grabada
en un "Memory Stick”
- PB ZOOM de memoria

Ampliacao de uma imagem estatica
gravada em um “Memory Stick”
- PB ZOOM na memoéria

La funcion PB ZOOM de memoria se cancela
cuando presiona alguno de los siguientes
botones en el control remoto:

- MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

—~MEMORY -/+

Durante la funcién PB ZOOM de memoria

Si presiona DISPLAY /BATT INFO, desaparece el
cuadro de la pantalla PB ZOOM de memoria. No
podrd mover la parte que haya presionado hasta
el centro de la pantalla.

Bordes de la imagen
Los bordes de la imagen se pueden ampliar, pero
no se pueden mostrar en el centro de la pantalla.

Imagenes en movimiento grabadas en un
“Memory Stick”
PB ZOOM de memoria no funcionara.

Para grabar las imagenes procesadas con la
funcién PB ZOOM de memoria en un “Memory
Stick”

Presione PHOTO cuando se esté mostrando la
imagen. El tamafo de la imagen pasa
automdticamente a 640 x 480.

A funcao PB ZOOM na memoria é cancelada
quando vocé pressiona os seguintes botdes no
controle remoto:

-MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

-~MEMORY -/+

Durante PB ZOOM na memoéria

Se vocé pressionar DISPLAY /BATT INFO, o
quadro desaparece na tela PB ZOOM na
memoria. Vocé ndo pode mover a parte
pressionada para o centro da tela.

Borda da imagem
A borda da imagem pode ser ampliada mas ndo
pode ser exibida no centro da tela.

Imagens em movimento gravadas no
“Memory Stick”
A funcdo PB ZOOM na memoria ndo funciona.

Para gravar as imagens processadas pela
funcao PB ZOOM na meméria no “Memory
Stick”

Pressione PHOTO quando a imagem for exibida.
O tamanho da imagem passa automaticamente
para 640 x 480.



Reproduccion
continua de imagenes
- Presentacion de
diapositivas

Reproducao continua
de imagens

- Apresentacao de
slides

Puede mostrar todas las imagenes del “Memory
Stick” o de la carpeta seleccionada con la
presentacién de diapositivas.

El selector POWER debe ajustarse a (MEMORY)-

Vocé pode exibir todas as imagens no “Memory
Stick” ou na pasta selecionada utilizando a
apresentagdo de slides.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione SLIDE SHOW en y,a
continuacién, presione EXEC.

(MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEI.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione SLIDE SHOW em 3, depois
pressione EXEC.

[+ 3«

ETC

MEM SET 2
W [SLIDE SHOWMRETURN
@ INT.R -STL
W DELETE ALL FOLDER 101
<1 FORMAT

EXIT
ALL FILES

(4) Seleccione ALL FILES o FOLDER OOO* y, a
continuacién, presione EXEC.
ALL FILES : Para reproducir todas las
imégenes del “Memory Stick”
FOLDER OOO* : Para reproducir las
imagenes de la carpeta
seleccionada en el ajuste PB
FOLDR
* El nombre de la carpeta aparece en OO,
(5) Presione START. La videocdmara reproducira
las imagenes grabadas en el “Memory Stick”
en secuencia. Una vez reproducidas todas las
imagenes, la presentacion de diapositivas se
detiene automaticamente y vuelve a la
primera imagen.

Para cancelar la presentacion de
diapositivas
Presione @ END.

Para insertar una pausa en la
presentacion de diapositivas
Presione PAUSE.

Para volver a FN
Presione ¥ END para volver a PAGE1 y
después presione EXIT.

Para iniciar la presentacion de
diapositivas a partir de una imagen
concreta

Seleccione la imagen deseada con los botones
—/+ antes del paso 5.

(4) Selecione ALL FILES ou FOLDER O0J1%,
depois pressione EXEC.

ALL FILES : Para reproduzir todas as imagens

no “Memory Stick”

FOLDER OO : Para reproduzir as imagens
na pasta selecionada no
ajuste PB FOLDR

* O nome da pasta é exibido em CICIC.

(5) Pressione START. Sua videocamera reproduz
seqiiencialmente as imagens gravadas em um
“Memory Stick”. Quando todas as imagens
forem reproduzidas, a apresentagao de slides
péra automaticamente e volta para a primeira
imagem.

Para cancelar a apresentacao de
slides
Pressione « END.

Para efetuar pausa na apresentacao
de slides
Pressione PAUSE.

Para retornar a FN
Pressione ¥ END para retornar a PAGE1,
depois pressione EXIT.

Para iniciar a apresentacao de slides
a partir de uma determinada
imagem

Selecione a imagem desejada utilizando os botdes
—/+ antes do passo 5.
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Como evitar el borrado
accidental - Proteccion
de imagenes

Prevencao contra
apagamento acidental
- Protecao de imagem

Para evitar el borrado accidental de imagenes
importantes, puede proteger las imagenes
seleccionadas.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione INDEX.

(2) Presione o MARK. Aparece la pantalla de
proteccion de imagenes.

(3) Presione la imagen que desee proteger. Sobre
la imagen protegida aparecera el indicador

| -

Para evitar o apagamento acidental de imagens
importantes, vocé pode proteger as imagens
selecionadas.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operacdes tocando no painel.

(1) Pressione INDEX.

(2) Pressione &= MARK. A tela para proteger a
imagem é exibida.

(3) Pressione a imagem que deseja proteger. O
indicador O é exibido na imagem protegida.

INDEX |

-
2,3

©RET. | o=MARK
Py

o )]
]

2/8@ [ — ]

7

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar la proteccion de
imagenes

Vuelva a presionar la imagen cuya proteccion
desea cancelar en el paso 3.

El indicador o= desaparece de la imagen.

Nota

El formateo borra toda la informacién del
“Memory Stick”, incluyendo los datos de
imégenes protegidas. Compruebe el contenido
del “Memory Stick” antes de formatear.

Si la lengiieta de proteccion contra escritura
del “Memory Stick” esta ajustada en la
posicion LOCK

No es posible proteger una imagen o viceversa.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar a protecdo da imagem
Pressione a imagem que deseja cancelar a
protecdo no passo 3 novamente.

O indicador o= desaparece da imagem.

Nota

A formatagdo apaga todas as informacdes no
“Memory Stick”, inclusive os dados de imagem
protegidos. Antes da formatacdo verifique o
contetido do “Memory Stick”.

Se a lingiieta de protecao contra grava¢ao no
“Memory Stick” estiver ajustada para LOCK
Vocé nao pode proteger uma imagem ou vice-
versa.



Borrado de imagenes
— DELETE (Suprimir)

Apagamento de
imagens - DELETE

Puede borrar todas las imagenes o bien las
seleccionadas.

Borrado de imagenes
seleccionadas

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacion mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Reproduzca la imagen que desea borrar.

(2) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(3) Presione DEL. Aparece en pantalla el
indicador DELETE?.

(4) Presione OK. La imagen seleccionada se
borrara.

E possivel apagar todas as imagens ou as
imagens selecionadas.

Apagamento das imagens
selecionadas

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Reproduza a imagem que vocé deseja apagar.

(2) Pressione FN para exibir PAGEI.

(3) Pressione DEL. O indicador DELETE? é
exibido na tela.

(4) Pressione OK. A imagem selecionada é
apagada.

7

3

DEL

DELETE [ 3/8 (10T
101-0003

DELETE?

OK CAN-
CEL

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar el borrado de una
imagen
Presione CANCEL en el paso 4.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar o apagamento de uma
imagem
Pressione CANCEL no passo 4.

Notas

e Para borrar una imagen protegida, cancele
primero la proteccién de imdgenes.

* Una vez que haya borrado una imagen, no
podra restaurarla. Compruebe cuidadosamente
las imagenes que desea eliminar antes de
borrarlas.

Si la lenglieta de proteccion contra escritura
del “Memory Stick” esta ajustada en la
posicion LOCK

No es posible borrar imagenes.

Notas

e Para apagar uma imagem protegida, cancele
primeiro a protegao da imagem.

* Depois de apagar uma imagem, vocé ndo
podera recupera-la. Antes de apagar as
imagens, verifique cuidadosamente se vocé
deseja mesmo apaga-las.

Se a lingiieta de protecao contra grava¢ao no
“Memory Stick” estiver ajustada para LOCK
Nao sera possivel apagar as imagens.
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Borrado de imagenes
- DELETE (Suprimir)

Apagamento de imagens

- DELETE

Borrado de imagenes
seleccionadas en la pantalla de
indice

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione INDEX.

(2) Presione DEL. A continuacion, presione la
imagen que desee borrar. El niimero de la
imagen seleccionada se resaltara.

(3) Presione EXEC. Aparece en pantalla el
indicador DELETE?.

(4) Presione OK. Las imagenes seleccionadas se
borraran.

Apagamento de imagens
selecionadas na tela de indice

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY):

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione INDEX.

(2) Pressione DEL. A seguir, pressione a imagem
que deseja apagar. O nimero da imagem
selecionada é destacado.

(3) Pressione EXEC. O indicador DELETE? é
exibido na tela.

(4) Pressione OK. As imagens selecionadas sdo
apagadas.

2 SRET. ] DEL

DEL D:DG
L

48[ — ]

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar el borrado de una
imagen
Presione CANCEL en el paso 4.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar o apagamento de uma
imagem
Pressione CANCEL no passo 4.

Numero maximo de imagenes que puede
seleccionar en una sesién

Puede seleccionar hasta 100 imagenes para
borrarlas.

O numero maximo de imagens que vocé pode
selecionar em uma sessao
Vocé pode apagar até 100 imagens.



Borrado de imagenes
— DELETE (Suprimir)

Apagamento de imagens
- DELETE

Borrado de todas las imagenes

Puede borrar todas las imagenes no protegidas
en el “Memory Stick”.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEI.

(2) Presione MENU.

(3)Seleccione DELETE ALL en y,a
continuacién, presione EXEC.

Apagamento de todas as
imagens

Vocé pode apagar todas as imagens ndo
protegidas no “Memory Stick”.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1)Pressione FN para exibir PAGEI.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione DELETE ALL em [3, depois
pressione EXEC .

MEM SET 2

W SLIDE SHOW
@ INT.R —STL
= DELETE ALLMRETURN

=
(4) Seleccione ALL FILES o FOLDER OO* y, a (4) Selecione ALL FILES ou FOLDER 1%,
continuacién, presione EXEC. depois pressione EXEC.
ALL FILES : Para borrar todas las imagenes ALL FILES : Para apagar todas as imagens no
del “Memory Stick” “Memory Stick”

FOLDER OOO* : Para borrar las imdgenes de
la carpeta seleccionada en
el ajuste PB FOLDR

* El nombre de la carpeta aparece en CICIC.

(5) Seleccione OK y, a continuacién, presione

EXEC.

OK cambia a EXECUTE.

(6) Seleccione EXECUTE y, a continuacién,
presione EXEC.

El indicador DELETING aparece y después

parpadea en la pantalla.

Cuando se han borrado todas las imagenes no

protegidas, aparece el indicador COMPLETE.

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para cancelar el borrado de todas las
imagenes del “Memory Stick”
Seleccione RETURN en el paso 5y, a
continuacién, presione EXEC.

Mientras esté visualizandose el indicador
DELETING

No accione el selector POWER ni presione
ningtn boton.

Aun si todas las imagenes se borrasen
Las carpetas no se eliminan.

FOLDER OOO* : Para apagar as imagens na
pasta selecionada no ajuste
PB FOLDR
* O nome da pasta é exibido em CICIC.
(5) Selecione OK e depois pressione EXEC.
OK altera para EXECUTE.

(6) Selecione EXECUTE, depois pressione EXEC.
O indicador DELETING é exibido e depois
pisca na tela.

Quando todas as imagens nao protegidas
forem apagadas, o indicador COMPLETE é
exibido.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para cancelar o apagamento de todas
as imagens no “Memory Stick”
Selecione RETURN no passo 5, depois pressione
EXEC.

Enquanto o indicador DELETING é exibido
Nao ajuste o interruptor POWER nem pressione
nenhum botao.

Mesmo que todas as imagens sejam apagadas
As pastas ndo serao apagadas.
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Registro de una marca
de impresion
- Marca de impresion

Gravacao de uma
marca de impressao
- Marca de impressao

La funciéon de marca de impresién es ttil para
imprimir imagenes fijas posteriormente. Sin
embargo, no podra ajustar el niimero de
impresiones.

La videocamara es compatible con la norma
DPOF (Digital Print Order Format) para
especificar las imagenes fijas que se deben
imprimir.

El selector POWER debe ajustarse a
MEMORY)-

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto.

(1) Presione INDEX.

(2) Presione @ MARK. Aparece la pantalla para
escribir una marca de impresion.

(3) Presione la imagen en la que desee escribir
una marca de impresién. En la imagen
seleccionada aparecera .

1
INDEX

Esta funcdo é 1til para a impressao de imagens
estaticas posteriormente. Entretanto, vocé nao
pode especificar o niimero de impressao.

Sua videocamera estd de acordo com o padrao
DPOF (Digital Print Order Format) para
especificagdo de imagens estaticas para
impressao.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

MEMORY)-

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione INDEX.

(2) Pressione @"MARK. A tela para gravagdo de
uma marca de impressdo é exibida.

(3) Pressione a imagem que deseja gravar uma
marca de impressdo. A marca & é exibida
na imagem selecionada.

——

ORET. | & MARK

(2,3

1 »2 3

g
|:|
4 5 6

©"MARK
NN
2/8 151y

Para volver a FN
Presione EXIT.

Para borrar las marcas de impresion
Vuelva a presionar la imagen cuya marca de
impresion desee cancelar en el paso 3. &y
desaparecera de la imagen.

Para retornar a FN
Pressione EXIT.

Para apagar as marcas de impressao
Pressione a imagem que deseja apagar a marca
de impressao no passo 3 novamente. A marca
2 desaparece da imagem.

Si la lenglieta de proteccion contra escritura
del “Memory Stick” esta ajustada en la
posicion LOCK

No se puede escribir ni borrar £ en imagenes
fijas.

Imagenes en movimiento
No se puede escribir £ en imagenes en

1 82 movimiento.

Se a lingiieta de protecao contra gravacao no
“Memory Stick” estiver ajustada para LOCK
Vocé ndo pode gravar ou apagar &% nas
imagens estaticas.

Imagens em movimento
Nao é possivel gravar £ nas imagens em
movimento.



Cambio del tamano Alteracao do tamanho
de la imagen - Ajuste daimagem

de tamafio - Redimensionamento
Después de grabar, puede cambiar el tamafio de Depois da gravacao, vocé pode alterar o tamanho
las imagenes fijas grabadas a 640 x 480 6 320 x das imagens estaticas gravadas para 640 x 480 ou
240. El ajuste de tamafio es ttil cuando desea 320 x 240. O redimensionamento é 1itil se vocé
guardar la imagen en un tamafno mucho mas quiser salvar a imagem em um tamanho menor e
pequeio, como cuando desea adjuntarla a un anexa-la em uma mensagem de e-mail.

correo electrénico. A imagem original é mantida mesmo ap6s o

La imagen original se conserva aun después del redimensionamento.

ajuste de tamafio. O interruptor POWER deve ser ajustado para

El selector POWER debe ajustarse a MEMORY)-
MEMORY)- Execute as operagdes tocando no painel.

Lleve a cabo esta operacién mediante el panel

sensible al tacto (1) Durante a reprodugao na memoria, pressione

FN e selecione PAGE2.
(1) Durante la reproduccién de memoria, (2) Pressione RESIZE.
presione FN y seleccione PAGE2. A tela RESIZE aparece.
(2) Presione RESIZE.
Aparecera la pantalla RESIZE.
R D

LEND|
Maod]
+ 640x [|320%
480 240

DPns Alowspy,, |9 uod ssuopesado

(3) Presione 640 x 480 6 320 x 240. (3) Pressione 640 x 480 ou 320 x 240.
La imagen con el nuevo tamafio se guarda A imagem redimensionada é gravada como o
como el archivo mds reciente en la carpeta arquivo mais recente na pasta selecionada
seleccionada para la grabacién. para gravacao.
Para cambiar imagenes fijas Para alterar as imagens estaticas o
Presione —/+ antes del paso 3. Pressione —/+ antes do passo 3. g
Para volver a FN Para retornar a FN S
Presione « END para volver a PAGE2 y Pressione « END para retornar a PAGE2, n
después presione EXIT. depois pressione EXIT. g
)
Notas Notas 2
* No es posible ajustar el tamafio de una imagen ¢ E impossivel redimensionar a imagem gravada s
grabada con el modo de grabacién de MPEG com a gravagao MPEG MOVIE. o
MOVIE. * Nao é possivel redimensionar a imagem S,
¢ Es posible que no pueda cambiar el tamano de gravada em outra videocamera. =
una imagen grabada con otra videocamara. ® Vocé ndo pode selecionar a qualidade da X
* No es posible seleccionar el nivel de calidad imagem (FINE ou STANDARD) ao
(FINE o STANDARD) al modificar el tamafio redimensionar.
de las imagenes. ¢ O redimensionamento pode aumentar a
* La modificacién del tamafio puede aumentar la capacidade da memoria, dependendo do
capacidad de memoria, segtin el tamafio de la tamanho da imagem.
imagen.

Capacidade da meméria ao redimensionar

Capacidad de memoria al modificar el tamano Tamanho da imagem _ Capacidade da memoéria

Tamaio de imagen Capacidad de la memoria 640 x 480

Aproximadamente 150 kB

640 x 480 Aproximadamente 150 kB 300 % 240 Aproximadamente 16 kB

320 x 240 Aproximadamente 16 kB 183
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— Visualizacion de imagenes con una
computadora —

Visualizacion de imagenes
con una computadora
- Introduccion

— Visualizacao de Imagens com um
Computador —

Visualizacao de imagens
com um computador
- Introducao

Existen las siguientes formas de conectar la
videocdmara a una computadora para poder
visualizar imagenes guardadas en un
“Memory Stick” o grabadas en una cinta con
una computadora.

Para visualizar imagenes en una computadora
con ranura para el “Memory Stick”, primero
extraiga el “Memory Stick” de la videocdmara
y, a continuacién, insértelo en la ranura
correspondiente de la computadora.

Ha diferentes modos de conectar sua
videocaimera em um computador para
visualizar imagens salvas no “Memory Stick”
ou gravadas na fita em seu computador.

Para visualizar imagens em um computador
que possui um slot de “Memory Stick”,
primeiro remova o “Memory Stick” da
videocamera e depois insira-o no slot de
“Memory Stick” do seu computador.

Toma de Cable conector Requisitos de | Paginas de referencia
conexion de entorno de la Para Para
la computadora | ysyarios | usuarios
videocamara de de
Windows |Macintosh
Imagen en cinta o en Toma USB Cable USB Puerto USB, 189 —-202 -
directo de la (incluido) software de 203 - 211
videocamara edicién
Interfaz DV Cable i.LINK Puerto DV, 186 -
(opcional) software de 222 -223
edicion 224 - 226
Imagen del “Memory | Toma USB Cable USB Puerto USB, 189-202 | 217-219
Stick” (incluido) software de 212 -216 | 220 -221
edicién
Tomada de |Cabo de conexao Requisitos Paginas de referéncia
conexao da ambientais do Para Para
videocamera computador usudarios | usuarios
do de
Windows | Macintosh
Imagem em fita/ao Tomada USB Cabo USB Porta USB, 189 — 202 -
vivo de sua (fornecido) software de 203 - 211
videocdmera edicao
Interface DV Cabo i.LINK Porta DV, 186 -
(opcional) software de 222 -223
edicao 224 - 226
Imagem do Tomada USB Cabo USB Porta USB, 189 -202 | 217 =219
“Memory Stick” (fornecido) software de 212 -216 | 220 =221
edicao




Visualizacion de imagenes con
una computadora - Introduccion

Visualizacao de imagens com um
computador - Introducao

Cuando conecte la videocamara a una
computadora con el puerto USB, complete
la instalacion del controlador USB antes de
conectar la videocamara a la computadora.
Si conecta la videocamara a la
computadora en primer lugar, no podra
instalar el controlador USB correctamente.

Ao efetuar a conexao em um computador
com porta USB, conclua a instalacédo do
driver USB antes de conectar a
videocamera ao computador. Se vocé
conectar primeiro a videocamera no
computador, ndo conseguira instalar o
driver USB corretamente.

Para obtener detalles de los puertos de la
computadora y el software de edicién,
comuniquese con el fabricante de la
computadora.

Puede utilizar el programa “ImageMixer Ver.1,5
for Sony” incluido como software de edicién.

Visualizacion de imagenes
grabadas en una cinta

Cuando realice la conexién a una
computadora con el puerto USB
Consulte la pagina 189 para obtener mas detalles.

Toma Y (USB)/
Tomada ¥ (USB)

Presione hasta el final./
Empurre até o fim.

Cable USB (incluido)/
Cabo USB (fornecido)

Para mais detalhes sobre as portas do
computador e o software de edigdo, contate o
fabricante do computador.

Vocé pode utilizar o “ImageMixer Ver.1.5 for
Sony” fornecido como software de edigdo.

Visualizacao das imagens
gravadas na fita

Ao conectar a um computador
utilizando a porta USB
Consulte a pagina 189, para mais detalhes.

Computadora/
Computador

Puerto USB/
Porta USB
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Visualizacion de imagenes con
una computadora - Introduccion

Visualizacado de imagens com um
computador - Introducao

Cuando realice la conexién a una
computadora con el puerto DV

La computadora debe tener un puerto DV y un
software de edicién instalado que pueda leer
sefiales de video.

Puede utilizar el programa “ImageMixer Ver.1,5
for Sony” incluido como software de edicién.

Interfaz B,

Ao conectar a um computador
utilizando a porta DV

O computador deve ter uma porta DV e um
software de edigdo instalado para poder ler os
sinais de video.

Vocé pode utilizar o “ImageMixer Ver.1.5 for
Sony” fornecido como software de edigao.

Computadora/
Computador

DV/
Intel;face
DV Cable i.LINK (opcional)/ =1
Cabo i.LINK (opcional) ﬂ
=" J

186

="\ : Flujo de senales/
Fluxo de sinal

Captura de imagenes con
“ImageMixer Ver.1,5 for Sony”
(1) Siga los pasos 8 y 9 de la pagina 203.

(2) Haga clic en en el paso 10 de la pagina
204.
Consulte la ayuda en linea de “ImageMixer
Ver.1,5 for Sony” para obtener informacién
detallada.

Captura de imagens com
“ImageMixer Ver.1.5 for Sony”
(1) Execute os passos 8 e 9 na pagina 203.

(2) Clique em (£2) no passo 10 na pagina 204.
Consulte a ajuda on-line do “ImageMixer

Ver.1.5 for Sony” para mais detalhes.

Notas
* Se puede utilizar software de edicién (incluido

con su computadora). Para obtener informacion

detallada de su funcionamiento, consulte el
manual de instrucciones o la ayuda en linea del
software.

e Las funciones de “ImageMixer Ver.1,5 for
Sony” son casi las mismas tanto para la
conexioén i.LINK como para la conexién USB.

Notas

® Vocé pode utilizar o software de edigao
(fornecido com o seu computador). Para
detalhes de operagdo, consulte o manual de
instrugdes ou a ajuda on-line do software.

® As operagdes do “ImageMixer Ver.1.5 for Sony”
sdo parecidas para a conexao i.LINK e USB.



Visualizacion de imagenes con
una computadora - Introduccion

Visualizacao de imagens com um
computador - Introducédo

Grabacion de imagenes
grabadas en el “Memory Stick”

Cuando realice la conexién a una
computadora con el puerto USB
Consulte la pagina 189 si utiliza Windows y la
pagina 217 si utiliza Macintosh.

Toma Y (USB)/
Tomada { (USB)

\ 55 &

Presione hasta el final./
Empurre até o fim.

Cable USB (incluido) /
Cabo USB (fornecido)

Visualizacao de imagens
gravadas no “Memory Stick”

Ao conectar a um computador
utilizando a porta USB

Consulte a pagina 189 quando utilizar o
Windows e a pagina 217 quando utilizar o
Macintosh.

Computadora/
Computador

e

e (L1111

Puerto USB/
Porta USB

{2

También puede utilizar un lector/grabador de
“Memory Stick” (opcional).

Cuando realice la conexién a una
computadora sin el puerto USB

Utilice un adaptador de disquete opcional para
“Memory Stick” o un adaptador de tarjeta de
computadora para “Memory Stick”.

Cuando adquiera un accesorio, lea las
instrucciones correspondientes de antemano para
saber cudl es el entorno operativo recomendado.

Vocé também pode usar um Leitor/Gravador de
“Memory Stick” (opcional).

Ao conectar a um computador sem a
porta USB

Utilize um adaptador de disquete opcional para
“Memory Stick” ou um adaptador de PC card
para “Memory Stick”.

Ao comprar um acessorio, consulte primeiro o
catalogo para saber qual é o ambiente de
operacdo recomendado.
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Visualizacion de imagenes con
una computadora - Introduccién

Visualizacdo de imagens com um
computador - Introducao

Notas sobre la utilizacion de la
computadora

"Memory Stick”

* Las operaciones del “Memory Stick” en la
videocdmara no pueden garantizarse si se
formate6 el “Memory Stick” en la computadora
o si el “Memory Stick” de la videocamara fue
formateado desde la computadora cuando
estaba conectado el cable USB.

* No comprima los datos en el “Memory Stick”.
Los archivos comprimidos no pueden
reproducirse en la videocamara.

Software

¢ En funcién del software de aplicacion, el
tamano del archivo puede aumentar al abrir un
archivo de imagenes fijas.

* Cuando una imagen modificada con un
software de retoque se carga de la computadora
a la videocamara o se modifica directamente en
la videocamara, el formato de la imagen
diferira, por lo que es posible que aparezca un
indicador de error y no pueda abrir el archivo.

Comunicacion con la computadora
Es posible que la comunicacién entre la
videocamara y la computadora no se restablezca
después de recuperarse de los modos Suspend
(Suspension), Resume (Reanudacién) o Sleep
(Reposo).

Notas sobre o uso de seu
computador

“Memory Stick”

® As operagdes com “Memory Stick” em sua
videocamera ndo poderdo ser garantidas se for
usado um “Memory Stick” formatado em seu
computador ou em sua videocamera ou se o
“Memory Stick” em sua videocamera tiver sido
formatado no seu computador quando o cabo
USB estava conectado.

* Nao compacte os dados no “Memory Stick”.
Arquivos compactados ndo podem ser
reproduzidos na videocamera.

Software

eDependendo do seu software aplicativo, o
tamanho do arquivo pode aumentar ao abrir
um arquivo de imagem estatica.

® Ao carregar uma imagem modificada usando
software de retoque, do seu computador para a
videocAmera, ou ao modificar diretamente a
imagem na videocamera, o formato da imagem
seré diferente e um indicador de erro de
arquivo podera aparecer, impedindo a abertura
do arquivo.

Comunicacées com o seu
computador

As comunicagdes entre a videocAmera e o
computador podem néo ser recuperadas apés a
recuperagdo a partir de Suspend (Suspender),
Resume (Retomar) ou Sleep (Hibernar).



Conexion de la
videocamara a la
computadora mediante
el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Conexao de sua
videocamera ao
computador utilizando
o cabo USB (Para
usuarios do Windows)

Finalice la instalacion del controlador USB
antes de conectar la videocamara a la

computadora. Si conecta la videocamara a
la computadora en primer lugar, no podra
instalar el controlador USB correctamente.

Cuando realice la conexién a una
computadora con el puerto USB

Es necesario instalar un controlador USB en la
computadora para que pueda conectar la
videocdmara al puerto USB de la computadora.
El controlador USB se encuentra en el CD-ROM
incluido, junto con el software de aplicacion
necesario para visualizar imagenes.

Si conecta la videocamara y una computadora
mediante el cable USB, podra ver en la
computadora imagenes en directo de la
videocdmara e imagenes grabadas en una cinta
(funcion USB Streaming).

Ademas, si descarga las imagenes de la
videocdmara a la computadora, puede
procesarlas y editarlas con software de edicién de
imégenes y adjuntarlas a mensajes de correo
electrénico.

Puede ver imagenes grabadas en el “Memory
Stick” en una computadora.

Conclua a instalacao do driver USB antes
de conectar a videocamera a um
computador. Se vocé conectar primeiro a
videocamera no computador, nao
conseguira instalar o driver USB
corretamente.

Ao conectar a um computador
utilizando a porta USB

Vocé deve instalar um driver USB no
computador para conectar a videocamera a porta
USB do computador. O driver USB pode ser
encontrado no CD-ROM fornecido, junto com o
software aplicativo exigido para visualizagdo das
imagens.

Se vocé conectar a videocdmera e um
computador utilizando o cabo USB, vocé podera
visualizar imagens ao vivo da videocamera e
imagens gravadas em uma fita no computador
(funcdo USB Streaming).

Além disso, se vocé fizer download de imagens
da videocamera para um computador, vocé
podera processar ou editar as imagens com um
software de processamento de imagens e anexa-
las em um e-mail.

Vocé pode visualizar imagens gravadas no
“Memory Stick” em um computador.
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Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Requisitos del sistema al
realizar la conexion con el cable
USB y visualizar imagenes de
cinta en una computadora

Sistema operativo:

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition o Windows XP Professional

Se requiere una instalacién estandar.

Sin embargo, no se garantiza el correcto
funcionamiento si se trata de un sistema
operativo actualizado.

Si la computadora ejecuta Windows 98, no se
podra escuchar el sonido, pero si visualizar
imégenes fijas.

CPU:

Procesador Intel Pentium III a 500 MHz o
superior (se recomiendan 800 MHz o superior)
Aplicacion:

DirectX 8,0a o posterior

Sistema de sonido:

Tarjeta de sonido estéreo de 16 bits y altavoces
estéreo

Memoria:

64 MB o mas

Disco duro:

Memoria disponible necesaria para la instalacion:
250 MB como minimo

Espacio de disco duro disponible recomendado:
al menos 1 GB (dependiendo del tamafio de los
archivos de imagenes que se editen)

Pantalla:

Tarjeta de video VRAM de 4 MB

color de alta densidad de un minimo de 800 x 600
puntos (color de 16 bits, 65 000 colores),
compatibilidad con el controlador de pantalla
Direct Draw (este producto no funcionara
correctamente a 800 x 600 puntos o menos y 256
colores o menos).

Otros:

Este producto se basa en la tecnologia DirectX,
por lo que es necesario instalar DirectX.

Para crear un Video CD, se necesita una unidad
CD-R.

El puerto USB debe incluirse como estdndar.

Esta funcién no se puede utilizar en el
entorno Macintosh.

Requisitos do sistema ao
conectar com o cabo USB e
visualizar imagens em fita no
computador

OS (Sistema Operacional):

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition ou Windows XP Professional

A instalacdo padrao é exigida.

Entretanto, a operacdo nao esta assegurada se o
ambiente acima for um Sistema Operacional
atualizado.

Vocé nao podera ouvir o som se o computador
estiver executando o Windows 98, mas podera
ler as imagens estaticas.

CPU:

Minimo 500 MHz Intel Pentium III ou mais
rapido (recomenda-se 800 MHz ou mais rapido)
Aplicativo:

DirectX 8.0a ou posterior

Sistema de som:

Alto-falantes e placa de som estéreo de 16 bits
Memoéria:

64 MB ou mais

Disco rigido:

Memoéria disponivel necessaria para instalacao:
pelo menos 250 MB

Memoéria em disco rigido disponivel
recomendada:

pelo menos 1GB (dependendo do tamanho dos
arquivos de imagem editados)

Monitor:

Placa de video 4 MB VRAM, minimo de 800 x 600
pontos High color (cores de 16 bits, 65.000 cores),
capacidade de driver de display Direct Draw (em
800 x 600 pontos ou menos, com 256 cores ou
menos, este produto nao funcionara
corretamente.)

Outros:

Este produto é compativel com a tecnologia
DirectX, portanto é necessdrio instalar o DirectX.
Para criar um CD de video, é necessaria uma
unidade de CD-R.

A porta USB deve ser fornecida como o padrao.

ambiente Macintosh.

] [Vocé nao pode utilizar esta fun¢do no ]



Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Requisitos del sistema al realizar la
conexion con un cable USB y ver
imagenes del “Memory Stick” en
una computadora

Sistema operativo:

Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows Me, Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition o Windows XP
Professional

Se requiere una instalacién estandar.

Sin embargo, no se garantiza el correcto
funcionamiento si se trata de un sistema
operativo actualizado.

CPU:

MMX Pentium a 200 MHz o superior
Pantalla:

Color de alta densidad de un minimo de 800 x
600 puntos (color de 16 bits, 65 000 colores). (La
pantalla para instalar el controlador USB no se
muestra a 800 x 600 puntos o menos o 256 colores
y menos.)

Otros:

El puerto USB debe incluirse como estdndar.
Deberé estar instalado Windows Media Player
(para reproducir imagenes en movimiento).

Notas

* No se garantiza el correcto funcionamiento en
el entorno Windows si se conectan 2 o0 mas
dispositivos USB de forma simultdnea a una
tnica computadora o si se utiliza un
concentrador.

* En funcién del tipo de equipo USB utilizado de
forma simultanea, es posible que algunos
equipos no funcionen.

* No se garantiza el correcto funcionamiento con
todos los entornos informaticos recomendados
mencionados anteriormente.

* Windows y Windows Media son marcas
comerciales registradas de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/u otros
paises.

¢ Pentium es una marca comercial o marca
comercial registrada de Intel Corporation.

® Otros nombres de empresas y de productos
aqui mencionados pueden ser marcas
comerciales o marcas registradas de sus
respectivas empresas. Ademads, “™” y “®” no
se citan en cada caso en este manual.

Exigéncias do sistema ao conectar
com o cabo USB e visualizar as
imagens do “Memory Stick” em
um computador

OS (Sistema Operacional):

Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows Me, Windows 2000 Professional,
Windows XP Home Edition ou Windows XP
Professional

A instalacdo padrao é exigida.

Entretanto, a operacdo nao esta assegurada se o
ambiente acima for um Sistema Operacional
atualizado.

CPU:

MMX Pentium 200 MHz ou mais rapido
Monitor:

Minimo de 800 x 600 pontos High-color (cores de
16 bits, 65.000 cores) (em 800 x 600 pontos ou
menos, com 256 cores ou menos, a tela para
instalagdo do driver USB nao é exibida.)
Outros:

A porta USB deve ser fornecida como o padrao.
O Windows Media Player deve ser instalado
(para reproduzir imagens em movimento).

Notas

* As operagdes ndo serdo garantidas para o
ambiente Windows se vocé conectar 2 ou mais
dispositivos USB em um tinico computador ao
mesmo tempo ou se vocé usar um hub.

® Dependendo do tipo de equipamento USB
usado simultaneamente, alguns equipamentos
podem ndo funcionar.

* As operagdes nao estao garantidas para todos
os ambientes de computador recomendados
acima.

* Windows e Windows Media sdo marcas
registradas da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou outros paises.

* Pentium é uma marca registrada ou marca
comercial da Intel Corporation.

* Todos os outros nomes de produtos aqui
mencionados podem ser marcas comerciais ou
registradas de suas respectivas empresas. Além
disso, “™” e “®” ndo estao mencionados em
cada caso neste manual.
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Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Instalacion del controlador USB

Instalacao do driver USB

Inicie la siguiente operacién sin conectar el
cable USB a la computadora.

Conecte el cable USB segun las
instrucciones de “Hacer que la
computadora reconozca la videocamara”.

Inicie a seguinte operacao sem conectar o
cabo USB ao computador.

Conecte o cabo USB conforme as instru¢oes
em “Fazendo o computador reconhecer a
videocamera”.

Si utiliza Windows 2000, inicie la sesién con
privilegios de administrador.
Si utiliza Windows XP, inicie la sesion con

privilegios de administrador de la computadora.

(1) Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.

O, si ya se esta ejecutando el sistema
operativo Windows, cierre todas las
aplicaciones activas.

(2) Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de

CD-ROM de la computadora. Se iniciard el
software de aplicacién.
Sino aparece la pantalla, haga doble clic en
“Mi PC” y, a continuacién, en “ImageMixer”
(unidad de CD-ROM).

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.

Aparecera la pantalla de titulo.

Se vocé estiver usando o Windows 2000, faga
login com permissao de administrador.

Se vocé estiver usando o Windows XP, faca login
com permissdo de administrador do computador.

(1) Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

Ou entdo, se 0 OS do Windows ja estiver
sendo executado, feche todos os aplicativos
ativos.

(2) Insira o CD-ROM fornecido que acompanha o
aparelho na unidade de CD-ROM do
computador. O software aplicativo é iniciado.
Se a tela ndo aparecer, clique duas vezes em
“Meu computador” e depois em
“ImageMixer” (unidade de CD-ROM).

(3) Selecione “Handycam” na tela.

www.imagemixer.com

Haga clic/
Clique

A tela do titulo é exibida.



Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

(4) Desplace el cursor hasta “USB Driver”
(Controlador USB) y haga clic. Se iniciara la
instalacién del controlador USB.

(5) Siga las instrucciones que aparecen en
pantalla para instalar el controlador USB.
(6) Retire el CD-ROM vy reinicie la computadora
siguiendo las instrucciones que aparecen en

pantalla.

Notas

* Si conecta el cable USB antes de completar la
instalacion del controlador USB, el controlador
no se registrard correctamente. Vuelva a
realizar la instalacién siguiendo los mensajes
que aparecen en la pantalla.

¢ La pantalla de titulo no se muestra si el tamafio
de la pantalla de la computadora esta ajustado
a menos de 800 x 600 puntos y 256 colores o
menos. Consulte las paginas 190 y 191 para
obtener informacién acerca del entorno
informatico recomendado.

(4) Mova o cursor para “USB Driver” e clique.
Isto faz com que a instalacdo do driver USB
seja iniciada.

Haga clic/
Clique

(5)Siga as mensagens na tela para instalar o
driver USB.

(6) Remova o CD-ROM e depois reinicie o
computador, seguindo as instrucdes na tela.

Notas

® Se vocé conectar o cabo USB antes de concluir a

instalacdo do driver USB, ele ndo sera
registrado corretamente. Execute a instalagao
novamente seguindo as instrugdes na tela.

¢ A tela de titulo ndo sera exibida se o tamanho
da tela do computador estiver ajustado para
menos que 800 x 600 pontos e 256 cores ou

menos. Consulte as paginas 190 e 191 quanto ao

ambiente de computador recomendado.
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Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Instalacion de Image Transfer

Cercidrese de completar la instalacién del
controlador USB.

Image Transfer permite que los datos de
imagenes grabados en el “Memory Stick” se
transfieran (copien) automaticamente a la
computadora.

Si utiliza Windows 2000, inicie la sesién con
privilegios de administrador.

Si utiliza Windows XP, inicie la sesion con
privilegios de administrador de la computadora.

(1) Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.

O, si ya se esta ejecutando el sistema
operativo Windows, cierre todas las
aplicaciones activas.

(2) Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de
CD-ROM de la computadora. Se iniciara el
software de aplicacién.

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.
Aparecera la pantalla de titulo.

(4) Desplace el cursor hasta “Image Transfer” y
haga clic.

Se iniciard el programa Asistente para la
instalacién y aparecera la pantalla de
seleccién del idioma de configuracion
“Choose Setup Language”.

(5) Seleccione el idioma de instalacion.

(6) Siga los mensajes que aparecen en pantalla. La
pantalla de instalacion desaparecera cuando
finalice la instalacién.

Instalacao do Image Transfer

Verifique se a instalagao do driver USB esta
concluida.

Esta fungdo permite que os dados de imagens
gravadas no “Memory Stick” sejam
automaticamente transferidos (copiados) para o
computador.

Se vocé estiver usando o Windows 2000, faga
login com permissao de administrador.

Se vocé estiver usando o Windows XP, faca login
com permissdo de administrador do
computador.

(1) Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

Ou entédo, se 0 OS do Windows ja estiver
sendo executado, feche todos os aplicativos
ativos.

(2) Insira o CD-ROM fornecido que acompanha o
aparelho na unidade de CD-ROM do
computador. O software aplicativo é iniciado.

(3) Selecione “Handycam” na tela.

A tela do titulo é exibida.
(4)Mova o cursor para “Image Transfer” e clique.

Haga clic/
Clique

O programa assistente de instalagdo é iniciado
e a tela “Choose Setup Language” é exibida.

(5) Selecione o idioma para instalagéo.

(6)Siga as mensagens na tela. A tela de instalagao
desaparece depois que a instalagdo for
concluida.
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Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Instalacion de ImageMixer

Cercidrese de completar la instalacién del
controlador USB.

“ImageMixer Ver.1,5 for Sony” es una aplicacién
que permite capturar o editar imédgenes, asi como
crear Video CD.

Para instalar y usar este software en Windows
2000, debe tener autorizacién como
administrador. Para Windows XP, debe contar
con privilegios de administrador del equipo.

(1) Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.
O, si ya se esta ejecutando el sistema
operativo Windows, cierre todas las
aplicaciones activas.

(2) Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de
CD-ROM de la computadora.
Se inicia el software de aplicacion.

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.
Aparecera la pantalla de titulo.

(4) Desplace el cursor hasta “ImageMixer” y haga
clic.

Se iniciard el programa Asistente para la
instalacién y aparecerd la pantalla de
seleccion del idioma de configuracién
“Choose Setup Language”.

Instalacao do ImageMixer

Verifique se a instalagao do driver USB esta
concluida.

“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” é um aplicativo
que pode capturar ou editar imagens ou criar
CDs de video.

Para instalar e utilizar este software no Windows
2000, vocé deve ter autorizagdo como
administrador. No Windows XP, vocé precisa de
permissdo de administrador de computador.

(1) Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

Ou entdo, se 0 OS do Windows ja estiver
sendo executado, feche todos os aplicativos
ativos.

(2) Insira o0 CD-ROM fornecido que acompanha o
aparelho na unidade de CD-ROM do
computador.

O software aplicativo é iniciado.
(3) Selecione “Handycam” na tela.
A tela do titulo é exibida.
(4) Mova o cursor para “ImageMixer” e clique.

WWw._lmagemixer.com

Haga clic/
Clique

O programa assistente de instalacdo é iniciado
e a tela “Choose Setup Language” é exibida.
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Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

(5) Seleccione el idioma de instalacién.

(6) Siga las instrucciones que aparecen en
pantalla.

La pantalla de instalacién desaparecera
cuando finalice la instalacién.

(7) Windows 2000 y Windows XP solamente:
Siga las instrucciones en pantalla para instalar
WinASPI.

(8) Si DirectX 8,0a o posterior no estd instalado en
la computadora, continte la instalacién
después de instalar ImageMixer.

Siga las instrucciones en pantalla para instalar
DirectX 8,0a. Una vez terminada la
instalacién, reinicie la computadora.

(5) Selecione o idioma para instalagao.

(6) Siga as mensagens na tela.

A tela de instalagdo desaparece depois que a
instalagdo for concluida.

(7) Somente Windows 2000 e Windows XP:
Siga as mensagens na tela para instalar o
WinASPL

(8)Se nao houver uma versao do DirectX 8.0a ou
posterior instalada no computador, prossiga
com a instalagdo apds a instalagao do
ImageMixer.

Siga as mensagens na tela para instalar o
DirectX 8.0a. Depois que a instalacdo estiver
concluida, reinicie o computador.

Album de MEMORY MIX

Cuando se haya instalado “ImageMixer”, se crea
el album MEMORY MIX en “Album” de
“ImageMixer” y las imagenes de muestra se
almacenan alli. Esas imagenes de muestra
pueden transferirse del album MEMORY MIX a
un “Memory Stick” de modo que puedan
utilizarse en MEMORY MIX (pag. 150). Para
obtener informacién detallada del procedimiento
de uso, consulte la ayuda en linea.

Sustitucién de WinASPI

Para utilizar la funcion de escritura de CD de
ImageMixer, debe instalar WinASPI. Si ya estaba
instalada otra aplicacion de escritura, es posible
que su funcién de escritura no funcione
correctamente. Si ello ocurre, vuelva a instalar la
aplicacién original y sustituya WinASPI. Tenga
en cuenta que es posible que la funcién de
escritura de CD de ImageMixer no funcione
correctamente.

Album MEMORY MIX

Assim que o “ImageMixer” é instalado, o dlbum
MEMORY MIX é criado em “Album” do
“ImageMixer” e as imagens de amostra
armazenadas nele. Essas imagens de amostra
podem ser transferidas do album MEMORY MIX
para um “Memory Stick”, podendo ser utilizadas
no MEMORY MIX (pag. 150). Consulte a ajuda
on-line para mais detalhes sobre o procedimento
de operagao.

Substituicao de WinASPI

Para utilizar a fun¢ao gravacao de CD
ImageMixer, vocé precisa de instalar WinASPL
Se ja estiver instalado um aplicativo de gravagao
diferente, esta fungao de gravacao pode nao
funcionar corretamente. Se isto acontecer,
reinstale o aplicativo original e substitua
WinASPI. Observe que a funcdo gravagao de CD
ImageMixer pode ndo funcionar corretamente.



Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Hacer que la computadora
reconozca la videocamara

Si utiliza Windows 2000, inicie la sesién con
privilegios de administrador.

Si utiliza Windows XP, inicie la sesién con
privilegios de administrador de la computadora.

Visualizacion de imagenes grabadas

en una cinta

(1) Conecte el adaptador de alimentacion de ca a
la videocamara.

(2) Ponga el selector POWER en .

(3) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(4) Presione MENU para mostrar el menti.

(5) Seleccione USB STREAM en y,a
continuacién, presione EXEC.

(6) Seleccione ON y, a continuacién, presione
EXEC.

(7) Conecte la toma § (USB) de la videocdmara al
puerto USB de la computadora con el cable
USB incluido.

La computadora reconocerd la videocdmara y
se iniciard el Asistente para agregar nuevo
hardware de Windows.

Toma Y (USB)/
Tomada ¥ (USB)

Cable USB (incluido)/
Cabo USB (fornecido)

Fazendo o computador
reconhecer a videocamera

Se vocé estiver usando o Windows 2000, faga
login com permissao de administrador.

Se vocé estiver usando o Windows XP, faca login
com permissdo de administrador do computador.

Visualizacao das imagens gravadas

na fita

(1) Conecte o adaptador CA na videocamera.

(2) Ajuste o interruptor POWER para .

(3) Pressione FN para exibir PAGET.

(4) Pressione MENU para exibir o menu.

(5) Selecione USB STREAM em (&), depois
pressione EXEC.

(6) Selecione ON, depois pressione EXEC.

(7) Conecte o tomada ¥ (USB) da videocamera a
porta USB no computador, utilizando o cabo
USB fornecido.

O computador reconhece a videocamera e o
Assistente Adicionar Hardware é iniciado.

Computadora/
Computador

Puerto USB/
Porta USB

|

(8) Siga los mensajes de la pantalla para que el
Asistente para agregar nuevo hardware
reconozca que se han instalado los
controladores USB. Asegtirese de permitir que
finalice la instalacion sin interrumpirla.

(8) Siga as mensagens da tela para que o
Assistente Adicionar Hardware reconhega a
instalagdo dos drivers USB. Certifique-se de
que a instalagao foi concluida sem
interrupgao.
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Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Para usuarios de Windows 2000 y Windows XP
Cuando aparezca el cuadro de didlogo que le
pida confirmar la firma digital, seleccione “Si” si
es usuario de Windows 2000 o “Continuar” si es
usuario de Windows XP.

Visualizacion de imagenes grabadas

en el “Memory Stick”

(1) Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara.

(2) Conecte el adaptador de alimentacién de ca 'y
ponga el selector POWER en ,

(3) Conecte la toma § (USB) de la videocdmara al
puerto USB de la computadora con el cable
USB incluido.
En la pantalla de cristal liquido de la
videocdmara apareceré el indicador USB
MODE. La computadora reconocera la
videocdmara y se iniciaré el Asistente para
agregar nuevo hardware de Windows.

o

Toma § (USB)/
Tomada ¥ (USB)

Cable USB (incluido)/
Cabo USB (fornecido)

Para usuarios do Windows 2000 e Windows XP
Quando a caixa de didlogos para confirmagao da
assinatura digital aparecer, selecione “Sim” para
os usudarios do Windows 2000 ou “Continue
mesmo assim” para os usuarios do Windows XP.

Visualizacao de imagens gravadas no

“Memory Stick”

(1) Insira o “Memory Stick” em sua videocdmera.

(2) Conecte o adaptador CA e depois ajuste o
interruptor POWER para (MEMORY)-

(3) Conecte o tomada ¢ (USB) da videocamera a
porta USB no computador, utilizando o cabo
USB fornecido.

O indicador USB MODE ¢ exibido no visor
LCD da videocamera. O computador
reconhece a videocamera e o Assistente
Adicionar Hardware € iniciado.

Computadora/
Computador

Puerto USB/ [
Porta USB

|

(4) Siga los mensajes de la pantalla para que el
Asistente para agregar nuevo hardware
reconozca que se han instalado los
controladores USB. Asegtirese de permitir que
finalice la instalacion sin interrumpirla.

(4)Siga as mensagens da tela para que o
Assistente Adicionar Hardware reconhega a
instalagdo dos drivers USB. Certifique-se de
que a instalagao foi concluida sem
interrupgao.

No podra instalar el controlador USB si no hay
un “Memory Stick” en la videocamara
Cercidrese de insertar un “Memory Stick” en la
videocamara antes de instalar el controlador
USB.

Vocé nao pode instalar o driver USB se nao
houver um “Memory Stick” na videocamera
Certifique-se de inserir o “Memory Stick” em sua
videocamera antes de instalar o driver USB.



Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

Si no puede instalar el
controlador USB

El controlador USB se registr6 de forma
inadecuada debido a que la computadora se
conect6 a la videocdmara antes de que terminara
la instalacién del controlador USB. Realice el
siguiente procedimiento para instalar
adecuadamente el controlador USB.

Visualizacion de imagenes grabadas

en una cinta

Paso 1: Desinstalacion del controlador USB

incorrecto

@ Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.

® Conecte el adaptador de alimentacién de ca y
ponga el selector POWER en .

® Conecte el puerto USB de la computadora a la
toma ¥ (USB) de la videocdmara mediante el
cable USB incluido.

@® Abra el “Administrador de dispositivos” de la
computadora.

Windows XP:

Seleccione “Inicio” — “Panel de control” —
“Sistema” — “Hardware” y haga clic en el
botén “Administrador de dispositivos”.

Si no aparece “Sistema” dentro de “Elija una
categoria” después de haber hecho clic en
“Panel de control”, haga entonces clic en
“Cambiar a Vista cldsica”.

Windows 2000:

Seleccione “Mi PC” — “Panel de control” —
“Sistema” — la ficha “Hardware” y haga clic
en el botén “Administrador de dispositivos”.
Windows 98SE/Windows Me:

Seleccione “Mi PC” — “Panel de control” —
“Sistema” y haga clic en “Administrador de
dispositivos”.

Se vocé nao conseguir instalar
o driver USB

O driver USB foi registrado incorretamente
porque o computador estava conectado a
videocamera antes que a instalagao do driver
USB fosse concluida. Execute o procedimento
abaixo para instalar corretamente o driver USB.

Visualizacao das imagens gravadas

na fita

Passo 1: Desinstale o driver USB incorreto

@ Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

@ Conecte o adaptador CA e ajuste o interruptor
POWER para .

(® Conecte a porta USB do computador ao
tomada ¥ (USB) na videocamera utilizando o
cabo USB fornecido.

@ Abra o “Gerenciador de dispositivos” no
computador.

Windows XP:

Selecione “Iniciar” — “Painel de controle” —
“Sistema” — “Hardware” e clique no botao
“Gerenciador de dispositivos”.

Se nao houver “Sistema” dentro de “Escolher
uma categoria” apds clicar em “Painel de
controle”, em vez disso clique em “Comutar a
visualizagao classica”.

Windows 2000:

Selecione “Meu computador” — “Painel de
controle” — “Sistema” — “Hardware” e
clique no botdo “Gerenciador de
dispositivos”.

Windows 98SE/Windows Me:

Selecione “Meu computador” — “Painel de
controle” — “Sistema” e clique em
“Gerenciador de dispositivos”.
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® Seleccione y borre los siguientes dispositivos

subrayados.

System Properties

General Device Manager lHaldware Pmlilesl F’erfulmancal

' View devices by lype ™ Wiew devices by connection

EY Corpic
& & COROM
& Disk drives
2 Hard disk controllers
@ Keyboard
) Mouse
(- S8 Network adapters
B ‘@ Other devices
c:_.‘ CUmEDSilB USE Device
=] & Sound, video and game controllers
88 USB Audio Device

(-3 System devices
= Universal Serial Bus controllers

Intel 82371AB/EB PCI to USB Universal Host Contraller

USE Compasite Device
USE Root Hub

Properties I Refresh | Remove I Print...

® Selecione e apague os dispositivos destacados
abaixo.

System Properties

General Device Manager lHavdwave Profiles | Performance |

21|

*' View devices by type " Wiew devices by connection

& Disk drives
2 Floppy disk controllers
2 Hard disk controllers

7 Mouse
=] Other devices

"4} USE Device

Y ——

= & Sound, video and game controllers

! ESS Solo1 PCI AudioDrive [WDM)
USE Audio Device
% System devices

=] Universal Serial Bus controllers
SiS 7001 PCl to USBE Open Host Controller
USB Composite Device
oot Hul

Properties I Refresh | Remove I Print... ]

[Carice] |

LCarice

Windows 98SE

evice Manager

Campiter
23 Disk drives

@ pisplay adapters
DVDJCD-ROM drives

52 Floppy disk controllers

=3 Floppy disk drives

=Y IDE ATAJATAPI cantrallers

@ Keyboards

) Mice and other pointing devices

Cther devices

G‘;‘ Composite USE Device

7 SRR
=-&} Sound, video and game controllers
- Audio Codecs
= Crystal SoundFusion (k)
= Crystal SoundFusion(tm) Blaster Interface
© Crystal SoundFusion(tm) Game Part
© Crystal SoundFusion{tm) SPUD3 Inferface
= Crystal SoundFusion{tm}) WDM Interface
© Legacy Audio Drivers
- Legacy Yideo Capture Devices
© Media Control Devices
© USE Audio Device
- Wideo Codecs
9] System devices
Universal Serial Bus controllers

Intel 82371ABJEB PCI to USE Universal Host Contraller
USE Composite Device
-~ &g USB Root Hub

Windows 2000

Windows Me

Device Manager E]

&

File Action VYew Help

-= @S 2 A

-2HINL2SID
Computer
‘g Disk drives
[+ @ Display adapters
i DVDJCD-ROM drives
= Floppy disk controllers
3 Floppy disk drives
=) IDE ATAJATAPI controllers
Keyboards
Mice and other pointing devices
Other devices
43 USE Device
7 Ports (COM & LPT)
ﬂ Processors
=@, Sound, video and game controllers
@, audio Codecs
@, Intel(r) 62801BA/BAM AC'97 Audio Contraller
@, Legacy Audio Drivers
o, Legacy Video Capture Devices
@, Media Control Devices
@, MPU-401 Compatible MIDI Device
@, standard Game Port
@, UsB Audio Device
@, Video Codecs
- i System devices
=] Universal Serial Bus controllers
Intel(r) 82801BA/BAM USB Universal Host Controller - 2444
USE Composite Device

USE Root Hub

Windows XP
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® Ponga el selector POWER de la videocdmara
en OFF (CHG) y desconecte el cable USB.
@ Reinicie la computadora.

Paso 2: Instalacion del controlador USB desde
el CD-ROM incluido

Realice todo el procedimiento indicado en
“Instalacion del controlador USB” de la pagina
192.

Visualizacion de imagenes grabadas

en el "Memory Stick”

Paso 1: Desinstalacion del controlador USB

incorrecto

@ Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.

® Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara.

(® Conecte el adaptador de alimentacién de ca 'y
ponga el selector POWER en .

@ Conecte el puerto USB de la computadora a la
toma ¥ (USB) de la videocdmara mediante el
cable USB incluido.

® Abra el “Administrador de dispositivos” de la
computadora.

Windows XP:

Seleccione “Inicio” — “Panel de control” —
“Sistema” —» la ficha “Hardware” y haga clic
en el botén “Administrador de dispositivos”.
Si no aparece “Sistema” dentro de “Elija una
categoria” después de haber hecho clic en
“Panel de control”, haga entonces clic en
“Cambiar a Vista clasica”.

Windows 2000:

Seleccione “Mi PC” — “Panel de control” —
“Sistema” — “Hardware” y haga clic en el
botén “Administrador de dispositivos”.
Otros sistemas operativos:

Seleccione “Mi PC” — “Panel de control” —
“Sistema” y haga clic en “Administrador de
dispositivos”.

® Ajuste o interruptor POWER para OFF (CHG)
na videocamera e depois desconecte o cabo
USB.

@ Reinicie o computador.

Passo 2: Instale o driver USB no CD-ROM
fornecido

Siga todo o procedimento descrito em “Instalacao
do driver USB” na pagina 192.

Visualizacao de imagens gravadas no

“Memory Stick”

Passo 1: Desinstale o driver USB incorreto

@ Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

® Insira o “Memory Stick” em sua videocamera.

(® Conecte o adaptador CA e ajuste o interruptor
POWER para .

@® Conecte a porta USB do computador ao
tomada ¥ (USB) na videocamera utilizando o
cabo USB fornecido.

(® Abra o “Gerenciador de dispositivos” no
computador.

Windows XP:

Selecione “Iniciar” — “Painel de controle” —
“Sistema” — “Hardware” e clique no botdo
“Gerenciador de dispositivos”.

Se ndo houver “Sistema” dentro de “Escolher
uma categoria” apos clicar em “Painel de
controle”, em vez disso clique em “Comutar a
visualizagao classica”.

Windows 2000:

Selecione “Meu computador” — “Painel de
controle” — “Sistema” — “Hardware” e
clique no botao “Gerenciador de
dispositivos”.

Outros Sistemas Operacionais (OS):
Selecione “Meu computador” — “Painel de
controle” — “Sistema” e clique em
“Gerenciador de dispositivos”.
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Conexion de la videocamara a la
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Windows)

Conexao de sua videocamera ao
computador utilizando o cabo
USB (Para usuarios do Windows)

® Seleccione “Otros dispositivos”.
Seleccione el dispositivo precedido por la
marca “?” y bérrelo.
P. ¢j. (?)Sony Handycam
@ Ponga el selector POWER de la videocdmara
en OFF (CHG) y desconecte el cable USB.
Reinicie la computadora.

Paso 2: Instalacion del controlador USB desde
el CD-ROM incluido

Realice todo el procedimiento indicado en
“Instalacion del controlador USB” de la pagina
192.

® Selecione “Outros dispositivos”.
Selecione o dispositivo indicado com a marca
“?" e exclua-o.
ex., (?)Sony Handycam

@ Ajuste o interruptor POWER para OFF (CHG)
na videocamera e depois desconecte o cabo
USB.

Reinicie o computador.

Passo 2: Instale o driver USB no CD-ROM
fornecido

Siga todo o procedimento descrito em “Instalagao
do driver USB” na pagina 192.



Visualizacion en una
computadora de imagenes
grabadas en una cinta

- USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB
Streaming (Para usuarios
do Windows)

Captura de imagenes con
“ImageMixer Ver.1,5 for Sony”

Debe instalar el controlador USB e ImageMixer
para visualizar en una computadora imagenes
grabadas en una cinta (pag. 192, 195).

Si utiliza Windows 2000, inicie la sesién con
privilegios de usuario avanzado o administrador.
Si utiliza Windows XP, inicie la sesion con
privilegios de administrador de la computadora.

Visualizacion de imagenes grabadas
en una cinta
(1) Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.
(2) Conecte el adaptador de alimentacion de ca
e inserte una cinta en la videocamara.
Ponga el selector POWER en (VCR).
Presione FN para que aparezca PAGE1.
Presione MENU para mostrar el mend.
Seleccione USB STREAM en &=y, a
continuacién, presione EXEC (pag. 237).
Seleccione ON y, a continuacién, presione
EXEC.
Seleccione “Inicio” — “Programas” —
“PIXELA” — “ImageMixer” —
“ImageMixer Ver.1,5 for Sony”.
La pantalla de inicio de “ImageMixer Ver.1,5
for Sony” aparecera en una computadora.
Aparecera la pantalla de titulo.

Haga clic en en la pantalla.

(3)
@)
(5)
(6)
)]

(®)

(9)

Captura de imagens com
“ImageMixer Ver.1.5 for Sony”

E necessario instalar o driver USB e o
ImageMixer para visualizar imagens gravadas
em uma fita no computador (pag. 192, 195).

Se vocé estiver utilizando o Windows 2000, faga

login com permissdo de usudrio ou administrador.
Se vocé estiver usando o Windows XP, faca login
com permissdo de administrador do computador.

Visualizacao das imagens gravadas

na fita

(1) Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

(2) Conecte o adaptador CA e depois insira uma

fita na sua videocamera.

Ajuste o interruptor POWER para .

Pressione FN para exibir PAGE1.

Pressione MENU para exibir o menu.

Selecione USB STREAM em [&], depois

pressione EXEC (pag. 248).

Selecione ON, depois pressione EXEC.

Selecione “Iniciar” — “Programas” —»

“PIXELA” — “ImageMixer” —»

“ImageMixer Ver.1.5 for Sony”.

A tela inicial “ImageMixer Ver.1.5 for Sony”

aparece no computador.

A tela do titulo é exibida.

Clique em na tela.

(3)
(4)
(5)
(6)

(7)
(8)

(9)
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Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

(10) Haga clic en .

(10) Clique em .

Ventana de vista previa/
Janela monitor

(11) Conecte la toma ¥ (USB) de la videocamara
al puerto USB de la computadora con el
cable USB incluido.

&
=

Toma Y (USB)/
Tomada ¥ (USB)

Cable USB (incluido)/
Cabo USB (fornecido)

(11) Conecte o tomada ¥ (USB) da videocamera

na porta USB no computador, utilizando o
cabo USB fornecido.

Computadora/
Computador

Puerto USB/
Porta USB

|




Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

(12) Haga clic en @ para iniciar la
reproduccion.
Puede controlar las operaciones de video
mediante los botones de la pantalla.
La imagen de la cinta aparecerd en la
ventana de vista previa de la computadora.

(12) Clique em @ para iniciar a reprodugao.
E possivel controlar com os botdes as
operagdes de video na tela.

A imagem da fita aparece na janela monitor
do computador.

Ventana de vista previa/
Janela monitor

Botones de control de video/
Botdes de controle de video

Visualizacion de imagenes en directo

de la videocamara

(1) Siga los pasos 1y 2 de la pagina 203.

(2) Ponga el selector POWER en .

(3)Siga los pasos 4 a 11 de las paginas 203 y 204.
La imagen de la videocAmara aparecera en la
ventana de vista previa de la computadora.

Visualizacao de imagens ao vivo da

videocamera

(1) Siga os passos 1 e 2 na pagina 203.

(2) Ajuste o interruptor POWER para
(CAMERA).

(3)Siga os passos 4 a 11 nas paginas 203 e 204.
A imagem da videocdmera é exibida na janela
monitor do computador.
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Visualizacion en una computadora

de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

Captura de imagenes fijas

Captura de imagens estaticas

Ventana de vista previa/ Ventana de lista de miniaturas/

Janela monitor

o
o |
@ =
S
(8
&

Janela lista de miniaturas

o SOy

(1) Haga clic en .

(2) Observando la ventana de vista previa,
mueva el cursor hacia
punto que desee capturar.

Se capturara la imagen fija de la pantalla.
Las imagenes capturadas se muestran en la
ventana de lista de miniaturas.

y haga clic en el

Captura de imagenes en movimiento

(1) Clique em .
(2) Enquanto observa a janela monitor, mova o
cursor para

Y ) e clique no ponto que
deseja captura.

A imagem estatica na tela é capturada.

As imagens capturadas sdo exibidas na janela
lista de miniaturas.

Captura de imagens em movimento

Ventana de vista previa/  Ventana de lista de miniaturas/

Janela monitor

Botones de control de video/
Botdes de controle de video

(o) (w)

=

Janela lista de miniaturas

(1) Haga clic en .

(2) Haga clic en el album cuya pelicula desee
capturar.
(3) Haga clic en
(4) Observando la ventana de vista previa, haga

clicen en la primera escena de la
pelicula que desee capturar. @ cambia
a

para iniciar la reproduccién.

(1) Clique em .
(2) Clique o dlbum que vocé deseja capturar o
filme.
(3)Clique em @ para iniciar a reprodugao.
(4) Enquanto observa a janela monitor, clique em
na primeira cena do filme que deseja

capturar. (@) muda para (m ).



Visualizaciéon en una computadora
de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

(5) Observe la vantana de vista previa y haga clic
en @ en la dltima escena que desee
capturar.

Se captura la imagen en movimiento. Las
imagenes capturadas se muestran en la
ventana de lista de miniaturas.

Para cerrar “ImageMixer”
Haga clic en ® en la esquina superior derecha
de la pantalla.

Notas

® Cuando visualice imagenes en una
computadora mediante la conexiéon USB,
pueden producirse las situaciones que se
indican a continuacién. Esto no indica que
exista un fallo de funcionamiento.

—La imagen se mueve para arriba y para abajo.

— Algunas imégenes no se visualizan
correctamente debido a ruidos, etc.

— Algunas imagenes se visualizan con ruido de
crujido.

—Las imédgenes de sistemas de color distintos al
de la videocdmara no se visualizan
correctamente.

¢ Si la videocdmara se encuentra en modo de
espera con un videocasete insertado, se apaga
automadticamente transcurridos 5 minutos.

* Se recomienda ajustar DEMO MODE a OFF en
los ajustes de ment si la videocamara se
encuentra en modo de espera y no tiene ningtn
videocasete insertado.

* Los indicadores de la pantalla no aparecen en
las imagenes capturadas en una computadora.

* Si captura imagenes de movimiento rapido, es
posible que la ventana de vista previa no se
mueva con uniformidad. Puede hacer que la
imagen se mueva con més uniformidad
moviendo la barra de desplazamiento superior
derecha que se encuentra en la parte inferior de
la ventana de vista previa hacia la izquierda,
aunque esto deteriora la calidad de la imagen.

* No podra realizar ninguna operacién con el
“Memory Stick” durante el modo USB
Streaming.

Si los datos de imagenes no pueden
transferirse mediante la conexion USB

El controlador USB no se registr6 adecuadamente
debido a que la computadora estaba conectada a
la videocamara antes de que terminara la
instalacién del controlador USB. Siga el
procedimiento descrito en la pagina 199 para
volver a instalar el controlador USB.

(5) Enquanto observa a janela monitor, clique em
@ na ultima cena que deseja capturar.
A imagem em movimento é capturada. As
imagens capturadas sdo exibidas na janela
lista de miniaturas.

Para fechar “ImageMixer”
Clique em ® localizado no canto superior
direito da tela.

Notas

¢ Ao visualizar imagens em um computador com

a conexao USB, pode ocorrer o seguinte. Isto

ndo representa um mau funcionamento.

— A imagem balanca para cima e para baixo.

— Algumas imagens nao sao exibidas
adequadamente devido a ruido, etc.

—E possivel ouvir um estalo em algumas
imagens exibidas.

— As imagens com sistemas de cor diferentes da
videocamera nao sao exibidas adequadamente.

Quando a videocamera estiver no modo de

espera com uma fita inserida, ela desligara

automaticamente ap6s 5 minutos.

Recomendamos que vocé ajuste DEMO MODE

para OFF nos ajustes do menu quando a

videocamera estiver no modo de espera e sem

nenhuma fita.

Os indicadores na tela da videocamera nao sao

exibidos nas imagens capturadas no

computador.

Se vocé capturar uma imagem em movimento

rapido, pode ser que a janela de visualizagao

nao se mova suavemente. Vocé pode tornar o

movimento da imagem mais suave, mudando o

controle deslizante da parte superior direita do

botdo da janela monitor para a esquerda,

embora isso possa reduzir a qualidade da

imagem.

« £ impossivel executar quaisquer operagdes no
“Memory Stick” durante o USB Streaming.

Se os dados da imagem nao puderem ser
transferidos pela conexao USB

O driver USB foi registrado incorretamente
porque o computador estava conectado a
videocamera antes que a instalagao do driver
USB fosse concluida. Instale novamente o driver
USB seguindo o procedimento da pagina 199.

eiopendwod eun uod sauabew ap uoezIjensip

Jopeindwo) wn wod suabew| ap oedezijensip

207



Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

Si se produce algun problema
Cierre todas las aplicaciones abiertas y, a
continuacién, reinicie la computadora.

Después de salir de la aplicacion, realice las

operaciones siguientes:

— Desconecte el cable USB.

—Cambie el selector POWER a la otra posicion de
la videocdmara.

Creacion de Video CD - Easy
Video CD

Esta funcién facilita la creacién de un video CD
capturando iméagenes grabadas en una cinta o
imdgenes en vivo de su videocamara.

Captura en un CD-R de imagenes

grabadas en una cinta

(1) Siga los pasos 1 a 8 de la pagina 203.

(2) Presione [m] después de elegir el punto de la
cinta a partir del cual desea capturar las
imagenes en el CD-R.

(3) Haga clic en .

(4) Conecte la toma § (USB) de la videocamara al
puerto USB de la computadora con el cable
USB incluido.

(5) Inserte un CD-R nuevo en la unidad de CD-R
de la computadora.

Se ocorrer algum problema
Feche todos os aplicativos em execucao e depois
reinicie o computador.

Execute as seguintes operacoes apos sair do

aplicativo:

— Desconecte o cabo USB.

- Coloque o interruptor POWER para outra
posicao em sua videocamera.

Criacao de CDs de video - Easy
Video CD

Esta funcdo torna simples a criagdo de um CD de
video, capturando imagens gravadas em uma fita
ou imagens ao vivo em sua videocamera.

Captura de imagens gravadas em

uma fita para um CD-R

(1) Siga os passos 1 a 8 na pagina 203.

(2) Pressione [®] depois de escolher o ponto na
fita onde deseja capturar imagens para o
CD-R.

(3) Clique em .

(4) Conecte o tomada ¥ (USB) da videocamera na
porta USB no computador, utilizando o cabo
USB fornecido.

(5) Insira um novo CD-R na unidade do
computador.



Visualizaciéon en una computadora
de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

(6) Haga clic en “Start” (Iniciar).

(6) Clique em “Start”.

e

Option

La cinta se reproduce automaticamente. Easy
Video CD comienza automdticamente a
capturar las imdgenes en el CD-R para crear
un Video CD.

(7) Después de que aparezca el mensaje “Video
CD successfully created.”, haga clic en “Quit”.

Captura en un CD-R de imagenes en
vivo de la videocamara

Antes de su utilizacion

Extraiga el casete. Si deja la videocamara en el
modo de espera durante 5 minutos con el
videocasete insertado, se apagara
automaticamente.

(1) Siga los pasos 1y 2 de la pagina 203.

(2) Ponga el selector POWER de la videocdmara

(3) Siga los pasos 4 a 8 de la pagina 203.

(4) Siga los pasos 3 a 7 de “Captura en un CD-R
de imagenes grabadas en una cinta”, en la
pagina 208.

Notas

* Se necesita una computadora equipada con una
unidad CD-R.

* No presione los botones de la videocdmara
cuando esté creando un Video CD. Si presiona
[® ], sélo se capturaran en el Video CD las
imégenes hasta ese punto y se cerrara Easy
Video CD.

* Una vez que se haya creado un disco, no es
posible agregarle imdgenes.

¢ Elija un disco duro con memoria suficiente (al
menos 6 GB) en la pantalla “Option” (Opcién)
como ubicacién para “Location of work folder”
(Ubicacion de la carpeta de trabajo).

* No pueden utilizarse discos CD-RW.

A fita é automaticamente reproduzida. O Easy
Video CD inicia automaticamente a captura
de imagens no CD-R para criar um CD de
video.

(7) Depois que a mensagem “Video CD
successfully created.” aparecer, clique em
“Quit”.

Captura de imagens ao vivo da
videocamera em um CD-R

Antes da operacao

Ejete a fita. Se vocé deixar a videocamera no
modo de espera (standby) durante 5 minutos
enquanto a fita estiver inserida, a videocamera se
desligara automaticamente.

(1) Siga os passos 1 e 2 na pagina 203.

(2) Ajuste o interruptor POWER para
na videocamera.

(3)Siga os passos 4 a 8 na pagina 203.

(4) Siga os passos 3 a 7 em “Captura de imagens
gravadas em uma fita para um CD-R” na
pagina 208.

Notas

e E necessario um computador equipado com
uma unidade de CD-R.

® Nao pressione os botdes na videocamera
enquanto estiver criando um CD de video. Se
vocé pressionar [ W ], somente as imagens neste
ponto serdo capturadas no CD de video e o
Easy Video CD é fechado.

* Se for criado um disco, vocé ndo pode adicionar
imagens nele.

 Selecione um disco rigido com memoria
suficiente (no minimo 6 GB) da tela “Option”
como local para “Location of work folder”.

¢ CD-RWs nado podem ser utilizados.

eiopendwod eun uod sauabew ap uoezIjensip

Jopeindwo) wn wod suabew| ap oedezijensip

209



Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

Reproduccion de Video CD

Puede utilizar un reproductor de DVD o una
computadora con una unidad DVD para
reproducir los Video CD que cree.

Para reproducir los Video CD en una
computadora, debe tener instalado el software de
Video CD.

Puede reproducir los Video CD con Windows
Media Player. Sin embargo, no podra usar
funciones de menti como la de captura. También
puede ser que no consiga reproducir los Video
CD en algunos entornos informaticos por su
sistema operativo o su hardware.

(1) Inicie Windows Media Player.

Windows XP:

Seleccione “Inicio” — “Todos los programas”
— “Accesorios” — “Entretenimiento” y haga
clic en “Windows Media Player”.

Otros sistemas operativos:

Seleccione “Inicio” — “Programas” —
“Accesorios” — “Entretenimiento” y haga clic
en “Windows Media Player”.

(2) Seleccione “Mi PC” — “CD-R” y haga clic en
la carpeta “MPEGAV”, después arrastre y
suelte el archivo de pelicula “O0C0C*.DAT” en
la pantalla de Media Player.

Se reproducird la imagen en movimiento.

* El nombre del archivo aparece en el CJOIC.

Video CD creados

El tiempo méximo de grabacion es de
aproximadamente 1 hora. La captura se divide en
segmentos de aproximadamente 10 minutos
(alrededor de 4 GB) debido a las especificaciones
del formato de captura AVI. Como resultado, la
grabacién incluye enlaces de segmento mas o
menos cada 10 minutos, momento en el cual se
saltan imdgenes durante varios segundos.

Reproducao de CDs de video

Vocé pode utilizar um DVD player ou um
computador com uma unidade de DVD para
reproduzir os CDs de video que vocé criou.

Para reproduzir CDs de video em um
computador, vocé precisara de um software para
CD de video instalado.

Vocé pode reproduzir os CDs de video com o
Windows Media Player. Entretanto, vocé ndo
pode utilizar as fungdes do menu como a fungao
de captura. Vocé também nao podera reproduzir
CDs de video em alguns ambientes para
computador como o Sistema Operacional ou
hardware.

(1) Inicialize o Windows Media Player.

Windows XP:

Selecione “Iniciar” — “Programas” —
“Acessorios” — “Entretenimento” e clique
em “Windows Media Player”.

Outros Sistemas Operacionais (OS):
Selecione “Iniciar” — “Programas” —
“Acessorios” — “Entretenimento” e clique
em “Windows Media Player”.

(2) Selecione “Meu computador” — “CD-R” e
clique na pasta “MPEGAV”, depois arraste e
solte o arquivo de imagem em movimento
“O0O0O* DAT” na tela do Media Player.

A imagem em movimento serd reproduzida.

* O nome do arquivo é exibido em CICIC.

CDs de video criados

O tempo maximo de gravagao é de
aproximadamente 1 hora. A captura é dividida
em segmentos de aproximadamente 10 minutos
(cerca de 4 GB) devido as especificagdes do
formato de captura AVI. Como resultado, a
gravacao inclui links de segmentos a cada 10
minutos, em que as imagens do ponto sao
ignoradas por alguns segundos.



Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en una
cinta - USB Streaming (Para
usuarios de Windows)

Visualizacao de imagens
gravadas em uma fita no
computador - USB Streaming
(Para usuarios do Windows)

Visualizacion de la ayuda en
linea (manual de instrucciones)
de ImageMixer

Existe un sitio de ayuda en linea de “ImageMixer
Ver.1,5 for Sony” en donde puede encontrar
informacién detallada acerca de este programa.

(1) Haga clic en el ® situado en la esquina
superior derecha de la pantalla.
Aparece la pantalla ImageMixer’s Manual.
(2) Encontrara la informacion necesaria en la
tabla de contenido.

Para cerrar la ayuda en linea
Haga clic en en la esquina superior derecha
de la pantalla:

Si tiene alguna pregunta sobre ImageMixer
“ImageMixer Ver.1,5 for Sony” es un producto de
PIXELA corporation. Para obtener mas
informacion, consulte el manual de instrucciones
del CD-ROM incluido con la videocdmara.

Consulta a ajuda on-line
(manual de instrucoes) do
ImageMixer

No site de ajuda on-line “ImageMixer Ver.1.5 for
Sony” disponivel, vocé encontra informagoes
detalhadas sobre o “ImageMixer Ver.1.5 for
Sony.”

(1) Clique em @ localizado no canto superior
direito da tela.
A tela do manual do ImageMixer é exibida.
(2) Vocé pode localizar as informagdes desejadas
no indice.

Para sair da ajuda on-line
Clique em |Z localizado no canto superior

direito da tela.

Se vocé tiver alguma duvida sobre o
ImageMixer

“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” é um produto da
PIXELA corporation. Para mais detalhes,
consulte o manual de instrug¢des do CD-ROM
fornecido acompanha a videocamera.
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Visualizacion en una
computadora de
imagenes grabadas en
un “Memory Stick”
(Para usuarios de
Windows)

Visualizacao de
imagens gravadas em
um “Memory Stick” em
um computador (Para
usuarios do Windows)

Los datos de imagenes grabados en un “Memory
Stick” se transfieren (copian) automaticamente a
la computadora con Image Transfer. Las
imégenes se pueden ver con ImageMixer.

Antes de su utilizacion

Debe instalar el controlador USB, Image Transfer
e ImageMixer para ver las imagenes del
“Memory Stick” en una computadora.

(1) Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.

(2) Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara
y conecte el adaptador de alimentacién de ca
a la videocamara.

(3) Ponga el selector POWER en .

(4) Conecte la toma ¥ (USB) de la videocamara al
puerto USB de la computadora con el cable
USB incluido.

(5) Image Transfer se inicia automaticamente y
empieza la transferencia de datos de
imagenes.

Imege Transren

Settings

Cancel

Com o Image Transfer, os dados das imagens
gravados no “Memory Stick” sdo
automaticamente transferidos (copiados) para
um computador. E possivel visualizar imagens
com o ImageMixer.

Antes da operac¢ao

E necessério instalar o driver USB, o Image
Transfer e o ImageMixer para visualizar as
imagens do “Memory Stick” em um computador.

(1) Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

(2) Insira o “Memory Stick” na videocamera e
depois conecte o adaptador CA na
videocamera.

(3) Ajuste o interruptor POWER para
(MEMORY):

(4) Conecte o tomada ¥ (USB) da videocAmera na
porta USB no computador, utilizando o cabo
USB fornecido.

(5) O Image Transfer é automaticamente iniciado
e a transferéncia dos dados de imagem se
inicia.

[r—

Now Copuing

Cancel



Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en un
"Memory Stick” (Para usuarios de
Windows)

Visualizacao de imagens gravadas
em um “Memory Stick” em um
computador (Para usuarios do
Windows)

(6) ImageMixer se inicia autométicamente, lo que
le permite ver la imagen copiada.

©He50

o

(6) O ImageMixer é automaticamente iniciado,
permitindo que vocé visualize a imagem
copiada.

Botén para importar/
Botdo importar

(7) Seleccione un album y la imagen y, a
continuacién, haga clic en el boton para
importar. La imagen se afiade al 4dlbum,
donde podra editarla.

Visualizacion de imagenes sin
Image Transfer

Antes de su utilizacion

® Debe instalar el controlador USB para ver las
imagenes del “Memory Stick” en una
computadora (pag. 192).

e Para reproducir imdgenes en movimiento en un
entorno de Windows, debe tener instalada una
aplicacién como Windows Media Player.

(1) Encienda la computadora y espere a que
Windows se cargue completamente.

(2) Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara
y conecte el adaptador de alimentacién de ca
a la videocamara.

(3)Ponga el selector POWER en (MEMORY ).

(7) Selecione o album e a imagem, depois clique
no botdo importar. A imagem é adicionada ao
album e pode ser editada.

Visualizacao de imagens sem o
Image Transfer

Antes da operagao

o E necessério instalar o driver USB para
visualizar as imagens do “Memory Stick” em
um computador (pag. 192).

* Um aplicativo como o Windows Media Player
deve ser instalado para reproduzir imagens em
movimento no ambiente Windows.

(1) Ligue o computador e espere o Windows
carregar.

(2) Insira o “Memory Stick” na videocamera e
depois conecte o adaptador CA na
videocamera.

(3) Ajuste o interruptor POWER para

MEMORY)-
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Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en un
"Memory Stick” (Para usuarios de
Windows)

Visualizacao de imagens gravadas
em um “Memory Stick” em um
computador (Para usuarios do
Windows)

(4) Conecte la toma ¥ (USB) de la videocdmara al
puerto USB de la computadora con el cable
USB incluido.

En la pantalla de la videocamara aparecera el
indicador USB MODE.

Toma § (USB)/
Tomada § (USB)

Cable USB (incluido)/
Cabo USB (fornecido)

(4) Conecte o tomada ¥ (USB) da videocamera na
porta USB no computador, utilizando o cabo
USB fornecido.

O indicador USB MODE é exibido na tela da
videocamera.

Computadora/
Computador

Puerto USB/
Porta USB

|

(5) Abra “Mi PC” en Windows y haga doble clic
en la nueva unidad reconocida (p. ej., “Disco
extraible (F:)”).

Se visualizaran las carpetas del “Memory
Stick”.

(6) Haga doble clic en el archivo de imédgenes
deseado de la carpeta en este orden.

Carpeta “DCIM” — carpeta
“O00OMSDCE"*? — Archivo de imagen*?
Si desea obtener informacion detallada sobre

el nombre de la carpeta y del archivo, consulte

“Destinos de almacenamiento de archivos de
imégenes y archivos de imdgenes” (pag. 215).

*V 000 indica un nimero dentro de la gama

de 101 a 999.

*2) Se recomienda copiar el archivo en el disco

duro de la computadora antes de verlo. Si
reprodujese el archivo directamente desde
el “Memory Stick”, las imagenes y el
sonido podrian cortarse.

(5) No Windows, abra “Meu computador” e
clique duas vezes na unidade que acabou de
ser reconhecida (ex.: “Disco removivel (F:)”).
As pastas internas do “Memory Stick” sao
exibidas.

(6) Na pasta, clique duas vezes no arquivo de
imagem desejado nesta ordem.

Pasta “DCIM” — Pasta “O0O0OMSDCE"*) —
arquivo de imagern*?

Consulte “Destinos de armazenamento de
arquivo de imagem e arquivos de imagem”
(pag. 215), para nome detalhado de arquivo e
pasta.

*V OO significa qualquer nimero de 101 a
999.

*2 Vocé deve copiar o arquivo para o disco
rigido do computador antes de visualiza-
lo. Se vocé reproduzir o arquivo
diretamente do “Memory Stick”, a imagem
e 0 som podem ser cortados.



Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en un
"Memory Stick” (Para usuarios de
Windows)

Visualizacao de imagens gravadas
em um “Memory Stick” em um
computador (Para usuarios do
Windows)

Destinos de almacenamiento de
archivos de imagenes y
archivos de imagenes

Los archivos de imagenes grabados con la
videocdmara se agrupan en las carpetas del
“Memory Stick”. El significado de los nombres
de archivo es el siguiente. DI indica un
numero en la gama de 0001 a 9999.

Ejemplo: Para usuarios de Windows
Me (La unidad que reconoce la
videocamara es [F:].)

@ Desktop

-5 My Documents
EI@ by Compuiter
=8 3% Floppy [4)
= Local Disk [C:)
F-=a Local Digk ()

Destinos de armazenamento de
arquivo de imagem e arquivos
de imagem

Os arquivos de imagem gravados com sua
videocamera sdo agrupados nas pastas no
“Memory Stick”. Os significados dos nomes de
arquivos sdo os que seguem. IO significa
qualquer niimero dentro da faixa de 0001 a 9999.

Exemplo: Para usuarios do Windows
Me (A unidade de reconhecimento da
videocamera é [F:])

@ Compact Dizc [E:]

E{B Remowvable Digk [F:]

-
: (] QA9MSDCF
E-C MS50MY ‘L

Carpeta que contiene archivos de
imagenes grabadas con otras
videocamaras sin la funcién de creacion
de carpetas (s6lo para reproduccion)

Carpeta que contiene archivos de

imagenes grabados con la videocamara.

Si no se han creado nuevas carpetas,
ésta es Unicamente “101MSDCF”.

Carpeta que contiene los datos de
imagenes en movimiento grabados con
otras videocamaras sin la funcion de
creacion de carpetas (s6lo para
reproduccion)

Pasta que contém arquivos de imagens
gravadas usando outras videocameras
sem a funcao de criacdo de pasta
(somente para reproducao)

Pasta que contém arquivos de imagens
gravadas com a videocamera.
Quando nao for criada nenhuma nova
pasta, aparecera apenas “101MSDCF”.

Pasta que contém dados de imagens em
movimento gravados utilizando outras
videocameras sem a funcao criar pasta
(somente para reproducao)
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Visualizacion en una computadora
de imagenes grabadas en un
"Memory Stick” (Para usuarios de
Windows)

Visualizacao de imagens gravadas
em um “Memory Stick” em um
computador (Para usuarios do
Windows)

Carpeta/Pasta Archivo/Arquivo Significado/Significado

101MSDCF DsCcoOO00.JPG Archivo de imégenes fijas/

(hasta 999MSDCF)/ Arquivo de imagem estética

(até 999MSDCE) MovoOOOOd.MPG Archivo de imagenes en movimiento/
Arquivo de imagem em movimento

Desconecte el cable USB y
extraiga el “Memory Stick” o
ponga el selector POWER en OFF
(CHG)

Para usuarios de Windows 2000, Windows Me

y Windows XP

(1) Mueva el cursor hasta 2 “Desconectar o
retirar hardware” de la bandeja de tareas y
haga clic para cancelar la unidad
correspondiente.

(2) Cuando aparezca “Es seguro retirar el
hardware” que indica que ya se puede retirar,
desconecte el cable USB y extraiga el
“Memory Stick” o ponga el selector POWER
en OFF(CHG).

Desconecte o cabo USB e
remova o “Memory Stick” ou
ajuste o interruptor POWER
para OFF (CHG)

Para usuarios do Windows 2000, Windows Me

e Windows XP

(1) Mova o cursor para £ “Desconectar ou Ejetar
Hardware” na Bandeja de Tarefas e clique
para cancelar a unidade aplicavel.

(2) Depois que a mensagem “Salvar ao remover”
aparecer, desconecte o cabo USB e ejete o
“Memory Stick” ou ajuste o interruptor
POWER para OFF (CHG).



Conexion de la
videocdmara a una
computadora mediante
el cable USB (Para
usuarios de Macintosh)

Conexao da
videocamera em um
computador utilizando o
cabo USB (Para usuarios
de Macintosh)

Cuando realice la conexién a una
computadora mediante el cable USB
Es necesario instalar un controlador USB en la
computadora para que pueda conectar la
videocamara al puerto USB de la computadora.
El controlador USB se encuentra en el CD-ROM
incluido, junto con el software de aplicacién
necesario para visualizar imagenes.

Requisitos del sistema

Se requiere una instalacién estandar de Mac OS

8,5,1/8,6/9,0/9,1/9,2 0 Mac OS X (v10,0/v10,1/

v10,2).

Sin embargo, tenga en cuenta que para los

modelos indicados a continuacién debera

utilizarse la actualizaciéon a Mac OS9,0/9,1:

—iMac con la instalacién estandar de Mac OS 8,6
y una unidad de CD-ROM de tipo de carga por
ranura

—iBook o Power Mac G4 con la instalacion
estandar de Mac OS 8,6

El puerto USB debe incluirse como estandar.

Debera estar instalado QuickTime 3,0 o posterior
para poder reproducir imagenes en movimiento.

Ao conectar a um computador
utilizando o cabo USB

Vocé deve instalar um driver USB no
computador para conectar a videocamera a porta
USB do computador. O driver USB pode ser
encontrado no CD-ROM fornecido, junto com o
software aplicativo exigido para visualizagdo das
imagens.

Requisitos do sistema

E necesséria a instalagio padrao do Mac OS

8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2 ou Mac OS X (v10.0/v10.1/

v10.2).

Entretanto, observe que a atualizagdo para o Mac

059.0/9.1 deve ser utilizada nos seguintes

modelos:

—iMac com a instala¢do padrdo do Mac OS 8.6 e
uma unidade de CD-ROM do tipo carga de slot

—iBook ou Power Mac G4 com a instalagdo
padrado do Mac OS 8.6

A porta USB deve ser fornecida como o padrao.

E preciso instalar o QuickTime 3.0 ou superior
para reproduzir imagens em movimento.
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Conexion de la videocamara a una
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Macintosh)

Conexao da videocamera em um
computador utilizando o cabo USB
(Para usuarios de Macintosh)

Notas

* No se garantiza el correcto funcionamiento en
el entorno Macintosh si se conectan 2 0 mas
dispositivos USB de forma simultdnea a una
Unica computadora o si se utiliza un
concentrador.

*En funcién del tipo de equipo USB utilizado de
forma simultanea, es posible que algunos
equipos no funcionen.

* No se garantiza el correcto funcionamiento con
todos los entornos informaticos recomendados
mencionados anteriormente.

® Macintosh, iMac, iBook, Power Mac, Mac OS y
QuickTime son marcas comerciales de Apple
Computer Inc.

* Todos los deméas nombres de productos aqui
mencionados pueden ser marcas comerciales o

marcas registradas de sus respectivas empresas.

Ademas, “™” y “®"” no se citan en este manual
en todos los casos.

Instalacion del controlador USB

No conecte el cable USB a la computadora
antes de finalizar la instalacion del
controlador USB.

Para usuarios de Mac OS 8,5,1/8,6/9,0

(1) Encienda la computadora y espere a que Mac
OS se cargue completamente. O, si ya se esta
ejecutando Mac OS, cierre todas las
aplicaciones activas.

(2) Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de
CD-ROM de la computadora.
Aparecera la pantalla del software de
aplicacién.

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.
Aparecera la pantalla de titulo.

Notas

® As operagdes nao serdo garantidas para o
ambiente Macintosh se vocé conectar 2 ou mais
dispositivos USB em um tinico computador ao
mesmo tempo ou se vocé usar um hub.

® Dependendo do tipo de equipamento USB
usado simultaneamente, alguns equipamentos
podem néao funcionar.

® As operagdes nao estdo garantidas para todos
os ambientes de computador recomendados
acima.

® Macintosh, iMac, iBook, Power Mac, Mac OS e
QuickTime sdo marcas comerciais da Apple
Computer Inc.

* Todos os outros nomes de produtos aqui
mencionados podem ser marcas comerciais ou
registradas de suas respectivas empresas. Além
disso, “™” e “®” ndo estdo mencionados em
cada caso neste manual.

Instalacao do driver USB

Nao conecte o cabo USB em um computador
antes que a instalacdo do driver USB seja
concluida.

Para usuarios Mac OS 8.5.1/8.6/9.0

(1) Ligue o computador e espere que o Mac OS
seja carregado. Ou entdo, se o Mac OS ja
estiver sendo executado, feche todos os
aplicativos ativos.

(2) Insira 0 CD-ROM fornecido que acompanha o
aparelho na unidade de CD-ROM do
computador.

A tela do software aplicativo aparece.

(3) Selecione “Handycam” na tela.

A tela do titulo é exibida.



Conexion de la videocamara a una
computadora mediante el cable
USB (Para usuarios de Macintosh)

Conexao da videocamera em um
computador utilizando o cabo USB
(Para usuarios de Macintosh)

(4) Haga clic en “USB Driver” (Controlador USB)
para abrir la carpeta que contiene los 6
archivos relacionados con “Driver”
(Controlador).

(5) Seleccione los 2 archivos siguientes y
arréastrelos y suéltelos en la carpeta del
sistema.

® Sony Camcorder USB Driver
* Sony Camcorder USB Shim

(4) Clique em “USB Driver” para abrir a pasta
que contém os 6 arquivos referentes ao
“Driver”.

wwnmagemixer-camn

Merw
SUSETET ; Haga clic/
. Clique

(5) Selecione os 2 arquivos a seguir, arraste e
solte-os na pasta System.
*Sony Camcorder USB Driver
® Sony Camcorder USB Shim

O=——— [ oriver

Sony Camcorder USB Driver

Sony Camcorder USB Shim

Sony USB Shim

Sony USB Driver

Sony Peripheral USE Driver

Sony Peripheral USB Shim

NKID!

[«D

(6) Cuando aparezca el mensaje, haga clic en
“OK”.
El controlador USB se instala en la
computadora.

(7) Extraiga el CD-ROM de la computadora.

(8) Reinicie la computadora.

Para Mac OS 9,1/9,2/Mac OS X (v10,0/v10,1/
v10,2)

El controlador USB no necesita instalarse. La
videocdmara se reconocera automaticamente
como unidad al conectar el Mac mediante el cable
USB.

(6) Quando a mensagem aparecer, clique em
UOK//‘
O driver USB é instalado no computador.
(7) Remova o CD-ROM do computador.
(8) Reinicie o computador.

Para Mac 0S 9.1/9.2/Mac OS X (v10.0/v10.1/
v10.2)

Nao é necessario instalar o driver USB. Sua
videocdmera é reconhecida automaticamente
como uma unidade, basta conectar o Mac
utilizando o cabo USB.
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Visualizacion en una
computadora de
imagenes grabadas en un
“Memory Stick” (Para
usuarios de Macintosh)

Visualizacao de imagens
gravadas em um
“Memory Stick” em um
computador (Para
usuarios de Macintosh)

Visualizacion de imagenes

Antes de su utilizacion

® Debe instalar el controlador USB para ver las
imégenes del “Memory Stick” en una
computadora (pag. 192).

e Debera estar instalado QuickTime 3,0 o
posterior para poder reproducir imagenes en
movimiento.

(1) Encienda la computadora y espere a que Mac
OS se cargue completamente.

(2) Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara
y conecte el adaptador de alimentacién de ca a
la videocamara.

(3) Ponga el selector POWER en .
(4) Conecte la toma ¥ (USB) de la videocamara al
puerto USB de la computadora con el cable

USB incluido.
En la pantalla de la videocAmara aparecera el
indicador USB MODE.

(5) Haga doble clic en el icono de “Memory
Stick” del escritorio.

Se visualizaran las carpetas del “Memory
Stick”.

(6) Haga doble clic en el archivo de imagen
deseado de la carpeta en este orden.

Carpeta “DCIM” — carpeta
“O00OMSDCE”*? — Archivo de imagen*?

*» OO0 indica un ntimero dentro de la gama
de 101 a 999.

*2 Se recomienda copiar el archivo en el disco
duro de la computadora antes de verlo. Si
reprodujese el archivo directamente desde
el “Memory Stick”, las imagenes y el
sonido podrian cortarse.

Visualizacao de imagens

Antes da operacao

* E necessério instalar o driver USB para
visualizar as imagens do “Memory Stick” em
um computador (pag. 192).

o E preciso instalar o QuickTime 3.0 ou superior
para reproduzir imagens em movimento.

(1) Ligue o computador e espere que o Mac OS
seja carregado.

(2) Insira o “Memory Stick” na videocamera e
depois conecte o adaptador CA na
videocamera.

(3) Ajuste o interruptor POWER para
(MEMORY).

(4) Conecte o tomada ¥ (USB) da videocAmera na
porta USB no computador, utilizando o cabo
USB fornecido.

O indicador USB MODE é exibido na tela da
videocamera.

(5) Clique duas vezes no icone “Memory Stick”
na area de trabalho.

As pastas dentro do “Memory Stick” sao
exibidas.

(6) Na pasta, clique duas vezes no arquivo de
imagem desejado nesta ordem.

Pasta “DCIM” — Pasta “COCOMSDCFEF”*) —
arquivo de imagem*?

*» 00O significa qualquer numero de 101 a
999.

*2 Vocé deve copiar o arquivo para o disco
rigido do computador antes de visualiza-
lo. Se vocé reproduzir o arquivo
diretamente do “Memory Stick”, a imagem
e 0 som podem ser cortados.



Visualizacion en una computadora de
imagenes grabadas en un “Memory
Stick” (Para usuarios de Macintosh)

Visualizacao de imagens gravadas
em um “Memory Stick” em um
computador (Para usuarios de
Macintosh)

Desconecte el cable USB y
extraiga el “Memory Stick” o
ponga el selector POWER en OFF
(CHG)

(1) Cierre todas las aplicaciones abiertas.
Compruebe que el indicador de acceso del
“Memory Stick” de la videocdmara no esta
encendido.

(2) Arrastre y coloque el icono del “Memory
Stick” a la “Papelera”. También puede hacer
clic en el icono del “Memory Stick” para
seleccionarlo y, a continuacién, seleccionar
“Expulsar disco” en el ment “Especial” de la
parte superior izquierda de la pantalla.

(3) Desconecte el cable USB y extraiga el
“Memory Stick” o ponga el selector POWER
en OFF (CHG).

Para usuarios de Mac OS X (v10,0)

Apague la computadora, desconecte el cable USB
y extraiga el “Memory Stick” o ponga el selector
POWER en OFF (CHG).

Desconecte o cabo USB e
remova o “Memory Stick” ou
ajuste o interruptor POWER
para OFF (CHG)

(1) Feche todos os aplicativos em execugao.
Certifique-se de que a lampada de acesso do
“Memory Stick” ndo esta acesa.

(2) Arraste o icone “Memory Stick” para a
“Lixeira”. Alternativamente, selecione o icone
“Memory Stick” clicando nele e depois
selecione “Ejetar disco” no menu “Especial”
na parte superior esquerda da tela.

(3) Desconecte o cabo USB e remova o “Memory
Stick” ou ajuste o interruptor POWER para
OFF (CHG).

Para usuarios do Mac OS X (v10.0)

Desligue o computador, depois desconecte o
cabo USB e remova o “Memory Stick” ou ajuste o
interruptor POWER para OFF (CHG).
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Captura de imagenes de
una unidad de video
analogica en una
computadora - Funcion
de conversion de senales

Captura de imagens de
um aparelho de video
analégico em um
computador - funcao
conversao de sinal

Es posible capturar imdgenes y sonido de una
unidad de video analégica en una computadora
(si dispone de puerto DV) transmitiéndole datos
por medio de la videocamara.

El cable conector de audio/video presenta una
clavija para S video y una para video. Modifique
el ajuste de la toma en funcién de la
videograbadora.

Consulte la pagina 59 para conocer detalles sobre
la toma de S video.

Antes de su utilizacion
Ajuste DISPLAY en ET¢ a LCD en los ajustes de
ment. (El ajuste predeterminado es LCD.)

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU.

(3) Seleccione VIDEOINPUT en y presione
EXEC.

(4) Para utilizar la toma de video, seleccione
VIDEO. Para utilizar la toma de S video,
seleccione S VIDEO y presione EXEC. El valor
predeterminado es VIDEO.

(5) Seleccione A/V — DV OUT en y,a
continuacién, presione EXEC.

(6) Seleccione ON y, a continuacién, presione
EXEC.

(7) Inicie la reproduccion en la unidad de video
analdgica.

(8) Inicie los procedimientos de captura en una
computadora.

Los procedimientos de operacion dependeran
de la computadora y del software que esté
utilizando.

Si desea obtener mas informacién sobre la
captura de iméagenes, consulte el manual de
instrucciones de la computadora y del
software.

E possivel capturar imagem e som de um
aparelho de video analégico em seu computador,
desde que possua a porta DV, transmitindo os
dados pela videocamera.

O cabo de conexdo de AV fornecido esta
equipado com um plugue S Video e video. Altere
o0 ajuste do tomada dependendo do videocassete.
Consulte a pagina 59 para detalhes sobre o
tomada S Video.

Antes da operagao
Ajuste DISPLAY em [Td para LCD nos ajustes do
menu. (O ajuste padrao é LCD.)

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEL.

(2) Pressione MENU.

(3) Selecione VIDEOINPUT em [, depois
pressione EXEC.

(4) Para usar o tomada de video, selecione
VIDEO: para usar o tomada S Video, selecione
S VIDEO e depois pressione EXEC. O ajuste
padrao é VIDEO.

(5) Selecione A/V — DV OUT em [, depois
pressione EXEC.

(6) Selecione ON, depois pressione EXEC.

(7) Inicie a reproducao no aparelho de video
analégico.

(8) Inicie os procedimentos de captura no
computador.
Os procedimentos de operagdo dependem do
computador e do software que vocé esta
usando.
Para mais detalhes de como capturar as
imagens, consulte o manual de instrucdes do
computador e do software.



Captura de imagenes de una
unidad de video analdégica en una
computadora - Funcion de
conversion de seiales

Captura de imagens de um
aparelho de video analégico em
um computador - funcao
conversao de sinal

Videograbadora/ Negro/Preto

Videocassete

ouT
S VIDEO

@ VIDEO

z}AUDlo

Cable conector
de audio/video
(incluido)/
Cabo de conexao
de AV (fornecido)

\— Blanco/Branco

\—— Rojo/Vermelho

—"\ : Flujo de senales/
Fluxo de sinal

Después de capturar imagenes y
sonido

Detenga los procedimientos de captura en la
computadora y la reproduccién en la unidad de
video analdgica.

~—— Amarillo/ Amarelo

Notas

® Necesitard un software y una computadora que
admitan el intercambio de senales de video
digitales.

¢ En funcion del estado de las senales de video
analégicas, es posible que la computadora no
pueda emitir imagenes correctamente al
convertir las sefiales de video en sefiales de
video digitales mediante la videocdmara. Segtin
la unidad de video analédgica, la imagen puede
presentar ruidos o colores incorrectos.

* No es posible grabar ni capturar la salida de
video a través de la videocamara si las cintas de
video incluyen sefiales de proteccién de los
derechos de autor.

Si la computadora dispone de un puerto USB
Puede conectar la videocamara mediante un
cable USB, pero las imagenes podrian no
transferirse con uniformidad.

Computadora/

Interfaz § DV/
Interface DV §,

Cable i.LINK (opcional)/
Cabo i.LINK (opcional)

Apos a captura de imagens e som
Pare os procedimentos de captura no
computador e interrompa a reprodugdo no
aparelho de video analégico.

Notas

* E necessério um software e um computador
que suportem a mudanga dos sinais de video
digitais.

* Dependendo das condicdes dos sinais de video
analdgicos, é possivel que o computador ndo
consiga emitir as imagens adequadamente,
quando vocé converter os sinais de video
analégicos em digitais, através da sua
videocamera. Dependendo do aparelho de
video analégico, a imagem pode conter ruido
ou cores incorretas.

® Vocé ndo pode gravar ou capturar a saida de
video através de sua videocamera quando as
fitas de video tiverem sinais de protegdo de
direitos autorais.

Se o computador tiver uma porta USB
Utilizando um cabo USB, é possivel fazer uma
conexdo, mas as imagens podem néo ser
transferidas suavemente.
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Copia de imagenes a
DVD con VAIO

Copia de imagens
para DVD com VAIO

Al conectar la videocdmara a una computadora
de la serie VAIO de Sony*, es sencillo copiar en
un DVD imégenes grabadas en una cinta. El
rebobinado de la cinta, la captura de imagenes y
el quemado del DVD se hacen automaticamente.
Use un cable i.LINK (opcional) para hacer la
conexion. Dado que crear un DVD tarda varias
horas, se recomienda alimentar su videocamara
de la corriente alterna con el adaptador de
alimentacién de ca suministrado con la cdmara.

* El computador debe estar equipado con una
unidad de DVD-R y la opcién “Click to DVD”
(Hacer clic en DVD) (software original de
Sony). Debe instalarse la versién 1,2 o posterior.
Para obtener més informacion, consulte la
ayuda en linea del “Click to DVD Automatic
Mode” (Modo automatico para hacer clic en
DVD). Esta funcién sélo puede utilizarse con
los ordenadores personales del modelo VAIO
de Sony. Por otro lado, no funciona con algunos
modelos de esta serie en ciertos paises o
regiones. Para obtener mas informacién acerca
de los modelos de computador compatibles o
los requisitos del sistema, visite los siguientes
sitios Web.

—Estados Unidos
http://www.vaio.net/
—Canada
http://www.sonystyle.ca/
— América Latina
http:/ /vaio-online.sony.com/
—Asia
http:/ /vaio-online.sony.com/

Interfaz § DV/
Interface DV §

Computadora/
Computador

Ao conectar a videocdmera em um
microcomputador da série Sony VAIO?, sera fécil
copiar imagens gravadas em uma fita para um
DVD. O rebobinamento da fita, a captura de
imagens e a gravagao do DVD sao executados
automaticamente.

Utilize um cabo i.LINK (opcional) para a
conexdo. Recomenda-se a conexdo da
videocaAmera nos cabos de alimentagao utilizando
o adaptador CA fornecido, uma vez que demora
muitas horas para criar um DVD.

* O computador deve estar equipado com um
drive DVD-R e devera ser instalado o “Click to
DVD” (software original da Sony) Ver.1.2 ou
posterior. Para detalhes, consulte a ajuda online
do “Click to DVD Automatic Mode”. Esta
funcao pode ser usada somente com
computadores pessoais da série VAIO da Sony.
Ademais, esta fungdo ndo pode ser usada com
alguns modelos VAIO da Sony, em alguns
Ppaises ou regides. Para detalhes sobre modelos
compativeis de computador ou requisitos do
sistema, consulte os seguintes websites:

—-os EUA
http://www.vaio.net/
—Canada
http://www.sonystyle.ca/
— América Latina
http://vaio-online.sony.com/
- Asia
http:/ /vaio-online.sony.com/

Cable i.LINK (opcional) /
Cabo i.LINK (opcional) n
El

= |

=" : Flujo de sefiales/
Fluxo de sinal



Copia de imagenes a DVD con
VAIO

Copia de imagens para DVD com
VAIO

Antes de su utilizacion

Encienda su computadora y configtirelo para
conectarlo con su videocdmara. Si estan
ejecutdndose aplicaciones que utilicen la
conexion i.LINK, ciérrelas.

El selector POWER debe ajustarse a (VCR).
Lleve a cabo esta operacién mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte una cinta grabada en la videocamara.

(2) Conecte la videocdmara a la computadora con
el cable i.LINK.

(3) Presione FN y seleccione PAGE2.

(4) Presione BURN DVD. “Click to DVD” se
inicia automdticamente en la computadora.

(5) Inserte un DVD en la unidad de DVD de la
computadora.

(6) Presione EXEC en el panel sensible al tacto de
la videocdmara.
No desconecte el cable i.LINK ni ponga el
selector POWER en OFF (CHG) hasta que no
haya finalizado la captura de imagenes.
El estado de funcionamiento de la
computadora aparece en la pantalla de su
videocamara.
CAPTURING:  Se estan capturando las

imagenes de la cinta.

CONVERTING: Las imagenes capturadas se

estan convirtiendo a formato

de DVD.

Las imagenes convertidas se

estan quemando en el DVD.

WRITING:

Antes da operacao

Ligue o computador e execute a configuragao
para conecta-lo em sua videocamera. Se vocé
estiver executando quaisquer aplicativos
utilizando a conexdo i.LINK, feche-os.

O interruptor POWER deve ser ajustado para

(VCR).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Insira uma fita gravada na videocdmera.

(2) Conecte a videocamera no computador
utilizando o cabo i.LINK.

(3) Pressione FN e selecione PAGE2.

(4) Pressione BURN DVD. “Click to DVD” inicia
automaticamente no computador.

(5) Insira um DVD na unidade de DVD do
computador.

(6) Pressione EXEC no painel digital da
videocamera.
Nao desconecte o cabo i.LINK ou ajuste o
interruptor POWER para OFF (CHG) até que
a captura das imagens esteja concluida.
O status de operagdo do computador é
exibido na tela do computador.
CAPTURING: Asimagens na fita estao

sendo capturadas.

CONVERTING: As imagens capturadas estao

sendo convertidas para o

formato DVD.

As imagens convertidas estao

sendo gravadas para o DVD.

WRITING:

Pantalla de finalizacion/Tela de conclusao

BURN DVD

EXEC

CREATE
ANOTHER
COPY?

©END

Para grabar las mismas imagenes en otro
DVD, inserte éste en la unidad de DVD del
computador y presione EXEC.

Si presiona EXEC antes de insertar un DVD
nuevo, la bandeja del disco se abrird
autométicamente.

Para gravar as mesmas imagens em outro
DVD, insira outro DVD no drive de DVD do
computador e entdo pressione EXEC.

Se vocé pressionar EXEC antes de inserir
outro DVD, a bandeja do disco se abre
automaticamente.
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Copia de imagenes a DVD con
VAIO

Copia de imagens para DVD com
VAIO

Para cancelar la creaciéon de un DVD
Presione CANCEL después del paso 4. Otra
opcion es presionar primero CANCEL en el paso
6y luego CANCEL.

El computador no cancelard la creacion de un
DVD mientras se visualicen WRITING y
FINALIZING DVD.

Para salir de la funcion de creacion
de DVD

Presione @ END en la pantalla de finalizacién
del paso 6. La bandeja de discos se abre
automaticamente.

El computador cancelara la captura de

imagenes en los siguientes casos, con lo que el

DVD se creara con imagenes ya capturadas.

Consulte la ayuda en linea de “Click to DVD

Automatic Mode” (Modo automatico para

hacer clic en DVD).

* Se detecta una parte vacia de la cinta de mas de
10 segundos de duracion.

* Se detecta una fecha de grabacién previa a la de
la imagen anterior.

* Se detecta un cambio de formato de imagen (de
normal a panoramica o viceversa).

Aun si desconecta el cable i.LINK o pone el
selector POWER en OFF (CHG) mientras
aparecen las indicaciones CONVERTING o
WRITING

La computadora seguird creando el DVD.

Si utiliza un DVD-RW que ya tiene datos
almacenados,

aparecera RECORDED DISC DELETE AND
OVERWRITE?. Si presiona EXEC, los datos ya
existentes se borraran y se grabaran los datos
nuevos.

La funcion de creacion de DVD no puede

aplicarse desde la videocamara en los

siguientes casos:

—Mientras la cinta esta corriendo.

—Mientras se graban imagenes en un “Memory
Stick”.

—Coloque A/V — DV OUT de @8 en ON en los
ajustes del menu.

—Si se ha iniciado “Click to DVD” en la
computadora.

Para cancelar a criacdo de um DVD
Pressione CANCEL depois do passo 4.
Alternativamente, pressione CANCEL no passo
6, depois pressione CANCEL.

Enquanto for exibido WRITING e FINALIZING
DVD, o computador ndo cancelard a criagao de
um DVD.

Para sair da funcao de criacdo de
DVD

Pressione @ END na tela de conclusdo no passo
6. A bandeja de discos abre automaticamente.

Nos seguintes casos, o computador cancelara

a captura de imagens e o DVD sera criado com

as imagens atualmente capturadas. Consulte a

ajuda online do “Click to DVD Automatic

Mode".

* Uma parte em branco da fita com mais de 10
segundos é detectado.

* Uma data de gravacdo mais antiga do que a
imagem anterior é detectada.

¢ Uma mudanga da proporc¢ao da imagem (de
normal para 16:9 ou vice-versa) é detectada.

Mesmo que vocé desconecte o cabo i.LINK ou
ajuste o interruptor POWER para OFF (CHG)
enquanto CONVERTING ou WRITING é exibido
O computador continua a criagdo de um DVD.

Se vocé utilizar um DVD-RW que ja possui
dados armazenados

A mensagem RECORDED DISC DELETE AND
OVERWRITE? é exibida. Se vocé pressionar
EXEC, os dados existentes sdo apagados e novos
dados serdo gravados.

A funcao de criacao de DVD nao pode ser

usada a partir da videocamera nos seguintes

casos:

- Enquanto a fita esta correndo.

- Enquanto imagens estdo sendo gravadas em
um “Memory Stick”.

—Ajuste A/V — DV OUT em a ON nos
ajustes de menu.

—Quando “Click to DVD” for iniciado no
computador.



— Personalizacion de la videocamara —

Cambio de los ajustes
del menu

— Personalizacao de sua Videocamera —

Alteracao dos ajustes
do menu

Para cambiar los ajustes de modo del mend,
seleccione los elementos del menti con | /1. Los
ajustes predeterminados podrdn cambiarse
parcialmente. En primer lugar, seleccione el
icono, después el elemento del ment y, por
ultimo, el modo.

El selector POWER debe ajustarse a (CAMERA),

Para alterar as configuracdes de modo nos ajustes
do menu, selecione os itens de menu com l / T .
Os ajustes padrao podem ser parcialmente
alterados. Primeiro, selecione o icone, e depois o
item do menu e o modo.

O interruptor POWER deve ser ajustado para
(CAMERA), (VCR) or (MEMORY)).

(VCR) o (MEMORY).
Lleve a cabo esta operacion mediante el panel
sensible al tacto.

(1) Presione FN para que aparezca PAGEL.

(2) Presione MENU para mostrar el menti.

(3) Presione | /1 para seleccionar el icono que
desea y después presione EXEC.

(4) Presione | /1 para seleccionar el elemento que
desea y después presione EXEC.

(5) Presione l / T para seleccionar el ajuste que
desea y después presione EXEC.

(6) Repita los pasos 3 a 5 si desea cambiar otros
elementos. Presione ¥ RET. para volver al
paso 3.

Para mas informacion, consulte “Seleccién del
ajuste de modo de cada elemento” (pag. 229).

Execute as operagdes tocando no painel.

(1) Pressione FN para exibir PAGEL.

(2) Pressione MENU para exibir o menu.

(3) Pressione | /1 para selecionar o icone
desejado, depois pressione EXEC.

(4) Pressione | /1 para selecionar o item desejado,
depois pressione EXEC.

(5) Pressione | /1 para selecionar o ajuste
desejado, depois pressione EXEC.

(6) Repita os passos 3 a 5 se vocé quiser alterar
outros itens. Pressione € RET. para retornar
ao passo 3.

Para obter detalhes, consulte “Selecao da
configuracdo do modo em cada item” (pag. 240).
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Cambio de los ajustes del menu Alteracao dos ajustes do menu

MANUAL SET

MENU a1 FLASH LVL
@@  WHT BAL
&5 AUTO SHTR

2

EXIT

3 1

OTHERS OTHERS
W' WORLD TIME o 0 HR
@ BEEP @ BEEP
@ COMMANDER & COMMANDER
- DISPLAY i DISPLAY
@3 REC LAMP @3 REC LAMP
= =)

Ercl« Frd«

VCR

MANUAL SET [ExT ]
[« P EFFECT
o
o
=
an
=
ETC

MEMORY

MANUAL SET
[¥F« PROGRAM AE
@ REDEYER
& FLASH LVL
o WHT BAL
=
ETC

4

OTHERS OTHERS
W WORLD TIME W WORLD TIME
@ BEEP BEEP
(o] ON @ [COMMANDERMON ]
- DISPLAY <1 DISPLAY OFF
REC LAMP ©3 REC LAMP
= =
[Ercle [erc«

Para volver a FN

5

OTHERS OTHERS
W WORLD TIME W WORLD TIME
@ BEEP @ BEEP
& [COMMANDERON = OFF
o DISPLAY a1 DISPLAY
REC LAMP REC LAMP
= =)
[Ercl« [Erd«

Para retornar a FN

Presione EXIT. Pressione EXIT.

Los elementos del menu se mostraran con los Os itens do menu sao exibidos com os
iconos siguientes: seguintes icones:
MANUAL SET @ MANUAL SET
CAMERA SET CAMERA SET
VCR SET VCR SET
LCD/VEF SET LCD/VF SET
3 MEMSET 1 3 MEMSET 1
MEM SET 2 d MEMSET 2
CM SET CM SET
TAPE SET TAPE SET
SETUP MENU SETUP MENU
erc] OTHERS Etrc] OTHERS



Cambio de los ajustes del menu

Seleccion del ajuste de modo de cada elemento @ es el ajuste predeterminado.

Los elementos del ment diferirdn dependiendo de la posicién del selector POWER.
La pantalla muestra solamente los elementos que puede utilizar en cada momento.

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
MANUAL SET
PROGRAM AE — Para adecuarse a los requisitos especificos de
filmacién (pag. 76) (MEMORY)
P EFFECT —_— Para afiadir efectos especiales como los de peliculaso  (VCR
de television a las imagenes (pag. 72, 88) (CAMERA)
RED EYE R ® OFF La funcién de reduccion del efecto de ojos rojos no
funciona
ON Flash previo para evitar el reflejo rojo en los ojos al
grabar
FLASH LVL HIGH Para que el nivel de flash sea superior al normal
@® NORMAL Para usar el ajuste normal (MEMORY)
LOW Para que el nivel de flash sea inferior al normal
WHT BAL —_— Para ajustar el balance de blancos (pag. 65) (CAMERA)
AUTO SHTR ® ON Para activar automaticamente el obturador electronico (CAMERA)
cuando filme en condiciones de mucho brillo
OFF Para que el obturador electrénico no se active incluso

aunque filme en condiciones de mucho brillo

Nota sobre las funciones RED EYE Ry FLASH LVL
No es posible ajustar RED EYE R y FLASH LVL si el flash externo (opcional) no es compatible.

Nota sobre el obturador electrénico

El obturador electrénico es la funcion de ajuste electrénico de la velocidad del obturador.

(contintia en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
CAMERA SET
D ZzoOM @ OFF Para desactivar el zoom digital. Podra realizar un CAMERA
zoom de hasta 10x.
20x Para activar el zoom digital. El zoom de mas de 10x a
20x se realizara digitalmente (pag. 45).
120x Para activar el zoom digital. El zoom de mas de 10x a
120x se realizara digitalmente.
16:9WIDE @ OFF Para no grabar imagenes panoramicas de 16:9 CAMERA
ON Para grabar imagenes panoramicas de 16:9 (pag. 67)
STEADYSHOT @ ON Para compensar las sacudidas de la videocdmara CAMERA
OFF Para cancelar la funcion SteadyShot (estabilizador de
imagen). Cuando filme motivos estaticos utilizando
un tripode, obtendra imagenes naturales.
EDITSEARCH @ OFF Para no mostrar @/- - + en la pantalla de cristal CAMERA
liquido
ON Para mostrar @/- - + en la pantalla de cristal liquido
(pag. 51)
N.S. LIGHT ® ON Para utilizar NightShot Light (pag. 48) CAMERA
OFF Para cancelar NightShot Light

Notas sobre SteadyShot (estabilizador de imagen)
e SteadyShot no corregira sacudidas excesivas de su videocdmara.
¢ La instalacion de un objetivo de conversién (opcional) puede influir en la funcién SteadyShot.

Si cancela SteadyShot

Aparecera el indicador ‘¥ (SteadyShot apagado). La videocamara evitard la compensacion excesiva de
las sacudidas de videocamara.
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Cambio de los ajustes del menu

Icono/elemento

Modo

Significado

Selector
POWER

VCR SET

HiFi SOUND

@ STEREO

Para reproducir una cinta estéreo o una cinta con pista
de sonido doble con sonido principal y secundario
(pag. 277)

Para reproducir la cinta estéreo con el sonido de la
pista izquierda o una cinta con pista de sonido doble
con sonido principal

Para reproducir la cinta estéreo con el sonido de la
pista derecha o una cinta con pista de sonido doble
con sonido secundario

VCR

AUDIO MIX

Para ajustar el equilibrio entre estéreo 1 y estéreo 2

(pag. 123)
[ ]

ST1 A ST2

VCR

A/N —
DV OUT

® OFF

Para dar salida a imagenes y sonido digitales en
formato analégico con la videocamara

ON

Para dar salida a imagenes y sonido analégicos en
formato digital con la videocamara (pag. 222)

VCR

VIDEOINPUT

@ VIDEO

Para utilizar la clavija de video del cable conector de
audio/video cuando grabe desde un reproductor

S VIDEO

Para utilizar la clavija de S video del cable conector de
audio/video cuando grabe desde un reproductor

VCR

(continda en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
LCD/VF SET
LCD B.L. @ BRT NORMAL Para ajustar el brillo de la pantalla de cristal liquido a
normal
BRIGHT Para aumentar el brillo de la pantalla de cristal liquido (MEMORY)
LCD COLOR — Para ajustar el color de la pantalla de cristal liquido VCR
con |/1
[ —
A
Baja intensidad === Alta intensidad
VF B.L. @ BRT NORMAL  Para ajustar el brillo de la pantalla del visor a normal VCR
BRIGHT Para aumentar el brillo de la pantalla del visor (CAMERA)

Notas acerca de LCD B.L. y VF B.L.

® Cuando selecciona BRIGHT, la duracién de la bateria se reduce en un 10 por ciento durante la
grabacién.

e Cuando utilice una fuente de alimentacién distinta a la bateria, se seleccionara BRIGHT
automaticamente.

Aunque haya ajustado LCD B.L., LCD COLOR o VF B.L.
Las imdgenes grabadas no resultaran afectadas.
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Cambio de los ajustes del menu

Icono/elemento

Modo

Significado

Selector
POWER

MEM SET 1

STILL SET

BURST

® OFF

Para no grabar continuamente

NORMAL

Para grabar continuamente de 4 a 13 imagenes
(pag. 144)

EXP BRKTG

Para grabar continuamente 3 iméagenes con una
exposicién diferente

MEMORY

QUALITY

@ FINE

Para grabar imagenes fijas en el modo de calidad fina
de imégenes (pag. 138)

STANDARD

Para grabar imagenes fijas en el modo de calidad
estandar de imagenes

IMAGESIZE

@ 1152 %864

Para grabar imagenes fijas con un tamafio de
1152 x 864 (pag. 139)

640 x 480

Para grabar imagenes fijas con un tamafio de 640 x 480

MEMORY

<
Ea
=||2
S
<

MOVIE SET

IMAGESIZE

@ 320 x 240

Para grabar imagenes en movimiento con un tamafio
de 320 x 240 (pag. 140)

160 x 112

Para grabar imagenes en movimiento con un tamafo
de 160 x 112

C

=Y

TIREMAIN

@® AUTO

Para mostrar la capacidad restante del “Memory

Stick” en los casos siguientes:

¢ Durante 5 segundos después de haber puesto el
selector POWER en MEMORY o VCR y haber
insertado un “Memory Stick”

¢ Cuando la capacidad restante del “Memory Stick”
sea inferior a 2 minutos después de haber puesto el
selector POWER en MEMORY

¢ Durante 5 segundos desde el comienzo de la
grabacion de una imagen en movimiento

¢ Durante 5 segundos después de terminar la
grabacién de imagenes en movimiento

ON

Para mostrar siempre la capacidad restante del
“Memory Stick”

i gi
m
& <
9
=4

<
m
=
9
=<

NEW FOLDER

@® ADD

Para crear una nueva carpeta (pag. 166)

RETURN

Para cancelar la creacién de una nueva carpeta

MEMORY

REC FOLDER

Para elegir una carpeta de grabacién (pag. 167)

MEMORY

FILE NO.

@ SERIES

Para asignar niimeros de forma secuencial a los
archivos incluso si se cambia el “Memory Stick”. Sin
embargo, cuando se crea una nueva carpeta o se
cambia la carpeta de grabacion, se restablece la
secuencia de nimeros de archivo.

RESET

Para restablecer la numeracién de archivos cada vez
que se cambie el “Memory Stick”

VCR

=
m
=
O
us)
=4

Cuando seleccione la calidad de imagen
El nimero de imédgenes que puede filmar con la calidad de imagen seleccionada actualmente aparece

en la pantalla.

(continda en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
MEM SET 2
SLIDE SHOW RETURN Para cancelar la presentacién de diapositivas MEMORY
@ ALL FILES Para reproducir todas las imagenes del “Memory
Stick” de manera continua
FOLDER Para reproducir continuamente todas las imagenes de
ooox la carpeta de reproduccion seleccionada
INT. R -STL ON Para activar la grabacion de fotografias a intervalos
(pag. 155)
® OFF Para desactivar la grabacién de fotografias a intervalos
SET Para ajustar INTERVAL para la grabacion de
fotografias a intervalos
DELETE ALL @ RETURN Para cancelar el borrado de todas las imagenes MEMORY
ALL FILES Para borrar todas las imagenes desprotegidas
(pag. 181)
FOLDER Para borrar todas las imagenes de la carpeta de
ooox reproduccion seleccionada
FORMAT @ RETURN Para cancelar el formateo
OK Para formatear el “Memory Stick” insertado.
El formateo borrara toda la informacién del “Memory
Stick”.
Antes de formatear compruebe el contenido del
“Memory Stick”.
1. Seleccione FORMAT vy, a continuacién, presione
EXEC.

2.Seleccione OK y, a continuacion, presione EXEC.
3. Después de que aparezca el indicador EXECUTE,
presione EXEC.
Durante el formateo, el indicador FORMATTING
parpadea.
Cuando finalice el formateo aparecera el indicador
COMPLETE.

* El nombre de la carpeta aparece en el CICIC.

Notas sobre el formateo
* No haga lo siguiente mientras esté presente el indicador FORMATTING:
— Girar el selector POWER a otra posicion.
— Accionar botones.
—Extraer el “Memory Stick”.
¢ El “Memory Stick” se ha formateado en la fabrica. No necesita formatearlo con la videocamara.
* No podra formatear el “Memory Stick” si la lengtieta de proteccién contra escritura del mismo esta
ajustada en LOCK.
* Formatee el “Memory Stick” si aparece el indicador “<¥] FORMAT ERROR”.
¢ El formateo borra la imagenes de muestra del “Memory Stick” incluido.
¢ El formateo borra los datos de las imagenes protegidas del “Memory Stick”.
¢ E] formateo borra todas las carpetas creadas.
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
CM SET
TITLE —_— Para superponer un titulo o crear su propio titulo
(pag. 124, 127)
TITLEERASE —_— Para borrar el titulo que haya superpuesto (pag. 126)
TITLE DSPL @® ON Para hacer que se muestre el titulo que haya
superpuesto
OFF Para que no se vea el titulo (pag. 125)
CM SEARCH @ ON Para buscar con la memoria de videocasete
(pag. 94, 96)
OFF Para buscar sin la memoria de videocasete (pag. 97)
TAPE TITLE _ Para etiquetar el videocasete (pag. 129)
CAMERA
ERASE ALL @ RETURN Para cancelar el borrado de todos los datos
OK Para borrar todos los datos de la memoria de CAMERA

videocasete (pag. 131)

(continta en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
TAPE SET
REC MODE @ SP Para grabar en el modo SP (reproduccién estandar)
LP Para aumentar el tiempo de grabacion 1,5 veces mas CAMERA
que en el modo SP
AUDIO MODE @ 12BIT Para grabar en el modo de 12 bits (2 sonidos estéreo)
16BIT Para grabar en el modo de 16 bits (1 sonido estéreo de (CAMERA)
alta calidad)
GIREMAIN @® AUTO Para mostrar la cinta restante.
e Durante aproximadamente 8 segundos después de
ajustar el selector POWER en VCR o CAMERA e
introducir un videocasete, la videocamara calcula la
cinta restante
¢ Durante aproximadamente 8 segundos después de
presionar [ 1]
ON Para que se muestre siempre el indicador de cinta
restante
FRAME REC @ OFF Para desactivar la grabacion de cuadros
ON Para activar la grabacién de cuadros (pag. 85)
INT. REC ON Para activar la grabacion a intervalos (pag. 83)
@ OFF Para desactivar la grabacion a intervalos
SET Para ajustar INTERVAL y REC TIME para la

grabacion a intervalos

Notas sobre el modo LP

® Cuando grabe la cinta en modo LP con la videocdmara, es recomendable reproducir la cinta en la
videocamara. Cuando se reproduce la cinta en otras videocamaras o videograbadoras puede aparecer
ruido en las imagenes o el sonido.

® Para grabar en el modo LP, le recomendamos que utilice videocasetes Excellence/Master mini DV de
Sony para obtener un mejor rendimiento de la videocamara.

* No se puede realizar el doblaje de audio en cintas grabadas en el modo LP. Use el modo SP para las
cintas sobre las cuales vaya a doblar audio.

® Cuando graba en los modos SP y LP en una cinta o graba algunas escenas en el modo LP, la imagen
de reproduccién puede aparecer distorsionada o el cédigo de tiempo puede no aparecer escrito
correctamente entre las escenas.

Notas sobre AUDIO MODE
* No se podra doblar sonido de audio cuando AUDIO MODE esté ajustado en 16BIT.

* Cuando se reproduce la cinta grabada con el modo de 16 bits, no es posible ajustar el balance en
AUDIO MIX.



Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
SETUP MENU
CLOCK SET —_— Para ajustar la fecha o la hora (pag. 31)
USB STREAM @ OFF Para desactivar la funcién USB Streaming
ON Para activar la funcién USB Streaming CAMERA
LANGUAGE @® ENGLISH Para ver los indicadores de informacion en inglés
FRAN~CAIS Para ver los indicadores de informacién en francés
ESPANOL Para ver los indicadores de informacién en espafiol
PORTUGUES  Para ver los indicadores de informacién en portugués
h3Z Para ver los indicadores de informacién en chino
8120 Para ver los indicadores de informacién en coreano
DEMO MODE @ ON Para hacer que aparezca la demostracion
OFF Para cancelar el modo de demostracion

Notas sobre DEMO MODE

* No es posible seleccionar DEMO MODE cuando haya un videocasete o un “Memory Stick”
insertados en su videocdmara.

® Cuando NIGHTSHOT esta colocado en ON, el indicador "NIGHTSHOT” aparece en la pantalla y no
puede seleccionarse DEMO MODE en los ajustes de menti.

¢ Si presiona el panel sensible al tacto durante la demostracion, éste se detiene durante un tiempo y se
reinicia después de unos 10 minutos.

* DEMO MODE ha sido ajustado en la fabrica a STBY (espera) como ajuste predeterminado y la
demostracién empezard unos 10 minutos después de haber puesto el selector POWER en CAMERA
sin el videocasete ni el “Memory Stick” insertados.

Para cancelar la demostracién, introduzca una cinta o un “Memory Stick”, coloque el interruptor

POWER en una posicién distinta de CAMERA o ajuste DEMO MODE en OFF en los ajustes de mend.

Para volver a ajustar STBY (espera), deje DEMO MODE en ON en los ajustes del mend, ponga el
selector POWER en OFF (CHG) y devuélvalo a CAMERA.

(continta en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
OTHERS
WORLD TIME —_— Para ajustar el reloj a la hora local. Presione | /1 para CAMERA
ajustar una diferencia horaria. El reloj cambia segun la
diferencia horaria que haya definido en este ajuste. Si
ajusta la diferencia horaria como 0, el reloj regresa al
ajuste original de hora.
BEEP @ MELODY Para dar salida a una melodia cuando inicia o detiene
la grabacion o cuando ocurre alguna condicién CAMERA
anormal en su videocamara MEMORY
NORMAL Para dar salida a un pitido en vez de a una melodia
OFF Para cancelar la melodia, el pitido y el sonido del
obturador
COMMANDER @ ON Para activar el control remoto incluido con su
videocamara CAMERA
OFF Para desactivar el control remoto y evitar el
funcionamiento erréneo del control causado por el
control remoto de otra videograbadora
DISPLAY @ LCD Para mostrar los indicadores en la pantalla de cristal
liquido y en el visor
V-OUT/LCD  Para mostrar los indicadores en la pantalla del MEMORY
televisor, en la pantalla de cristal liquido y en el visor
Nota

Si presiona DISPLAY /BATT INFO con DISPLAY ajustado en V-OUT/LCD en los ajustes del mentj, las
imégenes del televisor o de la videograbadora no aparecerdn en la pantalla de cristal liquido incluso
aunque la videocdmara esté conectada a las tomas de salida del televisor o de la videograbadora.

238



Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
OTHERS
REC LAMP ® ON Para hacer que se encienda el indicador de grabacién
de la parte frontal de su videocdmara
OFF Para apagar el indicador de grabacién de la cAmara
para que la persona no se dé cuenta de la grabaciéon
VIDEO EDIT @ RETURN Para cancelar la edicion digital de programas VCR

TAPE

Para confeccionar programas y realizar la edicion
digital de programas en la cinta (pag. 102)

MEMORY

Para confeccionar programas y realizar la edicion
digital de programas en el “Memory Stick” (pag. 163)

Cuando grabe un motivo de cerca

Si REC LAMP esta ajustado en ON, el indicador rojo de grabacién de la parte frontal de la videocdmara

puede reflejarse en el motivo si se encuentra cerca. En este caso, recomendamos que coloque REC

LAMP en OFF.

Después de 5 minutos de desconectar la fuente de alimentacion

Los elementos PROGRAM AE, FLASH LVL, AUDIO MIX, WHT BAL, HiFi SOUND y COMMANDER

volverén a sus ajustes predeterminados.
Otros elementos de ment se conservaran en la memoria incluso aunque extraiga la fuente de

alimentacion.
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Alteracao dos ajustes do menu

Selecao da configuracao do modo em cada item @ ¢ o ajuste padrio.

Os itens de menu variam de acordo com a posigao do interruptor POWER.
A tela mostra somente os itens que vocé pode utilizar no momento.

Interruptor
Icone/Item Modo Significado POWER
MANUAL SET
PROGRAM AE —_— Para adaptar as suas necessidades especificas de
filmagem (pég. 76)
P EFFECT —_— Para adicionar as imagens efeitos especiais como em
filmes ou na TV (pag. 72, 88)
RED EYE R @® OFF O efeito redugao olhos-vermelhos nao funciona
ON Ativagao do flash antes de a gravagao evitar o efeito
olhos-vermelhos
FLASH LVL HIGH Para que o nivel do flash fique superior ao normal
@® NORMAL Para utilizar o ajuste normal
LOW Para que o nivel do flash fique inferior ao normal
WHT BAL —_— Para ajustar o equilibrio do branco (pag. 65)
(MEMORY)
AUTO SHTR ® ON Para ativar automaticamente o obturador eletrénico ao
filmar em condig¢des de boa luminosidade
OFF Para ndo ativar automaticamente o obturador

eletrénico ao filmar em condigoes de boa
luminosidade

Nota sobre RED EYE R e FLASH LVL

Vocé nado pode ajustar RED EYE R e FLASH LVL se o flash externo (opcional) ndo for compativel.

Nota sobre o obturador eletrénico

O obturador eletronico tem como funcdo ajustar eletronicamente a velocidade do obturador.



Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
icone/ltem Modo Significado POWER
CAMERA SET
D ZzooOM @ OFF Para desativar o zoom digital. E realizado até 10x de CAMERA
zoom.
20x Para ativar o zoom digital. Mais de 10x a 20x de zoom
é realizado digitalmente (pag. 45).
120x Para ativar o zoom digital. Mais de 10x a 120x de
zoom é realizado digitalmente.
16:9WIDE @ OFF Para ndo gravar uma imagem no modo 16:9 CAMERA
ON Para gravar uma imagem no modo 16:9 (pag. 67)
STEADYSHOT @ ON Para compensar a vibragao da videocamera CAMERA
OFF Para cancelar SteadyShot. Imagens naturais sao
produzidas ao filmar um motivo estatico com um
tripé.
EDITSEARCH ® OFF Para nao exibir &/- - + no visor LCD CAMERA
ON Para exibir &/- - + no visor LCD (pag. 51)
N.S. LIGHT @® ON Para utilizar a fungao NightShot Light (pag. 48) CAMERA
OFF Para cancelar a fungao NightShot Light

Notas sobre a fun¢ao SteadyShot
* A fungao SteadyShot nao corrigira as vibragoes excessivas da videocamera.
* O acoplamento de uma lente de conversao (opcional) pode influenciar a funcio SteadyShot.

Se vocé cancelar a funcdo SteadyShot

O indicador ‘W (SteadyShot desativado) é exibido. Assim, evita uma compensacio excessiva para a
vibragao da videocamera.
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Alteracao dos ajustes do menu

icone/Item

Modo

Significado

Interruptor
POWER

VCR SET

HiFi SOUND

@ STEREO

Para reproduzir uma fita estéreo ou uma fita com
trilha sonora dupla com som principal e secundario
(pag. 277)

Para reproduzir uma fita estéreo com som a esquerda
ou uma fita com trilha sonora dupla com som
principal

Para reproduzir uma fita estéreo com som a direita ou
uma fita com trilha sonora dupla com som secundario

VCR

AUDIO MIX

Para ajustar o equilibrio entre o estéreo 1 e estéreo 2

(pag. 123)
[ ]

ST1 A ST2

VCR

A/N —
DV OUT

® OFF

Para exteriorizar imagem e som digital em formato
analégico utilizando a videocamera

ON

Para exteriorizar imagem e som analégico em formato
digital utilizando a videocamera (pag. 222)

VCR

VIDEOINPUT

@ VIDEO

Para utilizar o plugue video do cabo de conexao de
AV ao gravar de um aparelho de reproducao

S VIDEO

Para utilizar o plugue S video do cabo de conexao de
AV ao gravar de um aparelho de reproducao

VCR




Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
icone/Item Modo Significado POWER
LCD/VF SET

LCD B.L. @ BRT NORMAL Para ajustar o brilho no visor LCD normal
BRIGHT Para iluminar o visor LCD (CAMERA)

LCD COLOR —_ Para ajustar a cor no visor LCD com | /1
[ —
A

Baixa intensidade <@==== Alta intensidade

VF B.L. @ BRT NORMAL  Para ajustar o brilho na tela do visor eletronico para
normal
BRIGHT Para iluminar a tela do visor eletronico

Notas sobre LCD B.L. e VF B.L.

* Quando vocé seleciona BRIGHT, a vida til da bateria é reduzida em aproximadamente 10 por cento
durante a gravagao.

® Quando vocé usa as fontes de alimentac¢do em vez da bateria, BRIGHT é selecionado automaticamente.

Mesmo que vocé ajuste LCD B.L., LCD COLOR e VF B.L.
A imagem gravada ndo sera afetada.

(continuagio na pagina seguinte)
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Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
icone/ltem Modo Significado POWER
MEM SET 1
STILL SET
BURST @ OFF Para ndo gravar continuamente
NORMAL Para gravar de 4 a 13 imagens continuamente
(pag. 144)
EXP BRKTG  Para gravar 3 imagens continuamente com exposicao
diferente
QUALITY @ FINE Para gravar imagens estaticas no modo de qualidade
de imagem fina (pag. 138)
STANDARD  Para gravar imagens estaticas no modo de qualidade
de imagem padrao
IMAGESIZE @ 1152 x 864 Para gravar imagens estaticas no tamanho 1152 x 864
(pag. 139)
640 x 480 Para gravar imagens estaticas no tamanho 640 x 480
MOVIE SET
IMAGESIZE @ 320 x 240 Para gravar imagens em movimento no tamanho 320 x
240 (pag. 140) (MEMORY)
160 x 112 Para gravar imagens em movimento no tamanho 160 x
112
<TIREMAIN @ AUTO Para exibir a capacidade restante do “Memory Stick”
nos seguintes casos:
e Por 5 segundos depois de ajustar o interruptor
POWER para MEMORY ou VCR e inserir o
“Memory Stick”
* Quando a capacidade restante do “Memory Stick”
for menos de 2 minutos depois de ajustar o
interruptor POWER para MEMORY
¢ Por 5 segundos depois do inicio da gravacao da
imagem em movimento
¢ Por 5 segundos depois de concluir a gravagao da
imagem em movimento
ON Para sempre exibir a capacidade restante do “Memory
Stick”
NEW FOLDER @ ADD Para criar uma nova pasta (pag. 166)
RETURN Para cancelar a criagdo de uma nova pasta
REC FOLDER —_— Para escolher uma pasta de gravacéo (pag. 167)
FILE NO. @ SERIES Para atribuir nimeros a arquivos em seqiiéncia,
mesmo que o “Memory Stick” seja mudado.
Entretanto, a seqiiéncia do ntimero do arquivo é
reiniciada quando uma nova pasta é criada ou quando
a pasta de gravagao ¢ alterada.
RESET Para restabelecer a numeragao dos arquivos toda vez

que o “Memory Stick” for mudado

Ao selecionar a qualidade da imagem
O ntimero de imagens que vocé pode filmar no modo de qualidade da imagem atualmente selecionado

é exibido na tela.



Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
icone/ltem Modo Significado POWER
MEM SET 2
SLIDE SHOW RETURN Para cancelar a apresentagao de slides MEMORY
@ ALL FILES Para reproduzir todas as imagens no “Memory Stick”
continuamente
FOLDER Para reproduzir todas as imagens na pasta de
ooo reprodugao selecionada continuamente
INT. R -STL ON Para ativar a gravacao de fotografias com intervalos
(pag. 155)
® OFF Para desativar a gravacao de fotografias com
intervalos
SET Para ajustar INTERVAL para a gravacao de
fotografias com intervalos
DELETE ALL @ RETURN Para cancelar o apagamento de todas as imagens
ALL FILES Para apagar todas as imagens nao protegidas
(pag. 181)
FOLDER Para apagar todas as imagens na pasta de reprodugao
ooc* selecionada
FORMAT @ RETURN Para cancelar a formatacao MEMORY
OK Para formatar um “Memory Stick” inserido.
A formatacdo apaga todas as informagdes no
“Memory Stick”.
Antes da formatagao verifique o contetido do
“Memory Stick”.

1. Selecione FORMAT, depois pressione EXEC.

2. Selecione OK e depois pressione EXEC.

3. Depois que o indicador EXECUTE for exibido,
pressione EXEC.
O indicador FORMATTING pisca durante a
formatacao.
Quando a formatagao estiver concluida, o indicador
COMPLETE é exibido.

* O nome da pasta é exibido em OO,

Notas sobre a formatacao
* Enquanto o indicador FORMATTING for exibido, vocé ndo deve:
— Colocar o interruptor POWER para outra posicao.
— Utilizar os botdes.
—Ejetar o “Memory Stick”.
* O “Memory Stick” vem formatado de fabrica. Nao é necessério a formatacio em sua videocamera.
® Vocé ndo podera formatar o “Memory Stick” se a linglieta de protegdo contra gravacao do “Memory
Stick” estiver na posicao LOCK.
® Formate o “Memory Stick” se o indicador “¥1 FORMAT ERROR” for exibido.
* A formatacdo apaga as imagens de amostra no “Memory Stick” fornecido.
* A formatacdo apaga os dados de imagens protegidas no “Memory Stick”.
e A formatacdo apaga as pastas recém-criadas.

(continuagdo na pagina seguinte)
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Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
icone/ltem Modo Significado POWER
CM SET
TITLE — Para sobrepor um titulo ou criar o seu préprio titulo
(pég. 124, 127)
TITLEERASE — Para apagar o titulo sobreposto (pag. 126)
CAMERA
TITLE DSPL ® ON Para exibir o titulo sobreposto
OFF Para nao exibir o titulo (pag. 125)
CM SEARCH ® ON Para efetuar uma busca utilizando uma fita com VCR
memoria (pag. 94, 96)
OFF Para efetuar uma busca sem uma fita com meméria
(pag. 97)
TAPE TITLE —_— Para identificar a fita (pag. 129)
ERASE ALL @ RETURN Para cancelar o apagamento de todos os dados VCR
OK Para apagar todos os dados da fita com memoria CAMERA

(pag. 131)




Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
icone/ltem Modo Significado POWER
TAPE SET
REC MODE @ SP Para gravar no modo SP (Reprodugao Normal)
LP Para aumentar em 1,5 vez o tempo de gravacao no (CAMERA)
modo SP
AUDIO MODE @ 12BIT Para gravar no modo de 12 bits (som estéreo 2)
16BIT Para gravar no modo de 16 bits (som estéreo 1 com (CAMERA)
alta qualidade)
GIREMAIN @ AUTO Para exibir o tempo restante da fita.
¢ Aproximadamente 8 segundos depois de ajustar o
interruptor POWER para VCR ou CAMERA e
inserir uma fita, a videocamera calcula o tempo
restante da fita
¢ Aproximadamente 8 segundos depois que [ 1] é
pressionado
ON Para exibir sempre o indicador do tempo restante da
fita
FRAME REC @® OFF Para desativar a gravagdo em quadros
ON Para ativar a gravacao em quadros (pag. 85)
INT. REC ON Para ativar a gravagao com intervalos (pag. 83)
@ OFF Para desativar a gravacdo com intervalos
SET Para ajustar INTERVAL e REC TIME para a gravagao

com intervalos

Notas sobre o modo LP
® Ao gravar a fita no modo LP na sua videocAmera, recomendamos que a fita seja reproduzida em sua
videocamera. Se vocé reproduzir a fita em outras videocameras ou em outros VCRs, pode ocorrer
ruido na imagem e no som.
® Ao gravar no modo LP, vocé deve utilizar uma minifita DV Excellence/Master da Sony para obter o
melhor desempenho possivel da sua videocamera.
* Vocé ndo pode fazer a duplicagdo de dudio em uma fita gravada no modo LP. Para fazer duplicagao
de audio, utilize o modo SP.
® Quando vocé grava nos modos SP e LP em uma fita ou grava algumas cenas no modo LP, a imagem

da reproducao pode aparecer distorcida ou a codificacdo de tempo pode ndo ser gravada

corretamente entre as cenas.

Notas sobre o AUDIO MODE

® Vocé nao pode duplicar o som do dudio quando AUDIO MODE estiver ajustado para 16BIT.
® Ao reproduzir uma fita gravada no modo de 16 bits, vocé nao pode ajustar o balango em AUDIO

MIX.

(continuagdo na pagina seguinte)
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Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
icone/ltem Modo Significado POWER
SETUP MENU
CLOCK SET — Para acertar a data ou a hora (pag. 31) CAMERA
USB STREAM @ OFF Para desativar a fungao USB Streaming
ON Para ativar a fungao USB Streaming CAMERA
LANGUAGE @ ENGLISH Para exibir os indicadores de informagao em Inglés
FRANCAIS Para exibir os indicadores de informacao em Francés (CAMERA)
~C s MEMORY
ESPANOL Para exibir os indicadores de informagao em Espanhol
PORTUGUES  Para exibir os indicadores de informacio em
Portugués
=2§v3 Para exibir os indicadores de informagao em chinés
=20 Para exibir os indicadores de informagao em coreano
DEMO MODE @®ON Para fazer com que a demonstracao seja exibida CAMERA
OFF Para cancelar o modo de demonstragao

Notas sobre o DEMO MODE

* Vocé nao pode selecionar DEMO MODE quando a fita ou o “Memory Stick” estiver inserido na
videocamera.

* Quando NIGHTSHOT estiver ajustado para ON, o indicador "NIGHTSHOT"” aparece na tela e vocé
nao pode selecionar DEMO MODE nos ajustes do menu.

® Se vocé pressionar o painel digital durante a demonstracao, ele para por um instante e depois volta a
funcionar em aproximadamente 10 minutos.

* A fungao DEMO MODE ¢ ajustada para STBY (modo de espera) como ajuste padrao e a
demonstragdo é iniciada em aproximadamente 10 minutos, depois de vocé ajustar o interruptor
POWER para CAMERA sem inserir a fita e 0 “Memory Stick”.

Para cancelar a demonstragao, insira uma fita ou um “Memory Stick”, ajuste o interruptor POWER
para uma posigao que ndo seja CAMERA ou ajuste DEMO MODE para OFF nos ajustes do menu.
Para ajustar novamente para STBY (modo de espera), deixe 0o DEMO MODE na posigao ON nos
ajustes do menu, coloque o interruptor POWER para OFF (CHG) e depois para CAMERA.



Alteracao dos ajustes do menu

Interruptor
Icone/Item Modo Significado POWER
OTHERS

WORLD TIME —_— Para acertar o relégio de acordo com o horario local.
Pressione | /1 para ajustar o fuso horario. O relogio
muda de acordo com o fuso horério definido. Se vocé
ajustar o fuso horério para 0, o relégio volta & hora
original.

BEEP @ MELODY Para emitir a melodia ao iniciar/parar a gravagao ou
quando ocorrer uma condi¢do incomum na
videocamera

NORMAL Para emitir o bipe em vez da melodia
OFF Para cancelar a melodia, o bipe e 0 som do obturador

COMMANDER @ ON Para ativar o controle remoto fornecido com a

videocamera
OFF Para desativar o controle remoto evitando o mau MEMORY

funcionamento provocado pelo controle remoto de

outros VCRs

DISPLAY ® LCD Para exibir o display no visor LCD e no visor

eletronico
V-OUT/LCD  Para exibir o display na tela da TV, no visor LCD e no (MEMORY)
visor eletrénico
Nota

Se vocé pressionar DISPLAY /BATT INFO com DISPLAY ajustado para V-OUT/LCD nos ajustes do
menu, a imagem da TV ou do videocassete nao aparecera na tela LCD, mesmo que a videocamera
esteja conectada as saidas da TV ou do videocassete.

(continuagdo na pagina seguinte)
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Alteracao dos ajustes do menu

i Interruptor
Icone/Item Modo Significado POWER
OTHERS
REC LAMP ® ON Para acender a lampada indicadora de gravacao
localizada na parte da frente da videocdmera
OFF Para desligar a lampada indicadora de gravagao de
forma que nao seja possivel perceber que a gravagao
esta sendo feita
VIDEO EDIT @® RETURN Para cancelar a edicdo do programa digital VCR

TAPE Para criar programas e executar a edi¢do do programa
digital na fita (pag. 102)

MEMORY Para criar programas e executar a edi¢do do programa
digital no “Memory Stick” (pag. 163)

Ao gravar um motivo préximo

Se REC LAMP estiver ajustado para ON, a lampada vermelha indicadora de gravacao, localizada na
parte da frente da videocdmera, pode refletir no motivo se ele estiver muito perto. Neste caso,
recomendamos que vocé ajuste REC LAMP para OFF.

5 minutos depois da remocao da fonte de alimentacao

Os itens PROGRAM AE, FLASH LVL, AUDIO MIX, WHT BAL, HiFi SOUND e COMMANDER
retornam para os ajustes padrao.

Os outros itens do menu sdo mantidos na memoria, mesmo quando a fonte de alimentagao é desligada.
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— Soluciéon de problemas —

Tipos de problemas y su solucion

Si surge algtn problema al utilizar la videocamara, utilice la tabla siguiente para resolverlo. Si el
problema persiste, desconecte la fuente de alimentacién y péngase en contacto con su distribuidor
Sony. Si en la pantalla aparece “C:0:000”, se habra activado la funcién de visualizaciéon de
autodiagnoéstico. Consulte la pagina 259.

Durante la grabacion

Problema

Causas y soluciones

START /STOP no funciona.

e El selector POWER no esté colocado en CAMERA.
< Péngalo en CAMERA (pag. 36).
® Su videocamara se apaga automaticamente para evitar que se
agote la bateria y para proteger la cinta cuando haya estado en
modo de espera de grabaciéon durante mas de 5 minutos.
< Ponga el selector POWER en OFF (CHG) y después en
CAMERA.
® Se acabd la cinta.
< Rebobine la cinta o inserte una nueva (pag. 12, 52).
* La lengiieta de proteccion contra escritura estd en posicién de
SAVE.
< Utilice un videocasete nuevo o deslice la lengiieta (pag. 278).
e La cinta esta atascada en el tambor (se condens6 humedad).
< Extraiga el videocasete y deje la videocdmara durante al
menos 1 hora para que se aclimate (pag. 286).

Se desconecta la alimentacion.

* Su videocdmara se apaga automaticamente para evitar que se
agote la bateria y para proteger la cinta cuando haya estado en
modo de espera de grabaciéon durante més de 5 minutos.
< Ponga el selector POWER en OFF (CHG) y después en

CAMERA.

e La bateria estd agotada o a punto de agotarse.

< Instale una bateria completamente cargada.

La imagen del visor no es nitida.

e El visor no esta extendido.
2 Despliegue el visor (pag. 43).

e El objetivo del visor no estd ajustado.
2 Ajustelo (pag. 43).

SteadyShot (estabilizador de
imagen) no funciona.

e STEADYSHOT esta colocado en OFF en & en los ajustes del
menu.
< Pongalo en ON (pag. 230).

La funcién de enfoque automatico
no funciona.

e Estd ajustado el modo de enfoque manual.
2 Presione FOCUS para ajustar el enfoque automatico (pag. 80).
e Las condiciones de filmacion no son adecuadas para el enfoque
automatico.
< Cambie al enfoque manual (pag. 80).

La imagen no aparece en el visor.

e El panel de cristal liquido est4 abierto.
2 Cierre el panel de cristal liquido.

(continta en la pagina siguiente)
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Tipos de problemas y su soluciéon

Problema

Causas y soluciones

Cuando filma motivos como luces
o la llama de una vela sobre un
fondo oscuro, aparece una franja
vertical.

¢ El contraste entre el motivo y el fondo es demasiado alto. No se
trata de una averia.

Cuando filma motivos muy
brillantes aparece una franja
vertical.

® Se produce el fenémeno de distorsion. No se trata de un mal
funcionamiento.

Aparecen en pantalla unos
puntitos blancos, rojos, azules o
verdes.

e Estd activado el modo SLOW SHTR, Super NightShot o Color
Slow Shutter. No se trata de un mal funcionamiento.

Aparece una imagen desconocida
en la pantalla.

e Si transcurren 10 minutos después de haber colocado el selector
POWER en CAMERA o de haber colocado DEMO MODE en
ON en los ajustes del menti sin que haya un videocasete o el
“Memory Stick” insertados, la videocamara inicia
automdticamente la demostracién.
< Inserte un videocasete o un “Memory Stick”, o bien presione

la pantalla de cristal liquido. La demostracion se detiene.
También puede ajustar DEMO MODE en OFF en los ajustes
del menu (pag. 237).

La imagen se graba en colores
incorrectos o poco naturales.

® NIGHTSHOT esta colocado en la posicion ON.
< Deslicelo a OFF (péag. 47).

La imagen aparece demasiado
brillante y el motivo no aparece en
la pantalla.

* NIGHTSHOT esta colocado en ON en un lugar brillante.
2 Deslicelo a OFF (pag. 47).

e La funcién de contraluz estd activada.
< Desactivela (pag. 46).

La pantalla esta tan oscura que no
puede verse la imagen.

El selector LCD BACKLIGHT esta ajustado en OFF.
< Péngalo en ON (pag. 43).

No se oye el sonido del clic del
obturador.

® BEEP esta colocado en OFF en [ETc] en los ajustes del ment.
2 Péngalo en MELODY o NORMAL (pag. 238).

Al filmar una pantalla de
television o de una computadora
aparecen franjas negras.

2 Ponga STEADYSHOT en OFF en en los ajustes del ment
(pag. 230).

Un flash externo (opcional) no
funciona.

e La alimentacion del flash externo (opcional) esta desconectada
0 no estd instalada la fuente de alimentacién.
2 Encienda el flash externo (opcional) o instale la fuente de
alimentacién.
* Conect6 2 o mas flashes externos (opcionales).
< Solamente puede conectarse 1 flash externo (opcional).

Se produce parpadeo o cambios en
el color.

e Esta activado PORTRAIT o SPORTS de PROGRAM AE cuando
se esta grabando con luz de un tubo de descarga, como una
lampara fluorescente, de sodio o de mercurio.

2 Ajuste PROGRAM AE en AUTO en los ajustes del ment
(pag. 76).




Tipos de problemas y su solucion

Durante la reproduccion

Problema

Causas y soluciones

Reproduccién imposible.

e Se acabd la cinta.

< Rebobine la cinta (pag. 52).

Aparecen lineas horizontales en la
imagen o al reproducir la imagen,
ésta no es clara o no aparece.

e El cabezal de video puede estar sucio.
< Limpie el cabezal con el videocasete limpiador (opcional)

(pag. 287).

No hay sonido o s6lo se oye un
sonido bajo cuando se reproduce la
cinta.

e La cinta estéreo se reproduce con HiFi SOUND ajustado en 2

en [ en los ajustes del mendt.

2 Ajuste HiFi SOUND en STEREO (pag. 231).
¢ El volumen esta al minimo.

< Suba el volumen (pag. 52).

e El control de AUDIO MIX esta situado en el lado ST2 en en

los ajustes de mend.
2 Ajuste AUDIO MIX (pég. 231).

El sonido se interrumpe.

e El cabezal de video puede estar sucio.
= Limpie el cabezal con el videocasete limpiador (opcional)

(pag. 287).

No funciona la bisqueda de fechas
seleccionando la fecha en la
pantalla.

e La cinta no tiene memoria de videocasete.
< Utilice un videocasete con memoria (pag. 96).
e CM SEARCH estéd en OFF en [Cl'] en los ajustes del menu.

< Péngalo en ON (pég. 235).

e La cinta tiene una parte sin grabar al principio o en el medio

(pag. 98).

La bisqueda por titulo no
funciona.

e La cinta no tiene memoria de videocasete.
= Utilice un videocasete con memoria (pag. 94).
o CM SEARCH esta en OFF en en los ajustes del ment.

< Péngalo en ON (pég. 235).

* No hay titulos en la cinta.

< Superponga los titulos (pag. 124).

e La cinta tiene una parte vacia en la parte grabada (pag. 95).

No se oye el sonido nuevo afiadido
a la cinta grabada.

e El control de AUDIO MIX esta situado en el lado ST1 en en

los ajustes de mend.
2 Ajuste AUDIO MIX (pag. 231).

El titulo no aparece en pantalla.

e TITLE DISPL esta colocado en OFF en en los ajustes del

mend.
< Péngalo en ON (pég. 235).

La imagen esté distorsionada y en
la pantalla aparece la palabra PAL.

e El sistema de television en color grabado en la cinta es diferente

del de su televisor.

(continta en la pagina siguiente)
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Tipos de problemas y su soluciéon

Durante la grabacion y la reproduccion

Problema

Causas y soluciones

No se enciende la videocamara.

e La bateria no esta instalada, esta agotada o a punto de agotarse.
2 Instale una bateria cargada (pag. 23, 24).
 El adaptador de alimentacién de ca no esta conectado a una
toma de pared.
2 Conecte el adaptador de alimentacién de ca a una toma de
pared (pag. 24).

La busqueda de fin no funciona.

e Extrajo el videocasete después de grabar con un videocasete sin
memoria (pag. 50).
® Atin no ha grabado en el nuevo videocasete (pag. 50).

La bisqueda de fin no funciona
correctamente.

* La cinta tiene una parte sin grabar al principio o en el medio
(pag. 51).

La bateria se descarga
rapidamente.

¢ La temperatura ambiente es demasiado baja.

e La bateria no esta completamente cargada.
< Vuelva a cargarla completamente (pag. 24).

* La bateria estd completamente agotada y no puede recargarse.
< Cambiela por una bateria nueva (pag. 281).

El indicador de bateria restante no
indica el tiempo correcto.

e Uso la baterfa en un ambiente extremadamente calido o frio
durante un periodo de tiempo prolongado.

* La bateria estd completamente agotada y no puede recargarse.
< Cambiela por una bateria nueva (pag. 281).

* La bateria estd agotada o a punto de agotarse.
< Instale una bateria completamente cargada (pag. 23, 24).

® Se produjo una desviacién en el tiempo de bateria restante.
< Vuelva a cargar completamente la bateria para corregir los

datos del indicador de tiempo de bateria restante (pag. 24).

La alimentacién se desconecta
aunque el indicador de tiempo de
bateria restante sefiala que la
bateria posee energia suficiente
para funcionar.

*Se produjo una desviacion en el tiempo de bateria restante.
2 Vuelva a cargar completamente la bateria para corregir los
datos del indicador de tiempo de bateria restante (pag. 24).
= Utilice una bateria cargada (pag. 23, 24).

El videocasete no puede extraerse
del compartimiento.

e La fuente de alimentacién esta desconectada.
< Conéctela firmemente (pag. 23, 24).

* La bateria estd agotada.
< Utilice una bateria cargada (pag. 23, 24).

Los indicadores @] y & parpadean
y no puede utilizarse ninguna
funcién excepto la de expulsion de
cinta.

* Se produjo condensacién de humedad.
< Extraiga la cinta y deje la videocdmara durante al menos
1 hora para que se aclimate (pag. 286).

No aparece el indicador CI!|
cuando se usa un videocasete con
memoria.

e El conector dorado de la cinta esta sucio o polvoriento.
< Limpielo (pag. 278).

No se muestra el indicador de
cinta restante.

¢ GOREMAIN estd en AUTO en los ajustes del ment.
= Pongalo en ON para que se visualice siempre el indicador de
cinta restante (pag. 236).




Tipos de problemas y su solucion

Al usar la videocamara con el “Memory Stick”

Problema

Causas y soluciones

El “Memory Stick” no funciona.

¢ El selector POWER no esta colocado en MEMORY.
= Péngalo en MEMORY (pag. 15).

¢ No hay ningtin “Memory Stick” insertado.
2 Inserte el “Memory Stick” (pag. 14).

La grabacién no funciona.

¢ El “Memory Stick” estd al limite de su capacidad.
< Borre las imagenes innecesarias y vuelva a grabar (pag. 179).
e Insert6 un “Memory Stick” incorrectamente formateado.
= Formatéelo con la videocdmara o utilice otro “Memory Stick”
(péag. 135, 234).
¢ La lengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicién LOCK.
< Desbloquéela (pag. 133).
® Su videocamara puede reproducir la carpeta 100MSDCF, pero
no puede grabar imagenes en ella.

No es posible borrar la imagen.

* La imagen esta protegida.
= Cancele la proteccion de iméagenes (pag. 178).
¢ La lengiieta de protecciéon contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicién LOCK.
< Desbloquéela (pag. 133).
e Intentd borrar mas de 100 imagenes en una sesion.
< Puede seleccionar hasta 100 imagenes en la pantalla INDEX
en una sesion (pag. 180).

No es posible formatear el
“Memory Stick”.

¢ Lalengiieta de proteccién contra escritura del “Memory Stick”
estd ajustada en la posicion LOCK.
< Desbloquéela (pag. 133).

No es posible borrar todas las
iméagenes.

¢ La lengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicién LOCK.
< Desbloquéela (pag. 133).

No es posible proteger la imagen.

® La lengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicién LOCK.
2 Desbloquéela (pag. 133).
® No se visualiza la pantalla de indice.
< Presione INDEX para mostrar la pantalla de indice y luego
proteja la imagen (pag. 178).

(continda en la pagina siguiente)
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Tipos de problemas y su soluciéon

Problema

Causas y soluciones

No es posible ingresar marcas de
impresién en la imagen fija.

¢ Lalengiieta de proteccién contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicion LOCK.
= Desbloquéela (pag. 133).
* No se visualiza la pantalla de indice.
< Presione INDEX para mostrar la pantalla de indice y luego
escriba una marca de impresion (pag. 182).
e Estd intentando ingresar una marca de impresion en una
imagen en movimiento.
= No es posible escribir marcas de impresién en una imagen en
movimiento.
* Hay una marca de impresion escrita en 999 archivos.
= Sélo se puede escribir una marca de impresién en un maximo
de 999 archivos.

No es posible ajustar el tamano de
la imagen.

* No se puede ajustar el tamafio de imagenes grabadas con otras
camaras (pag. 183).

No es posible reproducir imagenes
en tamafio real.

¢ Tal vez no sea posible reproducir en tamafio real imagenes
tomadas con otros equipos. No se trata de un mal
funcionamiento.

No es posible reproducir datos de
imagenes.

e Es posible que las carpetas o archivos con el nombre cambiado
o0 las imagenes procesadas con la computadora no se
reproduzcan.

e Si grab6 imagenes con cualquier otro equipo, es posible que
éstas no se reproduzcan normalmente en su videocdmara.

Otros

Problema

Causas y soluciones

No se grabé un titulo.

e La cinta no tiene memoria de videocasete.
= Utilice un videocasete con memoria (pag. 124).

¢ La memoria de videocasete esté llena.
< Borre los titulos innecesarios (pag. 126).

e El casete esta configurado para impedir la eliminacién
accidental de datos.
< Deslice la lengiieta de proteccion contra escritura en REC

(pag. 278).

e Esta intentando sobreponer un titulo en una parte en blanco de
la cinta.
< Superponga el titulo en la parte grabada (pag. 124).

No se grab6 una etiqueta del
videocasete.

¢ La cinta no tiene memoria de videocasete.
< Utilice un videocasete con memoria (pag. 129).
¢ La memoria de videocasete esta llena.
< Borre los datos innecesarios (pag. 131).
e La cinta estd configurada para impedir la eliminacién
accidental de datos.
< Deslice la lengiieta de proteccion contra escritura en REC
(pag. 278).




Tipos de problemas y su solucion

Problema

Causas y soluciones

La edicion digital de programas en
la cinta no funciona.

e El selector de entrada de la videograbadora no se ajusté
correctamente.
< Configure el selector correctamente y compruebe la conexion

entre la videograbadora y su videocdmara (pag. 103).

¢ La videocdmara estd conectada a un equipo DV que no es Sony
mediante el cable i. LINK.
= Pongala en IR (pag. 103).

® Se ha intentado definir un programa en una parte vacia de la
cinta.

2 Vuelva a definir el programa en una parte grabada (pag. 109).

e La sincronizacién de su videocdmara y la videograbadora no
esta ajustada.
2 Ajuste la sincronizacién de la videograbadora (péag. 107).

® El cédigo IR SETUP utilizado no es el correcto.
2 Ajuste el cédigo correcto (pag. 106).

La edicién digital de programas en
el “Memory Stick” no funciona.

e Se ha intentado definir un programa en una parte vacia de la
cinta.

< Vuelva a definir el programa en una parte grabada (pag. 163).

El control remoto incluido con la
videocdmara no funciona.

¢ COMMANDER esté colocado en OFF en en los ajustes del
mend.
= Pongalo en ON (pag. 238).

¢ Algtin obstaculo se interpone en los rayos infrarrojos.
< Elimine el obstaculo.

e La pila de litio tipo botén estd insertada en el compartimiento
para pilas con las polaridades +/- invertidas.
2 Inserte la pila de litio tipo botén con la polaridad correcta

(pag. 304).

e La pila de litio tipo bot6n estd agotada.

< Inserte una nueva (pag. 304).

La imagen de un televisor o una
videograbadora no aparece incluso
aunque su videocamara esté
conectada a las salidas
correspondientes.

e DISPLAY esté colocado en V-OUT/LCD en [T en los ajustes
del mend.
< Péngalo en LCD (pag. 238).

¢ VIDEOINPUT est4 mal ajustado en los ajustes del menti.
< Ajustelo correctamente (pag. 115, 222).

No puede hacer doblaje con el
cable conector de audio/video.

¢ VIDEOINPUT est4 mal ajustado en los ajustes del menti.
< Ajustelo correctamente (pag. 231).

La melodjia o el pitido suenan
durante 5 segundos.

e Se produjo condensacién de humedad.
< Extraiga la cinta y deje la videocamara durante al menos
1 hora para que se aclimate (pag. 286).
® Se produjeron algunos problemas en la videocdmara.
< Extraiga el videocasete y vuelva a insertarlo; a continuacién,
ponga en funcionamiento la videocdmara.

(contintia en la pagina siguiente)
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Tipos de problemas y su soluciéon

Problema

Causas y soluciones

No se puede utilizar ninguna
funcién aunque la alimentacion
esté activada.

< Desconecte el adaptador de alimentacion de ca del enchufe o
extraiga la baterfa. Vuélvalo a conectar o insertar la bateria
después de aproximadamente 1 minuto. Encienda la cdmara.
Si atin no pueden utilizarse las funciones, presione el botén
RESET con un objeto de punta fina. (Si presiona el botén
RESET, todos los ajustes, incluidos la fecha y la hora,
volverdn a los valores predeterminados.) (pag. 23, 24, 299)

Al poner el selector POWER en
VCR o en OFF (CHG), si mueve la
videocdmara puede oir ruido de
estrépito en su interior.

e Esto se debe a que algunas funciones utilizan un mecanismo
lineal. No es un mal funcionamiento.

El indicador CHARGE no se
enciende al cargar la baterfa.

e Finaliz6 la carga.
e La bateria no se instal6 correctamente.
< Instélela correctamente (pag. 23).

No es posible cargar la bateria.

e El selector POWER no estéd colocado en OFF (CHG).
< Péngalo en OFF (CHG) (pag. 24).

El indicador CHARGE parpadea al
cargar la baterfa.

¢ La bateria no se instalé correctamente.
< Instalela correctamente (péag. 23).
e La bateria tiene algtin problema.
< Si el problema persiste, desconecte de inmediato el adaptador
de alimentacién de ca y péngase en contacto con su
distribuidor Sony o con un centro de servicio técnico local
autorizado por Sony.

Los botones no aparecen en el
panel sensible al tacto.

e DISPLAY/BATT INFO esté4 presionado.
< Presione ligeramente la pantalla de cristal liquido.
< Presione DISPLAY/BATT INFO en la videocamara o
DISPLAY en el control remoto (pag. 33, 53).

Los botones de la pantalla de
cristal liquido no funcionan.

2 Ajuste la pantalla (CALIBRATION) (pég. 289).

Los datos de imagenes no se
pueden transmitir a la
computadora a través de la
conexién USB.

e El cable USB se conect6 antes de finalizar la instalacién del
controlador USB.
< Desinstale el controlador USB incorrecto y vuelva a instalarlo
(pag. 192, 199).
*USB STREAM esta colocado en OFF en los ajustes del menti.
< Péngalo en ON (pag. 237).

El videocasete no se puede extraer
aunque la tapa del videocasete esté
abierta.

* Se empez0 a condensar humedad en la videocdmara (pag. 286).

No es posible expulsar el
videocasete.

< Extraiga la baterfa y vuelva a instalarla (pag. 23).




Visualizacion de autodiagnéstico

La videocamara dispone de una funcién de
visualizacién de autodiagnéstico.

Esta funcién muestra la condicién actual de la
videocdmara con un cédigo de 5 digitos (combinacion
de una letra y nlimeros) en la pantalla de cristal liquido
o0 en el visor. Si aparece un cédigo de 5 digitos,
compruebe la siguiente tabla de cédigos. Los 2 tltimos
digitos (indicados mediante (1) seran distintos segtin
el estado de la videocamara.

Pantalla de cristal liquido o visor

—\(‘::21106’-

Trrnny

Visualizacién de autodiagnoéstico

o C:OO:00
Puede dar servicio a la videocamara
usted mismo.

o E:00:000
Poéngase en contacto con su
distribuidor Sony o con un centro de
servicio técnico Sony local autorizado.

Visualizacion de cinco digitos Causas y soluciones
C:04:00 e Utiliza una bateria que no es “InfoLITHIUM".

< Utilice una bateria “InfoLITHIUM” (pag. 24, 279).
C:21:00 e Se produjo condensacién de humedad.

< Extraiga la cinta y deje la videocdmara durante al menos

1 hora para que se aclimate (pag. 286).
C:22:00 e Los cabezales de video estan sucios.
< Limpie los cabezales con el videocasete limpiador (opcional)
(pag. 287).
C:31:00 e Se produjo un funcionamiento incorrecto diferente de los
C:32:00 indicados que el usuario puede solucionar.

< Expulse el videocasete y vuelva a insertarlo; a continuacién,
ponga en funcionamiento la videocdmara. No realice esta
operacion si empieza a condensarse humedad (pag. 286).

< Desconecte el cable de alimentacién del adaptador de
alimentacién de ca o extraiga la bateria. Después vuelva a
conectar la fuente de alimentacion y utilice la videocdmara.

= Vuelva a colocar el videocasete.

E:20:00 ® Se produjo un funcionamiento incorrecto que el usuario no

E:61:0000 puede solucionar.

E:62:00 = Pongase en contacto con su distribuidor Sony o servicio de

E:91:00 asistencia técnica local autorizado de Sony e indiquele el
cédigo de 5 digitos.

(p. €j., E:61:10)

Si no puede rectificar el problema a pesar de haber intentado solucionarlo varias veces, péngase en
contacto con su distribuidor Sony o con un servicio de asistencia técnica local autorizado por Sony.
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Indicadores de advertencia

Si en la pantalla aparecen indicadores, compruebe lo siguiente:
Para obtener informacién detallada, consulte las paginas entre paréntesis “( )”.

101-0001 Indicador de advertencia de
archivo
Parpadeo lento:
e El archivo estd danado.
e El archivo no es legible.
e Intent6 ejecutar la funcion MEMORY MIX con
imagenes en movimiento (pag. 152).

C:21:00 Visualizacién de autodiagnéstico
(pég. 259)

X7 La bateria esta agotada o a punto de
agotarse
Parpadeo lento:
e La bateria estd a punto de agotarse.
En funcién de las condiciones de
funcionamiento, ambientales y de la bateria, el
indicador €3 puede parpadear, incluso
aunque queden aproximadamente de 5a 10
minutos.

[8] Se produjo condensacién de humedad*

Parpadeo rapido:

e Extraiga el videocasete, ponga el selector
POWER en OFF (CHG) y deje la videocdmara
con el compartimiento del videocasete abierto
durante aproximadamente 1 hora (pag. 286).

G Indicador de advertencia de memoria de
videocasete*
Parpadeo lento:
¢ Esta insertado un videocasete sin memoria
(pag. 275).

N Indicador de advertencia de “Memory
Stick”

Parpadeo lento:

* No hay ningtin “Memory Stick” insertado.

Parpadeo rapido:
* La imagen no puede grabarse en el “Memory
Stick”.*

3] Indicador de advertencia de formateo del
“Memory Stick"*
Parpadeo répido:
* Los datos del “Memory Stick” estan dafados
(pag. 137).
¢ El “Memory Stick” no estd formateado
correctamente (pag. 234).

1?1 Indicador de advertencia de
incompatibilidad del “Memory Stick”*
Parpadeo lento:
® Se inserté un “Memory Stick” incompatible.

B! Indicador de advertencia de cinta

Parpadeo lento:

e La cinta estd a punto de finalizar.

* No se insert6 ningtin videocasete.*

e La lengiieta de proteccion contra escritura del
videocasete estd colocada en SAVE
(pag. 278).*

Parpadeo rapido:

®Se acabé la cinta.*

A Tendra que expulsar el videocasete*
Parpadeo lento:
e La lengiieta de proteccién contra escritura del
videocasete estd colocada en SAVE (pag. 278).

Parpadeo rapido:

¢ Se produjo condensacién de humedad
(pag. 286).

* Se acabé la cinta.

* Se activ6 la funcién de visualizacién de
autodiagnostico (pag. 259).

O— La imagen esta protegida*
Parpadeo lento:
* La imagen esta protegida (pag. 178).

4 Indicador de advertencia acerca del flash
integrado o el flash externo (opcional)
Parpadeo lento:
eDurante la carga

Parpadeo rapido:

® Se activo la funcién de visualizacion de
autodiagnostico (pag. 259).*

* Hay algtin problema con el flash
incorporado o el flash externo (opcional).

(@O Indicador de advertencia de grabacion
de imagenes fijas
Parpadeo lento:
¢ La imagen fija no puede grabarse en el
“Memory Stick” (pag. 61).

* Se escucha una melodia o un pitido.



Mensajes de advertencia

Si aparecen mensajes en la pantalla, compruebe lo siguiente. Para obtener informacién detallada,
consulte las paginas entre paréntesis “( )”.

e CLOCK SET

e FOR "InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

e g CLEANING CASSETTE
e COPY INHIBIT

o« QU FULL
o & |GBIT

¢ & REC MODE

e @ TAPE
e & "i.LINK” CABLE

e NIFULL
o NJ]Om

NINO FILE
NI NO MEMORY STICK
o X1 AUDIO ERROR

* X1 MEMORY STICK ERROR
¢ 31 FORMAT ERROR

e *]PLAY ERROR
e ] REC ERROR

e 21 INCOMPATIBLE
MEMORY STICK

Ajuste la fecha y la hora (pég. 31).
Utilice una bateria “InfoLITHIUM” (pég. 24, 279).

Los cabezales de video estan sucios (pag. 287).
El indicador €3 y el mensaje “&a CLEANING CASSETTE” aparecen
uno detras de otro en la pantalla.

Intent6 grabar una imagen que tiene una sefial de control de
derechos de autor (pag. 276).*"

Borre los datos innecesarios (pag. 131).*"

AUDIO MODE esté en 16BIT.*” No es posible doblar nuevo sonido
(pag. 236).

REC MODE esta puesto en LP o la cinta se ha grabado con un
sistema de televisor a color distinto del de su videocamara.*” No
puede doblar sonido nuevo (pag. 236).

No existen partes grabadas en la cinta.*” No es posible doblar nuevo
sonido.

El cable i.LINK estd conectado.*” No es posible doblar nuevo sonido
(pag. 119).
El “Memory Stick” estd lleno (pag. 145).*V

La lengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick” esta
ajustada en la posicién LOCK (pag. 133).*V

No hay imagenes grabadas o reconocidas en el “Memory Stick.”*"
No hay ningtn “Memory Stick” insertado.*”

Estd intentando grabar una imagen con sonido que no puede
grabarse con la videocamara en el “Memory Stick” (pag. 162).*"

Los datos del “Memory Stick” estdn dafiados.*?

El “Memory Stick” no se reconoce (pag. 135).*V
Compruebe el formato.

La imagen esta distorsionada y no se puede reproducir.*?*?
Apague la cdmara una vez y vuelva a encenderla.*"

El “Memory Stick” insertado no es compatible con la videocdmara.*”

*D Se escucha una melodia o un pitido.
*2 Vuelva a insertar el “Memory Stick” y reprodizcalo.

(continta en la pagina siguiente)
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Mensajes de advertencia

e READ-ONLY MEMORY STICK
* 0 4 TAPE END

e B0 NO TAPE

e DELETING

e FORMATTING
* 3 NOW CHARGING

e FOLDER NO. FULL

Se insert6 un “Memory Stick” de solo lectura.*
La cinta ha finalizado.*
Inserte un videocasete.*

Presioné PHOTO en la videocamara durante el borrado de datos de
un “Memory Stick”.*

Presioné PHOTO en la videocamara mientras formateaba un
“Memory Stick” .*

La carga del flash incorporado o de un flash externo (opcional) no
funciona correctamente.*

Alcanzé el nimero maximo de carpetas que se pueden crear en un
“Memory Stick”.*

e USB STREAMING ON GOING Se esta ejecutando la funcién USB Streaming.

* Se escucha una melodia o un pitido.



— Solucao de Problemas —

Tipos de problemas e como soluciona-los

Se vocé tiver algum problema ao utilizar a videocamera, consulte a tabela a seguir para obter a solucdo.

Se ndo conseguir solucionar o problema, desconecte a fonte de alimentacao e entre em contato com o
agente Sony mais préximo. Se “C:0:0000” aparecer na tela, a funcdo do display de auto-diagnéstico

foi ativada. Consulte a pagina 271.

Durante a gravacao

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

START /STOP néo funciona.

e O interruptor POWER néo esta ajustado para CAMERA.
< Ajuste-o para CAMERA (pag. 36).
® Sua videocamera desliga automaticamente para evitar que a
bateria se descarregue e para proteger a fita quando a
videocamera estiver no modo de espera de gravacdo por mais
de 5 minutos.
< Ajuste o interruptor POWER para OFF (CHG) e depois para
CAMERA.
* A fita acabou.
< Rebobine a fita ou insira uma nova fita (pag. 16, 52).
e A lingiieta de protecdo contra gravagao esté ajustada para
SAVE.
< Utilize uma nova fita ou empurre a lingiieta (pag. 278).
e A fita estd presa no tambor (condensacdo de umidade).
< Retire a fita e deixe a videocamera inativa por, pelo menos,
1 hora para a umidade secar (pag. 286).

A videocamera é desligada.

® Sua videocamera desliga automaticamente para evitar que a
bateria se descarregue e para proteger a fita quando a
videocamera estiver no modo de espera de gravacgdo por mais
de 5 minutos.
< Ajuste o interruptor POWER para OFF (CHG) e depois para

CAMERA.

* A bateria estd descarregada ou quase sem carga.

< Instale uma bateria totalmente carregada.

A imagem no visor eletrdnico ndo
estd nitida.

e O visor eletrdnico nao esta ampliado.
< Puxe o visor eletronico (pag. 43).

e A objectiva do visor eletronico ndo esta ajustada.
< Ajuste a objectiva do visor eletronico (pag. 43).

SteadyShot ndo funciona.

e STEADYSHOT esta ajustado para OFF em nos ajustes do
menu.
2 Ajuste-o para ON (pag. 241).

A funcao de foco automatico nao
funciona.

* O ajuste esta no foco manual.
< Pressione FOCUS para ajustar o foco automatico (pag. 80).
® As condigoes de filmagem nao sao adequadas para o foco
automatico.
< Ajuste para foco manual (pag. 80).

A imagem nao aparece no visor
eletronico.

® O painel LCD esta aberto.
< Feche o painel LCD.

(continuagdo na pagina seguinte)

sewsa|qoad ap uopn|os

sew|qoid ap oednjos

263



Tipos de problemas e como soluciona-los

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

Aparece uma faixa vertical ao
filmar luzes ou a chama de uma
vela contra um fundo escuro.

* Ha muito contraste entre o motivo e o fundo. Isto nao
representa um mau funcionamento.

Aparece uma faixa vertical ao
filmar um motivo muito brilhante.

e Estd ocorrendo o fendmeno de mancha. Isto ndo representa um
mau funcionamento.

Aparecem alguns pontinhos
brancos, vermelhos, azuis ou
verdes na tela.

* O modo SLOW SHTR, Super NightShot ou Color Slow Shutter
esta ativado. Isto ndo representa um mau funcionamento.

A imagem desconhecida é exibida
na tela.

e Sua videocamera inicia automaticamente a demonstragao se
10 minutos depois de vocé ter ajustado o interruptor POWER
para CAMERA ou DEMO MODE vocé ajustéa-lo para ON nos
ajustes do menu, sem que a fita e o “Memory Stick” estejam
inseridos.
< Insira uma fita ou um “Memory Stick” ou pressione o visor

LCD. A demonstracdo para. Vocé também pode ajustar
DEMO MODE para OFF nos ajustes do menu (pag. 248).

A imagem esta gravada com uma
cor incorreta ou ndo natural.

® NIGHTSHOT esta ajustado para ON.
< Ajuste-o para OFF (pag. 47).

A imagem aparece muito brilhante
e 0 motivo ndo aparece na tela.

® NIGHTSHOT esta ajustado para ON em um local com muita
luminosidade.
2 Ajuste-o para OFF (pag. 47).

¢ A funcdo de luz de fundo esta ativada.
2 Desative-a (pag. 46).

A tela esta tdo escura que ndo é
possivel ver a imagem.

¢ O interruptor LCD BACKLIGHT esta ajustado para OFF.
2 Ajuste-o para ON (pag. 43).

O clique do obturador ndo se ouve.

* BEEP esta ajustado para OFF em [ETc| nos ajustes do menu.
< Ajuste-o para MELODY ou NORMAL (pég. 249).

Aparecem faixas pretas quando
vocé grava uma tela de TV ou de
computador.

2 Ajuste STEADYSHOT para OFF em nos ajustes do menu
(pag. 241).

Um flash externo (opcional) nao
funciona.

¢ O flash externo (opcional) esta desligado ou a fonte de
alimentagdo nao estd instalada.
< Ligue o flash externo (opcional) ou instale a fonte de
alimentacao.
* Ha dois ou mais flashes externos (opcional) acoplados.
< Somente um flash externo (opcional) pode ser acoplado.

As imagens podem tremer ou
mudar de cor.

e A fungdo PORTRAIT ou SPORTS do PROGRAM AE esta
ativada ao gravar com uma luz de tubo de descarga como, por
exemplo, uma lampada fluorescente, de sédio ou de merctrio.
2 Ajuste PROGRAM AE para AUTO nos ajustes do menu

(pég. 76).




Tipos de problemas e como soluciona-los

Durante a reproducao

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

Nao é possivel a reproducéo.

o A fita acabou.
< Rebobine a fita (pag. 52).

Ha linhas horizontais na imagem
ou a imagem reproduzida nao é
nitida ou ndo aparece.

® O cabegote do video pode estar sujo.
2 Limpe o cabegote utilizando uma fita de limpeza (opcional)
(péag. 287).

Nao se ouve nenhum som ou
somente um som muito baixo é
ouvido durante a reproducio da
fita.

e A fita estéreo é reproduzida com HiFi SOUND ajustado para 2
em [@ nos ajustes do menu.
2 Ajuste HiFi SOUND para STEREO (pég. 242).

* O volume esta no minimo.
< Aumente o volume (pag. 52).

e AUDIO MIX esté ajustado para o lado ST2 em [ nos ajustes
do menu.
2 Ajuste AUDIO MIX (pag. 242).

O som ¢é interrompido.

¢ O cabegote do video pode estar sujo.
< Limpe o cabegote utilizando uma fita de limpeza (opcional)
(péag. 287).

A fungao busca da data

selecionado-a na tela ndo funciona.

e A fita ndo tem memoria.
< Utilize uma fita com memoria (pag. 96).

* CM SEARCH esta ajustado para OFF em nos ajustes do
menu.
2 Ajuste-o para ON (pag. 246).

e A fita tem uma parte em branco no inicio ou no meio dela
(pag. 98).

A busca do titulo ndo funciona.

e A fita ndo tem memoria.
2 Utilize uma fita com memoria (pag. 94).
* CM SEARCH esta ajustado para OFF em nos ajustes do
menu.
2 Ajuste-o para ON (pag. 246).
® Nao hd nenhum titulo na fita.
2 Sobreponha os titulos (pag. 124).
e A fita tem uma parte em branco na parte gravada (pag. 95).

Nao se ouve o0 novo som
adicionado na fita gravada.

e AUDIO MIX esté ajustado para o lado ST1 em [ nos ajustes
do menu.
2 Ajuste AUDIO MIX (pag. 242).

O titulo ndo é exibido.

e TITLE DSPL esté ajustado para OFF em [¢1] nos ajustes do
menu.
< Ajuste-o para ON (pag. 246).

Aimagem esta distorcida e PAL é
exibido na tela.

¢ O sistema de televisdo em cores gravado na fita é diferente do
sistema da TV.

(continuacdo na pagina seguinte)
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Tipos de problemas e como soluciona-los

Durante a gravacao e a reproducao

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

O aparelho néo liga.

e A bateria nao estd instalada, estd descarregada ou praticamente
descarregada.
< Instale uma bateria carregada (pag. 23, 24).
* O adaptador CA ndo esta conectado a uma tomada da rede
elétrica.
< Conecte o adaptador CA a uma parede da rede elétrica
(pag. 24).

A busca do final ndo funciona.

e A fita foi ejetada depois da gravacao ao utilizar uma fita sem
memoria (pag. 50).
® Vocé ainda ndo gravou na nova fita (pag. 50).

A busca do final ndo esta
funcionando corretamente.

* A fita tem uma parte em branco no inicio ou no meio dela
(pag. 51).

A bateria é rapidamente
descarregada.

* A temperatura ambiente estd muito baixa.
® A bateria ndo estd totalmente carregada.
2 Carregue totalmente a bateria novamente (pag. 24).
* A bateria estd totalmente descarregada e ndo pode ser
recarregada.
< Substitua-a por uma bateria nova (pag. 281).

O indicador de tempo de carga
restante da bateria ndo indica o
tempo correto.

® Vocé utilizou a bateria em um ambiente extremamente quente
ou frio por muito tempo.
* A bateria esta totalmente descarregada e ndo pode ser
recarregada.
< Substitua-a por uma bateria nova (pag. 281).
® A bateria esta descarregada ou quase sem carga.
2 Instale uma bateria totalmente carregada (pag. 23, 24).
¢ Ocorreu uma variagdo no tempo de carga restante da bateria.
< Carregue totalmente a bateria mais uma vez para que o
indicador do tempo de carga restante da bateria fique correto
(pag. 24).

A videocamera desliga apesar do
indicador de tempo de carga
restante da bateria mostrar que a
bateria possui carga suficiente para
continuar funcionando.

® Ocorreu uma variacdo no tempo de carga restante da bateria.

2 Carregue totalmente a bateria mais uma vez para que o
indicador do tempo de carga restante da bateria fique correto
(pag. 24).

2 Use uma bateria carregada (pag. 23, 24).

A fita ndo pode ser retirada do
compartimento.

¢ A fonte de alimentagao estd desconectada.
< Conecte-a firmemente (pag. 23, 24).

* A bateria estd descarregada.
< Use uma bateria carregada (pag. 23, 24).

Os indicadores [@ e & piscam e
nao é possivel utilizar nenhuma
funcdo, exceto a ejecao da fita.

e Ocorreu condensacgao de umidade.
< Retire a fita e deixe a videocamera inativa por, pelo menos,
1 hora para a umidade secar (pag. 286).

O indicador C/! ndo é exibido ao
utilizar uma fita com memoria.

* O conector dourado da fita estd com pé ou sujeira.
2 Limpe o conector dourado (pag. 278).

O indicador de fita restante nao é
exibido.

* GOREMAIN ¢ ajustado para AUTO nos ajustes do menu.
2 Ajuste-o para ON para exibir sempre o indicador de fita
restante (pag. 247).




Tipos de problemas e como soluciona-los

Ao operar utilizando o “Memory Stick”

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

O “Memory Stick” nao funciona.

¢ O interruptor POWER néo esta ajustado para MEMORY.
2 Ajuste-o para MEMORY (pag. 19).

* O “Memory Stick” ndo esta inserido.
< Insira um “Memory Stick” (pag. 18).

A gravagdo nao funciona.

* O “Memory Stick” ja ndo tem mais espago para gravacao.
< Apague imagens desnecessdrias e grave novamente
(pag. 179).
* O “Memory Stick” formatado incorretamente foi inserido.
= Formate o “Memory Stick” utilizando sua videocamera ou
use outro “Memory Stick” (pag. 135, 245).
¢ A lingiieta de protecdo contra gravagao do “Memory Stick”
esta ajustada para LOCK.
2 Libere a trava (pag. 133).
® Sua videocamera pode reproduzir a pasta I00MSDCF mas nao
pode gravar imagens nela.

E impossivel apagar a imagem.

¢ A imagem esta protegida.
= Cancele a protegdo da imagem (pag. 178).
¢ A lingiieta de protecdo contra gravagao do “Memory Stick”
esta ajustada para LOCK.
< Libere a trava (pag. 133).
® Vocé tentou apagar mais de 100 imagens em uma sessao.
= Vocé pode selecionar até 100 imagens na tela INDEX em uma
sessdo (pag. 180).

E impossivel formatar o “Memory
Stick”.

* A linglieta de protecdo contra gravagdo do “Memory Stick”
esta ajustada para LOCK.
< Libere a trava (pag. 133).

Nao é possivel apagar todas as
imagens.

¢ A lingiieta de protecdo contra gravagao do “Memory Stick”
esta ajustada para LOCK.
< Libere a trava (pag. 133).

Nao é possivel proteger a imagem.

e A lingiieta de protecdo contra gravagao do “Memory Stick”
estd ajustada para LOCK.
< Libere a trava (pag. 133).
¢ A tela de indice ndo é exibida.
< Pressione INDEX para exibir a tela de indice e depois proteja
a imagem (péag. 178).

(continuagdo na pagina seguinte)
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Tipos de problemas e como soluciona-los

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

Nao é possivel gravar uma marca
de impressdao em uma imagem
estatica.

¢ A lingiieta de protecdo contra gravagao do “Memory Stick”
esta ajustada para LOCK.
2 Libere a trava (pag. 133).
e A tela de indice ndo ¢é exibida.
< Pressione INDEX para exibir a tela de indice e depois grave
uma marca de impressdo (pag. 182).
® Vocé esta tentando gravar uma marca de impressdo em uma
imagem em movimento.
= As marcas de impressdo ndo podem ser gravadas em uma
imagem em movimento.
e Uma marca de impressdo é gravada em 999 arquivos.
= Uma marca de impressao pode ser gravada somente em até
999 arquivos.

Nao é possivel redimensionar a
imagem.

¢ Imagens gravadas utilizando outras videocameras nao podem
ser redimensionadas (pag. 183).

Nao é possivel reproduzir imagens
no tamanho atual.

e E possivel que vocé ndo possa reproduzir imagens gravadas
em outros aparelhos no tamanho real. Isto ndo representa um
mau funcionamento.

Nao é possivel reproduzir dados

e Pastas/arquivos renomeados ou imagens processadas com o

da imagem. computador podem néo ser reproduzidos.
® Se vocé gravar imagens com algum outro equipamento, pode
ser que as imagens nao sejam reproduzidas normalmente na
videocamera.
Outros
Problema Causa e/ou Acao Corretiva

Um titulo ndo é gravado.

e A fita ndo tem memoria.
< Utilize uma fita com memoria (pag. 124).
* A fita com memoria esté cheia.
< Apague titulos desnecessarios (pag. 126).
e A fita estd ajustada para evitar apagamento acidental.
< Deslize a lingiieta de protecgdo contra gravacao para REC
(pag. 278).
® Vocé tentou sobrepor um titulo em uma parte em branco da
fita.
< Sobreponha o titulo na parte gravada (pag. 124).

Uma identificagao de fita ndo é
gravada.

e A fita ndo tem memoria.
< Utilize uma fita com meméria (pag. 129).
* A fita com memoria esta cheia.
= Apague dados desnecessarios (pag. 131).
e A fita estd ajustada para evitar apagamento acidental.
< Deslize a linglieta de protecgdo contra gravagao para REC
(pag. 278).
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Tipos de problemas e como soluciona-los

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

A edicao de programa digital em
fita ndo funciona.

® O seletor de entrada no videocassete ndo estd corretamente
ajustado.
2 Ajuste o seletor corretamente, depois verifique a conexao
entre o videocassete e a videocdmera (pag. 103).
* A videocdmera esta conectada a um equipamento DV que nao
é da Sony usando o cabo i.LINK.
= Ajuste-o para IR (pag. 103).
* Houve uma tentativa de ajuste do programa em uma parte em
branco da fita.
< Ajuste o programa novamente em uma parte gravada
(pag. 109).
¢ A sincronizagdo da videocamera e do videocassete nao esta
ajustadad.
= Ajuste a sincronizacdo do videocassete (pag. 107).
® O cédigo IR SETUP néo esta correto.
= Ajuste o c6digo correto (pag. 106).

A edicao de programa digital no
“Memory Stick” ndo funciona.

* Houve uma tentativa de ajuste do programa em uma parte em
branco da fita.
2 Ajuste o programa novamente em uma parte gravada
(pag. 163).

O controle remoto fornecido com a
videocAmera ndo funciona.

¢ COMMANDER esta ajustado para OFF em ET¢| nos ajustes do
menu.
< Ajuste-o para ON (pag. 249).

e Alguma coisa estd bloqueando os raios infravermelhos.
= Remova o obstaculo.

e A bateria de litio tipo botdo estd inserida no compartimento
com as polaridades +/- incorretas em relagao as indicacdes de
+/-.
< Insira baterias de litio tipo botdo com as polaridades corretas

(pag. 304).

e A bateria de litio tipo botao estd descarregada.

< Insira baterias novas (pag. 304).

A imagem da TV ou do
videocassete nio é exibida, mesmo
com a videocdmera conectada as
saidas dos mesmos.

e DISPLAY esta ajustado para V-OUT/LCD em [ET¢) nos ajustes
do menu.
= Ajuste-o para LCD (pég. 249).

* VIDEOINPUT nao esté ajustado corretamente nos ajustes do
menu.
< Ajuste-o corretamente (pag. 115, 222).

Vocé ndo pode fazer a duplicacdo
com o cabo de conexdo de AV.

¢ VIDEOINPUT néo esté ajustado corretamente nos ajustes do
menu.
2 Ajuste-o corretamente (pag. 242).

A melodia ou o bipe é emitido por
5 segundos.

e Ocorreu condensacgao de umidade.
< Retire a fita e deixe a videocamera inativa por, pelo menos,
1 hora para a umidade secar (pag. 286).
e Ocorreram alguns problemas na sua videocamera.
< Remova a fita e insira-a novamente, depois coloque a
videocamera para funcionar.

(continuagdo na pagina seguinte)
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Tipos de problemas e como soluciona-los

Problema

Causa e/ou Acao Corretiva

Nenhuma das fungoes esta
funcionando apesar de o aparelho
estar ligado.

2 Desconecte o adaptador CA da parede ou remova a bateria,
aproximadamente 1 minuto depois reconecte um deles.
Ligue o aparelho. Se mesmo assim as fungdes nao
funcionarem, pressione o botdao RESET utilizando um objeto
pontiagudo. (Se vocé pressionar a botdao RESET, todos os
ajustes, inclusive a data e a hora, retornam aos seus valores
padrao) (pag. 23, 24, 299)

Quando vocé ajusta o interruptor
POWER para VCR ou OFF (CHG),
se vocé mover a videocamera,
pode ouvir um ruido no interior
da videocamera.

e Isto ocorre porque algumas fungodes utilizam um mecanismo
linear. Isto ndo representa um mau funcionamento.

Enquanto estiver carregando a
bateria, a lampada CHARGE ndo
acende.

¢ O carregamento foi concluido.
o A bateria ndo esta instalada corretamente.
2 Instale-a corretamente (pag. 23).

Vocé ndo pode carregar a bateria.

¢ O interruptor POWER néo esta ajustado para OFF (CHG).
< Ajuste-o para OFF (CHG) (péag. 24).

Durante a carga da bateria, a
lampada CHARGE pisca.

¢ A bateria ndo estd instalada corretamente.
< Instale-a corretamente (pag. 23).
¢ Algo estd errado com a bateria.
= Se o problema continuar, desconecte o adaptador CA
imediatamente e contate o revendedor da Sony ou o centro
de assisténcia técnica autorizado local da Sony.

Os botdes ndo sdo exibidos no
painel digital.

® DISPLAY/BATT INFO esté4 pressionado.
= Pressione levemente o visor LCD.
= Pressione DISPLAY/BATT INFO na videocamera ou
DISPLAY no controle remoto (pag. 33, 53).

Os botdes no visor LCD nao
funcionam.

2 Ajuste a tela (CALIBRATION) (pag. 289).

Os dados da imagem ndo podem
ser transferidos para seu
computador através da conexdo
USB.

® O cabo USB foi conectado antes que a instalacdo do driver USB
fosse concluida.
< Desinstale o driver USB incorreto e instale novamente o
driver USB (pag. 192, 199).
* USB STREAM esta ajustado para OFF nos ajustes do menu.
2 Ajuste-o para ON (pag. 248).

A fita ndo pode ser removida
mesmo com a tampa do
compartimento aberta.

* Houve condensacido de umidade na videocdmera (pag. 286).

A fita ndo pode ser ejetada.

< Remova a bateria, depois instale-a novamente (pag. 23).




Display de auto-diagnéstico

Sua videocamera estd equipada com a fungdo auto-
diagndstico.
Esta fungao exibe a condigdo atual da videocAmera em
um cédigo de 5 digitos (uma combinacdo de uma letra <Y
. . . - -C:21:00+
e niimeros) no visor LCD ou no visor eletronico. Se Trrnny
aparecer um cédigo de 5 digitos, verifique a tabela de
codigos a seguir. Os ultimos 2 digitos (indicados por
O0O) serdo diferentes, dependendo das condigoes de
sua videocamera. i

Visor LCD ou visor eletrénico

Display de auto-diagnostico

e C:O0O:00
Vocé pode resolver sozinho o
problema da sua videocamera.

o E:00:000
Contate o revendedor Sony ou a
assisténcia técnica autorizada Sony

local.
Display de 5 digitos Causa e/ou Acédo Corretiva
C:04:00 ® Vocé estd utilizando uma bateria que nao é “InfoLITHIUM".
< Utilize uma bateria “InfoLITHIUM” (pag. 24, 279).
C:21:00 e Ocorreu condensagao de umidade.
2 Ejete a fita e deixe a videocamera inativa por, pelo menos, n
1 hora para a umidade secar (pag. 286). S
C:22:00 e Os cabegotes do video estdo sujos. 8:
2 Limpe os cabecotes utilizando uma fita de limpeza (opcional) 3
(pag. 287). o
C:31:00 e Ocorreu um mau funcionamento diferente do referido acima é
C:32:00 que vocé pode resolver sozinho. )
. SR . 3
2 Ejete a fita, insira-a novamente e depois coloque a 2
videocdmera para funcionar. Nao execute esta operagao se
houver condensagdo de umidade (pag. 286). wn
= Desconecte o cabo de alimentagao do adaptador CA ou S
remova a bateria. Depois de conectar novamente a fonte de E'
alimentacao, coloque a videocamera para funcionar. 2
< Substitua a fita. T
E:20:00 e Ocorreu um mau funcionamento que vocé ndo pode reparar &
E:61:00 sozinho. 3
E:62:00 < Contate o revendedor Sony ou a assisténcia técnica a
E:91:00 autorizada Sony local e informe o cédigo de 5 digitos.

(ex., E:61:10)

Se vocé ndo puder solucionar o problema, mesmo depois de ter tentado aplicar, algumas vezes, as
agdes corretivas, contate o revendedor Sony ou a assisténcia técnica autorizada Sony local.
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Indicadores de aviso

Se os indicadores aparecerem na tela, verifique o seguinte:
Consulte a pagina entre parénteses “( )” para mais detalhes.

101-0001 Indicador de aviso para arquivo
Piscando devagar:
* O arquivo esta corrompido.
* O arquivo ndo pode ser lido.
* Vocé esta tentando executar o MEMORY MIX
nas imagens em movimento (pag. 152).

C:21:00 Display de auto-diagnéstico
(pag. 271)

X1 A bateria esta descarregada ou quase sem
carga

Piscando devagar:

* A bateria estd quase descarregada.
Dependendo das condigdes de operacdo, do
ambiente e da bateria, o indicador &7 pode
piscar, mesmo que haja aproximadamente de
5 a 10 minutos de carga restante na bateria.

8] Ocorreu condensacdo de umidade*
Piscando rapido:
¢ Ejete a fita, ajuste o interruptor POWER para
OFF (CHG) e deixe a tampa da fita aberta por
aproximadamente 1 hora (pag. 286).

G Indicador de aviso de fita com meméria*
Piscando devagar:
¢ Foi inserida uma fita sem memoria (pag. 275).

™ Indicador de aviso de “Memory Stick”
Piscando devagar:
® Nenhum “Memory Stick” foi inserido.

Piscando rapido:
* A imagem nao pode ser gravada no “Memory
Stick”.*

X1 Indicador de aviso de formatagdo do
“Memory Stick"*
Piscando rapido:
* Os dados do “Memory Stick” estao
corrompidos (pag. 137).
* O “Memory Stick” ndo esta formatado
corretamente (pag. 245).

1?] Indicador de aviso de “Memory Stick”
incompativel*

Piscando devagar:

¢ Um “Memory Stick” incompativel é inserido.

O Indicador de aviso para fita
Piscando devagar:
¢ A fita estd chegando ao fim.
® Nenhuma fita é inserida.*
¢ A lingiieta de protecdo contra gravacdo da fita
estd ajustada para SAVE (pag. 278).*

Piscando rapido:
e A fita acabou.*

A Vocé precisa ejetar a fita*
Piscando devagar:
¢ A lingiieta de protecdo contra gravacdo da fita
estd ajustada para SAVE (pag. 278).

Piscando rapido:

® Ocorreu condensacdo de umidade (pag. 286).

¢ A fita acabou.

e A fungdo de display de auto-diagnéstico esta
ativada (pag. 271).

O—m A imagem esta protegida*
Piscando devagar:
* A imagem esta protegida (pag. 178).

4 Indicador de aviso do flash incorporado ou
flash externo (opcional)

Piscando devagar:

® Durante o carregamento

Piscando rapido:

e A fungdo de display de auto-diagnéstico esta
ativada (pag. 271).*

¢ Ha alguma coisa errada com o flash
incorporado ou com o flash externo
(opcional).

@O Indicador de aviso para gravacao de
imagem estatica
Piscando devagar:
* A imagem estatica ndo pode ser gravada no
“Memory Stick” (pag. 61).

* Vocé escuta a melodia ou o bipe.



Mensagens de aviso

Se as mensagens aparecerem na tela, verifique o seguinte: Consulte a pagina entre parénteses

“( )" para mais detalhes.

e CLOCK SET

* FOR "InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

e gy CLEANING CASSETTE
o COPY INHIBIT

o {W FULL
e & 16BIT

& REC MODE

e S TAPE
S "i.LINK” CABLE

e N FULL
e X] O

NINO FILE
o X1 NO MEMORY STICK
N1 AUDIO ERROR

* X1 MEMORY STICK ERROR
¢ X1 FORMAT ERROR

e T] PLAY ERROR
e ] REC ERROR

e 1?1 INCOMPATIBLE
MEMORY STICK

Ajuste a data e a hora (pag. 31).
Use uma bateria “InfoLITHIUM” (pag. 24, 279).

Os cabecotes de video estdo sujos (pag. 287).
O indicador € e a mensagem “#fs CLEANING CASSETTE”
aparecem um ap0s o outro na tela.

Vocé tentou gravar uma imagem que possui sinais de controle de
direitos autorais (pag. 276).*"

Apague dados desnecessdrios (pag. 131).*"

AUDIO MODE esta ajustado para 16BIT.*” E impossivel duplicar o
novo som (pag. 247).

REC MODE esté ajustado para LP. Ou entéo, a fita foi gravada em
um sistema de TV em cores diferente da sua videocamera.*" Vocé
ndo pode duplicar o novo som (pag. 247).

Nao hé nada gravado na fita.*” E impossivel duplicar o novo som.
O cabo i.LINK est4 conectado.*” E impossivel duplicar o novo som
(pag. 119).

O “Memory Stick” estd cheio (pag. 145).*"

A lingiieta de protegdo contra gravacio do “Memory Stick” esta
ajustada para LOCK (pédg. 133).*"

Nao héd imagem gravada ou identificada no “Memory Stick.”*"
Nao ha nenhum “Memory Stick” inserido.*"

Vocé esta tentando gravar uma imagem com som que nao pode ser
gravada com sua videocdmera no “Memory Stick” (pag. 162).*"

Os dados do “Memory Stick” estdo corrompidos.*?

O “Memory Stick” néo foi reconhecido (pag. 135).*"
Verifique o formato.

A imagem estd distorcida e ndo pode ser reproduzida.*V*?
Desligue o aparelho uma vez, depois ligue-o novamente.*”

O “Memory Stick” inserido ndo é compativel com sua
videocamera.*V

*» Vocé escuta a melodia ou o bipe.
*) Tnsi “ PR ~
nsira novamente o “Memory Stick” e execute a reproducao.

(continuagdo na pagina seguinte)
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Mensagens de aviso

e READ-ONLY MEMORY STICK
* U 4 TAPE END

e 3 NO TAPE

e DELETING

e FORMATTING

* 4 NOW CHARGING

e FOLDER NO. FULL

e USB STREAMING ON GOING

* Vocé escuta a melodia ou o bipe.

O “Memory Stick” somente de leitura é inserido.*
A fita chegou ao fim.*
Insira uma fita.*

Pressione PHOTO na videocdmera enquanto apaga os dados no
“Memory Stick”.*

Pressione PHOTO na videocamera enquanto formata o “Memory
Stick”.*

A carga do flash incorporado ou do flash externo (opcional) nao
funciona corretamente.*

Vocé atingiu o nliimero méaximo de pastas que pode ser criado em
um “Memory Stick”.*

A fungao USB Streaming esta sendo executada.



— Informacién complementaria —

Videocasetes utilizables

— Informacoes Adicionais —

Fitas utilizaveis

Seleccion de los tipos de
videocasetes

S6lo podra utilizar videocasetes mini DV ""IN .*
No podra utilizar ningtin otro videocasete de

8 mm B, Hi8 HiHl, Digital8 B, VHS VHS,

VHSC ViS[H, S-VHS SVHS, S-VHSC SVHS[H,
Betamax I8, ED Betamax EdBeta, DV IN ni
MICRO MV M.

* Existen 2 tipos de casetes mini DV: con
memoria y sin memoria de videocasete.
Los videocasetes con memoria presentan la
marca C/!l (memoria de videocasete).

Le recomendamos que utilice cintas con
memoria de videocasete.

La memoria IC estd interconstruida en este tipo
de videocasete. La videocdmara puede leer y
escribir datos como las fechas de grabacién o
titulos, etc. en esta memoria.

Las funciones que usan la memoria del
videocasete exigen que se graben sefiales
sucesivas en la cinta. Si la cinta tiene una parte
en blanco al principio o entre partes grabadas,
es posible que los titulos no aparezcan
correctamente o que las funciones de bisqueda
no funcionen adecuadamente. Haga lo
siguiente para evitar que quede una parte en
blanco en la cinta.

Presione END SCH para ir al final de la parte
grabada antes de empezar la siguiente
grabacion si realizé uno de los siguientes pasos:
— Extrajo el videocasete durante la grabacién.

- Reprodujo la cinta.

- Uso la btisqueda para edicion.

Si aparece una parte vacia o una sefial
discontinua en la cinta, vuelva a grabar desde el
principio hasta el final de la cinta segtin las
indicaciones anteriores.

El mismo resultado puede ocurrir cuando graba
con una videocdmara digital sin la funcion de
memoria de videocasete en una cinta grabada
con una camara que si tiene la funcién de
memoria de videocasete.

Selecao de tipos de fitas

Vocé pode utilizar somente a minifita DV "IN *
E impossivel utilizar uma fita de 8 mm H,

Hi8 HiH, Digital8 B, VHS VHS|, VHSC ViiS™,
S-VHS SWVHS|, S-VHSC SIVHSIH, Betamax 8,

ED Betamax EdBetal, DV IN ou MICRO MV i

* Existem dois tipos de minifitas DV: com
memoria e sem memoria.
As fitas com memoéria possuem a marca Cl!l
(fita com memoria).
Recomenda-se a utiliza¢do de uma fita com
memoria.

A memoria IC esta instalada neste tipo de fita.
Sua videocamera pode ler e gravar dados, como
datas de gravagdo ou titulos, etc., nesta
memoria.

As funcdes, na fita com meméria, exigem sinais
sucessivos gravados na fita. Se a fita tiver uma
parte em branco no inicio ou entre as partes
gravadas, os titulos podem nao aparecer
corretamente ou as fungdes de busca podem
ndo funcionar adequadamente. Faga o seguinte
para evitar que uma parte em branco apareca
na fita.

Pressione END SCH para ir ao final da parte
gravada, antes de iniciar a préxima gravacao,
nos seguintes casos:

—Se vocé retirou a fita durante a gravagao.

—Se vocé reproduziu a fita.

—Se vocé utilizou a busca de edigao.

Se existir uma parte em branco ou um sinal de
descontinuidade na fita, grave novamente, do
inicio ao fim da fita, como descrito acima.

Vocé pode obter o mesmo resultado quando
estiver gravando em uma videocamera digital,
sem uma fita com memoria, utilizando uma fita
gravada em uma videocamera com uma fita
com memoria.
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Videocasetes utilizables

Fitas utilizaveis

Marca CI14K en el videocasete

La capacidad de memoria de la cinta marcada
con CI"M4K es de 4k bits. Su videocdmara puede
manejar hasta 16k bits. Las cintas de 16k bits
estdn marcadas con CI'N16K.

Mini Digital 2 ..
'"'[)Vggggm Esta es la marca de mini DV.

any ﬁﬁgﬁ; Esta es la marca de memoria de

videocasete.

Son marcas comerciales.

Senal de proteccion de
derechos de autor

Durante la reproduccion

Si la cinta que reproduce en su videocdmara
contiene sefiales de proteccién de derechos de
autor, no podra copiarla con otra videocamara
conectada a la videocdmara.

Durante la grabacion

En la videocamara no se puede grabar
software que contiene sefales de proteccion
de derechos de autor para la proteccion de
dicho software.

La pantalla o el televisor muestran el indicador
COPY INHIBIT si intenta grabar dicho software.
Durante la grabacién, la videocdmara no grabara
senales de control de derechos de autor en la
cinta.

Marca C/'14K na fita

A capacidade de memoéria na fita marcada com
Cl'14K ¢ de 4k bits. Sua videocdmera pode
armazenar no maximo 16k bits. As fitas de 16k
bits estdo marcadas com CIN16K .

M' i Digital L R
'mmg‘g;;m Essa é a marca da minifita DV.

(qU] ,%%S,ﬁgpf Essa é a marca da fita com memoria.

Sa0 marcas comerciais.

Sinais de direitos autorais

Quando reproduzir

Se a fita que vocé esta reproduzindo na
videocamera possuir sinais de direitos autorais,
ndo serd possivel copid-la com outro
videocamera conectado a sua videocamera.

Quando gravar

E impossivel gravar na videocamera um
software que possua prote¢ao para os sinais
de controle de direitos autorais.

O indicador COPY INHIBIT é exibido na tela ou
na tela da TV, se vocé tentar gravar o software.
Sua videocamera néo grava os sinais de controle
dos direitos autorais na fita durante a gravacao.



Videocasetes utilizables

Fitas utilizaveis

Modo de audio

Modo de 12 bits:
El sonido original puede grabarse en estéreo 1,
y el nuevo sonido en estéreo 2 en 32 kHz
El equilibrio entre estéreo 1y 2 se puede
ajustar seleccionando AUDIO MIX en los
ajustes de ment durante la reproduccién.
Ambos sonidos pueden reproducirse.

Modo de 16 bits:
No se puede grabar nuevo sonido, pero el
original puede grabarse con alta calidad.
Ademads, también puede reproducir sonido
grabado en 32 kHz 44,1 kHz 0 48 kHz
Al reproducir la cinta grabada en el modo de 16
bits, el indicador 16BIT aparece en la pantalla.

Reproduccion de una cinta con
pista de sonido doble

Cuando reproduzca una cinta de pista de sonido
doble grabada en un sistema estéreo, ajuste HiFi
SOUND en @ en el modo deseado en los ajustes
del menu (pag. 231).

Sonido del altavoz
Los programas de sonido doble no se pueden
grabar en la videocdmara.

Modo audio

Modo de 12 bits:
O som original pode ser gravado em estéreo 1 e
0 novo som em estéreo 2 em 32 kHz. O balango
entre o estéreo 1 e estéreo 2 pode ser ajustado
selecionando AUDIO MIX nos ajustes do menu
durante a reproducdo. Vocé pode reproduzir
ambos 0s sons.

Modo de 16 bits:
Vocé pode gravar um novo som, mas também
pode gravar o som original com alta qualidade.
Além disso, vocé pode reproduzir também o
som gravado em 32 kHz, 44,1 kHz ou 48 kHz.
Ao reproduzir a fita gravada no modo de
16 bits, o indicador 16BIT é exibido na tela.

Quando reproduzir uma fita
com trilha sonora dupla

Quando vocé reproduzir uma fita com trilha
sonora dupla gravada em um sistema estéreo,
ajuste HiFi SOUND em @ para o modo
desejado nos ajustes do menu (pag. 242).

Som do alto-falante
Vocé ndo pode gravar programas com som duplo
na videocamera.

Modo de | Reproduccién | Reproduccion de Modo Reproducdo |Reproducdo de uma
sonido de una cinta | una cinta con pista de Som |de uma fita |fita com trilha
HiFi estéreo de sonido doble HiFi em estéreo |sonora dupla
STEREO | Estéreo Sonido principal y STEREO | Estéreo Som principal e som
sonido secundario secundario
1 Canal L Sonido principal 1 Canal L Som principal
(izquierdo) 2 Canal R Som secundario
2 Canal R Sonido secundario
(derecho)
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Videocasetes utilizables

Fitas utilizaveis

Notas sobre el videocasete

Para evitar el borrado accidental
Deslice la lengtieta de proteccién contra escritura
de la cinta a la posicién SAVE.

Notas sobre a fita

Para evitar apagamento acidental
Deslize a lingiieta de protecdo contra gravagdo na
fita para SAVE.

B
= —

Cuando coloque una etiqueta en el
videocasete

Asegtrese de anadir una etiqueta solamente en
las ubicaciones mostradas a continuacion [a]
para evitar el mal funcionamiento de la
videocamara.

[a]

Después de utilizar el videocasete
Rebobine la cinta hasta el principio, ponga el
videocasete en su caja y gudrdelo en posicién
vertical.

Cuando la funcién de memoria
del videocasete no funciona

Vuelva a insertar el videocasete. El conector
dorado del videocasete mini DV puede estar
sucio o polvoriento.

Limpieza del conector dorado

Si el conector dorado del videocasete esté sucio o
polvoriento, es posible que el indicador de cinta
restante en ocasiones no se muestre
correctamente y tal vez no pueda ejecutar
funciones con la memoria de videocasete.
Limpie con frecuencia el conector dorado con un
hisopo, después de extraer el videocasete unas
10 veces. [b]

Quando colar uma etiqueta na fita
Cole a etiqueta somente nos locais mostrados na
figura abaixo [a] , dessa forma evita 0 mau
funcionamento da videocamera.

No pegue ninguna etiqueta
alrededor de este borde./
Nao cole uma etiqueta nesta
area.

Apos a utilizacao da fita
Rebobine a fita até o inicio, coloque-a na caixa e
guarde na posicao vertical.

Quando a funcao fita com
memoria nao funcionar

Insira novamente uma fita. O conector dourado
das minifitas DV pode estar sujo ou com po.

Limpeza do conector dourado

Se o conector dourado estiver sujo ou com po, é
possivel que o indicador de fita restante nao seja
exibido corretamente e, dessa forma, vocé pode
ndo conseguir operar as fun¢des com uma fita
com memoria.

Limpe o conector dourado com um algodéao a
cada 10 ejegdes de uma fita. [b]

1
1
1

=2/
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Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM"”

Sobre a bateria
“InfoLITHIUM"”

Esta unidad es compatible con la bateria
“InfoLITHIUM” (serie M). La videocdmara
funciona solamente con la bateria
“InfoLITHIUM”. Las baterias “InfoLITHIUM"”
serie M tienen la marca (§) infoLiTHIUM m

iQué es la bateria “InfoLITHIUM"?

La baterfa “InfoLITHIUM” es una bateria
recargable de iones de litio que posee funciones
para comunicar informacién relacionada con las
condiciones de funcionamiento entre la
videocdmara y un adaptador de alimentacién de
ca/cargador de ca opcional

La bateria “InfoLITHIUM” calcula el consumo de
energia de acuerdo con las condiciones de
funcionamiento de la videocamara, y visualiza el
tiempo de bateria restante en minutos. Con un
adaptador de alimentacion de ca/cargador de ca
(opcional) se muestra el tiempo bateria restante y
el tiempo de carga.

Carga de la bateria

e Cercidrese de cargar la bateria antes de
empezar a utilizar la videocamara.

® Le recomendamos que cargue la bateria a una
temperatura ambiente de 10°C a 30°C hasta que
se apague el indicador CHARGE. Si carga la
bateria fuera de este margen de temperaturas,
quiza no pueda cargarla eficazmente.

¢ Una vez finalizada la carga, desconecte el cable
de la toma de entrada de cc de la videocdmara o
extraiga la bateria.

Uso eficiente de la bateria

¢ El rendimiento de la bateria se reducird en
entornos a 10°C o menos. Por lo tanto, el tiempo
de utilizacién de la bateria se reducira. Le
recomendamos lo siguiente para poder utilizar
la baterfa durante mas tiempo:

—Coloque la bateria en un bolsillo para
calentarla e instalela en la videocdmara justo
antes de empezar a filmar.

— Utilice la bateria de alta capacidad
(NP-FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/
QM91D, opcional).

Este aparelho é compativel com a bateria
“InfoLITHIUM” (série M). Sua videocamera
funciona somente com a bateria “InfoLITHIUM”.
As baterias de série M “InfoLITHIUM” tém a
marca () infoLITHIUM m

O que é a bateria “InfoLITHIUM"?

A bateria “InfoLITHIUM” é uma bateria de fon-
litio que possui funcdes para comunicar
informagdes relacionadas as condigdes de
operagao entre a sua videocamera e um
carregador/adaptador CA opcional.

A bateria “InfoLITHIUM” calcula o consumo de
energia de acordo com as condigdes de operagao
de sua videocamera e exibe o tempo de carga
restante na bateria em minutos. Com um
carregador/adaptador CA opcional, o tempo de
carga restante na bateria é exibido.

Carga da bateria

o Certifique-se de carregar a bateria antes de
comecar a usar a videocamera.

® Recomendamos o carregamento da bateria em
uma temperatura ambiente entre 10°C a 30°C
até que a lampada CHARGE se apague. Se vocé
carregar a bateria fora desta faixa de
temperatura, pode ser que vocé ndo consiga
carregar a bateria adequadamente.

* Depois que o carregamento estiver concluido,
desconecte o cabo do jaque DC IN na
videocdmera ou retire a bateria.

Utilizacao eficiente da bateria
* O desempenho da bateria diminui com 10°C ou

com temperaturas abaixo disso. Dessa forma, o

tempo de utilizagdo da bateria diminui.

Recomendamos o seguinte para o uso

prolongado da bateria:

— Coloque a bateria no bolso para aquecé-la e
insira-a na videocamera imediatamente antes
de iniciar a filmagem.

- Utilize uma bateria com grande capacidade
(NP-FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/
QMOI1D, opcional).
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Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM"”

Sobre a bateria “InfoLITHIUM"”

e La utilizacion frecuente de la pantalla de cristal
liquido o de las funciones de reproduccién,
avance rapido o rebobinado haré que la bateria
se agote con mayor rapidez. Se recomienda
utilizar una bateria de alta capacidad (NP-
FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/QM91D,
opcional).

® Cercidrese de poner el selector POWER en OFF
(CHG) cuando no filme o reproduzca en la
videocdmara. La baterfa también se consume
cuando la videocamara estd en modo de espera
de grabacién en cinta 0 en modo de pausa de
reproduccién.

* Tenga a mano baterias de repuesto para2 6 3
veces el tiempo de grabacion previsto y haga
pruebas antes de la grabacion real.

* No exponga la bateria al agua. La bateria no es
resistente al agua.

Indicador de tiempo de bateria

restante

* Si se apaga la alimentacién aunque el indicador
de tiempo de bateria restante sefiale que la
bateria tiene energia suficiente para funcionar,
vuelva a cargar completamente la bateria para
que los datos del indicador de tiempo de
bateria restante sean correctos. Sin embargo,
tenga en cuenta que la indicacién de bateria
restante correcta puede no restablecerse si se
utiliza a altas temperaturas durante un periodo
prolongado de tiempo, si se deja
completamente cargada o si se utiliza con
frecuencia. Tome la indicacién de tiempo de
bateria restante como un tiempo aproximado de
filmacién.

® La marca & que indica que queda poco tiempo
de bateria puede parpadear a veces segtn las
condiciones de funcionamiento o la
temperatura ambiente y el entorno, incluso
aunque el tiempo restante de la misma sea
aproximadamente de 5 a 10 minutos.

¢ O uso freqiiente do visor LCD ou a operacao
freqiiente de reproducdo, avanco rapido ou
rebobinamento, descarrega mais rapidamente a
bateria. Recomendamos a utilizagdo de uma
bateria com grande capacidade (NP-FM70/
QM71/QM71D/FM91/QM91/QM91D,
opcional).

o Certifique-se de ajustar o interruptor POWER
para OFF (CHG) quando néo estiver filmando
ou fazendo reprodugdes com a videocamera. A
bateria também acaba quando sua videocamera
estd no modo de espera de gravagdo em fita ou
pausa na reprodugao.

® Tenha sempre baterias de reserva disponiveis
para 2 ou 3 vezes o tempo de gravacdo
planejado e faga uma gravacao de teste antes da
gravacao real.

*Nao exponha a bateria a 4gua. A bateria nao é a
prova de agua.

Indicador de tempo de carga

restante da bateria

®Se acabar a energia, embora o indicador de
tempo de carga restante na bateria informe que
a bateria possui carga suficiente para operar,
carregue a bateria totalmente de forma que o
indicador de tempo de carga restante na bateria
fique correto. Observe, porém, que a indicacao
correta de carga da bateria, as vezes, ndo sera
restaurada se ela for usada em temperaturas
elevadas por um longo periodo, ficar em estado
de carregamento total ou quando a bateria for
usada freqlientemente. Considere a indicacao
de tempo de carga restante na bateria como o
tempo aproximado de filmagem.

* A marca ™ indicando que hé pouco tempo de
carga restante na bateria, as vezes pisca,
dependendo das condigdes de operacédo, da
temperatura e do ambiente mesmo que haja
aproximadamente 5 a 10 minutos de carga na
bateria.



Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM"”

Sobre a bateria “InfoLITHIUM”

Como guardar la bateria

¢ Si la baterfa no se utiliza durante un periodo de
tiempo prolongado, realice el siguiente
procedimiento una vez al afio para mantener
un funcionamiento correcto.

1. Cargue la bateria completamente.

2. Descérguela en su equipo electrénico.

3. Extraiga la bateria del equipo y almacénela
en un sitio seco y fresco.

e Para agotar la bateria en la videocamara, déjela
en modo de espera de grabacién en cinta hasta
que la alimentacién se desconecte sin que haya
ningun videocasete insertado.

Duracion de la bateria

¢ La duracién de la bateria es limitada. La
capacidad de la bateria se ira reduciendo poco a
poco a medida que la utilice. Cuando la
duracion de la bateria se acorte
considerablemente, es posible que su duraciéon
ttil se haya acabado. Adquiera una bateria
nueva.

e La duracién de la bateria dependerd de como se
guarde, de las condiciones de funcionamiento y
de las condiciones ambientales de cada bateria.

Coémo deshacerse de la bateria

Es posible que en algunos paises o regiones se
regule la forma de deshacerse de la bateria de
este producto. Péngase en contacto con las
autoridades locales.

“InfoLITHIUM” es una marca comercial de Sony
Corporation.

Como guardar a bateria

 Se vocé ficar muito tempo sem utilizar a bateria,
uma vez por ano, execute o seguinte
procedimento para manter o funcionamento
adequado.
1. Carregue totalmente a bateria.
2. Descarregue seu equipamento eletronico.
3. Remova a bateria do equipamento e guarde-a

em um local seco e frio.

e Para usar a bateria na videocAmera, deixe o
aparelho no modo de espera de gravagao até
que seja desligado, sem uma fita inserid.

Vida util da bateria

¢ A vida util da bateria é limitada. A capacidade
da bateria diminui pouco a pouco, a medida
que vai sendo usada e que o tempo passa.
Quando o tempo de carga disponivel na bateria
estiver consideravelmente curto, a causa
provavel é que a vida ttil da bateria terminou.
Compre uma nova bateria.

¢ A vida util da bateria pode variar, dependendo
da maneira como é guardada, das condicdes de
operagao e do ambiente.

Deitar fora a pilha

Determinados paises ou dreas podem
regulamentar a eliminagao da pilha utilizada
para alimentar este produto. Consulte as
autoridades locais.

“InfoLITHIUM” é uma marca comercial da Sony
Corporation.
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Acerca de i.LINK

Sobre o i.LINK

La interfaz DV de esta unidad es compatible con
i.LINK. En este apartado se describe el estdndar
i.LINKy sus caracteristicas.

iQué es i.LINK?

i.LINK es una interfaz serie digital para manejar
sefiales de audio y de video digitales y otros
datos en 2 sentidos entre equipos que posean una
toma i.LINK, asi como para controlar otros
equipos.

Los equipos compatibles con i.LINK podran
conectarse con un solo cable i.LINK. Las
aplicaciones posibles son operaciones y
transacciones de datos con varios equipos de
audio/video digitales. Cuando conecte 2 o mas
equipos compatibles con i.LINK a esta unidad en
cadena, podré realizar operaciones y
transacciones de datos no solamente con el
equipo conectado a esta unidad sino también con
otros dispositivos a través del equipo
directamente conectado.

Sin embargo, observe que el método de
funcionamiento variara a veces en funcion de las
caracteristicas y especificaciones del equipo
conectado, y que tales operaciones y
transacciones de datos pueden resultar
imposibles con ciertos equipos conectados.

Nota

Normalmente sélo podra conectarse 1 equipo a
esta unidad mediante el cable i.LINK. Para
conectar esta unidad a un equipo compatible con
i.LINK que tenga 2 o mas interfaces DV, consulte
el manual de instrucciones del equipo que desee
conectar.

Acerca del nombre “i.LINK”

i.LINK es un término mas coloquial para el bus
de transporte de datos IEEE 1394 propuesto por
Sony y es una marca comercial aceptada por
muchas empresas.

IEEE 1394 es una norma internacional
estandarizada por el Institute of Electrical and
Electronics Engineers.

A interface DV neste aparelho é uma interface
DV compativel com o i.LINK. Esta secdo
descreve as normas do i.LINK e suas
caracteristicas.

O que é i.LINK?

i.LINK é uma interface serial digital para o
processamento de video digital, dudio digital e
outros dados, em duas dire¢des, entre
equipamentos que possuem o conector i.LINK e
para o controle de outros equipamentos.

O equipamento compativel com o i.LINK pode
ser conectado por um tnico cabo i.LINK. As
operagdes e as transagdes de dados com varios
equipamentos de AV digitais sdo possiveis
aplicativos. Quando dois ou mais equipamentos
compativeis com o i.LINK forem conectados
neste aparelho em cadeia (série), as operagdes e
as transagdes de dados serdo possiveis ndo
apenas com os equipamentos conectados a este
aparelho, mas também com outros dispositivos
via o0 equipamento diretamente conectado.
Porém, observe que o método de operacao, as
vezes, varia conforme as caracteristicas e
especificagdes do equipamento a ser conectado e
que as operagdes e as transagdes de dados
também ndo sdo vidveis em alguns equipamentos
conectados.

Nota

Geralmente, somente 1 unidade de equipamento
pode ser conectada a este aparelho usando o cabo
i.LINK. Ao conectar este aparelho a um
equipamento compativel com i.LINK que possua
2 ou mais interfaces DV, consulte o manual de
instrugdes do equipamento a ser conectado.

Sobre o nome “i.LINK”

i.LINK é um termo mais familiar para o
barramento de transporte de dados IEEE 1394
proposto pela Sony e é uma marca comercial
aprovada por muitas empresas.

IEEE 1394 é uma norma internacional
padronizada pelo Instituto de Engenheiros
Elétricos e Eletronicos.



Acerca de i.LINK

Sobre o0 i.LINK

Velocidad en baudios de i.LINK
La velocidad méxima en baudios de i.LINK varia
en funcién del equipo. Hay definidas tres
velocidades maximas en baudios:

5100 (aprox. 100 Mbps*)

5200 (aprox. 200 Mbps)

5400 (aprox. 400 Mbps)

La velocidad en baudios se indica en
“Especificaciones” en el manual de instrucciones
de cada equipo. En algunos equipos, también se
indica cerca del i.LINK.

La velocidad maxima en baudios de los equipos
sin ninguna indicacién, como esta unidad, es
“5100”.

Cuando las unidades se conectan a equipos que
poseen una velocidad maxima en baudios
diferente, ésta podra diferir de la indicada.

*¢Qué es Mbps?

Mbps significa megabits por segundo, o la
cantidad de datos que pueden enviarse o
recibirse en 1 segundo. Por ejemplo, una
velocidad en baudios de 100 Mbps significa que
en 1 segundo podran enviarse 100 megabits de
datos.

Taxa de transmissédo do i.LINK
A taxa de baud maxima do i.LINK varia
conforme o equipamento. Trés taxas de baud
maximas sdo definidas:

5100 (approx. 100 Mbps*)

5200 (approx. 200 Mbps)

5400 (approx. 400 Mbps)

A taxa de transmissao esta relacionada em
“Especificacdes” no manual de instrugdes de
cada equipamento. Também esta indicada
préxima ao i.LINK em alguns equipamentos.

A taxa méaxima de transmissao do equipamento
em que a mesma ndo esteja indicada como neste
aparelho, é de “5100”.

Quando os aparelhos forem conectados a
equipamentos com uma taxa maxima de
transmissao diferente, as vezes, a taxa de
transmissao varia em relagao ao valor indicado.

*O que é Mbps?

Mbps significa megabits por segundo, ou seja, a
quantidade de dados que podem ser enviados ou
recebidos em 1 segundo. Por exemplo, uma taxa
de transmissdo de 100 Mbps significa que

100 megabits de dados podem ser enviados em

1 segundo.
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Acerca de i.LINK

Sobre o0 i.LINK

Funciones de i.LINK de esta unidad
Si desea obtener instrucciones detalladas para
realizar doblajes cuando esta unidad esté
conectada a otro equipo de video con interfaz
DV, consulte las paginas 100 y 114.

Esta unidad también puede conectarse a otro
equipo que no sea de video compatible con
i.LINK (interfaz DV) de Sony (p. €j. una
computadora de la serie VAIO).

Antes de conectar esta unidad a la computadora,
compruebe que el software de aplicacién
compatible con esta unidad esté instalado.
Ciertos equipos de video como televisores
digitales, DVD o MICRO MV pueden no ser
compatibles con la interfaz DV aun teniendo una
toma i.LINK. Asegtirese de que el equipo es
compatible con la interfaz DV antes de hacer la
conexion.

Para obtener detalles acerca de las precauciones
sobre la conexion de esta unidad, consulte
también el manual de instrucciones de los
equipos que desea conectar.

Cable i.LINK requerido
Utilice el cable de 4 a 4 contactos i.LINK de Sony
(durante el doblaje DV).

. . .
i.LINK y B son marcas comerciales.

As funcoes do i.LINK neste aparelho
Para obter mais detalhes sobre como fazer
duplicacdo quando este aparelho estiver
conectado a outro equipamento de video que
possua interface DV, consulte as paginas 100 e
114.

Este aparelho também pode ser conectado a
outro equipamento sem video compativel com
i.LINK (Interface DV) produzido pela Sony (ex.,
computadores pessoais da série VAIO).

Antes de conectar este aparelho ao computador,
certifique-se de que o software aplicativo
suportado por este aparelho ja estd instalado em
seu computador.

Alguns equipamentos de video como TV, DVD,
MICRO MYV digital, podem nao ser compativeis
com a interface DV mesmo que eles possuam um
tomada i.LINK. Certifique-se de que o
equipamento é compativel com a interface DV
antes de efetuar a conexdo.

Para obter mais detalhes sobre as precaugoes que
devem ser tomadas ao conectar este aparelho,
consulte também os manuais de instrugdes do
equipamento a ser conectado.

Cabo i.LINK necessario
Use o cabo Sony i.LINK 4-pinos-para-4-pinos
(durante a duplicacdo DV).

. . ~ o«
i.LINK e B sdo marcas comerciais.



Utilizacion de la
videocamara en el
extranjero

Utilizacao de sua
videocamera no
exterior

Utilizacion de la videocamara
en el extranjero

Podra utilizar la videocdmara en cualquier pais o
region con el adaptador de alimentacién de ca
incluido con la videocdmara y con ca de 100 V a
240V 50/60 Hz

La videocamara esta basada en el sistema NTSC.
Si desea contemplar imagenes de reproduccion
en un televisor, éste debera estar basado en el
sistema NTSC y poseer una toma de entrada
AUDIO/VIDEO.

A continuacion se indican los sistemas de
television en color utilizados en el mundo.

Sistema NTSC

Bolivia, Canad4a, Centroamérica, Chile, Colombia,
Corea, Ecuador, EE.UU,, Filipinas, Islas Bahamas,
Jamaica, Japén, México, Pert, Surinam, Taiwéan,
Venezuela, etc.

Sistema PAL

Alemania, Australia, Austria, Bélgica, China,
Dinamarca, Espafia, Finlandia, Holanda, Hong
Kong, Hungria, Italia, Kuwait, Malasia, Nueva
Zelanda, Noruega, Polonia, Portugal, Reptiblica
Checa, Reino Unido, Reptiblica Eslovaca,
Singapur, Suecia, Suiza, Tailandia, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistema SECAM
Bulgaria, Francia, Guayana Francesa, Irak, Irdn,
Mobnaco, Rusia, Ucrania, etc.

Ajuste facil del reloj a la
diferencia horaria

Puede ajustar facilmente el reloj a la hora local de
un pafs extranjero fijando la diferencia horaria.

Seleccione WORLD TIME en los ajustes de mend.
Consulte la pagina 238 para obtener mas detalles.

Utilizacao de sua videocamera
no exterior

Usando o adaptador CA fornecido com a
videocamera, vocé pode utiliza-la em qualquer
pais ou regido entre 100 V a 240 V CA, 50/60 Hz.

Sua videocAmera estd baseada no sistema NTSC.
Se vocé quiser visualizar as imagens em uma TV,
deve ter o sistema NTSC instalado na TV com
um tomada de entrada de AUDIO/VIDEO.

Veja os sistemas de TV em cores utilizados em
diversos areas.

Sistema de cor NTSC

América Central, Bahamas, Bolivia, Canada,
Chile, Colombia, Coréia, Equador, EUA,
Filipinas, Jamaica, Japao, México, Peru,
Suriname, Taiwan, Venezuela, etc.

Sistema PAL

Alemanha, Austrélia, Austria, Bélgica, China,
Cingapura, Dinamarca, Espanha, Finlandia,
Holanda, Hong Kong, Hungria, Itdlia, Kuwait,
Malasia, Noruega, Nova Zelandia, Polonia,
Portugal, Reino Unido, Republica da Eslovaquia,
Reptblica Tcheca, Suécia, Suica, Tailandia, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguai, Uruguai

Sistema SECAM
Bulgéria, Franca, Guiana, Ird, Iraque, Monaco,
Russia, Ucrania, etc.

Ajuste simples do relégio de
acordo com o fuso horario

Vocé pode acertar facilmente o relégio de acordo
com o hordrio local ajustando o fuso horario.
Selecione WORLD TIME nos ajustes do menu.
Consulte a pagina 249, para mais detalhes.

euejuawa|dwod uopewoul

sleuopIpy sagsewou]

285



Informacion sobre
mantenimiento y
precauciones

Informacoes e
precaucoes de
manutencao

Condensacién de humedad

Si traslada directamente la videocamara de un
lugar frio a otro calido, es posible que se
condense humedad en su interior, en la
superficie de la cinta o en el objetivo. En estas
condiciones, la cinta puede adherirse al tambor
del cabezal y estropearse, o la videocdmara
puede no funcionar adecuadamente. Cuando se
haya condensado humedad en el interior de la
videocdmara, sonara un pitido y parpadeara el
indicador [@. Si el indicador 4 parpadea al
mismo tiempo, habra un videocasete insertado en
la videocadmara. Si se condensa humedad en el
objetivo, el indicador no aparecera.

Si se condensé humedad

No podra utilizarse ninguna funcién, excepto la
de expulsién del videocasete. Extraiga el casete,
apague la videocamara y déjela asi durante
aproximadamente 1 hora con la tapa de
videocasete abierta. La videocdmara podra
volver a utilizarse si el indicador [ 0 & no
aparece al conectar de nuevo la alimentacién.

Si comienza a condensarse humedad, la
videocamara ocasionalmente no podrd detectarla.
Si esto ocurre, algunas veces el videocasete no es
expulsado sino hasta aproximadamente 10
segundos después de haber abierto la tapa. Este
no es un desperfecto. No cierre la tapa del
videocasete hasta que éste se expulse.

Nota sobre la condensacién de humedad
Puede condensarse humedad al trasladar la
videocamara de un lugar frio a otro célido (o
viceversa) o cuando la utilice en un lugar calido,
como en los siguientes casos:

—Traslada la videocamara de una pista de esqui a
un lugar calentado por un equipo de
calefaccion.

—Traslada la videocdmara de un auto o una sala
con aire acondicionado a un lugar calido al aire
libre.

- Utiliza la videocamara después de una
tormenta o un chubasco.

- Utiliza la videocamara en un lugar con
temperatura o humedad elevadas.

Condensacao de umidade

Se sua videocamera for transportada diretamente
de um local frio para um local quente, podera
ocorrer condensacdo da umidade dentro dela, na
superficie da fita ou na lente. Se isso acontecer, a
fita pode ficar colada ao tambor do cabecote e
estragar-se ou a videocamera pode nao funcionar
corretamente. Se houver umidade dentro da
videocamera, vocé escuta um bipe e o indicador
[@ pisca. Quando o indicador £ piscar a0 mesmo
tempo, é porque a fita esta inserida na
videocamera. Se houver umidade condensada na
lente, o indicador ndo aparecerd.

Se ocorrer condensacdo de umidade
Nenhuma das fungdes pode ser executada, exceto
a funcdo de ejecao da fita. Ejete a fita, desligue a
videocamera e deixe-a com o compartimento da
fita aberto pelo menos 1 hora. Vocé pode utilizar
a videocamera novamente se o indicador [ ou &
ndo for exibido quando ligar a videocamera.

Se a umidade comecar a condensar, as vezes, a
videocamera pode nado detectar a condensagao.
Se isto acontecer, a fita nédo é ejetada
aproximadamente 10 segundos depois que a
tampa da fita é aberta.

Isto ndo representa um mau funcionamento. Nao
feche a tampa até que a fita seja ejetada.

Nota sobre a condensa¢ao de umidade

Pode ocorrer condensacdo de umidade quando

vocé leva a videocamera de um local frio para

um local quente (ou vice-versa) ou quando ela é

utilizada em um local quente, como a seguir:

—Se vocé levar a videocdmera de uma pista de
esqui para um local aquecido artificialmente.

—Se vocé levar a videocamera de um local com ar
condicionado para um local quente ao ar livre.

—Se vocé utilizar a videocamera depois de uma
tempestade ou chuva.

—Se vocé utilizar a videocamera em um local com
humidade e temperatura elevada.



Informacién sobre Informacoes e precaucoes de

mantenimiento y precauciones manutencao
Como evitar la condensaciéon de humedad Como evitar condensacao de umidade
Cuando traslade la videocdmara de un lugar frio Ao transportar a videocamera de um local frio
a otro calido, métala en una bolsa de plastico bien =~ para um local quente, coloque-a dentro de um
sellada. Sdquela de la bolsa cuando la saco plastico e feche-o bem. Retire o saco quando
temperatura del interior de dicha bolsa haya a temperatura do ar no interior dele atingir a
alcanzado la temperatura ambiente (después de temperatura ambiente (depois de
1 hora aproximadamente). aproximadamente 1 hora).

Informacion sobre Informacoes de manutencao

mantenimiento . .

Limpeza dos cabecotes de video

Limpieza del cabezal de video Para garantir uma gravagao normal com imagem
Para garantizar la grabacién normal e imagenesy € som nitidos, limpe os cabegotes de video. Os
sonido nitidos, limpie el cabezal de video. El cabegotes de video podem estar sujos quando:
cabezal puede estar sucio cuando: — Aparecer ruido de padrdo mosaico na imagem
— Aparece ruido de patrén de mosaico en la reproduzida.

imagen en reproduccion. — As imagens reproduzidas ndo se moverem.
—Las imagenes en reproduccion no se mueven. - A reprodugdo de imagens ndo for exibida ou o
—Las imagenes en reproduccién no aparecen o el som for interrompido.

sonido se interrumpe. - O indicador €3 e a mensagem “ga CLEANING
—El indicador € y el mensaje “g&8 CLEANING CASSETTE” aparecem um apds o outro ou o

CASSETTE” aparecen uno tras de otro, o el indicador €3 pisca na tela durante a gravagao.

indicador €3 parpadea en la pantalla durante la

grabacion. Se o problema acima, [a], [b] ou [c] ocorrer,

limpe os cabegotes do video durante 10 segundos
Si se produce el problema arriba mencionado [a], com a fita de limpeza DVM-12CLD da Sony
[b] o [c] limpie los cabezales de video durante 10 (opcional). Verifique a imagem e se o problema
segundos con el videocasete limpiador Sony persistir, repita a limpeza.
DVM-12CLD (opcional). Compruebe la imagen y,
si el problema persiste, repita la limpieza.

[al
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Si los cabezales de video se ensucian més, la Quando as cabegas do video ficam sujas, a tela 3
pantalla se volvera completamente azul [c]. inteira fica azul [c]. ;
8
Nota sobre el cabezal de video Nota sobre os cabecotes do video S
El cabezal de video se desgasta después de un Os cabegotes de video ficam gastos depois de >
uso prolongado. Si no puede obtener una imagen  usa-los por muito tempo. Se mesmo depois de
nitida incluso después de usar un videocasete utilizar uma fita de limpeza a imagem néo ficar
limpiador, puede ser porque se ha desgastado el nitida, pode ser que o cabecote esteja gasto.
cabezal de video. Péngase en contacto con su Contate o revendedor da Sony ou o centro de
distribuidor Sony o centro de servicio técnico assisténcia técnica autorizado Sony local para
local autorizado por Sony para que se reemplace substituir o cabegote do video.
el cabezal.
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Limpieza de la pantalla de cristal
liquido

Si las huellas dactilares o el polvo ensucian la
pantalla de cristal liquido, recomendamos el uso
de un pafo limpiador (incluido) para limpiar la
pantalla de cristal liquido. Cuando use el kit de
limpieza para pantalla de cristal liquido
(opcional), no aplique el liquido limpiador
directamente a la pantalla. Limpiela con papel
limpiador humedecido con el liquido.

Eliminacion del polvo del interior del

visor

(1) Extraiga el visor en el sentido de la flecha Q.
Extraiga los 2 tornillos en el sentido de la
flecha @ con un desarmador (opcional).

Extraiga el ocular en el sentido de la flecha ©.

2]

(2) Elimine el polvo del interior del ocular y del
visor electrénico con un cepillo soplador de
venta en establecimientos especializados.

(3) Siguiendo el proceso inverso de (1), fije el
ocular.

Limpeza do visor LCD

Se o visor LCD ficar sujo por causa de impressoes
digitais ou poeira, vocé deve utilizar o pano de
limpeza (fornecido) para fazer a limpeza. Se vocé
utilizar o kit de limpeza do LCD (opcional), ndo
aplique o liquido diretamente no visor LCD.
Limpe o visor LCD com um papel de limpeza
umedecido.

Remocao da poeira no interior do

visor eletrénico

(1) Puxe o visor eletronico no sentido indicado
pela seta @.
Retire os 2 parafusos no sentido indicado pela
seta @ com uma chave de fenda (opcional).
Remova a ocular no sentido indicado pela seta

(2) Remova a poeira no interior da ocular e do
visor eletronico com um soprador a venda no
mercado.

(3) Na direcao inversa da seta (1), encaixe a
ocular.

Precaucion
No retire ningtin otro tornillo. Sélo debe retirar el
tornillo necesario para sacar el ocular.

Notas
* No deje caer ni doble el eje del ocular.
® Tenga cuidado cuando maneje el ocular.

Atencao
Nao remova outros parafusos. Vocé pode remover
somente o parafuso para retirada da ocular.

Notas
* N3ao deixe cair nem dobre o eixo da ocular.
e Cuidado ao manusear a ocular.
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Carga de la bateria recargable
incorporada

La videocdmara tiene una bateria recargable
incorporada a fin de que la fecha, la hora y otros
ajustes se conserven incluso si el selector POWER
esta ajustado en OFF (CHG). La bateria
recargable incorporada siempre estard cargada
mientras esté utilizando la videocAmara. Sin
embargo, la bateria se descargara gradualmente
si no utiliza la videocdmara. Se descargara
completamente al cabo de aproximadamente 3
meses si no utiliza la videocamara en absoluto.
Aunque la bateria recargable incorporada no esté
cargada, no afectard al funcionamiento de la
videocamara. Para conservar la fecha, hora, etc.,
cargue la bateria si se ha descargado.

Carga de la bateria recargable incorporada

* Conecte la videocamara al tomacorriente
mediante el adaptador de alimentacién de ca
incluido con la videocamara, ponga el selector
POWER en OFF (CHG) y déjela durante mas de
24 horas.

¢ Otra opcién es instalar una bateria recargable
incorporada completamente cargada en la
videocamara y dejar la videocamara con el
selector POWER en la posiciéon OFF (CHG)
durante mas de 24 horas.

Ajuste de la pantalla de cristal
liquido (CALIBRATION)

Los botones del panel sensible al tacto pueden no
funcionar correctamente. Si esto ocurre, siga el
procedimiento descrito a continuacién.

(1) Ponga el selector POWER en OFF (CHG).

(2) Ponga el selector POWER en VCR al tiempo
que mantiene presionado DISPLAY/BATT
INFO en la videocamara, y luego siga
presionando DISPLAY /BATT INFO hasta que
aparezca “CALIBRATE”.

Carregamento da bateria
recarregavel incorporada

Sua videocamera possui uma bateria recarregavel
incorporada, assim a data, a hora e outros ajustes
sdo mantidos mesmo quando o interruptor
POWER é ajustado para OFF (CHG). A bateria
recarregavel incorporada é sempre carregada a
medida que vocé estiver usando a videocamera.
Entretanto, a bateria descarrega-se gradualmente
se vocé nao utilizar a videocamera. Ela estard
totalmente descarregada em aproximadamente
3 meses, se vocé nao usé-la de modo algum.
Mesmo que a bateria recarregavel incorporada
nao esteja carregada, isto nao afeta o
funcionamento da videocamera. Para armazenar
a data e as horas, etc., carregue a bateria, se ela
estiver descarregada.

Carregamento da bateria recarregavel

incorporada

* Conecte sua videocamera na fonte de
alimentacdo utilizando o adaptador CA
fornecido com sua videocamera e coloque o
interruptor POWER ajustado para OFF (CHG)
por mais de 24 horas.

¢ Ou instale uma bateria recarregavel
incorporada totalmente carregada em sua
videocamera e deixa-a com o interruptor
POWER ajustado para OFF (CHG) por mais de
24 horas.

Ajuste do visor LCD (CALIBRATION
(CALIBRACAO))

Os botdes no painel digital podem nao funcionar
corretamente. Se isto acontecer, siga o
procedimento abaixo.

(1) Ajuste o interruptor POWER para OFF
(CHG).

(2) Ajuste o interruptor POWER para VCR
enquanto pressiona DISPLAY/BATT INFO na
videocamera, a seguir, mantenha pressionado
DISPLAY/BATT INFO até que
“CALIBRATE” seja exibido.
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(3) Toque el X que se muestra en la pantalla con
un objeto como la esquina de un “Memory
Stick”.

Cambia la posicion de X.

(3) Toque em X exibido na tela utilizando um
objeto como, por exemplo, o canto do
“Memory Stick”.

A posigao X é alterada.

X
CALIBRATE
X
X
Notas Notas
* Si no presiona el sitio correcto, vuelva a realizar ® Se vocé ndo pressionar o ponto correto, execute
el paso 3. novamente o passo 3.

* No se puede calibrar la pantalla de cristal
liquido cuando ésta se ha girado 180 grados y
mira hacia afuera.

Precauciones

Funcionamiento de la videocamara
e Alimente la videocdmara con cc 7,2 V (bateria)
ucc 8,4V (adaptador de alimentacién de ca)

e Para alimentarla con cc o ca utilice los
accesorios recomendados en este manual de
instrucciones.

¢ Si dentro de la videocamara entra algtin objeto
solido o liquido, desconéctela y haga que sea
revisada por un distribuidor Sony antes de
volver a utilizarla.

¢ Evite manejarla bruscamente y exponerla a
golpes. Sea especialmente cuidadoso con el
objetivo.

® Cuando no vaya a utilizar la videocdmara,
mantenga el selector POWER en OFF (CHG).

* No utilice la videocdmara envuelta, por
ejemplo, en una toalla. Si lo hiciese, podria
recalentarse internamente.

* Mantenga la videocamara alejada de campos
magnéticos intensos y de vibraciones
mecanicas.

* No presione la pantalla de cristal liquido con
objetos puntiagudos.

® Cuando utilice la videocdmara en un lugar frio,
es posible que en la pantalla de cristal liquido
aparezca una imagen residual. Esto no significa
mal funcionamiento.

¢ Cuando utilice la videocdmara, es posible que
se caliente la parte posterior de la pantalla de
cristal liquido. No se trata de un mal
funcionamiento.

® Vocé ndo pode calibrar o visor LCD quando
girar em 180 graus e vira-lo para fora.

Precaucoes

Operacao da videocamera

® Coloque a videocamera em funcionamento com
DC 7,2V (bateria) ou DC 8,4 V (adaptador CA).

e Para funcionamento em CC ou CA, utilize os
acessorios recomendados neste manual de
instrugoes.

* Se algum objeto sélido ou liquido entrar no
interior do aparelho, desconecte a videocamera
e solicite a assisténcia técnica de um
revendedor Sony antes de voltar a utiliza-la.

e Evite manuseio brusco ou choques mecanicos.
Muito cuidado com a objetiva.

® Mantenha o interruptor POWER ajustado para
OFF (CHG ) quando ndo estiver utilizando a
videocamera.

*Nao enrole a videocamera em uma toalha e
coloque-a em funcionamento, por exemplo.
Caso faga isso, vocé pode provocar um
superaquecimento no interior.

* Mantenha a videocamera afastada de campos
magnéticos fortes ou vibragdes mecanicas.

* Nao toque no visor LCD com objetos
pontiagudos.

® Se vocé utilizar a videocamera em um local frio,
podera aparecer uma imagem residual no visor
LCD. Isto ndo representa um mau
funcionamento.

¢ Enquanto estiver utilizando sua videocamera, a
parte de tras do visor LCD pode esquentar. Isto
ndo representa um mau funcionamento.
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Sobre el manejo de la cinta

* No inserte ningtin objeto en los pequefios
orificios de la parte posterior del videocasete.
Estos orificios se utilizan para detectar el tipo
de cinta, su grosor y la posicién de la lengiieta
de proteccién contra escritura.

* No abra la cubierta protectora de la cinta ni
toque la cinta.

e Evite tocar o dafiar los terminales. Para quitar
el polvo, limpielos con un pafio suave.

Cuidados de la videocamara

¢ 5ino va a utilizar la videocdmara durante
mucho tiempo, extraiga la cinta, encienda la
alimentacién periédicamente, ponga en
funcionamiento las secciones CAMERA y VCR
y reproduzca una cinta durante 3 minutos
aproximadamente.

¢ Limpie el objetivo con un cepillo suave para
quitar el polvo. Si hay huellas dactilares,
eliminelas con un pano suave.

e Limpie el cuerpo de la videocdmara con un
pafio suave y seco, 0 con un paio suave
ligeramente humedecido en una solucién poco
concentrada de detergente. No utilice ningtin
disolvente, ya que podria dafiar el acabado.

* No permita que entre arena en la videocdmara.
Cuando utilice la videocamara en una playa o
en un lugar con mucho polvo, protéjala de la
arena o del polvo. Estos pueden dafiar la
videocdmara y causar un malfuncionamiento
que, en ocasiones, puede ser irreparable.

Sobre o manuseio da fita

¢ Nao introduza nada nos orificios localizados na
parte de tras da fita. Estes orificios sdo
utilizados para detectar o tipo de fita, a
espessura e a localizagdo da lingtieta de
protecao.

*Nado abra a tampa de protecdo nem toque na
fita.

¢ Evite tocar ou danificar os terminais. Para
remover a poeira, limpe os terminais com um
pano macio.

Cuidados com a videocamera

* Retire a fita e, periodicamente, ligue a
videocamera, utilize as secoes CAMERA e VCR
e reproduza uma fita aproximadamente
3 minutos, caso nao pretenda utilizar a
videocamera durante um periodo de tempo
prolongado.

* Limpe a objetiva com uma escova suave para
retirar o p6. Se houver marcas de dedos na
objetiva, limpe-as com um pano macio.

e Limpe a parte externa da videocamera com um
pano seco e macio ou com um pano
ligeiramente umedecido em uma solugdo de
detergente neutro. Nao utilize nenhum tipo de
solvente porque vocé pode danificar o
revestimento da videocdmera.

* Ndo deixe que entre areia na videocamera.
Proteja a videocamera quando utiliza-la na
praia ou em um local com muito pé. A areia e a
poeira podem provocar um mau
funcionamento que, as vezes, nao pode ser
reparado.
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Adaptador de alimentacion de ca

* Cuando no vaya a utilizar la unidad durante
mucho tiempo, desenchrifela del tomacorriente
de pared. Para desconectar el cable de
alimentacion, tire de la clavija. No tire nunca
del propio cable.

eNo utilice la unidad con un cable danado, si ha
sufrido una caida o si esta dafiada.

e No doble a la fuerza el cable de alimentacién, ni
coloque ningtin objeto pesado sobre él. Si lo
hace, podria danar el cable de alimentacion y
provocar incendios o descargas eléctricas.

¢ Evite que objetos metélicos entren en contacto
con las partes metalicas de la seccién de
conexién. En caso contrario, podria producirse
un cortocircuito que danaria la unidad.

* Mantenga siempre limpios los contactos
metdlicos.

* No desmonte la unidad.

* No golpee ni deje caer la unidad.

® Cuando utilice la unidad, especialmente
durante la carga de la bateria, manténgala
alejada de receptores de AM y de equipos de
video porque podrian interferir en la recepcién
de AM y en el funcionamiento del video.

* La unidad se calienta cuando esta en
funcionamiento. No se trata de un mal
funcionamiento.

* No coloque la unidad en lugares:

- Extremadamente calidos o frios
— Con polvo o suciedad

—Muy himedos

- Sujetos a vibraciones

Cuidado y almacenamiento del
objetivo
e Frote la superficie del objetivo con un pafio
suave en los casos siguientes:
—Cuando haya huellas dactilares en la
superficie del objetivo
—En lugares célidos o htimedos
— Cuando utilice el objetivo en entornos como,
por ejemplo, a orillas del mar
* Guarde el objetivo en un lugar bien ventilado
donde no haya suciedad ni mucho polvo.

Para evitar que se forme moho, realice
periédicamente las tareas mencionadas
anteriormente.

Le recomendamos que encienda y opere la
videocdmara aproximadamente una vez al mes
para mantener la videocdmara en éptimo estado
durante un periodo prolongado de tiempo.

Adaptador CA

® Desconecte o aparelho da tomada de parede
quando vocé ndo for usé-lo por um longo
periodo. Para desconectar o cabo de
alimentacdo, puxe somente pelo plugue. Nunca
puxe pelo fio.

* Nao utilize o aparelho se o fio estiver
danificado ou se vocé o deixou cair e ele ficou
danificado.

* Nao dobre o cabo de alimentagdo com forga
nem coloque objetos pesados em cima dele.
Vocé poderé danificar o cabo e provocar
incéndio ou choques elétricos.

e Evite o contato de objetos metalicos com as
pecas de metal da segdo de conexdo. Se isso
acontecer, pode ocorrer um curto-circuito e o
aparelho pode ficar danificado.

* Mantenha os contatos metélicos sempre limpos.

*Nao desmonte o aparelho.

® Nao derrube o aparelho nem o exponha a
choques mecanicos.

¢ Enquanto estiver utilizando o aparelho,
principalmente durante o carregamento,
mantenha-o afastado de receptores AM e de
equipamentos de video. Os receptores AM e os
equipamentos de video afetam a recepgao e o
funcionamento do video.

* O aparelho esquenta enquanto é utilizado. Isto
ndo representa um mau funcionamento.

* Nao coloque o aparelho em locais:

— Extremamente quentes ou frios
—Sujos ou empoeirados

—Muito imidos

—Com vibragdes

Sobre os cuidados e o
armazenamento da objetiva
¢ Limpe a superficie da objetiva com um pano
macio nas seguintes situagoes:
—Quando houver impressoes digitais na
superficie da objetiva
—Em locais quentes ou iimidos
—Quando a objetiva for utilizada a beira-mar
como no litoral
® Guarde a objetiva em um local bem arejado e
sujeito a pouca sujeira ou po.

Para evitar a formagao de mofo, execute
periodicamente os procedimentos citados acima.
Recomendamos que vocé ligue e coloque a
videocamera em funcionamento pelo menos uma
vez por més para manté-la em 6timo estado por
muito tempo.
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Bateria recargable

o Utilice solamente el cargador o el equipo de
video con funcién de carga especificados.

e Para evitar cortocircuitos, no permita que
objetos metdlicos entren en contacto con los
terminales de la bateria.

* Mantenga la bateria recargable alejada del
fuego.

* No exponga nunca la bateria recargable a
temperaturas superiores a 60°C como en el
interior de un automévil estacionado al sol o a
la luz solar directa.

® Guarde la bateria recargable en un lugar fresco
y seco.

* No golpee la bateria recargable.

* No desarme ni modifique la bateria recargable.

¢ Conecte la bateria recargable firmemente al
equipo de video.

¢ Si carga la bateria con cierta carga restante, esto
no afectard a la capacidad original de la bateria.

Notas sobre la pila de litio de tipo

botén

® Mantenga el control remoto y la pila de litio
tipo botén fuera del alcance de los nifios para
que no se la traguen.

Si lo hacen, consulte a un médico
inmediatamente.

e No desarme, caliente o cause un cortocircuito
en la pila de litio tipo botén. Tampoco la arroje
al fuego. Esto puede causar que la pila se
rompa.

Si el electrolito de las pilas se derrama

e Limpie cuidadosamente el liquido del
compartimiento de la pila antes de cambiarla.

¢ Si toca el electrolito, lavese a fondo con agua.

* Si el electrolito entra en sus ojos, lavelos con
abundante cantidad de agua y consulte a un
médico.

Si surge algtn problema, desconecte la
videocdmara y pongase en contacto con el
distribuidor Sony mas cercano.

Bateria recarregavel

¢ Com a funcao de carga, utilize apenas o
carregador ou o equipamento de video
especificado.

e Para evitar acidentes decorrentes de um curto-
circuito, ndo deixe que objetos metalicos entre
em contato com os terminais da bateria.

® Mantenha a bateria recarregédvel longe do fogo.

* Nunca exponha a bateria recarregavel a
temperaturas superiores a 60°C como, por
exemplo, no interior de um veiculo estacionado
ao sol ou sob a incidéncia direta dos raios
solares.

® Guarde a bateria recarregdvel em um local seco
e frio.

* Nao exponha a bateria recarregavel a choques
mecanicos.

* Nao abra nem tente desmontar a bateria
recarregavel.

e Instale a bateria recarregével no equipamento
de video com seguranca.

¢ O carregamento quando ainda resta um pouco
de carga nao afeta a capacidade original da
bateria.

Notas sobre a bateria de litio tipo

botéo

* Mantenha o controle remoto e a bateria de litio
tipo botao fora do alcance das criangas para
evitar que eles engulam a bateria.

Se engolirem, consulte imediatamente um
médico.

* Nao desmonte nem aqueca a bateria de litio
tipo botdo ou provoque um curto-circuito. Nao
jogue, também, a bateria no fogo. Isto pode
causar o rompimento da bateria.

Se a bateria estiver com vazamento

e Limpe com cuidado o liquido do
compartimento da bateria antes de substitui-la.

® Se vocé tocar no liquido, lave muito bem a area
afetada com dgua.

*Se o0 liquido penetrar nos seus olhos, lave-os
com bastante 4gua e depois consulte um
médico.

Se houver algum problema, desligue a
videocamera e contate o revendedor Sony mais
proximo.
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Camara grabadora
de video

Sistema

Sistema de grabacién de video

2 cabezales giratorios

Sistema de exploracién helicoidal
Formato Mini DV (Especificacién SD
de videograbadoras digitales para el
uso del consumidor)

Sistema de grabacion de audio
Cabezales giratorios, sistema PCM
Cuantizacién: 12 bits (Fs 32 kHz
estéreo 1, estéreo 2), 16 bits

(Fs 48 kHz

estéreo)

Seial de video

Color NTSC, normas EIA
Videocasetes utilizables
Minicasete DV con la marca "IN
impresa

Velocidad de la cinta

SP: Aprox. 18,81 mm/s

LP: Aprox. 12,56 mm/s

Tiempo de grabacién y
reproduccion (con un videocasete
DVM60)

SP: 1 hora

LP: 1,5 horas

Tiempo de avance rapido y
retroceso (con un videocasete
DVM60)

Aprox. 2 min y 40 segundos

Visor

Visor electrénico (color)
Dispositivo de imagen

3,8 mm (tipo 1/4,7) CCD

Charge Coupled Device (dispositivo
de acoplamiento por carga)

Bruto: Aprox. 1070 000 pixeles
Efectivo (fijo):

Aprox. 1000 000 pixeles

Efectivo (movimiento):

Aprox. 690 000 pixeles

Objetivo

Carl Zeiss

Objetivo zoom motorizado
combinado

Didmetro del filtro: 30 mm

10x (6ptico), 120x (digital)
F=18-20

Distancia focal

3,7 - 37 mm Equivalente a una

camara de imédgenes fijas de 35 mm

En el modo CAMERA:

50 - 500 mm

En el modo MEMORY:

42 — 420 mm

Temperatura de color

Auto, HOLD, INDOOR (3 200 K)

OUTDOOR (5 800 K)

lluminacién minima

7 Ix (lux) (F 1,8)

0 Ix (lux) (en el modo NightShot)*

* Los objetos no visibles por falta de
luz se pueden grabar con
iluminacién infrarroja.

Conectores de entrada/salida

Toma de audio/video

Conector de 10 contactos

Selector automético de entrada/
salida

Sefial de video: 1 Vp-p

75 Q, no equilibrada

Sefial de luminancia: 1 Vp-p

75 Q, no equilibrada

Sefial de crominancia: 0,286 Vp-p
75 Q, no equilibrada

Senal de audio: 327 mV

(con impedancia de salida de mas de
47 kQ)

Impedancia de entrada de mas de
47 kQ

Impedancia de salida de menos de
2,2kQ

Toma DV

Conector de 4 contactos

Toma de auriculares

Minitoma estéreo (o 3,5 mm)
Toma LANC

Minitoma mini estéreo (o 2,5 mm)
Toma USB

mini-B

Toma MIC

Minitoma, 0,388 mV baja
impedancia con ccde2,5a 3,0V
impedancia de salida de

6,8 kQ

(o 3,5 mm)

Tipo estéreo

Pantalla de cristal liquido

Imagen

6,2 cm (tipo 2,5)

Numero total de puntos
211 200 (960 % 220)

Generales

Requisitos de alimentacion

cc 7,2V (bateria)

cc 8,4V (adaptador de alimentacién
de ca)

Consumo eléctrico medio (con la
bateria)

Durante la grabacion utilizando la
pantalla de cristal liquido

38W

Visor

32W

Temperatura de funcionamiento
de 0°C a 40°C

Temperatura de almacenamiento
de —20°C a + 60°C

Dimensiones (aprox.)

51 x 104 x 97 mm (an/al/pr)

Peso (aprox.)

460 g

s6lo unidad principal

550 g

incluyendo la bateria recargable
NP-EM30 (no a la venta), el casete
DVM60

Accesorios incluidos
Consulte la pagina 3.



Especificaciones

Adaptador de
alimentacion de ca
AC-L15A/L15B

Requisitos de alimentacion
ca100-240V

50/60 Hz

Consumo eléctrico

0,35-0,18 A

Consumo de energia

18W

Voltaje de salida

ccOUT: cc 84V

15A

Temperatura de funcionamiento
de 0°C a 40°C

Temperatura de almacenamiento
de -20°C a + 60°C

Dimensiones (aprox.)

56 x 31 x 100 mm (an/al/pr)
excluidas las piezas sobresalientes
Peso (aprox.)

190¢g

excluyendo el cable de alimentacién

Bateria recargable
NP-FM30

Voltaje maximo de salida
cc84V

Voltaje de salida

cc72V

Capacidad

5,0 Wh (700 mAh)

Dimensiones (aprox.)

38,2 20,5 x 55,6 mm (an/al/prf)
Peso (aprox.)

65¢g

Temperatura de funcionamiento
de 0°C a 40°C

Tipo

Iones de litio

“Memory Stick”

Memoria

Memoria Flash

8MB: MSA-8A

Voltaje de alimentacion
cc2,7-3,6V

Consumo de energia

Aprox. 45 mA durante el
funcionamiento

Aprox. 130 pA en modo de espera
de grabacion de cinta
Dimensiones (aprox.)

50 x 2,8 x 21,5 mm (an/al/prf)
Peso (aprox.)

4g

El disefio y las especificaciones estan
sujetos a cambios sin previo aviso.
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Especificacoes

Gravador de camera
de video

Sistema

Sistema de gravacao de video

2 cabegotes giratérios

Sistema de varredura helicoidal
Formato mini DV (Especificagdes SD
de VCD digital de uso do usuario)
Sistema de gravacao de audio
Cabecotes giratdrios, sistema PCM
Quantizagdo: 12 bits (Fs 32 kHz,
estéreo 1, estéreo 2), 16 bits

(Fs 48 kHz, estéreo)

Sinal de video

Normas EIA e sistema de cor NTSC
Fitas utilizaveis

Fita mini DV com a marca "IN
impressa

Velocidade da fita

SP: Aprox. 18,81 mm/s

LP: Aprox. 12,56 mm/s

Tempo de gravacao/reproducao
(utilizando uma fita DVM60)
SP: 1 hora

LP: 1,5 horas

Tempo de avanco rapido/
rebobinamento (utilizando uma
fita DVM60)

Aprox. 2 min. e 40 segundos
Visor eletrénico

Visor eletronico (Colorido)
Dispositivo de imagem

3,8 mm (tipo 1/4,7)

CCD (Dispositivo de Carga
Acoplado)

Bruto: Aprox. 1 070 000 pixels
Real (estatico):

Aprox. 1000 000 pixels

Real (em movimento):

Aprox. 690 000 pixels

Objetiva

Carl Zeiss

Objectivas com zoom motorizado
combinado

Diametro do filtro: 30 mm

10x (Otico), 120% (Digital)
F=18-20

Distancia focal

3,7 -37 mm

Quando convertida para uma

videocamera estatica de 35 mm

No modo CAMERA:

50 - 500 mm

No modo MEMORY:

42 - 420 mm

Temperatura da cor

Auto, HOLD, INDOOR (3 200 K),

OUTDOOR (5 800 K)

lluminagdo minima

7 Ix (lux) (F1,8)

0 Ix (lux) (no modo NightShot)*

* Objetos que ndo podem ser vistos
devido a escuridao, podem ser
filmados com iluminagao
infravermelha.

Conectores de entrada/saida

Tomada de audio/video
Conector de 10 pinos

Interruptor automatico de entrada/
saida

Sinal de video: 1 Vp-p, 75 Q,

nao equilibrados

Luminancia: 1 Vp-p, 75 Q, nao
equilibrados

Crominancia: 0,286 Vp-p, 75 Q,
nao equilibrados

Sinal de dudio: 327 mV, (em uma
impedancia de saida com mais de
47 kQ)

Impedancia de entrada com mais de
47 kQ

Impedancia de saida com menos de
2,2kQ

Tomada DV

Conector de 4 pinos

Tomada do fone de cabeca
Mini-tomada estéreo (o 3,5 mm)
Tomada LANC

Micro-tomada estéreo (o 2,5 mm)
Tomada USB

mini-B

Tomada MIC

Mini-tomada, 0,388 mV de baixa
impedancia com 2,5a 3,0 VDC,
impedancia de saida de

6,8 kQ (o 3,5 mm)

Tipo estéreo

Visor LCD

Imagem

6,2 cm (tipo 2,5)

Numero total de pontos
211 200 (960 % 220)

Geral

Requisitos de poténcia

7,2V (bateria)

8,4 V (Adaptador CA)

Consumo médio de energia (ao
utilizar a bateria)

Durante a gravagao utilizando LCD
38W

Visor eletrdnico

32W

Temperatura de operacao

entre 0°C e 40°C

Temperatura de armazenamento
entre -20°C e + 60°C

Dimensoées (aprox.)

51 x 104 x 97 mm (1/a/d)

Peso (aprox.)

460 g

somente a unidade principal

550 g

incluindo a bateria recarregavel
NP-FM30 (néo é para venda), fita
DVM60

Acessorios fornecidos
Consulte a pagina 3.



Especificacoes

Adaptador CA
AC-L15A/L15B

Requisitos de poténcia
100-240 V CA,50/60 Hz
Consumo de corrente
0,35-0,18 A

Consumo de energia

18W

Voltagem de saida
DCOUT:84V,15A
Temperatura de operacao
entre 0°C e 40°C

Temperatura de armazenamento
entre —20°C to + 60°C
Dimensoées (aprox.)

56 x 31 x 100 mm (1/a/d)
excluindo pecas salientes

Peso (aprox.)

190 g

excluindo cabo de alimentagao

Bateria recarregavel

NP-FM30

Voltagem de saida maxima
DC84V

Voltagem de saida
DC72V

Capacidade

5,0 Wh (700 mAh)
Dimensées (aprox.)

38,2 % 20,5 %556 mm (1/a/d)
Peso (aprox.)

65g

Temperatura de operacao
entre 0°C e 40°C

Tipo

fon-litio

“Memory Stick”

Memoéria

Memoria flash

8MB: MSA-8A

Voltagem de operacao
2,7-36V

Consumo de energia

Aprox. 45 mA durante o modo de
operagao

Aprox. 130 pA durante o modo de
espera de gravacao em fita
Dimensdes (aprox.)

50 x2,8 x21,5mm (1/a/d)

Peso (aprox.)

4g

Projeto e especificacdes estdao
sujeitos a alteragdes sem aviso
prévio.
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— Referencia rapida —

Identificacion de
piezas y controles

— Referéncia Rapida —
Identificacao das
pecas e dos controles

Videocamara

Videocamera

[1] Tapa del objetivo (pag. 36)

[2] Panel de cristal liquido/pantalla del panel
sensible al tacto (pag. 33)

Botén OPEN (pag. 13)

[4] Bateria/Cubierta del terminal de la bateria
(pag. 23)

Palanca de liberaciéon BATT (pag. 23)

[6] Ocular (pag. 288)

Visor (pag. 43)

Selector LOCK (pag. 37)

[9] Toma () (auriculares) (verde)
Cuando utilice auriculares, el altavoz de la
videocamara queda en silencio.

Selector POWER (pag. 36)
Boton START/STOP (pag. 36)
Lampara de flash/Botén % (flash) (pag. 146)

Tampa da objetiva (pag. 36)

Visor LCD/painel digital (pag. 33)

Bot&o OPEN (pég. 17)

(4] Bateria/Tampa do terminal da bateria
(pag. 23)

[56] Alavanca de destravar BATT (pag. 23)

[6] Ocular (pag. 288)

Visor eletrdnico (pag. 43)

Interruptor LOCK (pag. 37)

[9] Tomada () (fones de cabeca) (verde)
Quando vocé utilizar fones de cabega, o alto-
falante da sua videocamera fica silencioso.

Interruptor POWER (pag. 36)
[i1 Botso START/STOP (pag. 36)
Lampada Flash/Botéao % (flash) (pag. 146)



Identificacion de piezas y Identificacao das pecas e dos
controles controles

= =

=
[4)]

17

Botén RESET (pag. 258) Bot&o RESET (pag. 270)
Si presiona RESET, todos los ajustes, incluidas Se vocé pressionar RESET, todos os ajustes,
la fecha y la hora, volveran a sus valores inclusive a data e a hora, retornam ao ajuste
predeterminados. padrao.
Altavoz Alto-falante
Palanca de ajuste del objetivo del visor [15 Alavanca de ajuste da llente do visor
electrénico (pag. 43) eletrénico (pag. 43)
Selector LCD BACKLIGHT (pég. 43) Interruptor LCD BACKLIGHT (pag. 43) .
Ranura de “Memory Stick” (pag. 14, 137) Slot de “Memory Stick” (pag. 18, 137) %h
Tapa del videocasete (pag. 12) Tampa da fita (pag. 16) 2.
Y
Indicador de acceso (pag. 137) Lampada de acesso (pag. 137) I
T
Palanca OPEN/AEJECT (pag. 12) Alavanca OPEN/AEJECTJ (pag. 16) g
[21] Receptaculo para el tripode Suporte do tripé
Cerciérese de que la longitud del tornillo del Verifique se o comprimento do parafuso do B
tripode sea inferior a 5,5 mm tripé é inferior a 5,5 mm. L_';h
De lo contrario, no podria fijar con seguridad Do contrério, vocé ndo pode encaixar a e
el tripode y el tornillo podria dafar la videocamera com seguranca no tripé e o 2
videocdmara. parafuso pode danifica-la. 2
'g_.
Q
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Identificacion de piezas y
controles

Identificacao das pecas e dos
controles

SIS

Anillo de enfoque (pag. 80)
Objetivo
Sensor remoto

[25 Emisor de rayos infrarrojos (NightShot
Light) (pag. 47, 105)

Indicador de grabacién de la cdmara (pag. 36)

Interfaz § DV (pag. 100, 114, 223, 224)
La interfaz §, DV es compatible con i.LINK.

Toma ¢ (USB) (pag. 184)
Indicador CHARGE (pag. 24)
Toma de entrada de cc (pag. 24)

B8 8 X

Anel de foco (pag. 80)

Objetiva

Sensor remoto

Emissor de raios infravermelhos (NightShot
Light) (pég. 47, 105)

Lampada indicadora de gravacao da
camera (pag. 36)

Interface DV § (pag. 100, 114, 223, 224)
A interface DV §, é 0 i.LINK compativel.

Tomada { (USB) (pag. 184)
Lampada CHARGE (pag. 24)
Tomada DC IN (pag. 24)

N
Nota sobre el objetivo Carl Zeiss

La videocamara esta equipada con un objetivo
Carl Zeiss capaz de reproducir imagenes de
gran calidad.

El objetivo de la videocamara se ha
desarrollado conjuntamente por Carl Zeiss, en
Alemania y Sony Corporation. Adopta el
sistema de medida MTF* para videocamaras y
ofrece la misma calidad que el objetivo Carl
Zeiss.

* MTF significa Modulation Transfer Function
(funcién de transferencia de modulacion).
El valor numérico indica la cantidad de luz

Nota sobre a objectiva Carl Zeiss

Sua videocamera estd equipada com uma
objectiva Carl Zeiss que pode reproduzir
imagens finas.

A objectiva para esta videocamera foi
desenvolvida pela Carl Zeiss, na Alemanha, e
pela Sony Corporation. Utiliza o sistema de
medida MTF* para videocameras e oferece
uma qualidade idéntica a da objectiva Carl
Zeiss.

* MTF significa Funcao de Transferéncia de
Modulacao.
O valor indica a quantidade de luz de um

de un motivo que entra en el objetivo.

motivo que penetra na objectiva.




Identificacion de piezas y Identificacao das pecas e dos
controles controles

B1]
32

Micréfono (pag. 36) Microfone (pag. 36)

Flash (pag. 146) Flash (pag. 146)

Zapata para accesorios inteligentes (pag. 120) Base inteligente para acessorios (pag. 120)

Boton DISPLAY/BATT INFO (pag. 27, 53) Botdo DISPLAY/BATT INFO (pég. 27, 53)

Botén BACK LIGHT (pag. 46) Botdo BACK LIGHT (pég. 46)

M Intelligent M Intelligent 2

l‘ Accessory Shoe l‘ Accessory Shoe o

Notas sobre la zapata para accesorios Notas sobre a base inteligente para acessorios §

inteligentes A base inteligente para acessorios fornece 2

* La zapata para accesorios inteligentes conexao para acessorios opcionais, como uma g,
suministra la alimentacién a los accesorios luz de video ou um microfone. -g_-
opcionales como la luz de video o el micréfono. * A base inteligente para acessorios esta o

* La zapata para accesorios inteligentes estd conectada ao interruptor POWER, permitindo a
conectada al selector POWER, lo que permite vocé ligar e desligar a fonte de alimentacao 9’2
conectar y desconectar la alimentacién através da base ativada e desativada. Consulte 2
suministrada. Consulte el manual de o manual de instrugdes do acessério para mais §’
instrucciones del accesorio para obtener detalhes. o’
informacién detallada. * A base inteligente para acessorios possui um %’ﬁ

e La zapata para accesorios inteligentes tiene un dispositivo de seguranga que permite uma z
dispositivo de seguridad para fijar firmemente fixagdo bem firme. Para conectar um acessério,
el accesorio instalado. Para conectar un pressione e empurre até o final e depois aperte
accesorio, presionelo hacia abajo, empujelo o parafuso.
hacia el final y apriete el tornillo. e Para remover, solte o parafuso e depois

e Para retirar un accesorio, afloje el tornillo, Ppressione o acessério puxando-o para fora.
presione el accesorio hacia abajo y extraiga el
accesorio.

301



Identificacion de piezas y
controles

Identificacao das pecas e dos
controles
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Selector NIGHTSHOT (pag. 47)

[37 Toma MIC (PLUG IN POWER) (rojo)
Conecte un micréfono externo (opcional). Esta
toma acepta también un micréfono “plug-in-
power”.
Cuando esta conectado el micréfono externo,

éste tiene prioridad.
Toma AUDIO/VIDEO (pag. 58, 99, 114, 223)
Toma € (LANC) (azul)
LANC es la abreviatura de Local Application
Control Bus System (Sistema de bus de
control de aplicacién local). La toma de
control € se utiliza para controlar el
transporte de la cinta de un equipo de video y
de otros dispositivos periféricos conectados al
equipo de video. Esta toma cumple la misma
funcién que la toma indicada como
CONTROL L o0 REMOTE.
Correa de la empuniadura (pig. 12, 29)
Palanca del zoom motorizado (pag. 44, 90)
Botén PHOTO (pag. 15, 60, 142, 159)
Botén FOCUS (pag. 80)

|1_l\§]

&)

Interruptor NIGHTSHOT (pag. 47)

Tomada MIC (PLUG IN POWER) (vermelho)
Conecte um microfone externo (opcional).
Esse tomada também aceita um microfone
“plug-in-power”.

Quando o microfone externo estiver
conectado, ele tem prioridade.

Tomada AUDIO/VIDEO (pag. 58, 99, 114, 223)
Tomada € LANC (azul)

LANC significa Sistema de Barramento de
Controle de Aplicagdo Local. O tomada de
controle € é utilizado para controlar o
transporte da fita do equipamento de video e
dos periféricos conectados ao equipamento.
Esse tomada tem a mesma fung¢ao do tomada
indicado como CONTROL L ou REMOTE.

Alca (pag. 16, 29)

Seletor de zoom motorizado (pag. 44, 90)
Botdo PHOTO (pag. 19, 60, 142, 159)
Botdo FOCUS (pag. 80)



Identificacion de piezas y
controles

Identificacao das pecas e dos

controles

Control remoto

Ya se ha instalado en la fabrica una pila de litio

tipo boton en el control remoto. Para evitar que

se descargue la pila, se coloca el aislamiento.

Antes de hacerlo funcionar, retire el aislamiento.

Controle remoto

Uma bateria de litio tipo botdo j& vem instalada
de fabrica no controle remoto. Para evitar que a
bateria se descarregue, o isolamento ¢ inserido.
Antes da operagdo, remova o isolamento.

&

o

Aislamiento/Isolamento

O

(@»)
(@)
O O

O=0
(]

[2F—
[3]
a—
(5]
(6]

JT

S—
"]

10

[1] Botén PHOTO (pag. 63, 142, 159)

Botones de control de memoria (pag. 168)
Botén SEARCH M. (pég. 94, 96)

(4] Botones <4< /PP (pég. 94, 96)

[5] Botones de control de video (pag. 57)

[6] Boton ZERO SET MEMORY (pég. 92)

Transmisor
Sefiale el sensor remoto para controlar la
videocdmara una vez encendida.

Boton START/STOP (pag. 36)
[9] Botén del zoom motorizado (pag. 44)
Boton DISPLAY (p4g. 53)

N—,

Botdo PHOTO (pég. 63, 142, 159)

Botdes de controle da memoéria (pag. 168)
Botdo SEARCH M. (pag. 94, 96)

[4] Botbes I /»P (pag. 94, 96)

Botoes de controle de video (pag. 57)

[6] Botdo ZERO SET MEMORY (pag. 92)

Transmissor

Aponte para o sensor remoto para comandar
a videocamera depois de liga-la.

Botdo START/STOP (pag. 36)
[9] Botdo do zoom motorizado (pag. 44)
Bot&o DISPLAY (pag. 53)

epides epualagey
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Identificacion de piezas y
controles

Identificacdao das pecas e dos
controles

Sustitucion de la pila de litio de tipo

boton

(1) Tire del soporte de la pila al tiempo que
empuja la lengiieta del mismo.

(2) Saque del soporte la pila de litio tipo botén.

(3) Coloque una pila nueva en el soporte con el
lado + hacia arriba.

(4) Inserte el soporte en el control remoto hasta
que se oiga un chasquido.

Substituicao da bateria de litio tipo

botao

(1) Retire o suporte da bateria empurrando a
linglieta que esta no suporte.

(2) Retire a bateria de litio tipo botdo do suporte.

(3) Coloque uma bateria nova no suporte com o
lado + virado para cima.

(4) Insira o suporte no controle remoto até ouvir
um clique.

3 4.
Q

b >
@ AN

Precaucion

Hay riesgo de explosion si la pila se sustituye de
manera incorrecta. Sustitiiyala tinicamente por
otra del mismo tipo o equivalente recomendada
por el fabricante.

Deshégase de la bateria usada siguiendo las
instrucciones del fabricante.

Notas acerca del control remoto

*Ya hay una pila de litio tipo botén (CR2025)
instalada en el control remoto. No utilice pilas
que no sean CR2025.

* Mantenga el sensor remoto alejado de fuentes
de iluminacién intensa, como la luz solar
directa o luces intensas. De lo contrario, es
posible que el control remoto no funcione
correctamente.

* La videocamara funciona con un control remoto
de modo VTR 2. Los modos de control remoto
1,2y 3 se utilizan para diferenciar esta
videocamara de otras videograbadoras Sony, a
fin de evitar problemas de control remoto. Si
utiliza otra videograbadora Sony en el modo de
control remoto VTR 2, le recomendamos que
cambie el modo de control remoto o que cubra
el sensor de control remoto de la
videograbadora con un papel negro.

Atencao

Ha perigo de explosao se a bateria for substituida
de forma incorreta. Somente substitua a bateria
pelo mesmo tipo ou equivalente, conforme
recomendacdo do fabricante.

Descarte as bateria descarregadas de acordo com
as instrugdes do fabricante.

Notas sobre o controle remoto

* Uma bateria de litio tipo botdo (CR2025) ja esta
instalada no controle remoto. Nao utilize
baterias que nado sejam CR2025.

e Mantenha o sensor remoto afastado de fontes
de luz fortes, como a luz solar ou iluminagao
direta. Caso contrério, o controle remoto pode
ndo funcionar corretamente.

¢ Sua videocdmera funciona no modo de
comando VTR 2. Os modos de comando 1,2 e 3
sdo utilizados para diferenciar sua videocamera
de outros videocassetes da Sony para evitar
uma utilizagdo errada do controle remoto. Se
vocé utilizar outro videocassete da Sony no
modo de comando VTR 2, deve mudar o modo
de comando ou cobrir o sensor remoto do
videocassete com papel preto.



Identificacion de piezas y
controles

Identificacao das pecas e dos
controles

Indicadores de funcionamiento

Pantalla de cristal liquido y visor

Indicadores de operacao

Visor LCD e visor eletronico
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[1] Memoria de videocasete (pag. 275)
[2] Tiempo de bateria restante (pag. 38)

Zoom (pég. 44)/Exposicion (pag. 78)/
Nombre del archivo de datos (pag. 169)

[4] Efectos digitales (pag. 73, 89)/
MEMORY MIX (pag. 150)/
Aumento gradual/desvanecimiento
(pag. 69)

(5] 16:9WIDE (pég. 67)

[6] Efectos de imagen (pag. 72, 88)

Cédigo de datos (pag. 54)

Volumen (pag. 52)/Fecha (pag. 38)

[9] PROGRAM AE (pag. 76)

Contraluz (pag. 46)

SteadyShot apagado (pag. 230)

Enfoque manual (pag. 80)

[1] Fita com meméria (pag. 275)

[2] Tempo de carga restante da bateria
(pag. 38)

Zoom (pég. 44)/Exposicdo (pag. 78)/
Nome do arquivo de dados (pag. 169)

[4] Efeitos digitais (pag. 73, 89)/
MEMORY MIX (pag. 150)/
Fader (pag. 69)

16:9WIDE (pdg. 67)

[6] Efeitos de imagem (pag. 72, 88)
Codificacdo de dados (pag. 54)
Volume (pdg. 52)/Data (pég. 38)
[9] PROGRAM AE (pég. 76)

Luz de fundo (pag. 46)
SteadyShot desativado (pag. 241)
[12 Foco manual (pag. 80)
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Identificacion de piezas y
controles

Identificacao das pecas e dos
controles

Autodisparador (pag. 63, 159)
Modo de grabacién (pag. 236)
STBY/REC (pég. 38)/
Modo de control de video (pag. 55)/
Tamafo de imagen (pag. 139)/
Calidad de la imagen (pég. 138)
NIGHTSHOT (pég. 47)/
SUPER NIGHTSHOT (pég. 47)/
COLOR SLOW SHUTTER (pag. 48)

Advertencia (pag. 260)
Codigo de tiempo (pag. 38)/
Contador de cinta (pag. 92)/
Autodiagnéstico (pag. 259)/
Grabacién de fotos en memoria (pag. 142)/
NUmero de imagen (pég. 169)/
Carpeta de reproduccion (pag. 169)
Cinta restante (pag. 38)/
Reproduccion de fotos de la memoria
(pag. 168)
ZERO SET MEMORY (pég. 92)/
Grabacién a intervalos (pag. 83)/
Grabacion de fotografias a intervalos
(pag. 155)/
Grabacién de cuadros (pég. 85)
END SEARCH (busqueda de fin) (pag. 50)
22 A/V — DV (pag. 222)/DV IN

Modo de audio (pag. 236)/
Carpeta de grabacion (pag. 166)

Tiempo (péag. 38)

25 Flash (pag. 146)
Este indicador s6lo aparece cuando se usan el
flash incorporado o el flash externo
(opcional).

Grabacién continua de fotos (pag. 144)

Temporizador automatico (pag. 63, 159)

Modo de gravacéo (pag. 247)

STBY/REC (pég. 38)/

Modo de controle de video (pag. 55)/
Tamanho da imagem (pag. 139)/
Qualidade da imagem (pag. 138)

NIGHTSHOT (pag. 47)/

SUPER NIGHTSHOT (pég. 47)/
COLOR SLOW SHUTTER (psg. 48)

Aviso (pag. 272)

Codificacio de tempo (pag. 38)/
Contador da fita (pag. 92)/
Auto-diagnéstico (pag. 271)/
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