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Guia del usuario

Antes de utilizar la unidad, lea cuidadosamente
este manual y consérvelo para futuras
referencias.

ADVERTENCIA

Para evitar el riesgo de incendios o
electrocucion, no exponga la unidad a la
lluvia ni a la humedad.

Para evitar recibir descargas eléctricas,
no abra el aparato. Solicite asistencia
técnica unicamente a personal
especializado.

© Aviso

* Sila electricidad estdtica o el electromagnetismo
interrumpe o provoca fallas en la transferencia de
datos, reinicie la aplicacion o bien desconecte el
cable de comunicacién (USB, etc.) y vuelva a
conectarlo.

Nombre del producto: Videocamara
Modelo: DCR-TRV380/TRV480

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE ESTE MANUAL
DE INSTRUCCIONES ANTES DE CONECTAR Y OPERAR
ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU APARATO
PODRIA ANULAR LA GARANTIA.

Notas sobre el uso

Nota sobre las cintas de videocasete
La videocdmara s6lo permite grabar en videocasetes,
Hi8 HIiEl, Digital8 B estindar de 8 mm EJ, en
sistema Digital8 [9 solamente. Consulte la

pagina 134 para obtener mds informacion.

Notas sobre la grabacion

* Antes de comenzar a grabar, pruebe las funciones de
grabacion para asegurarse de que la imagen y el
sonido se graben sin problemas.

No se puede entregar compensacion alguna por los
contenidos de las grabaciones, atn si la grabacién o
la reproduccion no son posibles a causa de un
funcionamiento defectuoso de la videocdmara, de
los medios de almacenamiento, etc.

Los sistemas de television en color varfan en funcién
del pafs o de la region. Para ver las grabaciones en
un televisor, necesita uno con sistema NTSC.

Los programas de television, peliculas, videocintas y
demds materiales pueden estar protegidos por
derechos de autor. La grabacion no autorizada de
tales materiales puede contravenir este tipo de leyes.

.

Notas sobre el panel LCD, el visor y el
objetivo

» La pantalla LCD y el visor se han fabricado con
tecnologia de alta precision, lo que hace que mas del
99,99% de los pixeles sean funcionales.

Sin embargo, es posible que se vean algunos
pequefios puntos negros o brillantes (blancos, rojos,
azules o verdes) constantemente en la pantalla LCD
y en el visor.

Estos puntos son resultado normal del proceso de
fabricacién y no afectan en modo alguno a la
grabacién.

La exposicién de la pantalla LCD, el visor o el
objetivo a la luz solar directa durante periodos de
tiempo prolongados puede causar fallas de
funcionamiento. Tenga cuidado cuando coloque la
cdmara cerca de una ventana o en exteriores.

No apunte directamente al sol. Si lo hiciera, puede
ocasionar fallas en la unidad. Tome fotografias del
sol s6lo en condiciones de baja intensidad, como al
atardecer.

.

Nota sobre la conexién a otros
dispositivos

Antes de conectar la videocdmara a otro dispositivo
como una videograbadora o una computadora con un
cable USB o0 i.LINK, asegtirese de insertar el enchufe
del conector en la direccién correcta. Si inserta el
enchufe del conector a la fuerza en la direccion
incorrecta, puede dafiar el terminal o causar un
funcionamiento defectuoso de la videocdmara.



Notas sobre el uso de este manual

» Las imdgenes de la pantalla LCD y del visor
utilizadas en este manual se capturaron con una
cdmara digital de imdgenes fijas y, por lo tanto,
diferirdn de lo que usted puede ver.

Las instrucciones que no especifican nombres de
modelo se aplican a todos los modelos.

Las instrucciones que especifican nombres de
modelo sélo se aplican a los modelos indicados.
Antes de empezar a leer este manual, compruebe el
nombre de modelo de la videocdmara.

Las indicaciones en pantalla de cada idioma local se
utilizan para ilustrar los procedimientos de
funcionamiento. Cambie el idioma de pantalla antes

de utilizar la videocdmara, si es necesario (pag. 22).

Las pantallas que se muestran en este manual
corresponden a las de una computadora con
Windows XP. Las pantallas pueden variar en
funcién del SO.

Notas sobre el uso de la videocamara
* Sostenga la videocdmara correctamente.

* Para asegurarse de sujetar la videocdmara
correctamente, fije la correa de la empufiadura como
se muestra en la siguiente ilustracion.

 Cuando utilice el panel sensible al tacto, ubique la
mano en la parte posterior del panel LCD para
sostenerlo. A continuacién, toque los botones que se
muestran en la pantalla.

Toque el botén de la pantalla LCD.

* Procure no presionar por accidente ningtin botén del
marco de la pantalla LCD cuando abra o cierre el
panel LCD o cuando ajuste el dngulo del mismo.

* No sostenga la videocdmara por las siguientes
partes.

Bateria
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Se suministran dos manuales de instrucciones
con la videocdmara:

* Guia de operacién de la cdmara (Este manual)

* “First Step Guide” (Manual de inicio) para utilizar
las aplicaciones proporcionadas (que se incluyen
en el CD-ROM suministrado)




Guia de inicio rapido

Grabacion de peliculas

1 Instale la bateria cargada en la videocamara.

Para cargar la bateria, consulte la pdgina 14.

© Levante el visor. @ Deslice la bateria en el sentido de la
flecha hasta que haga clic.

2 Inserte un videocasete en la videocamara.

@ Deslice lapalanca @ Inserte el videocasete €@ Presione [PUSH .

L. OPEN/EJECT en con la cara de la Una vez que el

el sentido de la flecha ventanilla mirando hacia compartimiento del

hasta que haga clic arriba y, a continuacion, videocasete se haya

para abrir la tapa. empuije el centro de la deslizado hacia atrds por sf
El compartimiento del parte posterior del mismo, cierre la tapa del
videocasete se abre videocasete. videocasete.
automaticamente.

Cara de la ventanilla
Palanca L. OPEN/EJECT

8 ‘ Guia de inicio rapido



3 Inicie la grabacion mientras verifica el motivo en la pantalla LCD.

La fecha y hora no estdn configuradas en los ajustes predeterminados. Para ajustar la fecha y hora,
consulte la pagina 19.

© Quite la tapa del objetivo.
La tapa no estd instalada
cuando compra su
videocamara (pag. 146).

@ Presione OPEN y abra
el panel LCD.

©® Mientras presiona el
boton verde, deslice el
selector POWER hacia
abajo para encender el |
indicador CAMERA- ol

tME IOR
TAPE. @ o>

La videocamara se enciende.

O Presione REC START/
STOP. starTISTOP (O =@ ©) O
xr

Se inicia la grabacién. Para ‘
cambiar al modo de espera,
vuelva a presionar REC
START/STOP.

También puede utilizar el
botén REC START/STOP
del panel LCD.

4 Visualice las imagenes grabadas en la pantalla LCD.

@ Deslice el selector
POWER varias veces
hasta que se encienda
el indicador PLAY/
EDIT.

@ Toque
(rebobinar).

©® Toque =11
(reproducir) para iniciar
la reproduccion.

Para detenerla, presione
o CHG CAMERA
III. TAPE OOI
MEMOI
Para desconectar la ﬁm%o/
. - . ~
alimentacion, deslice el selector 9 e |

POWER hasta (CHG) OFF.

[«1®2] [ 1]

9
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Grabacion de imagenes fijas

1 Instale la bateria cargada en la videocamara.
Para cargar la bateria, consulte la pdgina 14.

@ Levante el visor. @ Deslice la bateria en el sentido de la
flecha hasta que haga clic.

2 Inserte un “Memory Stick” en la videocamara.

Insértelo de manera que
aparezca la marca < en el
extremo inferior izquierdo.
Empujelo hasta que haga
clic.

10| Guia de inicio rapido



3 Inicie la grabacion mientras verifica el motivo en la pantalla LCD.

La fechay hora no estdn configuradas en los ajustes predeterminados. Para ajustar la fecha y hora,
consulte la pagina 19.

© Quite la tapa del objetivo.
La tapa no esta instalada
cuando compra su
videocamara (pag. 146).

@ Presione OPEN y
abra el panel LCD.

© Mientras presiona el
botén verde, deslice
el selector POWER
varias veces hasta
que se encienda el
indicador CAMERA-
MEMORY.

La videocdmara se enciende.

O Presione PHOTO
ligeramente.
Cuando se ajuste el enfoque,
se escuchard un pitido corto.

© Presione PHOTO
completamente.

Se escuchard el sonido del
obturador y se grabard la imagen.

)

CHG CAMERA
[e) TAPE d

MEMORY, O\

4 Visualice las imagenes grabadas en la pantalla LCD.

© Deslice el selector
POWER varias veces 0

hasta que se encienda re CEM,E;‘; o
el indicador PLAY/EDIT. gggﬁ%x
~
@ Toque . I
N POWER
Se muestra la imagen (cHe) (D
L . OFF
grabada mds reciente. ‘ it
© Toque (siguiente) wooe

o =] (anterior) para
ver las imagenes en
secuencia.

Para desconectar la
alimentacion, deslice el selector 9
POWER hasta (CHG) OFF.

| (EIPB][««& ][> ][>+ ][PMENU | =+ = e ] PVENY

Guia de inicio rapido
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Grabacion y reproduccion en modo
sencillo

La funcién Easy Handycam permite una facil grabacién y reproduccion.

El modo de funcionamiento Easy Handycam permite una fécil grabacién
y reproducciodn, incluso para los usuarios principiantes, al ofrecer
solamente las funciones bdsicas de grabacién y reproduccion.

Presione EASY durante la
grabacion o reproduccion. 0

Durante el modo Easy Handycam , O
EASY se ilumina en azul (@) yel EASY
tamaifio de la fuente de la pantalla
aumenta (@).

Se inicia
el modo de
Easy Handycam.

Para obtener mas informacion, consulte las instrucciones correspondientes a cada una de las
operaciones.
Consulte la pagina 33 para grabacion, pagina 51 para reproduccién.

12| Guia de inicio rapido



Procedimientos iniciales

Paso 1: Verificacion
de los componentes
incluidos

Compruebe que con su videocdmara se
incluyen los siguientes articulos.

El nimero del articulo se indica entre
paréntesis.

Adaptador de ca (1)

Tapa del objetivo (1)

Consulte la pagina 146 para obtener
informacién sobre cémo colocar la tapa del
objetivo.

Bandolera (1)
Consulte la pagina 147 para obtener
informacién sobre como colocar la bandolera.

Control remoto inalambrico (1)
Ya viene instalada una pila de litio tipo botén.

Cable USB (1)

Bateria recargable NP-FM30 (1)
CD-ROM “Picture Package Ver.1,5” (1)

Guia de operacion de la camara
(Este manual) (1)

Procedimientos iniciales

13
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Paso 2: Carga de la
bateria

Puede cargar la bateria “InfoLITHIUM”
(serie M) al conectarla a la videocamara.

© Notas

* No puede utilizar otras baterfas que no sean la
baterfa “InfoLITHIUM” (serie M) (pag. 137).

« Evite la formacion de cortocircuitos en el enchufe de

cc del adaptador de alimentacién de

ca o en los terminales de la bateria con objetos

metdlicos. Esto podria ocasionar una falla de

funcionamiento.

Al utilizar el adaptador de ca

use un tomacorriente cercano. Si se produce alguna

falla de funcionamiento, desconecte inmediatamente

el adaptador de ca del tomacorriente.

No instale la unidad en un espacio cerrado, como

una librerfa o un armario empotrado.

Toma DC IN

Cable de

Al tomacorriente

Procedimientos iniciales

1 Levante el visor.

2 Inserte la bateria deslizandola en la
direccion de la flecha hasta que haga
clic.

3 Conlamarca A dela clavija de cc
mirando hacia arriba, conecte el
adaptador de ca a la toma DC IN de la
videocamara.

-
= ||
Marca A %

4 Conecte el cable de alimentacion al
adaptador de ca

5 Conecte el cable de alimentacion al
tomacorriente.



6 Deslice el selector POWER hasta la
posicion (CHG) OFF.
El indicador CHG (carga) se enciende y se
inicia el proceso de carga.

\CLG/CAMERA
O{TAPE (o)
s | MEMORY O

ENERO

POWER
(CHG)
OFF

-

ONm
MODE{

Después de finalizar la carga de la
bateria

El indicador CHG (carga) se apaga cuando la
bateria estd completamente cargada. Desconecte
el adaptador de ca de la toma DC IN.

Para retirar la bateria

Selector
. . » POWER
Botoén de liberacion
BATT (bateria)

1 Coloque el selector POWER en (CHG)
OFF.

2 Levante el visor.

3 Deslice la bateria hacia fuera en el
sentido de la flecha mientras presiona el
boton de liberacion BATT (bateria).

© Nota

* Si no usa la baterfa durante un tiempo prolongado,
agote la carga antes de guardarla. Consulte la
pagina 138 para obtener informacién acerca del
almacenamiento de la baterfa.

Para comprobar la carga restante de la
bateria — Informacion de la bateria

DISPLAY/BATT INFO

OPEN Selector POWER
Puede comprobar el nivel de carga actual de la
bateria y el tiempo de grabacion restante
durante la carga de la misma o cuando se ha
desconectado la alimentacién.
1 Coloque el selector POWER en (CHG)
OFF.
2 Presione OPEN y abra el panel LCD.
3 Presione DISPLAY/BATT INFO.
La informacion de la bateria aparece
durante unos 7 s (segundo).

Mantenga presionado el botén para
visualizarla durante unos 20 s (segundo).

%

BATTERY INFO
NIVEL CARGA BATERIA

[1] Nivel de carga de la bateria: muestra la
cantidad aproximada de energia que
queda en la bateria.

Tiempo aproximado de grabacion
posible cuando se utiliza el panel LCD.

Tiempo aproximado de grabacion
posible cuando se utiliza el visor.

=» continua

Procedimientos iniciales
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Tiempo de carga

Cantidad aproximada de min (minuto)
necesarios para cargar totalmente a 25°C una
bateria descargada por completo (se recomienda
de 10 a 30°C)

Bateria

NP-FM30 (suministrada) 145

NP-FM50 150
NP-QM71D 260
NP-QM91D 360

Tiempo de grabacion cuando se graba
con la pantalla LCD encendida
Cantidad aproximada de min (minuto)
disponibles cuando utiliza una bateria
completamente cargada a 25°C

Bateria Tiempo de Tiempo de
grabacion grabaciéon
continua tipico*

NP-FM30 80 40

(suministrada)

NP-FM50 130 60

NP-QM71D 315 150

NP-QM91D 475 230

Tiempo de grabacidn cuando se graba
con el visor

Cantidad aproximada de min (minuto)
disponibles cuando utiliza una bateria
completamente cargada a 25°C

Bateria Tiempo de Tiempo de
grabacion  grabacion
continua tipico*

NP-FM30 105 50

(suministrada)

NP-FM50 170 85

NP-QM71D 415 205

NP-QM91D 625 310

Procedimientos iniciales

* Cantidad aproximada de min (minuto) cuando
graba, usa la operacién de inicio/parada, desliza el
selector POWER para cambiar el modo de
alimentacion y utiliza el zoom varias veces. La
duracion real de la bateria puede ser mas corta.

Tiempo de reproduccion

Cantidad aproximada de min (minuto)
disponibles cuando utiliza una bateria
completamente cargada a 25°C

La tabla muestra el tiempo de reproduccién de
las cintas grabadas en el sistema Digital8 BJ.
Para DCR-TRV480:

El tiempo de reproduccién de las cintas
grabadas en otros dispositivos mediante el
sistema Hi8 HiEl/estindar de 8 mm E se
reduce aproximadamente un 20%.

Bateria Panel LCD Panel LCD
abierto cerrado

NP-FM30 80 120

(suministrada)

NP-FM50 135 195

NP-QM71D 335 465

NP-QM91D 505 695

© Notas

» Cuando el adaptador de ca estd conectado a la toma
DC IN de la videocdmara, la alimentacién no sera
suministrada por la bateria aunque el cable de
alimentacion esté desconectado del tomacorriente.
El tiempo de grabacion y de reproduccion serdn mas
cortos cuando use la videocdmara a baja
temperatura.
El indicador CHG (carga) parpadeard durante la
carga o la informacion de la baterfa no se mostrard
correctamente en las siguientes condiciones.
— La baterfa no estd correctamente conectada.
— La bateria estd dafiada.
— La bateria estd completamente descargada

(s6lo para la informacion de la baterfa).

.



Uso de una fuente de
alimentacion externa

Puede utilizar el adaptador de ca como fuente
de alimentacién cuando no desee que la
bateria se agote. Mientras utiliza el adaptador
de ca

la baterfa no perderd su carga aunque esté
conectada a la videocdmara.

PRECAUCION

Aunque la videocdmara esté apagada, sigue
recibiendo alimentacion de ca (alimentacion
doméstica) mientras esté conectada al
tomacorriente mediante el adaptador de ca

Conecte la videocamara, tal y como se
muestra en “Carga de la bateria”

(pag. 14).

Paso 3: Encendido

Debe deslizar el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo de
alimentacion deseado para grabar o
reproducir.

Al utilizar la videocdmara por primera vez,
aparecer4 la pantalla [AJUS.RELOIJ]

(pag. 19).

Al mismo tiempo que presiona el boton
verde, deslice el selector POWER hacia
abajo.

La videocamara se enciende.

Para pasar al modo de grabacién o
reproduccion, deslice varias veces el selector
hasta que se encienda el indicador respectivo
del modo de alimentacién deseado.

|
CHG CAME
[e) I:TAPR? O/

Maﬁqgcg

* Modo CAMERA-TAPE: para grabar una
cinta.

* Modo CAMERA-MEMORY:: para grabar en
un “Memory Stick”.

* Modo PLAY/EDIT: para reproducir o editar
imdgenes en una cinta o en un “Memory Stick”.

Para apagar la videocamara
Deslice el selector POWER hasta la posicién
(CHG) OFF.

CHG CAMERA

@) tTAPE O
MEMORY O
[PLAvEDIT]@]

POWER
(CHG)

OFF
-
ONm

MODE

Procedimientos iniciales
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Paso 4: Ajuste del
panel LCD y del visor

Ajuste del panel LCD

Puede ajustar el angulo y brillo del panel
LCD para adaptarse a diversas situaciones de
grabacion.

Incluso cuando haya obstrucciones entre usted y
el motivo, puede ajustar el 4ngulo del panel
LCD para ver el motivo en la pantalla LCD
durante la grabacion.

Méaximo
180 grados

Maximo
90 grados

Presione OPEN y abra el panel LCD.

Abra el panel LCD a 90 grados con
respecto a la videocamara y luego girelo
hasta la posicién deseada.

Para ajustar el brillo de la pantalla LCD

1 Toque PNVENU.

2 Toque [BRILLO LCD].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU], mend g25 (AJUSTEEST.)y, a
continuacion, toque [AJUSTE LCD]
(pag. 78).

Procedimientos iniciales

3 Ajuste el elemento con [ — ]/ , luego
toque [OK].

‘¢ Sugerencias

« Si gira el panel LCD 180 grados hacia el lado del
objetivo, puede cerrarlo con el panel LCD hacia
afuera.

Si usa la baterfa como fuente de alimentacién, puede
ajustar el brillo seleccionando [NIV LUZLCD] en la
opcién [AJUSTE LCD] en el mend E
(AJUSTE EST.) (pag. 78).

Aunque se ajuste la contraluz de la pantalla LCD, las
imdgenes grabadas no se verdn afectadas.

Para silenciar el pitido de confirmacién de la
operacion, ajuste la opcion [PITIDO] del menud
(AJUSTE EST.) en [DESACTIV.] (pdg. 81).

.

.

.

Ajuste del visor

Puede ver imdgenes con el visor cuando
cierra el panel LCD. Utilice el visor cuando
se agota la bateria o cuando resulta dificil ver
la pantalla.

Palanca de ajuste del objetivo del visor

1 Levante el visor.

2 Ajuste la palanca de ajuste del objetivo
del visor hasta que la imagen sea clara.




Para utilizar el visor durante el
funcionamiento

Al grabar en una cinta o un “Memory Stick”,
puede ajustar la exposicion (pag. 35) y la
funcién de aumento gradual/desvanecimiento
(pag. 40) y, al mismo tiempo, comprobar la
imagen en el visor. Debe tener el panel LCD
girado 180 grados y cerrado con la pantalla
hacia afuera.

1 Ajuste el modo de alimentacién en
CAMERA-TAPE o CAMERA-
MEMORY (pag. 17).

2 Cierre el panel LCD con la pantalla
mirando hacia fuera.
aparece en la pantalla.

3 Toque .

Aparece [(Apagar LCD?] en la pantalla.

4 Toque [Si].

La pantalla LCD se apaga.
5 Toque la pantalla LCD y, al mismo

tiempo, verifique lo que muestra el visor.

Se muestra, por ejemplo, [EXPOSICI()N],

etc.

6 Toque el botén que desea definir.

« [EXPOSICION]: ajiistela con [= /[ £ ]
y presione [OK].

» [DESVANECEDOR]: presione el botén
repetidamente hasta obtener el efecto
deseado (inicamente en el modo
CAMERA-TAPE).

. : la pantalla LCD se enciende.

Para ocultar los botones en la pantalla LCD,

toque [OK].

Para usar la bateria de alta capacidad
Cuando use la bateria de alta capacidad (NP-
QM71D/QMI1D) en la videocdmara, extienda
el visor y levantelo para obtener un dngulo de
visualizacion 6ptimo.

Paso 5: Ajuste de
fechay hora

Ajuste la fecha y la hora cuando use la
videocdmara por primera vez. Si no ajusta la
fecha y la hora, la pantalla [AJUS.RELOJ]
aparecerd cada vez que encienda la
videocdmara.

© Nota

* Sino usa la videocdmara durante aproximadamente
3 meses, la bateria recargable integrada se
descargard y es posible que los ajustes de la fecha y
la hora se borren de la memoria. En este caso, cargue
la baterfa recargable (pag. 143) y, a continuacion,
ajuste nuevamente la fecha y la hora.

OPEN Selector POWER

P-MENU

1 Encienda la videocimara (pag. 17).

2 Presione OPEN y abra el panel LCD.

Avance al paso 7 cuando ajuste el reloj por
primera vez.

3 Toque .

@60mn_ ¥ B

EXPOS
ENFOQ
s | DEsv. | | ENFOQ
wepi. | [PRocR

PTO. | A€

=» continua
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4 Toque [MENU].

@60min  E B

MEDID. PUNTO

EXI?OS\CION

5 Seleccione ¢ (HORA/IDIOMA) con
[=]/[>] Y, a continuacion, toque [OK].

@ 60min & B J——

AJUSRELOJ
Hora (I

6 Seleccione [AJUS.RELOJ] con [~ 1/
[~ ], luego toque [oK].

AJUSRELOJ E——
[~] [x]

FECHA
~2005h im 1o 12: 00 Am

[+]  [ox]

Paso 6: Insercion del
soporte de grabacion

Insercion de una cinta de
videocasete

Puede grabar en videocasetes estdndar de 8
mm HE, Hi8 HiH y Digital8 B solamente en
sistemas Digital8 B. Para obtener mas
informacion acerca de estos videocasetes
(como proteccién contra escritura), consulte
la pagina 134.

© Notas

* No fuerce el videocasete dentro del compartimiento,
ya que podria provocar una falla de funcionamiento
en la videocdmara.

« El tiempo de grabacion cuando utilice la
videocdmara es la mitad del tiempo indicado en la
cinta Hi8 FliEl. Si selecciona el modo LP en los
ajustes de mend, el tiempo de grabacion es 3/4 del
tiempo indicado en la cinta Hi8 HIiEl.

7 Ajuste [A] (afio) con [=]/[~] y,a
continuacién, toque [OK].

[ASREOL —
[~] [x]

FECHA
2005AF_1m 10 12: 00 Am

[+]  [o]

Puede seleccionar cualquier afio hasta el
afio 2079.

8 Ajuste [M] (mes), [D] (dia), h (hora) y
min (minuto) de la misma forma que
en el paso 7. A continuacion, toque [0K].
Ajuste la medianoche a las 12:00 AM.
Ajuste el mediodia a las 12:00 PM.

Procedimientos iniciales

1 Deslicela palanca L. OPEN/EJECT
en el sentido de la flecha hasta que
haga clic para abrir la tapa.

Palanca Tapa
L. OPEN/EJECT

El compartimiento del videocasete sale
automdticamente y se abre.



2 Inserte un videocasete con la cara de la Insercion de un “Memory Stick”

ventanilla hacia arriba.

Cara de la ventanilla

© Nota

« Alutilizar el “Memory Stick” de tamafio mediano, el
“Memory Stick Duo”, asegirese de colocar el
adaptador correspondiente. De lo contrario, la
videocdmara podria sufrir una falla de
funcionamiento(pag. 136).

Empuije ligeramente
el centro de la parte
posterior del
videocasete.

3 Presione [PUSH) .
El compartimiento del videocasete se
desliza automaticamente hacia adentro.

Para obtener mds informacién sobre el
“Memory Stick” (como proteccién contra
escritura), consulte la pagina 135.

Indicador
de acceso

Inserte el “Memory Stick” con la marca €

4 Cierrela tapa. hacia la esquina inferior izquierda hasta

que haga clic.

Para expulsar el videocasete

1 Deslice la palanca .. OPEN/EJECT en Para extraer el “Memory Stick”
el sentido de la flecha y abra la tapa. Empuje ligeramente el “Memory Stick” una
El compartimiento del videocasete sale sola vez.
automaticamente.

2 Extraiga el videocasete y luego presione

PUSHJ .
El compartimiento del videocasete se
desliza automaticamente hacia adentro.

3 Cierrela tapa.

Empujelo
suavemente
una sola vez.

=» continua
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© Notas

* Si fuerza en la direccion incorrecta el “Memory
Stick” dentro de la ranura correspondiente, ésta se
podria dafiar.

« No inserte ninguna otra cosa que no sea el “Memory
Stick” en la ranura correspondiente. Si lo hiciese,
podria producirse una falla de funcionamiento de la
videocdmara.

* Cuando el indicador de acceso se enciende o
parpadea, la videocdmara estd leyendo o grabando
datos en el “Memory Stick”. No sacuda ni golpee la
videocdmara, ni la apague, ni extraiga el “Memory
Stick” ni retire la baterfa. De lo contrario, se podrian
dafiar los datos de imdgenes.

22 | Procedimientos iniciales

Paso 7: Seleccion del
idioma de la pantalla

Puede seleccionar el idioma que se utilizard
en la pantalla LCD.

OPEN P-MENU Selector POWER

1 Encienda la videocamara.

2 Presione OPEN para abrir el panel
LCD.

3 Toque .

SPOT
1/3 | FADER | | Eocus
SPOT PRGRAM
METER | | AE

4 Toque [LANGUAGE].
Si el elemento no aparece en la pantalla,

toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend Ogy
(TIME/LANGU.). (pag. 82)

@60mn ¥ B STBY 0:00:00
LANGUAGE: ENGLISH

ENG ENG
1/2
Al NOL




5 Seleccione el idioma deseado con [z ]/
[¥], luego toque [OK].

‘¢" Sugerencia

* La videocdmara ofrece [ENG [SIMP]] (inglés
simplificado) en caso de que no encuentre su idioma
entre las opciones disponibles.

Procedimientos iniciales
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Grabacion

Grabacion de
peliculas

Puede grabar peliculas en una cinta o en un
“Memory Stick”.

Antes de comenzar a grabar, siga los pasos 1
a 7 en “Procedimientos iniciales” (pag. 13 -
pag. 22).

Cuando graba en una cinta, las peliculas se
grabardn con sonido estéreo.

Cuando graba en un “Memory Stick”, la
pelicula se grabara con sonido monoaural.

Indicador de grabacién de la videocamara

OPEN REC START/STOP Selector POWER

‘¢’ Sugerencia

* Con el modo de funcionamiento Easy Handycam,
incluso los usuarios principiantes pueden grabar con
facilidad. Si desea informacidn adicional, consulte la
pagina 33.

1 Quite la tapa del objetivo. Tire del
cordon de la tapa del objetivo y fijelo a
la correa de la empuiiadura.

2 Presione OPEN y abra el panel LCD.

24 ‘ Grabacion

3 Seleccione el modo de grabacion.

[co] Para grabar en una cinta

Deslice el selector POWER hasta que se
enciendael indicador CAMERA-TAPEy la
videocdmara se ajustard en el modo de
espera.

H |
CHG C
AME:\ 7

VERIO™
ME F{YEO)

POWEHF .
cHe) = Deslice el selector

‘ ofe[~] POWER mientras

I . 2
on=|=C) presiona el boton
MODE -

< JPara grabar en un “Memory
Stick” - MPEG MOVIE EX

Deslice el selector POWER varias veces
hasta que se encienda el indicador
CAMERA-MEMORY Yy aparecerd en la
pantalla la carpeta de grabacion
seleccionada.

CHG CAMERA

@) I:TAPE O|
MEMOR
Emﬁ?o\

Deslice el selector
POWER mientras
presiona el botén
verde.

4 Presione REC START/STOP.

Se inicia la grabacion. Aparecerd [GRAB.]
en la pantalla LCD y se encendera el
indicador de grabacién de la videocamara.
Presione REC START/STOP de nuevo para
detener la grabacion.

Para verificar la pelicula MPEG grabada
mas reciente <] — Revision

Toque [E1]. La reproduccién se inicia
automaticamente.

Vuelva a tocar para regresar al modo de
espera.

Para eliminar la pelicula, toque cuando
haya finalizado la reproduccién y, a
continuacién, [SI].

Para cancelar la eliminacion, toque [NO].



Para desconectar la alimentacion
Deslice el selector POWER hasta la posicién
(CHG) OFF.

© Nota

* Durante la grabaci6n de peliculas en un “Memory
Stick”, s6lo estardn disponibles los elementos del
ment con accesos directos al menu Personal. Para
usar otros elementos del menu, afiddalos al mend
Personal.

‘¢" Sugerencia
* Sino va a utilizar la videocdmara durante un tiempo
prolongado, extraiga el videocasete y guardelo.

Indicadores que se muestran durante la
grabacion en una cinta

Los indicadores no se grabaran en la cinta.

La fecha, la hora y los datos de ajuste de la
videocdmara (pag. 54) no se mostraran durante
la grabacion.

A

E=160min ﬁl;l GRAB.| |0:00:00)

[1] Bateria restante

Es posible que el tiempo indicado no sea el
correcto segun el ambiente de uso. Al abrir
o cerrar el panel LCD, tardara

aproximadamente un minuto en mostrar el
tiempo de bateria restante correspondiente.

Modo de grabacion (SP o LP)
Indicador de formato

@ Estado de grabacion ((ESPERA] (en
espera) o [GRAB.] (grabacién))

(5] Codigo de tiempo o contador de cinta (h
(hora): min (minuto): s (segundo))

[6] Capacidad de grabacién de la cinta
Se muestra una vez que la cinta ha estado en
funcionamiento durante un cierto tiempo.

Botén Meni personal (pag. 59)

Boton para cambiar a la visualizacion de
Revision de la grabacion/END SEARCH/
EDIT SEARCH (pég. 44)

Indicadores que se muestran durante la
grabacién en un “Memory Stick”

Los indicadores no se grabaran en el

“Memory Stick”.

La fecha y la hora (pag. 54) no se mostraran
durante la grabacion.

L LT LT

60m|n o: :00:00<]
wm =20 [2minf—
|

N

[1] Carpeta de grabacién

m_

(7]

Bateria restante
Es posible que el tiempo indicado no sea el
correcto segtin el ambiente de uso. Al abrir
o cerrar el panel LCD, tardara
aproximadamente un minuto en mostrar el
tiempo de bateria restante correspondiente.

Estado de la grabacion ((GRAB.]
(grabacién))
[4] Tamaiio de la pelicula
Tiempo grabado (h (hora): min
(minuto): s (segundo))
[6] Capacidad de grabacién del
“Memory Stick”
Indicador de inicio de grabacién de
“Memory Stick” (aparece durante unos 5
s (segundo))
Botén Meni personal (pag. 59)
[9] Botén Revisién (pag. 24)
© Notas
¢ Antes de cambiar la bateria, deslice el selector
POWER hasta (CHG) OFF.
* En los ajustes predeterminados, cuando no utilice la
videocamara durante mds de 5 min (minuto), la

alimentacion se desconectard automaticamente para
evitar la descarga de la bateria ((APAGADO

=» continua
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AUTO], pag. 81). Para reiniciar la grabacion,
deslice el selector POWER hacia abajo para
seleccionar CAMERA-TAPE o CAMERA-
MEMORY vy, a continuacion, presione REC
START/STOP.

‘¢ Sugerencias

* También puede utilizar los botones REC START/

STOP del marco de la pantalla LCD para grabar

imdgenes en movimiento. Esto es especialmente ttil

para grabar cuando se dispone de poco dngulo o para
grabarse a usted mismo en el modo de espejo.

Para presionar los botones REC START/STOP del

marco de la pantalla LCD, sostenga el panel LCD

con la mano.

Para asegurar una transicion uniforme en la cinta

desde la dltima escena grabada a la siguiente, tenga

en cuenta lo siguiente.

— No extraiga el videocasete (la imagen se grabard
continuamente sin cortes incluso cuando se
desconecte la alimentacion).

— No grabe imdgenes en el modo SPy en el modo LP
en la misma cinta.

— Procure no detener y luego grabar una pelicula en
el modo LP.

Consulte “Para grabar durante un periodo de tiempo

prolongado en un “Memory Stick™ (pdg. 26) para

obtener mds informacién sobre la cantidad
aproximada de tiempo disponible para grabar en un

“Memory Stick” de distintas capacidades.

Lahora, lafechay los datos de ajuste de la videocdmara

(s6lo para cintas) se graban automaticamente en el

soporte de grabacion sin que se muestren en la pantalla.

Para visualizar esta informacién durante la

reproduccion, seleccione [CODIGO DATOS] en los

ajustes de mendu (pag. 54).

Grabacion durante un periodo de
tiempo prolongado

Para grabar durante un periodo de
tiempo prolongado en una cinta

En el meni £== (AJUSTE EST.), seleccione
[[E®] MODO GRAB.] y, a continuacién, [LP]
(pag. 76).

En el modo LP, puede grabar 1,5 veces mds que
en el modo SP.

Las cintas grabadas en el modo LP deben
reproducirse sélo en esta videocamara.

Grabacion

Para grabar durante un periodo de
tiempo prolongado en un “Memory
Stick”

En el mend @& (AJUS. MEMOR.),
seleccione [AJ. PELICULA], [E§ TAM
IMAGEN] y, a continuacién, [160 x 112]
(pag. 65).

El periodo de tiempo que se puede grabar en un
“Memory Stick” varia segin el tamafio de la
imagen y el entorno de grabacion.

Consulte la siguiente lista para obtener
informacion sobre la cantidad aproximada de
tiempo disponible para grabar peliculas en un
“Memory Stick” de Sony formateado en la
videocdmara.

Tamano y duracion de la imagen
(h (hora): min (minuto): s (segundo))

[320 x 240] [160 x 112]

ﬂigZO ﬂi‘1:|60
8 MB 00:01:20 00:05:20
16 MB 00:02:40 00:10:40
32 MB 00:05:20 00:21:20
64 MB 00:10:40 00:42:40
128 MB 00:21:20 01:25:20
256 MB 00:42:40 02:50:40
512 MB 01:25:20 05:41:20
1GB 02:50:40 11:22:40
2 GB 05:41:20 22:45:20

Uso del zoom

Cuando haya seleccionado el modo
CAMERA-TAPE, puede seleccionar el zoom
para niveles de ampliacién superiores a 20
veces y desde allf activar el zoom digital
([ZOOM DIGITAL], pag. 63).

El uso ocasional del zoom es efectivo pero
utilicelo de manera moderada para obtener
resultados 6ptimos.



* La distancia minima necesaria entre la
videocamara y el motivo para obtener un enfoque
nitido en esa posicion de la palanca.

Mueva levemente la palanca del zoom
motorizado para obtener un zoom mas
lento. Muévala mas para obtener un zoom
mas rapido.
Para grabar un alcance de vista mas
amplio
Mueva la palanca del zoom motorizado
hacia el lado W.

El motivo aparece mas lejano (Gran angular).

Para grabar una vista mas cercana
Mueva la palanca del zoom motorizado
hacia el lado T.

El motivo aparece mas cerca (Telefoto).

Para utilizar los hotones de zoom del
marco de la pantalla LCD

Mantenga presionada la posicion W para grabar
un alcance de vista mds amplio y la posicién T
para grabar una vista mds cercana.

© Notas

* No se puede cambiar la velocidad del zoom con los
botones de zoom del marco de la pantalla LCD.

* Para presionar los botones de zoom del marco de la
pantalla LCD, sostenga el panel LCD con la mano.

Uso de la luz incorporada

Puede utilizar la luz incorporada para
adaptarse mejor a los requisitos de grabacién.
La distancia recomendada entre el motivo y la
videocdmara es de aproximadamente 1,5 m

Luz incorporada

ugiseqely I

Presione LIGHT varias veces para
seleccionar un ajuste.
Los ajustes se mostraran ciclicamente en el
siguiente orden.
No se muestra ningtin indicador: se grabara
en todo momento sin utilizar la luz
incorporada.
¥
=COAUTO: se enciende y apaga
automadticamente segun el brillo que haya
en el ambiente.

¥

=CO0N : se enciende siempre.

Para apagar la luz incorporada
Presione LIGHT varias veces hasta que el
indicador desaparezca de la pantalla.

© Notas

* Laluz de video incorporada emite una luz muy
intensa que es perfectamente segura cuando se
utiliza en condiciones normales. No obstante,
procure no apuntarla directamente hacia los ojos del
motivo desde muy cerca.

La bateria se descarga rdpidamente cuando estd
encendida la luz incorporada.

Si no va a utilizar la videocdmara, apague la luz
incorporada y retire la bateria para evitar que la luz
incorporada se encienda accidentalmente.

=» continua
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« Sila luz parpadea durante la filmacién en el modo
ZCoAUTO. presione LIGHT hasta que aparezca el
indicador =COON-

La luz incorporada puede encenderse o apagarse
cuando utiliza la funcién [PROGR AE] o de
contraluz mientras filma en el modo =CoAUTO-

— Mientras funciona el modo END SEARCH.

— Durante el perfodo del intervalo de la grabacion a
intervalos.

— Cuando permanece encendida durante mas de
cinco min (minuto) con el selector POWER
ajustado en CAMERA-MEMORY.

— Cuando permanece encendida en el modo
=CoAUTO durante mds de cinco min (minuto).

— Cuando permanece encendida durante més de
cinco min (minuto) sin el videocasete en su lugar o
después de que la cinta se haya acabado.

Si utiliza un objetivo de conversién (opcional), la

iluminacion de la luz incorporada se bloquea y es

posible que no ilumine el motivo adecuadamente.

Grabacion en modo de espejo

Puede girar el panel LCD hacia el motivo
para que usted y el motivo puedan compartir
la imagen que se estd grabando. También
puede utilizar esta funcién cuando se grabe a
sf mismo y para llamar la atencién de los
niflos atraidos por la videocdmara mientras
los graba.

Grabacion

La luz incorporada se apaga en los casos siguientes:

Abra el panel LCD 90 grados hacia la
videocamara y, a continuacién, girelo 180
grados hacia el motivo.

En la pantalla LCD, las imdgenes del motivo
aparecerdn en espejo, pero las grabadas serdn
normales.

Uso del disparador automatico

Con el disparador automético, puede
comenzar a grabar después de una demora de
unos 10 s (segundo).

REC START/STOP

PWEND REC START/STOP

1 Toque .

2 Toque [AUTO DISPAR].
Si el elemento no aparece en la pantalla,

toque [2]/[¥]. Sino lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend g3
(AJUS. CAMARA).

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00
AUTODISPAR.:  DESACTIV.

DESAC- ACTI-
TIV. VADO

=




3 Toque [ACTIVADO] y, a
continuacion, [OK].
Aparece O .

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00

O

PAENY

4 Presione REC START/STOP.

Escuchara un pitido haciendo la cuenta
regresiva durante unos 10 s (segundo) (la
indicacién de la cuenta regresiva comienza
a partir de 8).

Se inicia la grabacién.

Para detener la grabacion, vuelva a
presionar REC START/STOP.

Para cancelar la cuenta regresiva
Toque [RESTAB] o presione REC START/
STOP.

Para cancelar el disparador automatico
Siga los pasos 1y 2, a continuacion, seleccione
[DESACTIV.] en el paso 3.

Grabacion de
imagenes fijas ]
- Grabacion de fotos en memoria

Puede grabar imdgenes fijas en un “Memory
Stick”. Antes de comenzar a grabar, siga los
pasos 1 a 7 en “Procedimientos iniciales”
(pag. 13 - pag. 22).

OPEN PHOTO

Selector POWER

‘¢ Sugerencia

* Con el modo de funcionamiento Easy Handycam,
incluso los usuarios principiantes pueden grabar con
facilidad. Si desea informacién adicional, consulte la
pagina 33.

1 Quite la tapa del objetivo. Tire del
cordén de la tapa del objetivo y fijelo a
la correa de la empuiiadura.

2 Presione OPEN y abra el panel LCD.

=» continua
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3 Deslice el selector POWER varias
veces hasta que se encienda el
indicador CAMERA-MEMORY.
Se muestra la carpeta de grabacion
seleccionada.

T el

MemMorY O ~

Deslice el selector
POWER mientras
presiona el boton

verde.

4 Ppresione y mantenga presionado
PHOTO ligeramente.
Cuando se ajusten los valores del enfoque y
del brillo, se escuchara un pitido suave. La
grabacion no se inicia en este momento.

El indicador deja
de parpadear.

El nimero de imagenes
que se puede grabar.*
|

@60min é) FINE

»[101]

[P-MENU

* El nimero de imdgenes que se pueden grabar
varfa segtin el valor de la calidad de la imagen y
el entorno de grabacién.

5 Presione PHOTO completamente.
Se escucha un sonido del obturador.
Cuando desaparecen las barras de 1111 1,
la imagen se graba en el “Memory Stick”.

Para verificar la imagen grabada mas
reciente — Revision

Toque [&].

Toque para regresar al modo de espera.
Para eliminar la imagen, toque y,a
continuacién, [S1].

Para cancelar la eliminacién, toque [NO].

30| Grabacion

Para desconectar la alimentacion
Deslice el selector POWER hasta la posicién
(CHG) OFF.

Para grabar motivos en movimiento y
corregir la inestabilidad - CAMPO/
CUADRO

Seleccione el mend £ (AJUS. MEMOR.),
[AJUS. FOTOS] y, a continuacion, [ [ CPO/
CUADR].

La videocdmara corrige las vibraciones de
videocdmara al grabar motivos en movimiento
en el modo [CAMPO)]. Las grabaciones de la
videocdmara en modo [CUADRO] (pag. 65)
son de gran calidad.

Indicadores que se muestran durante la
grabacion

|

E=60min FINE g
» (101

Carpeta de grabaciéon

Calidad ’
FINE ([FINO]) o STD ([ESTANDARY])

[3] Botén Ment personal (pag. 59)
[4] Botén Revision (pag. 30)

© Notas

« Al grabar motivos en rapido movimiento en el modo
[CUADRO], la imagen grabada se muestra borrosa.

« Es posible que la grabacién en dicho modo no corrija
la vibracion de videocdmara. Se recomienda grabar
con la ayuda de un tripode.

‘Y" Sugerencias

¢ Al presionar PHOTO en el control remoto, se
grabard la imagen que se muestra en la pantalla en
ese momento.

* Lahora, la fecha de la grabacion y los datos de ajuste
de la videocdmara se graban automdticamente en el
soporte de grabacion sin que se muestren en la
pantalla. Para visualizar esta informacién durante la
reproduccion, seleccione [CODIGO DATOS] en los
ajustes de mendu (pag. 54).



Seleccion de la calidad de imagen

Seleccione el ment @ (AJUS. MEMOR.),
[AJUS. FOTOS] y, a continuacion,

[m CALIDAD] (pag. 65).

El nimero de imdgenes que se puede grabar
en un “Memory Stick” varia segtn la calidad
o el tamaiio de la imagen y el entorno de
grabacion.

Consulte la siguiente lista para obtener
informacion sobre el nimero aproximado de
imagenes que se puede grabar en un “Memory
Stick” de Sony formateado en la videocdmara.

Calidad de imagen y nimero de
imagenes

Si el tamafio de la imagen de [FINO] es
aproximadamente 150 kB

el de [ESTANDAR] es de unos 60 kB

Uso del disparador automatico

Con el disparador automatico, puede grabar
una imagen fija después de una demora de
unos 10 s (segundo).

PHOTO

PHOTO

P-MENU

1 Toque .

[FINO] [ESTANDAR]
FINE STD
8 MB 50 120
16 MB 96 240
32 MB 190 485
64 MB 390 980
128 MB 780 1970
256 MB 1400 3550
512 MB 2850 7200
1 GB 5900 14 500
2 GB 12 000 30 000

‘¢ Sugerencia
« El tamaio de la imagen fija es Ginicamente de 640 x
480 puntos.

2 Toque [AUTO DISPAR].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el ment gp
(AJUS. CAMARA).

@60min FINE 200
AUTODISPAR.:  DESACTIV.

DESAC- ACTI-
TIV. VADO

=

3 Toque [ACTIVADO] y, a
continuacion, [OK].
Aparece ().

@60min FNE
» (107)
O

P-VEND

=» continua
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4 Ppresione PHOTO.
Escuchard un pitido haciendo la cuenta
regresiva durante unos 10 s (segundo) (la
indicacién de la cuenta regresiva comienza
a partir de 8).
La imagen se graba. Cuando desaparecen
las barras de 1111 =], laimagen se grabaen
el “Memory Stick”.

Para cancelar la cuenta regresiva
Toque [RESTAB].

Para cancelar el disparador automatico
Siga los pasos 1y 2, a continuacién, seleccione
[DESACTIV.] en el paso 3.

Grabacion

Grabacion de una imagen fijaenun
“Memory Stick” durante la
grabacion de peliculas en una cinta

Puede grabar imédgenes fijas en un “Memory
Stick”. Antes de comenzar a grabar, siga los
pasos 1 a 7 en “Procedimientos iniciales”
(pag. 13 - pag. 22).

PHOTO

Presione PHOTO completamente durante
la grabacion en cinta.

@60mn ¥ B GRAB. 0.00:10 .z . .
i — La grabacion finaliza
cuando se detiene el

desplazamiento.

=] PVENT]

Para grabar imagenes fijas en le modo
de espera

Presione y mantenga presionado PHOTO
ligeramente. Verifique la imagen y presiénelo
por completo.

© Notas
* No puede grabar una imagen fija en un “Memory
Stick” durante las siguientes operaciones:
— Modo [PAN 16:9]
— Superposicién de la memoria
— Funcién MEMORY MIX
* Los titulos no se grabardn en un “Memory Stick”.



Grabhacion en modo
sencillo

- Easy Handycam

Con el modo de funcionamiento Easy
Handycam, la mayoria de los ajustes de la
videocdmara se establecen en modo
automatico, sélo estdn disponibles las
funciones bésicas y el tamafio de la fuente de
la pantalla aumenta para facilitar la
visualizacién. Incluso los usuarios
principiantes podran grabar facilmente.
Antes de comenzar a grabar, siga los pasos 1
al 7 en “Procedimientos iniciales” (pdg. 13 -
pag. 22)

Indicador de grabacion

de la videocamara Selector POWER

Tapa del objetivo EASY

. 1
REC START/STOP

Grabacion de una pelicula

Durante el modo de funcionamiento Easy
Handycam, sélo puede grabar peliculas en
una cinta. Para grabar peliculas en un
“Memory Stick”, consulte la pdgina 24
(MPEG MOVIE EX).

1 Quite la tapa del objetivo. Tire del
cordon de la tapa del objetivo y fijelo a
la correa de la empuiadura.

2 Presione OPEN y abra el panel LCD.

3 Deslice el selector POWER hasta que se
encienda el indicador CAMERA-TAPE.

CHG CAMERA | 7
TAPE

VERIO™
ME! RVE O)

Deslice el selector
POWER mientras
presiona el botén

4 Presione EASY.
EASY se ilumina en azul.

Seinicia
el modo de
Easy Handycam.

5 Presione REC START/STOP.

Se inicia la grabacion. Aparecerd [GRAB.]
en la pantalla LCD y se encender4 el
indicador de grabacién de la videocdmara.
Presione REC START/STOP de nuevo para
detener la grabacion.

Para desconectar la alimentacion
Deslice el selector POWER hasta la posicién
(CHG) OFF.

Para cancelar el modo de
funcionamiento Easy Handycam

Presione EASY de nuevo.

© Notas

* No es posible activar o desactivar el modo de
funcionamiento Easy Handycam durante los
procesos siguientes:
— Grabacién
- Flujo USB

¢ Durante el modo de funcionamiento Easy
Handycam, la funcién BACK LIGHT (pag. 35) no
estd disponible.

¢ Durante el modo de funcionamiento Easy
Handycam, los ajustes de las funciones que no
aparecen en la pantalla se establecen en los valores
predeterminados. Los ajustes establecidos
anteriormente se restaurardn al cancelar el modo de
funcionamiento Easy Handycam.

=» continua
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Grabacion de imagenes fijas <]

1 Quite la tapa del objetivo. Tire del
cordén de la tapa del objetivo y fijelo a
la correa de la empuiadura.

2 Presione OPEN y abra el panel LCD.

Deslice el selector POWER varias
veces hasta que se encienda el
indicador CAMERA-MEMORY.

CHG CAMERA d
tTAPE\ -

MEMOR O\

Deslice el selector
POWER mientras
presiona el boton

verde.

4 Presione EASY.

EASY se ilumina en azul.

5 Presione y mantenga presionado
PHOTO ligeramente para ajustar el
enfoque y, a continuacién, presionelo
por completo.

Se escucha un sonido del obturador.
Cuando desaparecen las barras de 11121,
la imagen se graba en el “Memory Stick”.

Para desconectar la alimentacion
Deslice el selector POWER hasta la posicion
(CHG) OFF.

Para cancelar el modo de
funcionamiento Easy Handycam
Presione EASY de nuevo.

© Notas

* No es posible activar o desactivar el modo de
funcionamiento Easy Handycam durante el proceso
de grabacion.

* Durante el modo de funcionamiento Easy
Handycam, la funcién BACK LIGHT (pag. 35) no
estd disponible.

Grabacion

¢ Durante el modo de funcionamiento Easy
Handycam, los ajustes de las funciones que no
aparecen en la pantalla se establecen en los valores
predeterminados. Los ajustes establecidos
anteriormente se restaurardn al cancelar el modo de
funcionamiento Easy Handycam.

Rendimiento maximo del modo de
funcionamiento Easy Handycam

1 Toque [MENU].
Los elementos del menu disponibles
aparecen en la pantalla.

Ejemplo: En el modo CAMERA-MEMORY
@60mi 204

2 Toque el elemento deseado.

Seleccione el ajuste deseado.

Para [AJUS. RELOJ]

1 Ajuste [A] (afio) en [a]/[~] Y, 2
continuacion, toque [OK].

2 Ajuste [M] (mes), [D] (dfa), h (hora) y
min (minuto) de la misma forma que [A]
(afo). A continuacién, toque [OK].

Para [LANGUAGE]
Seleccione el idioma deseado con [A]/[¥],
luego toque [OK].

Para [PITIDO]
Consulte la pagina 81.

Para [AUTO DISPAR] (sélo en el
modo CAMERA-MEMORY)

Toque [ACTIVADO] y, a continuacion,
[OK]. Presione PHOTO completamente.
Escuchard un pitido haciendo la cuenta
regresiva durante unos 10 s (segundo).
Cuando desaparecen las barras de 111 <],
la imagen se graba en el “Memory Stick”.




Ajuste de la
exposicion

La exposicidn se ajusta automaticamente en los
ajustes predeterminados.

Ajuste de la exposicion para
motivos a contraluz

Cuando el motivo se encuentra de espaldas al
sol u otra luz, puede ajustar la exposicién
para evitar que aparezcan sombras del
mismo.

BACK LIGHT

Presione BACK LIGHT durante la
grabacion o en el modo de espera.
Aparece B.

Para cancelar la funcién de contraluz, vuelva a
presionar BACK LIGHT.

© Nota

« La funcién de contraluz se cancelara cuando ajuste
[EXPOSICION] en [MANUAL] (pag. 36) o si
selecciona [MEDID. PUNTO] (pag. 35).

Fijacion de la exposicion para el
motivo seleccionado — Medidor de
punto flexible

Puede ajustar y fijar la exposicién al motivo
para que el mismo se grabe con el brillo
adecuado, atin cuando exista un fuerte
contraste entre el motivo y el fondo (como
por ejemplo los motivos en el foco de un
escenario).

1 Toque durante la grabacion o
en el modo de espera.

2

Toque [MEDID.PTO.].

Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccidnelo en el ment g
(AJUS. CAMARA).

MEDID. PUNTO  ESPERA 0:00:00

FIN

Toque el punto que desea ajustar y fije
la exposicion en la pantalla.

El indicador [MEDID. PUNTO.] parpadea
mientras la videocamara estd ajustando la
exposicion del punto seleccionado.

MEDID.PUNTO  ESPERA 0:00:00

S FIN

4 Toque [FIN].

Para devolver el ajuste a la exposicion
automatica

Siga los pasos 1 y 2; a continuacion, seleccione
[AUTO] en el paso 3. O bien, ajuste la opcion

[EXPOSICION] en [AUTOM.] (pag. 36)

=» continua
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© Notas
* No puede utilizar el Medidor de punto flexible junto 4 Ajuste la exposicion tocando [—]
con: (oscuridad)/ (brillo). A

—la funcién Color Slow Shutter . .z
. . continuacion, toque -O .
— la funcién NightShot plus > tod

* Si ajusta [PROGR AE], la opcién [MEDID.

i . @60mn 2 B ESPERA 0:00:00
PUNTO] se ajusta automdticamente en [AUTO].

‘¢ Sugerencia

* Si ajusta [MEDID. PUNTO], la opcién
[EXPOSICION] se ajusta automdaticamente en ~
[MANUAL].

Ajuste manual de la exposicion . o
Para devolver el ajuste a la exposicion
automatica

Siga los pasos 1 y 2; a continuacion, seleccione

.. . . AUTOM. 1 .
Puede fijar el brillo de una imagen en una [AUTOM.Jen el paso 3

exposicion 6ptima. Por ejemplo, al grabar en
interiores en un dfa claro, puede evitar las
sombras de contraluz en las personas que
estén cerca de la ventana fijando
manualmente la exposicion a aquella del lado
de la pared de la habitacién.

1 Toque durante la grabacion o
en el modo de espera.

2 Toque [EXPOS.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccidnelo en el mend ]
(AJUS. CAMARA).

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00
EXPOSICION: __ AUTOM.

E3

AUTOM MANUAL

3 Toque [MANUALY.

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00
EXPOSICION: ~ MANUAL

[ ] -—=——=—+ [+

AUTOM MANUAL
[oK]
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Grabacion en lugares
OSCUFKOS - NightShot plus, etc.

Puede grabar motivos en lugares oscuros
(como, por ejemplo, cuando desea capturar la
cara de su bebé durmiendo) con la funcién
NightShot plus, Super NightShot plus o
Color Slow Shutter.

Las funciones NightShot plus y Super
NightShot plus permiten grabar imagenes
con mayor brillo y precisién.

La funcién Color Slow Shutter permite
grabar los colores de las imdgenes fieles al
original.

NIGHTSHOT PLUS
OFFO OON

Ponga el selector NIGHTSHOT PLUS en
ON.

Aparecen @ y [“NIGHTSHOT PLUS”].

Para cancelar NightShot plus, ponga el selector
NIGHTSHOT PLUS en OFF.

Para grabar imagenes de sensibilidad
superior en la cinta - Super
NightShot plus

La funcién Super NightShot plus permite
utilizar la funcién NightShot plus con mayor
eficacia.

La imagen se grabard con un médximo de 16
veces de la sensibilidad de la grabacién con
NightShot plus.

1 Deslice el selector POWER para

seleccionar el modo de CAMERA-TAPE.

2 Ponga el selector NIGHTSHOT PLUS en
ON.
Aparecen @ y [“NIGHTSHOT PLUS”].

3 Toque .

4 Toque [SUPER NSPLUS].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A1/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el ment gp
(AJUS. CAMARA).

5 Toque [ACTIVADO]y, a continuacién,
[OK].

Aparece S©) -
Para cancelar la funcién Super NightShot

plus, siga los pasos 3 y 4 y, a continuacion,
seleccione [DESACTIV.] en el paso 5. O
bien, establezca el selector NIGHTSHOT
PLUS en OFF.

Para grabar una imagen en color mas
claro en la cinta == - Color Slow
Shutter

1 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo de CAMERA-TAPE.

2 Asegiirese de que el selector
NIGHTSHOT PLUS se encuentra en la
posicion OFF.

3 Toque .

4 Toque [COLOR SLOW S].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccidnelo en el ment Ui
(AJUS. CAMARA).

5 Toque [ACTIVADO]y, a continuacién,
[OK].
Aparece [¢].
Para cancelar la funcién Color Slow
Shutter, siga los pasos 3y 4y, a
continuacion, seleccione [DESACTIV.] en
el paso 5.

© Notas

* No utilice las funciones NightShot plus o Super
NightShot plus en lugares luminosos. Esto podria
ocasionar una falla de funcionamiento.

* Es posible que la opcion Color Slow Shutter no
funcione correctamente en lugares totalmente
oscuros. En cuyo caso, utilice las funciones
NightShot plus o Super NightShot plus.

=» continua

Grabacion

37

ugiseqely I



38

* No es posible utilizar las funciones Super NightShot
plus o Color Slow Shutter junto con las que se
enumeran a continuacion:

— Funcién FADER
— Efectos digitales
—[PROGR AE]

* No puede utilizar la funcién Color Slow Shutter

junto con:

— Exposicion manual

— Medidor de punto flexible

Al utilizar las funciones Super NightShot plus o

Color Slow Shutter, la velocidad de obturacién de la

videocdmara cambiard segun el brillo. En este

momento, es posible que el movimiento de la
imagen sea mds lento.

Ajuste el enfoque manualmente cuando tenga

dificultades para enfocar de manera automatica.

No cubra el puerto de infrarrojos con los dedos ni

con otros objetos. Retire el objetivo de conversion

(opcional) si estd colocado.

Segtin las condiciones o circunstancias de

grabacion, es posible que los colores no se

reproduzcan correctamente.

‘¢ Sugerencia

« Si graba motivos en lugares totalmente oscuros, es
recomendable ajustar la opcién [LUZ NS] en
[ACTIVADO] en el menu.
La distancia de grabacion maxima con NightShot
Light es de aproximadamente 3 m
(El ajuste predeterminado es [ACTIVADO].)
Si graba motivos en lugares oscuros (como, por
ejemplo, una escena de noche o a la luz de la luna),
ajuste la opcion [LUZ NS] en [DESACTIV.] en los
ajustes de mend. Puede dar mds intensidad a los
colores de la imagen (pag. 62).

Grabacion

Ajuste del enfoque

El enfoque se ajusta automaticamente en los
ajustes predeterminados.

Ajuste de un enfoque para un
motivo fuera de centro - SPOT
FOCUS

Puede seleccionar y ajustar el punto focal
para apuntar a un motivo que no esté
localizado en el centro de la pantalla.

1 Toque durante la grabacion o
en el modo de espera.

2 Toque [ENFOQ. PUNTO.
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend
(AJUS. CAMARA).

ENFOQ.PUNTO  ESPERA 0:00:00

AUTO FIN

3 Toque el motivo para el que desea
ajustar el enfoque en la pantalla.
El indicador [ENFOQ. PUNTO] parpadea
mientras la videocamara ajusta el enfoque.
Aparece @&2.

ENFOQ.PUNTO  ESPERA| 0:00:00

® FIN

4 Toque [FIN].

Para ajustar el enfoque automaticamente
Siga los pasos 1 y 2; a continuacion, seleccione
[AUTO] en el paso 3, o bien, ajuste [ENFOQ.]
en [AUTOM.] (pég. 39).



© Nota

No puede utilizar la funcién SPOT FOCUS junto
con [PROGR AE].

‘¢ Sugerencia

Si ajusta [ENFOQ. PUNTO], [ENFOQ.] se ajusta
automaticamente en [MANUAL].

Ajuste manual del enfoque

Puede ajustar el enfoque manualmente segiin
las condiciones de grabaci6n.

Utilice esta funcién en los siguientes casos.

Para grabar un motivo detrds de una ventana
cubierta de gotas de lluvia.

Para grabar rayas horizontales.

Para grabar un motivo con poco contraste
entre éste y el fondo.

Cuando desea enfocar un motivo en el fondo.

Para grabar un motivo estético utilizando un
tripode.

1 Toque durante la grabacion o

en el modo de espera.

3 Toque [MANUALY.
Aparece (F2.

4 Toque 0 afin de optimizar el
enfoque.
[&«]: para enfocar objetos situados cerca.
[=a]: para enfocar objetos situados lejos.
@ cambiaa » cuando el enfoque ya no
puede ajustarse mds lejos. & cambia a &
cuando el enfoque ya no puede ajustarse
mas cerca.

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00
ENFOQUE: MANUAL

e ® N

[ox]

Sugerencias para el enfoque manual

* Es més facil enfocar un motivo cuando se
utiliza la funcién de zoom. Mueva la
palanca del zoom motorizado hacia el
lado T (telefoto) para ajustar el enfoque y,
a continuacion, hacia el lado W (gran
angular) para ajustar el zoom para la
grabacion.

» Cuando desee grabar una imagen cercana
a un motivo, mueva la palanca del zoom
motorizado haciael lado W (gran angular)
para ampliar completamente la imagen y,
a continuacion, ajuste el enfoque.

2 Toque [ENFOQ.].

Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y seleccionelo en el mend
(AJUS. CAMARA).

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00
ENFOQUE: AUTOM.

i

AUTOM. | |MANUAL

=)

5 Toque .

Para ajustar el enfoque
automaticamente

Siga los pasos 1 y 2; a continuacidn, toque
[AUTOM.] en el paso 3.
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Grabacion de una
imagen utilizando
distintos efectos

P-MENU Selector POWER

Aumento gradual y
desvanecimiento de una escena
- FADER

Puede afadir los siguientes efectos a las
imdgenes grabadas actualmente.

ESPERA 1 GRAB.

[FUND NEGRO]

[FUND BLANCO]

[MONOTONO]

Cuando haga una entrada por aumento gradual,
la imagen cambiard gradualmente de blanco y
negro a color.

Cuando haga una salida por desvanecimiento, la
imagen cambiara gradualmente de color a
blanco y negro.

[SOBREPUESTO] (s6lo aumento gradual)

[BARRIDO] (s6lo aumento gradual)

[FUND PUNTO] (s6lo aumento gradual)

¥

1 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo de CAMERA-
TAPE.

2 Toque en el modo de espera
(para un aumento gradual) o durante
la grabacién (para un
desvanecimiento).

40 ‘ Grabacion

3 Toque [DESV.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Sino lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend f=&,
(APLIC. IMAGEN).

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00
DESVANECEDOR: DESACTIV.

2]
TIV. NEGRO
1/2
¥ =]




4 Toque el efecto deseado y, a
continuacién, toque [OK].
Altocar [SOBREPUESTO], [BARRIDO]y
[FUND PUNTO], la imagen se graba como
imagen fija en la cinta de la videocdmara.
(Mientras la imagen se almacena, la
pantalla aparece azul.)

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00

(RN
> FunD 7|
NEGRO
ey

PAVENU

5 Presione REC START/STOP.

El indicador del aumento gradual/
desvanecimiento deja de parpadear y

desaparece cuando finaliza dicha operacion.

Para cancelar la operacion
Siga los pasos 2 y 3; a continuacién, toque
[DESACTIV.] en el paso 4.

© Notas

» Para DCR-TRV480:

Las opciones SOBREPUESTO, BARRIDO y
FUND PUNTO no funcionan con cintas grabadas en
otros dispositivos mediante el sistema Hi8 FIiEl/
estandar de 8 mm EJ .

« Eltitulo no se incluye en el aumento gradual ni en el
desvanecimiento. Si no son necesarios, eliminelo
antes de utilizar la funcion FADER.

* No puede utilizar la funcién FADER junto con:
—la funcién Super NightShot plus
—la funcién Color Slow Shutter
— Efectos digitales
— [GRAB. INTERV.] (grabacién a intervalos)

— [GRAB CUADROY] (grabacion de fotogramas)
— Autodisparador

Aumento gradual desde una imagen fija
en el “Memory Stick” — Superposicion
de memoria

Puede realizar un aumento gradual desde una
imagen fija en el “Memory Stick” a la pelicula
que actualmente se esta grabando en la cinta.

Pelicula

Imagen fija

1 Verifique que dispone de un “Memory
Stick” con la imagen fija que desea
superponer y de una cinta en la
videocamara.

Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo de CAMERA-TAPE.
Toque [P-MENU.

Toque [MENU].

Seleccione =, (APLIC. IMAGEN) Yy, a
continuaciéon [ <] SUPERP] tocando
[(1/[=] y [oK].

Apareceran las imagenes grabadas en la
pantalla de miniaturas.

6 Toque [ — | (anterior) /[ + | (siguiente)

para seleccionar la imagen fija que desea

a b w N

superponer.
7 Toque [ACTIVADO] Yy, a continuacién, [OK].
8 Toque [X].

9 Presione REC START/STOP para

iniciar la grabacion.
[MEM. SUPERP] deja de parpadear y
desaparece cuando finaliza el aumento gradual.

Utilizacion de efectos especiales
- Efectos digitales

Puede anadir efectos digitales a las grabaciones.

[FOTO]

Puede grabar una pelicula y, al mismo tiempo,
superponerla sobre una imagen fija previamente
grabada.

[FLASH] (movimiento por destellos)
Puede grabar una pelicula con efectos de
imdgenes fijas en serie (efecto estroboscépico).

[LUML.] (clave de luminancia)

Puede sustituir un drea mds brillante en una
imagen fija previamente grabada, por ejemplo
el fondo de una persona o de un titulo escrito en
un papel blanco, por una pelicula.

=» continua

Grabacion
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[RASTRO]
Podré grabar una imagen que deje una imagen
residual, como una estela.

[OBT. LENTO] (obturacién lenta)
Puede reducir la velocidad de la obturacién.
Este modo es ideal para filmar un motivo de
manera mds clara en un lugar oscuro.

[PEL. ANT.]

Puede afadir la atmésfera de peliculas antiguas
a las imagenes. La videocdmara graba
automaticamente imagenes en el modo buzén
en cualquier tamaio de pantalla, en color sepia,
y a velocidad de obturacién lenta.

1 Deslice el selector POWER para

seleccionar el modo de CAMERA-TAPE.

2 Toque .

3 Toque [EFECTO DIG.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend f=,
(APLIC. IMAGEN).

@60min_ ¥ B ESPERA 0:00:00
EFECTO DIG. DESACTIV.

[A]
DESA(

1/2
K2 k=)

4 Toque el efecto deseado y, a continuacién,
ajustelo tocando [ — | (disminuir) /
(aumentar) y toque [oK].

Ejemplo de pantalla de ajuste:

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00
EFECTO DIG.: _FOTO

o
Z||=||Z
o

Cuando toque [FOTO] o [LUML], la
imagen que se muestre en la pantalla en ese
momento se guardard como una imagen fija.

Grabacion

Efecto Elementos de ajuste

[FOTO] El grado de transparencia
de la imagen fija que desea
superponer sobre una
pelicula.

El intervalo de
reproduccion de cuadro
por cuadro.

[FLASH]

[LUML.] El esquema de color del
drea de la imagen fija que
se intercambiard por una

pelicula.

[RASTRO] El tiempo gradual de la

imagen residual.

[OBT. LENTO]* Lavelocidad de obturacién
(1 corresponde a 1/30, 2 a
1/15,3a1/8 y 4 a 1/4).

[PEL. ANT.] No es necesario realizar

ningtn ajuste.

* Si selecciona este efecto, le resultara dificil
ajustar el enfoque automdticamente. Ajuste el
enfoque manualmente utilizando un tripode
para sujetar la videocdmara con firmeza.

5 Toque [OK].
Aparece [D¥.

Para cancelar el efecto digital
Siga los pasos 2 y 3, a continuacién, seleccione
[DESACTIV.] en el paso 4.

© Notas
* No puede utilizar los efectos digitales junto con:
—la funcién Super NightShot plus
— la funcién Color Slow Shutter
—la funcién FADER
— superposicién de la memoria
—la funcion MEMORY MIX
* Noes posible emplear [OBT. LENTO]/[PEL. ANT.]
junto con [PROGR AE] (excepto [AUTOM.]).
* No puede utilizar [PEL. ANT.] junto con:
— Modo [PAN 16:9]
— Efectos de imagen ([EFECTO IMAG.])

‘" Sugerencia

* Puede crear una imagen con el color y el brillo
invertidos o una imagen que se asemeje a un dibujo
en color pastel durante la grabacién en una cinta.
Para obtener mas informacién, consulte Efectos de
imagen ([EFECTO IMAG.], pig. 68).



Superposicion de imagenes fijas
en peliculas en una cinta -
MEMORY MIX

Puede superponer una imagen fija que ya haya
grabado en un “Memory Stick” sobre la
pelicula que estd grabando en una cinta. Puede
también grabar las imdgenes superpuestas
sobre una cinta o un “Memory Stick”.

(No podra superponer una imagen fija sobre
una cinta que ya se haya terminado de grabar.)
[M«— CAM. LUMI.] (clave de luminancia
de memoria)

Puede intercambiar el drea mas brillante
(blanco) de una imagen fija por una pelicula.
Para utilizar esta funcidn, se recomienda tener
primero una imagen fija de una ilustracién o
titulo realizados a mano en papel blanco
grabados en un “Memory Stick”.

Imagen fija Pelicula

HAPPY
BIRTHDAY

[CAM«— M CROM.] (clave de
crominancia de la videocamara)

Puede superponer una pelicula sobre una
imagen fija, por ejemplo, una imagen utilizada
para fondo. Filme la pelicula con el motivo
contra un fondo azul. Solo el 4rea azul de la
pelicula se intercambiard por la imagen fija.

Imagen fija Pelicula
sl e
Azul

[M«—CAM. CROM.] (clave de
crominancia de memoria)

Puede intercambiar la pelicula por el drea azul
de una imagen fija, por ejemplo una ilustracion,
o por un fotograma con un area azul
comprendida en el mismo fotograma.

Imagen fija Pelicula

Azul

1 Verifique que disponga de un
“Memory Stick” con laimagen fija que
desea superponer y de una cinta (sélo
si esta grabando en cinta) en la

videocamara.

Deslice el selector POWER varias

veces para seleccionar el modo de
CAMERA-TAPE (cuando grabe en
una cinta) o el modo de CAMERA-
MEMORY (cuando grabe en un

“Memory Stick”).

3 Toque .

4 Toque [MEZCLA MEM].

Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend f=;

(APLIC. IMAGEN).

La imagen fija almacenada en el “Memory
Stick” se mostrard en la pantalla en miniatura.

Pantalla en miniatura

@60thin_ & B\, ESPERA 40:00:00
LA MEM. DESACTIV.

DESAC- ' M-CAM.
V. W Lum.

Toque =]/ para seleccionar la

imagen fija que desea superponer.

6 Toque el efecto deseado.

La imagen fija se superpondra sobre la
pelicula que se muestre actualmente en la

pantalla LCD.

@60min ¥ B, ESPERA 40:00:00
MEZCLA MEM.. _CAM«M CROM.

=» continua
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7 Toque (=7 (disminuir)/[]
(aumentar) para ajustar lo siguiente.

Para [M«— CAM. LUML.]

El esquema de color del drea brillante de la
imagen fija que se intercambiard por una
pelicula. Si s6lo desea grabar la imagen fija
almacenada en el “Memory Stick” en una
cinta, toque de la pantalla en
[M«—CAM. LUML.] hasta que el indicador
de barra aparezca completamente extendido
hacia el lado derecho.

Para [CAM«—M CROM.]

El esquema de color del drea azul de la
pelicula.

Para [M«—CAM. CROM.]

El esquema de color del area azul de la
imagen fija que se intercambiard por una
pelicula.

8 Toque dos veces.
|ﬁ_+l Aparece .

9 nniciela grabacion.

Cuando graba en una cinta
Presione REC START/STOP.

Si graba en un “Memory Stick”
Presione PHOTO completamente.

Para cancelar MEMORY MIX
Siga los pasos 1 a4y, a continuacion, toque
[DESACTIV.] en el paso 5.

© Notas

» Cuando la imagen fija en superposicién posee gran
cantidad de color blanco, es posible que laimagen en
la pantalla en miniatura no sea clara.

* Al emplear la funcion MEMORY MIX en el modo
de espejo (pag. 28), la imagen en la pantalla LCD
aparecerd normalmente, no invertida.

* Es posible que no pueda reproducir imdgenes
modificadas en su computadora ni imégenes

grabadas con otras videocdmaras en su videocdmara.

‘¢" Sugerencia

* E1 CD-ROM “Picture Package Ver.1,5”
suministrado contiene imdgenes de muestra que se
pueden utilizar en operaciones de MEMORY MIX.
Consulte el “Manual de inicio” que se encuentra en
el CD-ROM suministrado para obtener més
informacion.

Grabacion

Busqueda del punto
de inicio

Selector POWER

Busqueda de la iltima escena de
la grabacion mas reciente
— END SEARCH

Esta funcion es prictica, por ejemplo, cuando
ha reproducido la cinta pero desea comenzar
la grabacién justo después de la escena
grabada mads reciente. La opcién END
SEARCH no funcionaré cuando extraiga el
videocasete después de grabar en la cinta.

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo de
CAMERA-TAPE.

2 Toque [o9].

@60min £ B ESPERA 0:00:00

EDITA

3 Toque [51].
Se reproducird la dltima escena de la
grabacion mads reciente durante unos 5 s
(segundo) y la videocdmara pasara al modo
de espera en el punto en el que terming la
tltima grabacion.




Para cancelar la operacidn
Toque [CANCEL].

© Notas

* La opcion END SEARCH no funcionara
correctamente si hay una parte sin grabar entre las
secciones grabadas en la cinta.

e Para DCR-TRV480:
La opcién END SEARCH no funciona con cintas
grabadas en otros dispositivos mediante el sistema
Hi8 KliE]/estindar de 8 mm EJ .

‘¢’ Sugerencia

» También puede seleccionar [BI:TSQ FINAL] en el
ajuste de menus para realizar esta operacion. Si
selecciona el modo PLAY/EDIT, podra llevar a cabo
esta operacion seleccionando el acceso directo

[BUSQ FINAL] en [PENT]- (pég. 59)

Bisqueda manual - EDIT SEARCH

Puede buscar el punto de inicio al mirar las
imagenes en la pantalla. No se reproducira el
sonido durante la bisqueda.

1 Deslice el selector POWER para

seleccionar el modo de CAMERA-TAPE.

Revision de las escenas grabadas
mas recientemente — Revision de
grabacion

Puede ver algunos s (segundo) de la escena
recientemente grabada antes de detener la
cinta.

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo de
CAMERA-TAPE.

2 Toque .

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00

SOE 7 Eom [ F (=]
3 Toque =/ una vez.

Se reproducirdn los dltimos s (segundo) de
la escena grabada mds reciente. A
continuacion, la videocdmara se ajustara en
el modo de espera.

2 Toque .

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00

EDITA

3 Mantenga presionado -] (para
retroceder)/ (para avanzar) y
suéltelo en el punto donde desee iniciar
la grabacién.

© Nota

* Para DCR-TRV480:
La opcién EDIT SEARCH no funciona con cintas
grabadas en otros dispositivos mediante el sistema
Hi8 KliE}/estandar de 8 mm EJ .

© Nota

* Para DCR-TRV480:
La funcién de revision revisién de grabacién no
funciona con cintas grabadas en otros dispositivos
mediante el sistema Hi8 lj B} /estindar de 8 mm

Grabacion
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Reproduccion

Visualizacion de
peliculas grabadas en
una cinta

Asegurese de que la videocdmara contenga
un videocasete grabado.

Puede realizar algunas de las operaciones
utilizando el panel sensible al tacto o el
control remoto.

Para reproducir grabaciones en su televisor,
consulte la pagina 56.

OPEN P-NENU Selector POWER

‘¢ Sugerencia

* Con el modo Easy Handycam, incluso los usuarios
principiantes pueden reproducir ficilmente. Si desea
informacion adicional, consulte la pagina 51.

1 Presione OPEN y abra el panel LCD.

2 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

CHG CAMERA

e O

Deslice el selector
POWER mientras
presiona el boton

verde.

Reproduccion

3 Toque (rebobinar) para ir al
punto que desea ver.

@60min ¥ B <« 0:00:00:00
B |[««@][> ][> & ]P-MENT

4 Toque > 1] (reproducir) para iniciar
la reproduccion.

Para ajustar el volumen

1 Toque PVENU.

2 Toque [VOL.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Sino lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend 55
(AJUSTE EST.).

3 Ajuste el volumen tocando [— |
(disminuir)/ (aumentar). A
continuacién, toque [oK].

Para detener la reproduccion
Toque [m] (detener).

Para insertar una pausa

Toque [>m] (pausa) durante la reproduccion.
Téquelo nuevamente para reiniciar la
reproduccion.

Lareproduccion se detiene de forma automadtica
cuando el modo de pausa supera un periodo
determinado.

Para utilizar las funciones de avance
rapido o rebobinado

Toque (avance rapido) o
(rebobinado) en modo de parada.

Para revisar peliculas en el visor
Cierre el panel LCD.



Indicadores que se muestran durante la
reproduccion de cintas

TiFT

min -l) 000001

[0 Js<a]> u]sso]riEg

(6] (5]

[1] Bateria restante

Modo de grabacién (SP o LP)

Indicador de transporte de la cinta

[4] Cédigo de tiempo (h (hora): min
(minuto): s (segundo): fotograma) o el
contador de cinta (h (hora): min
(minuto): s (segundo))

[5] Botén ment Personal (pag. 59)

[6] Botones de control de video
Cuando se inserta un “Memory Stick”,

[m ] (detener) cambia a
(reproduccién de “Memory Stick”) al
detener la reproduccion.
‘¢ Sugerencia
e Para DCR-TRV480:
El contador de la cinta aparecerd en la pantalla si se
reproducen cintas grabadas mediante el sistema Hi8
HiEl/estandar de 8 mm E.

Reproduccion en diversos modos

Para utilizar las funciones de avance
rapido o rebohinado durante la
reproduccién — Biisqueda de imagenes
Contintde tocando (avance rapido) o
(rebobinado) durante la reproduccién.

Para reanudar la reproduccién normal, suelte el
botén.

Para ver la imagen durante el avance
rapido o el rebohinado - Exploracién
con salto

Toque (avance rdpido) o
(rebobinado) mientras realiza el avance rdpido o
el rebobinado de la cinta.

Para reanudar el avance rapido o el rebobinado,
suelte el botén.

Para reproducir en diversos modos

No escuchard el sonido grabado. Ademas, podra
ver en la pantalla imagenes tipo mosaico de la
imagen que se reprodujo previamente al
reproducir mediante el sistema Digital8 B.
Para DCR-TRV480:

Es posible que se escuche ruido al reproducir
cintas grabadas en otros dispositivos mediante
el sistema Hi8 KliEl/estandar de 8 mm EJ .

1 En el modo de reproduccién o pausa de
reproduccion, toque [P-MENU.

2 Toque [[E5 REPR VL VAR].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [A]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el ment =8
(EDIC y REP).

3 Seleccione un modo de reproduccién.
Para volver al modo normal de
reproduccién, toque 1] (reproduccion/
pausa) dos veces (una vez en reproduccion
de cuadros).

Para Tocar

cambiar la (cuadro) durante la
direccion de reproduccion.
reproduccién®

reproducir en
cdmara lenta®*

(funcién de
camara lenta) durante la
reproduccion.

Para invertir la direccién
© Toque (cuadro).
(2] (cdmara

lenta).

reproducir 2 veces
mas rapido (el

(doble de velocidad)
durante la reproduccién.

doble de Para invertir la direccién
velocidad) © Toque (cuadro).

(2] (doble de

velocidad).

reproducir cuadro
por cuadro

(cuadro) durante la
pausa de reproduccion.
Para invertir la direccion,
toque (cuadro)
nuevamente durante la
reproduccién de cuadros.

* Pueden aparecer lineas horizontales en la parte
superior, inferior o central de la pantalla. No se
trata de una falla de funcionamiento.

**Las imdgenes que se envian desde la interfaz i_

DV no pueden reproducirse con uniformidad
en modo de cdmara lenta.

4 Toque [2], luego [X].

=» continua
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Visualizacion de grabaciones con
efectos aiadidos — Efectos
digitales

Se pueden aplicar los efectos [FOTO],
[FLASH], [LUML] y [RASTRO] durante la
visualizacién de imagenes grabadas. Para
obtener mas informacién sobre cada efecto,
consulte la pagina 41.

P-MENU Selector POWER

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

2 Toque [P-MENU] cuando se muestre la
imagen a la que desea afiadir el efecto.

3 Toque [MENU].

4 Seleccione =&, (APLIC. IMAGEN)y,
a continuacion [EFECTO DIG.]
tocando [a]/[~]y [OK].

5 Seleccione un efecto, luego toque [— ]
(disminuir)/ (aumentar) para
ajustar el efecto.

6 Toque dos veces, luego [X].
Aparece [D¥.

48 | Reproduccion

Para cancelar los efectos digitales
Siga los pasos 2 al 4 y, a continuacién
seleccione [DESACTIV.] en el paso 5.

© Notas

 No se pueden afiadir efectos a imagenes introducidas
externamente. Tampoco se pueden emitir imagenes
editadas con efectos digitales mediante la interfaz
DV.

e Para DCR-TRV480:
La funcién de efectos digitales no funciona con cintas
grabadas en otros dispositivos mediante el sistema
Hi8 kliEl/estindar de 8 mm EJ .

‘" Sugerencia

* No se pueden grabar en la cinta de su videocdmara
imdgenes editadas con efectos especiales, pero se
pueden copiar a un “Memory Stick” (pdg. 89) o a
otra cinta (pag. 87).



Visualizacion de
grabaciones en un
“Memory Stick” ]

Puede ver imdgenes en la pantalla una por
una. Cuando tiene muchas imdgenes, puede
hacer una lista de ellas para buscar en las
mismas con facilidad. Asegurese de tener un
“Memory Stick” grabado dentro de su
videocdmara.

Cuando desee reproducir una imagen
grabada en su televisor, consulte la

pagina 56.

OPEN Selector POWER

‘¢" Sugerencia

* Con el modo Easy Handycam, incluso los usuarios
principiantes pueden reproducir ficilmente. Si desea
informacién adicional, consulte la pagina 51.

1 Presione OPEN y abra el panel LCD.

2 Deslice el selector POWER varias

veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

CHG CAMERA

[e) tTAPE Ol
memMORY O -
CN

Deslice el selector
POWER mientras
presiona el botén
verde.

3 Toque [=FB).
La imagen grabada mds recientemente
aparece en la pantalla.

@60min
101-0001

1/10 »
REPR.MEM.

i

I 2 - 2=

4 Toque [— | (anterior)/[ + | (siguiente)
para seleccionar una imagen.

Pantalla de ejemplo (peliculas):

@60min - ¥z
MOV00002

2/10 >
REPR.MEM.

i

| ——]
| S - 2 =)

Para ver una pelicula, toque [WpEGs1] cuando
la pelicula seleccionada aparezca en la
pantalla.

Para ajustar el volumen de las peliculas

1 Toque [P-MENU.

2 Toque [VOL.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el ment ===
(AJUSTE EST.).

3 Ajuste el volumen tocando [— |

(disminuir)/ (aumentar). A
continuacién, toque [ok]-

Para detener o poner una pelicula en el
modo de pausa

Toque [MPEG»1]. TOquelo nuevamente para
reiniciar la reproduccion.

Para eliminar imagenes
Consulte “Eliminacién de imdgenes grabadas”
(pag. 98).

=» continua
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© Nota

¢ Durante la reproduccion de peliculas en un
“Memory Stick”, s6lo estardn disponibles los
elementos de menu con accesos directos al menu
Personal. Para usar otros elementos del mend,
afiddalos al menu Personal.

Indicadores que se muestran durante la
reproduccién del “Memory Stick”

Kl (2] [3]

TN I T o f%
9 @@ i o
g

— + P-MENU|

iE) é@@

Bateria restante

] =]

Niumero de imagen/Nimero total de
imagenes grabadas en la carpeta de
reproduccion actual

Carpeta de reproduccion

Tiempo de reproduccién (sélo peliculas)

] [&] @]

Icono de la carpeta anterior/siguiente
Los siguientes indicadores aparecen cuando
se muestra la primera o la dltima imagen de
la carpeta actual y cuando existen varias
carpetas en el mismo “Memory Stick”.
:toque [— ] para ir a la carpeta
anterior.

: toque para ir a la carpeta
siguiente.

: toque [ — |/ para ir a la carpeta
anterior o a la siguiente.

Boton para eliminar imagenes

N [l

Marca de impresion (s6lo imagenes fijas)
(pag. 99)

Marca de proteccién de imagenes

(pag. 99)

Nombre del archivo de datos

Boton de Menii personal

= &l [l

Botén de visualizacion de la pantalla de
indice

Reproduccion

Boton de seleccion de reproduccion de
cinta

Boton de seleccion de imagenes

© Nota

* Es posible que las carpetas creadas en una
computadora, las carpetas cuyos nombres se hayan
cambiado y las imdgenes modificadas no aparezcan
en la pantalla.

‘" Sugerencia

 Una vez que graba una imagen en una carpeta, esta
dltima serd la carpeta predeterminada para la
reproduccion. Puede seleccionar una carpeta de
reproduccién en el menu (pag. 67).

Reproduccion en diversos modos
desde un “Memory Stick”

Alutilizar 1a pantalla en el paso 4 de “Visualizacion
de grabaciones en un “Memory Stick™ (pag. 49),
estan disponibles las operaciones siguientes.

Para buscar una escena en una pelicula
Se puede dividir una pelicula en un maximo de
60 escenas para iniciar la reproduccién desde
una escena en particular. La cantidad de escenas
en las que se puede dividir la pelicula depende
de la duracién de ésta.
1 Toque (anterior)/ (siguiente)
para seleccionar una escena desde la cual
se iniciara la reproduccién.

@60min B 2/10 (01
MOV00002 REPR. MEM.

| ——
= [+ = & [PMEND




2 Toque .

Para mostrar 6 imagenes a la vez,
incluyendo peliculas — Pantalla de indice
Toque [E].

6 imagenes

anteriores Marca B*
L [
HDD?D

101-0002

r 2/10 |[D» [SET]

6 imagenes Icono de

siguientes  pelicula

* Se muestra la imagen antes de cambiar a la pantalla
de indice.

Para regresar al modo de presentacion sencilla,
elija la imagen que desea ver.

Para ver imagenes de otras carpetas en
la pantalla de indice

1 Toque [=].

2 Toque [SET].

3 Presione [REPR. CARP.].

4

Seleccione una carpeta con [« ]/[+v],
luego toque [OK].

Reproduccion en
modo sencillo

- Easy Handycam

El modo Easy Handycam permite una facil
reproduccion, incluso para los usuarios
principiantes, al ofrecer solamente las
funciones basicas de reproduccién. Ademads,
se aumenta el tamafio de la fuente en la
pantalla para facilitar la visualizacion.
Verifique que haya insertado en la
videocdmara un videocasete o un “Memory
Stick” grabado.

OPEN Selector POWER

1 Presione OPEN y abra el panel LCD.

2 Deslice el selector POWER varias
veces hasta que se encienda el
indicador PLAY/EDIT.

CHG CAMERA
[e) I:TAPE O
wemor Ol

m%?i

Deslice el selector
POWER mientras
presiona el botén
verde.

3 Presione EASY.

EASY se ilumina en azul.

=» continua
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4 Reproduzca una imagen.

Al reproducir en una cinta

Se pueden utilizar los botones siguientes.
=] (reproducit/pausa)/ (avance
rapido)/[m ] (detener)/ (rebobinar).
Puede realizar estas operaciones, asi como
emplear la funcién SLOW [ ], con el
control remoto.

Al reproducir en un “Memory Stick”
Toque [EIPB].

Se pueden utilizar los botones siguientes.
/(= / pewnl/ (]

Puede controlar la reproduccién mediante
el control remoto.

Para cancelar el modo de
funcionamiento Easy Handycam
Presione EASY de nuevo.

© Nota

* No es posible activar o desactivar el modo de
funcionamiento Easy Handycam durante la
comunicacion con otro dispositivo mediante el cable
USB.

Rendimiento maximo del modo de
funcionamiento Easy Handycam

1 Toque [MENU].
Los elementos del ment disponibles
aparecen en la pantalla.

@6mn B 0:00:00:00

2 Toque el elemento deseado.

3 Seleccione el ajuste deseado.
Para [AJUS. RELOJ]

1 Ajuste [A] (afio) en [x]/[%] v, a
continuacion, toque [OK] -

52 | Reproduccion

2 Ajuste [M] (mes), [D] (dia), h (hora) y
min (minuto) de la misma forma que [A]
(afio). A continuacién, toque [OK].

Para [LANGUAGE]

Seleccione el idioma deseado con [A]/[¥],

luego toque [OK].

Para [PITIDO]
Consulte la pagina 81.

Para [VOL.]

Ajuste el volumen tocando [ — ]
(disminuir)/ (aumentar). A
continuacion, toque [OK].

Para [CODIGO DATOS]

Permite mostrar la fecha y la hora durante la
reproduccion.

Toque [FECHA/HORA] y, a continuacién,
[OK].

Para [T] BOR. TODO]

Permite borrar todas las imdgenes del
“Memory Stick”.

Toque [S1].

‘" Sugerencia
¢ Durante el modo de funcionamiento Easy
Handycam, también podra realizar las tareas
siguientes:
— “Reproduccion de la imagen en un televisor”
(pig. 56)
— “Copia a otra cinta” (pag. 87)



Diversas funciones de
reproduccion

En una grabacidn, se puede aumentar un
motivo pequefio y mostrarlo en la pantalla.
También se puede mostrar la fecha de
grabacién y el nombre de la carpeta en la que
se grabd la imagen.

DISPLAY/
BATT INFO

Selector
POWER

P-MENU

Aumento de imagenes - Pantalla en zoom
en la reproduccion de cintas/Pantalla en
zoom en la reproduccion de memoria

Se pueden aumentar peliculas grabadas en
una cinta o imagenes fijas almacenadas en un
“Memory Stick”.

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

2 Toque FVEND.

3 Toque [MENU].

4 Seleccione =&, (APLIC. IMAGEN)y,
a continuaciéon [ZOOM REPR.]
tocando [« 1/[~] y [OK].

Pantalla de zoom de la reproduccion

de la cinta
:;zddM'R'EE'R' Z 0:00:00:00
Reproduzca “Botdn de
laimagen. L
seleccion de
( reproduccién del
[2re] =)= wpolm]| “Memory Stick

Pantalla de zoom de la reproduccion
de memoria

N IZOOM REPR.Z

1/1007»
REPR.MEM.

Boton de seleccion
de reproduccion de
cinta

1p1-0001

VIDEO FIN

Reproduzca la imagen fija o 1a pelicula
y toque la pantalla en el punto que
desee aumentar dentro del fotograma
que se muestra.

La imagen aumenta aproximadamente el
doble de su tamafio original y se centra en el
punto que tocé en la pantalla. Cuando toque
otro lugar, el punto que tocé se transforma
en el centro.

Ajuste la proporcion del zoom mediante
la palanca del zoom motorizado.

Puede seleccionar la proporcién del zoom
de 1,1 a 5 veces el tamaiio original,
aproximadamente. Toque W para disminuir
o T para aumentar la proporcién.

Para cancelar la operacion
Toque [FIN].

© Nota

* No se pueden aumentar imdgenes introducidas
externamente. Tampoco se pueden emitir imdgenes
aumentadas grabadas en una cinta en el sistema
Digital8 o en un “Memory Stick” mediante la
interfaz i. DV.

=» continua
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‘¢" Sugerencia

* Si presiona DISPLAY/BATT INFO durante la
operacion de zoom en la reproduccion, desaparecera
el cuadro.

Visualizacion de los indicadores
de pantalla

Tiene la opcién de mostrar el cédigo de
tiempo, el contador de la cinta y otra
informacioén en la pantalla.

Presione DISPLAY/BATT INFO.
Los indicadores aparecen o desaparecen al
presionar el botén.

‘¢’ Sugerencia

* Se pueden visualizar los indicadores de pantalla
durante la reproduccién en un televisor. Seleccione
el ment E=3 (AJUSTE EST.), [VISTA] y, a
continuacion, [SAL-V/LCD] (pag. 81).

Visualizacion de la fecha/hora y
de los datos de ajuste de la
camara - Cadigo de datos

Durante la reproduccion, se pueden ver los
datos de fecha y hora y los datos de ajuste de
la cdmara ((DATOS CAMARAY]) que se
graban de forma automatica al grabar
imagenes en una cinta o en un “Memory
Stick”.

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

2 Toque P-MENU durante la reproduccién
o pausa de reproduccion.

Reproduccion

3 Toque [C()DIGO DATOS].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el ment
(AJUSTE EST.).

@60mn ¥ B »=  0:00:00:00
CODIGO DATOS: DESACTIV.

DESAC- | | FECHA/
TV, HORA
DATOS
CAMARA

=

4 Seleccione [DATOS CAMARA] o
FECHA/HORA] luego toque [OK].

@60mn £ B »  0:00:00:00

100 AWB

F3.4 0dB
B |[«<®@][» 1]+ ]PVEN]

Para ocultar la fecha/hora o los datos de
ajuste de la camara

Siga los pasos 2y 3 y seleccione [DESACTIV.]
en el paso 4.

Visualizacion de los datos de ajuste de
la camara

En la visualizacién de la fecha/hora, la fecha y
la hora aparecen en la misma area.

Si graba una imagen sin antes ajustar el reloj,
aparecerd [--- -- ---- 1y [------].

@=60mn ¥ B » 0:00:00:00

—+
%" 1WB '—.

] l
!

SteadyShot desactivado*
Exposiciéon*

[co] [N




Balance de blancos*

[4] Ganancia*

Velocidad de obturacién
(6] Valor de apertura

* Aparece tnicamente durante la reproduccién de
cinta

© Notas

* Los datos de ajuste de la videocdmara no aparecen
durante la reproduccion de peliculas en un “Memory
Stick”.

e Para DCR-TRV480:
La funcién de c6digo de datos no funciona con cintas
grabadas en otros dispositivos mediante el sistema
Hi8 FliEl /estdandar de 8 mm EJ .

‘¢’ Sugerencia
* El valor de ajuste de la exposicion (OEV) aparece
cuando se reproduce un “Memory Stick”.

Reproduccion
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Reproduccion de la
imagen en un
televisor

Conecte la videocamara a un televisor
mediante el cable de conexion A/V

suministrado, como se muestra en la
siguiente ilustracion.

Conecte el adaptador de ca suministrado a un
tomacorriente como fuente de alimentacion
(pag. 14).

Consulte también los manuales de
instrucciones suministrados con los
dispositivos que desea conectar.

Para copiar a otra cinta, consulte la pagina 87.

IN
Amarillo

@ VIDEO

@
}AUDIO

Blanco I
Rojo
L =N )
—"_ Flujo de sefales Cable de conexion A/V (suministrado) Elly L)

Si el televisor se conecta a una
videograbadora

Conecte la videocamara a la entrada LINE IN de
la videograbadora mediante el cable de
conexion A/V. Ponga el selector de entrada de
la videograbadora en LINE.

Si su televisor es monoaural (si dispone
de solamente de una toma de entrada
de audio)

Conecte la clavija amarilla del cable de
conexion A/V ala toma de entrada de video y
conecte la clavija blanca (canal izquierdo) o roja
(canal derecho) a la toma de entrada de audio
del televisor o de la videograbadora.

Si desea reproducir el sonido en modo
monoaural, utilice para ello un cable de
conexion (opcional).

56 | Reproduccion

Videograbadoras o televisores



Localizacion de una
escena en una cinta
para su reproduccion

Biisqueda rapida de una escena
deseada — Ajuste de memoria en
cero

<< REW

PLAY

STOP
DISPLAY
ZERO SET MEMORY

1 Durantela reproduccion, presione
ZERO SET MEMORY en el control
remoto al llegar al punto que desee
localizar mas tarde.

El contador de cinta se restablece en
“0:00:00” y aparece $()¢ en la pantalla.

@60min £ B 0:00:00

200
20e

O [==@]> ]S PIEN]

Si no se muestra el contador de cinta,
presione DISPLAY en el control remoto.

2 Presione [® ] (parada) cuando desee
detener la reproduccién.

3 Presione <«d REW.

La cinta se detiene automaticamente
cuando el contador de cinta llega a
“0:00:00”.

4 Presione PLAY.

La reproduccion se inicia en el punto
designado “0:00:00” en el contador de
cinta.

Para cancelar la operacion
Presione nuevamente ZERO SET MEMORY
en el control remoto.

© Notas

* Puede producirse una diferencia de varios s
(segundo) entre el cédigo de tiempo y el contador de
cinta.

* El ajuste de memoria en cero no funcionard
correctamente si existe una seccién en blanco entre
las partes grabadas en la cinta.

* Para DCR-TRV480:

La funcién de ajuste de memoria en cero no funciona
con cintas grabadas en otros dispositivos en el
sistema Hi8 p]jE}/estdndar de 8 mm EJ .

Bisqueda de una escena por
fecha de grabacion - Bisqueda de
fechas

Puede localizar el punto en el que cambia la
fecha de grabacion.

C)C)i
Pl
s
(=Yew)
O=0
@®CS)
oo

SEARCH M.

< /Pl

STOP

S

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

Presione SEARCH M. en el control
remoto varias veces para seleccionar
[BUSQ. FECHAS].

=» continua
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3 Presione 4« (anterior)/»»l
(siguiente) en el control remoto para
seleccionar una fecha de grabacién.
La reproduccion se inicia en forma
automatica desde el punto en el que cambia
la fecha.

Cada vez que presione el botén, se buscara
y se mostrara la fecha anterior o la
siguiente.

Para cancelar la operacion
Pulse STOP en el control remoto.

© Notas

* Si la duracién de la grabacién de un dia es inferior a
2 min (minuto), es posible que la videocdmara no
encuentre en forma precisa el punto en el que cambia
la fecha de grabacion.

« Labusqueda de fechas no funcionara correctamente
si existe una seccion en blanco entre las partes
grabadas en la cinta.

» Para DCR-TRV480:

La funcién de bisqueda de fechas no funciona con
cintas grabadas en otros dispositivos mediante el
sistema Hi8 pJjE}/estdndar de 8 mm EJ .

Reproduccion



» Operaciones avanzadas

Uso del meni

Seleccion de
elementos del meni

Se pueden cambiar varios ajustes o realizar
ajustes detallados utilizando los elementos
del ment que aparecen en la pantalla.

P-MENU Selector POWER

Active la alimentacion (pag. 17).

2 Toque PVENU.
Aparece el ment Personal. Los elementos
utilizados con frecuencia se muestran como
accesos directos.

Ejemplo: modo PLAY/EDIT del menu Personal

@60mn_ ¥ B 0:00:00:00

o (o] ]
= 5 )

4 Seleccione el icono del ment que desea
con [« |/[+], luego toque [OK].

SBERR®

creal o

BUSQ rivAL

TULO

@m60min ¥ B 0:00:00:00

AJUS. CAMARA (pag. 61)
AJUS. MEMOR. (pag. 65)
APLIC. IMAGEN (pég. 68)
EDIC Y REP (psg. 73)
AJUSTE EST. (pag. 76)
HORA/IDIOMA (pég. 82)

5 Seleccione el elemento que desea con
[« 1/[>], luego toque [0K].
También puede tocar el elemento
directamente para seleccionarlo.
Puede desplazarse y ver todos los
elementos. Los elementos disponibles
varian segin el modo de alimentacion de la
videocdmara. Los elementos que no estdn
disponibles aparecen atenuados.

@60min_ ¥ B 0:00:00:00
CTRL REMOTO: ACTIVADO

ACTI- DESAC-
VADO TIV.

=]

3 Toque [MENU] para visualizar la
pantalla de indice del menui.

@60min ¥ B 0:00:00:00

AJUS.FOTOS
AJ. PELICULA

a EBOF(.TODO

6 Seleccione el ajuste deseado.

cambia a [OK]. Si decide no cambiar el
ajuste, toque para volver a la pantalla

anterior.

@60min_® B 0:00:00:00
CTRL REMOTO: DESACTIV.

ACTI- DESAC-
VADO TIV.

[oK]

=» continua
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7 Toque [0K], luego para ocultar la
pantalla del meni.
También puede tocar (volver) para
retroceder una pantalla cada vez que toca el
botén.

Para utilizar los accesos directos del
meni Personal

Los elementos disponibles varian segtn el
modo de alimentacién de la videocdmara. Los
elementos que no estan disponibles aparecen
atenuados. Puede personalizar los accesos
directos (pag. 83).

1 Toque [PMENU.
2 Toque el elemento deseado.

3 Seleccione el ajuste deseado, luego toque
.

‘¢" Sugerencias

 Cuando seleccione el modo PLAY/EDIT, toque
en la pantalla que se muestra tras realizar el
paso 2 (pdg. 59) para que aparezca la pantalla de
control de video. Toque para volver a la
pantalla anterior.

 Se recomienda hacer aparecer los elementos que
utiliza con frecuencia como accesos directos en el
ment Personal. Si desea personalizar el menud
Personal, consulte la pagina 83.
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Los indicadores en paréntesis aparecen cuando

Uso del menl’l se selecciona el ajuste. Los ajustes que se

= pueden modificar varian segiin el modo de
(AJ us cAMARA) alimentacion de la videocamara. En la pantalla
" aparecen los elementos que todavia se pueden
- PROGR AE/PAN 16:9, etc. utilizar. Los elementos que no estan disponibles
aparecen atenuados.
Se pueden seleccionar los elementos que se
muestran a continuacién en el mend AJUS. @60min
CAMARA. Para seleccionar elementos,
consulte “Seleccion de elementos del mend”
(pag. 59).
Los ajustes predeterminados llevan la marca >.

B ESPERA 0:00:00

MEDID. PUNTO

EXE’OSICION

PROGR AE

Se pueden grabar imdgenes con facilidad en una situacién que requiera diversas

técnicas seleccionando los siguientes ajustes.

>AUTOM. Seleccidnelo cuando no utilice PROGRAM AE.
ESCENARIO* Seleccidnelo para evitar que los rostros de las
(luz focal) (@) personas aparezcan excesivamente palidos al

estar iluminados por una luz intensa, como en un
teatro o en una boda.

RETRATO (retrato Seleccionelo para resaltar el motivo, como

suave) (&2) personas o flores, creando un fondo suave.
DEPORTES* Seleccidnelo para reducir al minimo las
(deportes) (%) vibraciones al filmar motivos que se mueven

rapidamente, como en el tenis o el golf.

PLAYA ESQUI*  Selecciénelo para evitar que las caras de las

(playa y esqui) personas se vean muy oscuras cuando estén muy

(%) iluminadas o con luz reflejada, como en una
playa en verano o en una pista de esqui.

PUESTA SOL Seleccidnelo para mantener la atmoésfera en
** (crepusculo e situaciones como puestas de sol, vistas nocturnas
iluminacién lunar) en general, fuegos artificiales y letreros de neén.

()
PAISAJE** Seleccidnelo al grabar motivos distantes tales
(paisaje) ([ad] ) como montafias. Este ajuste también evita que la

videocdmara enfoque el cristal o la tela metdlica
de ventanas que se encuentran entre la
videocdmara y el motivo.

=» continua
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* La videocdmara se ajusta para enfocar solamente los motivos ubicados desde una distancia
media a infinito.
**La videocdmara se ajusta para enfocar s6lo motivos distantes.

MEDID. PUNTO

Consulte la pagina 35 para obtener mas informacién.

EXPOSICION

Consulte la pagina 36 para obtener mds informacion.

OBTUR. AUTO

>ACTIVADO Seleccidnelo para activar automaticamente el obturador electrénico
con el fin de ajustar la velocidad de obturacién al grabar en
condiciones de mucho brillo.

DESACTIV. Seleccionelo para grabar sin utilizar el obturador electrénico.

ENFO0Q. PUNTO

Consulte la pagina 38 para obtener mas informacién.

ENFOQUE

Consulte la pagina 39 para obtener mas informacién.

SUPER NSPLUS

Consulte la pagina 37 para obtener mas informacién.

LUZ NS

Cuando utilice la funcién NightShot plus para las grabaciones, podra grabar
imagenes mas nitidas utilizando NightShot Light para emitir rayos infrarrojos

(invisibles).
>ACTIVADO Seleccidnelo para utilizar la funcién NightShot Light (pag. 37).
DESACTIV. Seleccidnelo para desactivar la funcion NightShot Light (pag. 37).

COLOR SLOW S

Consulte la pagina 37 para obtener mds informacion.
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AUTODISPAR.

Z0OM DIGITAL

PAN 16:9

Consulte la pagina 28, 31 para obtener mas informacion.

Puede seleccionar el nivel maximo de zoom por si desea obtener un zoom a un
nivel superior a 20 aumentos mientras graba en una cinta. Observe que la calidad
de la imagen disminuye cuando utiliza el zoom digital. Esta funcién es de gran
utilidad cuando graba imagenes ampliadas de un motivo distante, como un pajaro.

e Ellado derecho de la barra muestra la zona de
W7 zoom digital.

La zona de zoom aparece cuando selecciona
el nivel del zoom.

>DESACTIV. Seleccidnelo para desactivar el zoom digital. El zoom de hasta 20
aumentos se realiza de forma 6ptica.

40 x Seleccidnelo para activar el zoom digital. El zoom de 20 x 40
aumentos se realiza de forma digital.

990 x Seleccidnelo para activar el zoom digital. E1 zoom de 20 x 990
aumentos se realiza de forma digital.

Puede grabar en la cinta imagenes panordmicas de 16:9 para verlas en un televisor
de pantalla panordmica de 16:9 (modo [PAN 16:9]).

Cuando se conecte la videocdmara a un televisor compatible con los sistemas ID-
1/ID-2 y se reproduzca la cinta, el televisor cambiard al modo de pantalla
completa en forma automadtica.

Consulte también los manuales incluidos con el televisor.

=» continda
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STEADYSHOT

Uso del menu

Visualizacién en la pantalla LCD

&

5|
ol

Visualizacion en un televisor de pantalla panoramica de 16:9*

—

Visualizacion en un televisor estandar**

* La imagen aparece en la pantalla completa cuando el televisor de pantalla panordmica
cambia a modo de pantalla completa.

**Reproduccion en modo 4:3. Al reproducir una imagen en el modo panoramico, ésta
aparece como se muestra en la pantalla LCD.

>DESACTIV. Ajuste estandar (para grabar imagenes y reproducirlas en un televisor
de 4:3). La imagen grabada no serd panordmica.

ACTIVADO (§6:9) Seleccidnelo para grabar una imagen que se vaya a reproducir en un
televisor panordmico de 16:9. La imagen grabada se reproducird en
modo de pantalla completa cuando se realice la conexion a un

televisor compatible con los sistemas ID-1/ID-2.

‘" Sugerencias

» SteadyShot no funciona. Si se ajusta la opcién [PAN 16:9] de los ajustes de ment en
[ACTIVADO)] durante el funcionamiento de SteadyShot, “W® se ilumina y SteadyShot no
funciona.

« El sistema ID-1 envia informacién sobre el formato (16:9, 4:3 o tipo buzén) insertando
sefiales entre las sefiales de video.

« El sistema ID-2 envia una sefal de proteccion de derechos de autor con sefales ID-1
insertadas entre las sefiales de video en una conexién analégica.

Puede seleccionar esta funcion para compensar las sacudidas de la videocdmara.

>ACTIVADO Ajuste estandar (activar la funcién SteadyShot).

DESACTIV.(‘W ) Selecciénelo para desactivar la funcién SteadyShot.
Seleccidnelo para filmar objetos estaticos con un tripode o cuando
utilice un objetivo de conversion (opcional). Obtendrd imagenes
naturales.




Uso del mena £
(AJUS. MEMOR.)

— CALIDAD/TAM IMAGEN/BOR. TODO/
NUEVA CARP, etc.

Se pueden seleccionar los elementos que se
muestran a continuacion en el mend AJUS.
MEMOR. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” (pag. 59).
Los ajustes predeterminados llevan la marca >.

AJUS. FOTOS

Los indicadores en paréntesis aparecen cuando
se selecciona el ajuste. Los ajustes que se
pueden modificar varian segiin el modo de
alimentacion de la videocamara. En la pantalla
aparecen los elementos que todavia se pueden
utilizar. Los elementos que no estan disponibles
aparecen atenuados.

@160min FINE

AJUS.FOTOS
AJ. PELICULA

o EFOFWIATO

m CALIDAD
>FINO (FINE) Seleccidnelo para grabar imagenes fijas con calidad fina de imagenes
(comprimidas a 1/4 aproximadamente).
ESTANDAR (STD) Seleccidnelo para grabar imégenes fijas con calidad estindar de
imdgenes (comprimidas a 1/10 aproximadamente).
m CPO/CUADR
>CAMPO Para grabar motivos en movimiento y corregir la inestabilidad
(pag. 30).
CUADRO ([=])  Para grabar motivos estdticos con alta calidad.
AJ. PELICULA
#TAM IMAGEN
>320 x 240 Seleccidnelo para grabar peliculas a reproducir en una pantalla grande

(B=50)

o para grabar imdgenes mds nitidas.

160 x 112 (EGO) Seleccidnelo para grabar durante mds tiempo.

=» continua
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ERESTANTE

>AUTOM. Seleccidnelo para mostrar la capacidad restante del “Memory Stick”
en los casos siguientes:
* Tras insertar un “Memory Stick” con el selector POWER en el modo
CAMERA-MEMORY (durante aproximadamente 5 s (segundo)).
 Cuando la capacidad restante del “Memory Stick” sea inferior a 2
min (minuto) luego de seleccionar el modo CAMERA-MEMORY.
* En el punto de inicio o final de la pelicula
(durante aproximadamente 5 s (segundo)).

ACTIVADO Seleccidnelo para mostrar siempre la capacidad restante del “Memory
Stick™.

<7 BOR. TODO

<1 FORMATO

Uso del menu

Se pueden borrar todas las imagenes de un “Memory Stick” que no estén
protegidas contra escritura. Para borrar imagenes una a la vez, consulte la
pégina 98.

1 Seleccione [TODOS ARCH] o [CARPT ACTUAL].

TODOS ARCH: Seleccidnelo para borrar todas las imdgenes del “Memory Stick”.

CARPT ACTUAL  Seleccitnelo para borrar todas las imdgenes de la carpeta de
reproduccién seleccionada.

2 Toque [SI] dos veces.
Para cancelar la eliminacién de todas las imdgenes, seleccione [NO].

3 Toque [X].

© Notas

 La carpeta no se eliminard aunque borre todas las imdgenes de la misma.

* No mueva el selector POWER ni presione ningtin botén mientras aparezca [ €]
Eliminando todos los datos...] en la pantalla.

Al adquirir un “Memory Stick”, éste viene formateado de fabrica. Por lo tanto, no
es necesario formatearlo.
Para obtener mas informacion sobre el “Memory Stick”, consulte la pagina 135.

1 Toque [SI] dos veces.
Para cancelar el formateo, seleccione [NO].

2 Toque [X].
© Notas

* No realice ninguna de las acciones que se describen a continuacién mientras se visualiza
[€] Formateando...]:
— Mover el selector POWER para seleccionar otros modos de alimentacion.
— Utilizar cualquiera de los botones.
— Extraer el “Memory Stick™.

« El formateo borra todo los datos en el “Memory Stick”, incluidos los de las imagenes
protegidas y las carpetas creadas recientemente.



NUM ARCHIVO

NUEVA CARP

GRAB. CARP.

REPR. CARP.

>SERIE Seleccidnelo para asignar nimeros de archivo en secuencia incluso si
sustituye el “Memory Stick” por otro. El nimero de archivo se
restablece cuando se crea una nueva carpeta o cuando la carpeta de
grabacién se reemplaza por otra.

RESTABL. Seleccidnelo para restablecer el nimero de archivo a 0001 cada vez
que se cambia el “Memory Stick”.

Se puede crear una carpeta nueva (de 102MSDCF a 999MSDCEF) en un “Memory
Stick”. Cuando una carpeta estd llena (se almacena un maximo de 9 999
imdgenes), se crea automaticamente una nueva.
1 Toque [SI].
A la nueva carpeta se le asignard un nimero en secuencia posterior al dltimo
nimero de carpeta.
Para cancelar la creacion, seleccione [NO].

2 Toque [X].

© Notas

* No puede eliminar con la videocdmara las carpetas creadas. Deberd formatear el
“Memory Stick” (pdg. 66) o borrarlas en la computadora.

 La cantidad de imdgenes que pueden grabarse en un “Memory Stick” disminuye a medida
que aumenta la cantidad de carpetas en el “Memory Stick”.

De manera predeterminada, las imdgenes se guardan en la carpeta 101MSDCF.
Puede seleccionar una carpeta para guardar las imagenes. Cree nuevas carpetas en
el mend [NUEVA CARP], luego seleccione la carpeta para la grabacioén con [« |/
[+ y toque [OK].

Cuando tiene numerosas imagenes, puede buscar facilmente la que desee si las
ordena en carpetas.

Seleccione la carpeta de reproduccion con [« |/[+], luego toque [OK].

Uso del menu
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Uso del menil &
(APLIC. IMAGEN)-

EFECTO IMAG./PRES. DIAP./GRAB
CUADRO/GRAB. INTERV., etc.

Puede seleccionar los elementos que se
muestran a continuacioén en el meni APLIC.
IMAGEN. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” (pag. 59).
Los ajustes predeterminados llevan la marca >.

DESVANECEDOR

Los indicadores en paréntesis aparecen cuando
se selecciona el ajuste. Los ajustes que se
pueden modificar varian segtin el modo de
alimentacion de la videocdmara. En la pantalla
aparecen los elementos que todavia se pueden
utilizar. Los elementos que no estan disponibles
aparecen atenuados.

@60mn ¥ B ESPERA 0:00:00

=

=3

I

f<S  APLIC.IMAGEN

e DESVANECEDOR
= DR

B

Consulte la pagina 40 para obtener mds informacion.

<1 SUPERP

Consulte la pagina 41 para obtener mds informacion.

EFECTO DIG.

Consulte la pagina 41, 48 para obtener mas informacion.

EFECTO IMAG.

Se pueden afnadir efectos especiales (como peliculas) a una imagen antes o
después de grabarla en una cinta. [P# aparece cuando se selecciona el efecto.

>DESACTIV. Seleccidnelo cuando no utilice ningtin ajuste de efectos de imagen.

NEGATIVO Seleccidnelo para grabar o reproducir la imagen g
con el color y el brillo de 1a imagen en posicién N
invertida.

SEPIA Seleccidnelo para grabar o reproducir la imagen en sepia.

ByN Seleccidnelo para grabar o reproducir la imagen en un solo color
(blanco y negro).

SOLARIZADO Seleccidnelo para grabar o reproducir la imagen

con aspecto de una ilustracion de contraste

fuerte.
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MEZCLA MEM.

Z0OM REPR.

PRES. DIAP.

PASTEL Seleccidnelo para grabar la imagen como un =
dibujo en pastel pdlido (este efecto no estd wdlr }\' ff’%
disponible durante la reproduccion). :

MOSAICO Seleccibnelo para grabar una imagen con un
patrén de mosaicos. (este efecto no esta
disponible durante la reproduccion).

© Notas

* No se pueden afiadir efectos a imdgenes introducidas externamente. Tampoco se pueden
emitir imdgenes editadas con efectos de imagen mediante la interfaz §, DV.

» Para DCR-TRV480:
La opcién de efectos de imagen no funciona con cintas grabadas en otros dispositivos
mediante el sistema Hi8 [ljE}/estindar de 8 mm EJ .

‘" Sugerencia
* Se pueden copiar imdgenes editadas utilizando efectos de imagen a un “Memory Stick”
(pag. 89) o a otra cinta (pag. 87).

Consulte la pagina 43 para obtener mas informacion.

Consulte la pagina 53 para obtener mas informacion.

Se pueden reproducir las imagenes almacenadas en un “Memory Stick” (o una
carpeta de reproduccion seleccionada) en secuencia (presentacion de diapositivas).

1 Toque [SET].
2 Presione [REPR. CARP.].

3 Seleccione [TODOS ARCH] o [CARPT ACTUAL] y, a continuacion,
toque [OK].

> TODOS ARCH  Selecciénelo para ejecutar una presentacion de diapositivas

(fam) reproduciendo todas las imdgenes en el “Memory Stick”.

CARPT ACTUAL Seleccidnelo para ejecutar una presentacion de diapositivas

() reproduciendo todas las imagenes de la carpeta de reproduccién
actual.

4 Toque [REPET.].
5 Toque [ACTIVADO] o [DESACTIV.], luego [OK].

> ACTIVADO Seleccidnelo para repetir la presentacién de diapositivas.
(e2)
DESACTIV. Seleccidnelo para ejecutar la presentacion de diapositivas una
sola vez.
=»continda

Uso del menu
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6 Toque [FIN].

7 Toque [INIC.].
La videocdmara reproduce las imdgenes grabadas en el “Memory Stick” en
secuencia.
Para cancelar la presentacion de diapositivas, toque [FIN]. Para hacer una pausa,
toque [PAUSA].

‘¢ Sugerencias

* Puede seleccionar la primera imagen de la presentacién de diapositivas tocando [ — 1/
antes de tocar [INIC.].

* Si las peliculas se reproducen en el modo de diapositivas, puede tocar (disminuir)/
(aumentar) para ajustar el volumen.

GRAB CUADRO

Se pueden grabar imagenes con el efecto de dibujos animados realizando la
grabacién de un fotograma alternativamente y luego moviendo un poco el motivo.
Haga funcionar la videocdmara con el control remoto para evitar que vibre.

>DESACTIV. Seleccidnelo para grabar en el modo de grabacién estdndar.

ACTIVADO (@) Seleccibnelo para grabar imégenes utilizando la funcion GRAB
CUADRO.

1 Seleccione [ACTIVADO], luego toque [OK].
2 Toque [X].
3 Presione REC START/STOP.

Se graba una imagen (aproximadamente 6 fotogramas) y
la videocamara pasa al modo de espera.

4 Mueva el motivo y repita el paso 3.

© Notas

* Si utiliza la grabacion de fotogramas en forma continua, el tiempo restante de la cinta no
se indicard correctamente.

* La dltima escena serd mds larga que las otras.

GRAB. INTERV.

Esta funcién permite obtener una excelente grabacion de procesos como, por
ejemplo, el crecimiento de las flores, etc. Conecte la videocdmara al
tomacorriente con el adaptador de ca suministrado durante la operacion.

[a] [a]

| |

[b] [b]

a: [TPO. GRAB.]
b: [INTERVALO]

1 Toque [SET].
2 Toque [INTERVALO].
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3 Seleccione el tiempo de intervalo que desee y, a continuacién, toque .

Es posible seleccionar desde 30 s (segundo), 1, 5 o 10 min (minuto) para el
intervalo.

4 Toque [TPO. GRAB.].

5 Seleccione el tiempo de grabacién que desee y, a continuacién, toque .

Es posible seleccionar desde 0,5, 1, 1,5 o 2 s (segundo) de tiempo de
grabacion.

6 Toque [FIN].
7 Toque [ACTIVADO] y, a continuacién, [OK].

>DESACTIV. Para desactivar la grabacién a intervalos.
ACTIVADO Para grabar imdgenes en movimiento en una cinta en el intervalo
(Y1) seleccionado.

8 Toque [X].
239 parpadea en la pantalla.

9 Presione REC START/STOP.
i3 deja de parpadear y se inicia la grabacién a intervalos.

Para cancelar la grabacién a intervalos, seleccione [DESACTIV.] en el paso 7.

© Notas

» No se puede usar la grabacion a intervalos con la superposicion de memoria.

« Es posible que exista cierta discrepancia en el tiempo de grabacién de hasta + 6 fotogramas
con respecto al tiempo seleccionado.

‘¢ Sugerencias

* Siajusta el enfoque en forma manual, es posible que pueda grabar imagenes nitidas incluso
con cambios de luz (pag. 39).

 Se pueden silenciar los pitidos durante la grabacién (pag. 81).

=» continua
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GRAB. INT. FIJ

IMPRIMIR

Uso del menu

Esta funcién es de gran utilidad para observar el movimiento de las nubes o los
cambios de la luz del dia. La videocdmara filmard una imagen fija a un intervalo
seleccionado y la grabard en un “Memory Stick”.

[a] [a] [a]

[b] [b]

a: Tiempo de filmacién
b: Intervalo

1 Toque [SET].

2 Seleccione el intervalo de tiempo que desee (1, 5, 10 min (minuto)) y, a
continuacion, toque [OK].

3 Toque [ACTIVADO], luego toque [OK.

>DESACTIV. Para desactivar la grabacién a intervalos.

ACTIVADO  Para grabar imdgenes fijas en un “Memory Stick” en el intervalo
(2 mm) seleccionado.

4 Toque [X].
M parpadea.

5 Presione PHOTO completamente.
S deja de parpadear y se inicia la grabacién de fotografias a intervalos.
Para cancelar la grabacién de fotografias a intervalos, seleccione
[DESACTIV.] en el paso 3.

Si extrae un videocasete y un “Memory Stick” de la videocadmara y selecciona el
modo CAMERA-TAPE, podra ver la demostracion en 10 min (minuto),
aproximadamente.

>ACTIVADO Seleccionelo para ver una descripcion general de las funciones disponibles
como, por ejemplo, cuando utiliza la videocdmara por primera vez.

DESACTIV. Seleccionelo cuando no desee utilizar la funcién MODO DEMO.

© Nota

* No es posible ver la demostracion si el selector NIGHTSHOT PLUS se encuentra en ON.

‘¢" Sugerencias
* La demostracion se cancelard en situaciones como las que se describen a continuacion.
— Cuando toca la pantalla durante la demostracion. (la demostracion volverd a empezar en
unos 10 min (minuto).)
— Cuando se inserta un videocasete o “Memory Stick™.
— Cuando se selecciona un modo que no es CAMERA-TAPE.
* Silaopcion [APAGADO AUTO] se ajusta en [S min] cuando la videocdmara se utiliza con
la bateria, la alimentacién se desactivara una vez transcurridos unos 5 min (minuto)
(pdg. 81).

Consulte la pagina 101 para obtener mas informacién.



videocdmara. En la pantalla aparecen los

uso del menl’l == elementos que todavia se pueden utilizar. Los

elementos que no estdn disponibles aparecen

(EDIc Y RE P) - B[’]so FINAL/ atenuados.

-
TITUI-O, etc- @60mn  E B 0:00:00:00

Puede seleccionar los elementos que se
muestran a continuacién en el mentd EDIC Y
REP. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” (pdg. 59).
Los ajustes que se pueden modificar varfan
segun el modo de alimentacién de la

REP VL VAR
CTRL.GRAB
EDIC. PROG.

REP VL VAR

Consulte la pagina 47 para obtener mas informacion.

CTRL. GRAB

Para realizar grabaciones en una cinta.
Consulte la pagina 88, 90 para obtener mas informacion.

EDIC. PROG.

OTRO DISPOS  Seleccidnelo para crear programas y realizar copias de escenas
seleccionadas a una cinta en una videograbadora (pag. 91).

MEMORY STICK Seleccibnelo para crear programas y realizar copias de escenas
seleccionadas a un “Memory Stick” (pag. 95).

9 GTRL GR

Para realizar grabaciones en un “Memory Stick”.
Consulte la pagina 88, 89 para obtener mas informacion.

CREAR DVD

Si la videocdmara estd conectada a una computadora personal Sony VAIO, podra
crear facilmente la imagen grabada en la cinta en un DVD (la funcién Acceso
directo a “Click to DVD”) mediante este comando. Consulte “Creacion de un
DVD (Acceso directo a “Click to DVD”) (pag. 110) para obtener informacién
detallada.

CREAR VCD

Si la videocdmara estd conectada a una computadora personal, podra crear
facilmente la imagen grabada en la cinta en un CD-R mediante este comando.

=» continua
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BUSQ FINAL

TiTULO

Uso del menu

Consulte el “Manual de inicio” que se encuentra en el CD-ROM suministrado
para obtener mds informacion.

EJECUTAR Seleccionelo para activar la funcion END SEARCH. La imagen
grabada mds recientemente se reproduce otra vez durante 5 s
(segundo) aproximadamente y luego se detiene en forma automatica.

CANCEL Seleccidnelo para detener la funcion END SEARCH.

Puede insertar un titulo durante la grabacion y seleccionar entre 8 titulos
preajustados y 2 personalizados. También es posible seleccionar el color, el
tamaifio y la posicién de los titulos.

1 Seleccione el titulo que desee de los que se muestran (2 titulos originales
que haya creado previamente y los titulos preajustados que se han
almacenado en la videocdmara). Podra crear titulos originales (hasta 2
tipos de titulos de no mas de 20 caracteres cada uno) con el siguiente
procedimiento.

© Seleccione [PERSON 1” ] o [PERSON 2 ” ]y, a continuaci6n,
toque [0].

@ Seleccione el caricter deseado. Toque el botén varias veces para
seleccionar el caracter que desea para éste.

TITULO [ESPERA 0:00:00
L]

&?! || ABC || DEF « -

123 || 678
GHI || JKL |[MNO || 45 90

/-] [oK]

PQR wxy [
QR | Tuv | WX

Para borrar un caricter: toque [ < 1.

Para insertar un espacio: toque [ & |.

Para seleccionar el tipo de letra del titulo: seleccione [P1], 0
.

©®© Toque para mover [ y seleccionar el caricter siguiente. A
continuacion, ingrese el caracter de la misma forma.

O Cuando termine de ingresar caracteres, toque .

2 Toque [OK.

3 Toque (color), [« ]/[~] (posicién) o [TAM.] para seleccionar el
color, la posicion y el tamafio deseado.
Color
blanco — amarillo — violeta — rojo — cidn — verde — azul
Posicion
Puede seleccionar de 8 a 9 opciones.



Tamaiio

pequefio «— grande

(Sélo se puede seleccionar el tamafio pequeiio cuando se ingresan mas de 13
caracteres.)

4 Toque [oK].

El titulo aparece en la pantalla y se ajusta.

Para grabar el titulo
Presione REC START/STOP durante el modo de grabacién en espera.

Para que no aparezca el titulo
Toque [WOFF] .

© Notas

 Cuando utilice la videocdmara con la bateria y no la hace funcionar durante 5 min (minuto),
la alimentacién se apagard automdaticamente de manera predeterminada. Si tarda 5 min
(minuto) o més en ingresar los caracteres, ajuste [APAGADO AUTO] del mend S0
(AJUSTE EST.) en [NUNCA] (pdg. 81). La alimentacion no se apagard. Aunque la
alimentacion se apague, los caracteres que se hayan ingresado permanecen almacenados en
la memoria. Active de nuevo la alimentacién y comience otra vez desde el paso 1 para
continuar superponiendo el titulo.

* Al superponer un titulo mientras graba, no se emite el pitido.

‘Y" Sugerencia
« Para cambiar un titulo creado, seleccione el titulo en el paso 1 y toque [OK]. A
continuacion, vuelva a seleccionar el caricter.

nuaw [ap osn I

Uso del menu |75



>. Los indicadores en paréntesis aparecen

uSo del menl'l == cuando se selecciona el ajuste. Los ajustes que
'

puede modificar varfan segin el modo de

(AJUSTE EST.) _ MODO alimentacion de su videocdmara. En la

pantalla aparecen los elementos que todavia se

GRAB./MULTISONIDO/MEZCLA AUDIO/ pueden utilizar. Los elementos que no estin
USB-CAMERA, etc. disponibles aparecen atenuados.
Puede seleccionar los elementos que se @omin T B ESPERA oo

muestran a continuacion en el meni AJUSTE
EST. Para seleccionar estos elementos,
consulte “Seleccion de elementos del ment”

£ AIUSTE EST.
3

MODO GRAB
5 MODO AUDIO
AJUSTE LCD

(pag. 59).
Los ajustes predeterminados se marcan con
MODO GRAB.
>SP (SP) Seleccidnelo para grabar en un videocasete en el modo SP
(reproduccién estandar).
LP (LP) Seleccidnelo para aumentar el tiempo de grabacion a 1,5 veces el

modo SP (reproduccion larga). Se recomienda el uso de videocasetes
Sony para obtener un mejor rendimiento de la videocdmara.

© Notas

« Si graba en modo LP, es posible que aparezca un ruido de tipo mosaico o que el sonido se
interrumpa cuando reproduzca la cinta en otras videocdmaras o videograbadoras.

* Simezcla en una cinta grabaciones en los modos SP y LP, laimagen de reproduccién puede
distorsionarse o el cédigo de tiempo puede no escribirse correctamente entre las escenas.

MODO AUDIO

>12BIT Seleccidnelo para grabar en el modo de 12 bits (2 sonidos estéreo).

16 BIT ()16b) Seleccidnelo para grabar en el modo de 16 bits (1 sonido estéreo de
alta calidad).

© Nota

» Para DCR-TRV480:
No es posible seleccionar MODO AUDIO si se copian cintas que se han grabado mediante
el sistema Digital8 [J a otra videograbadora. Sin embargo, es posible seleccionar MODO
AUDIO al copiar cintas que se han grabado en otros dispositivos mediante el sistema Hi8
HiEl/estindar de 8 mm g a otra videograbadora, a través de la interfaz  DV.

VOL.

Consulte la pagina 46, 49 para obtener mds informacién.
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MULTISONIDO

TBC

Puede seleccionar cémo reproducir audio grabado en una cinta en modo estéreo.
Seleccione el modo que desee al reproducir una cinta en sistema Digital8 B, la

cual se copia desde

una cinta con pista de sonido doble grabada en un sistema DV.

Para DCR-TRV480:
Seleccione el modo que desea al reproducir una cinta en sistema Hi8 i El/
estandar de 8 mm E] en otros dispositivos en una pista de sonido dual del sistema

estéreo AFM HiFi.

>ESTEREO

Seleccidnelo para reproducir una cinta estéreo con pista de sonido
dual o estéreo, con sonido principal y sonido secundario.

Sistema Digital8 B : selecciénelo para reproducir una cinta estéreo
con el sonido del canal izquierdo o una cinta con pista de sonido dual
con el sonido principal.

Para DCR-TRV480:

Sistema Hi8 HliEl/estandar de 8 mm E] : selecciénelo para reproducir
una cinta estéreo con el sonido monoaural o una cinta con pista de
sonido dual con el sonido principal.

Sistema Digital8 FJ: seleccidnelo para reproducir una cinta estéreo
con el sonido del canal derecho o una cinta con pista de sonido dual
con el sonido secundario.

Para DCR-TRV480:

Sistema Hi8 FliEl/estandar de 8 mm [J : seleccionelo para reproducir
una cinta estéreo con el sonido anormal o una cinta con pista de sonido
dual con el sonido secundario.

© Notas

 Puede reproducir un videocasete con pista de sonido dual en la videocamara. Sin embargo,
no es posible grabar una pista de sonido dual.

« El ajuste volverd a [ESTEREOQ] al desconectar la fuente de alimentacién de la videocdmara
durante mas de 5 min (minuto).

Para DCR-TRV480:

>ACTIVADO Seleccidnelo para corregir la fluctuacion (sacudidas de la imagen
horizontal durante la reproduccion).

DESACTIV. Seleccidnelo para no realizar ninguna indemnizacion de la distorsién
de imagen al reproducir una cinta en la que ha copiado varias veces o
grabado senales de juegos por television.

© Nota

 La funcién TBC sélo funciona con las cintas que se han grabado en otros dispositivos
mediante el sistema Hi8 [lljE}/estandar de 8 mm EJ .

=» continua

Uso del menu

7

nuaw [ap osn I



78

Para DCR-TRV480:

>ACTIVADO Seleccionelo para eliminar el ruido de color de la imagen.

DESACTIV. Seleccionelo para minimizar los elementos extrafios en una imagen
con mucho movimiento.

© Nota
 La funcién DNR sélo funciona con las cintas que se han grabado en otros dispositivos
mediante el sistema Hi8 FljE]/estindar de 8 mm EJ .

MEZCLA AUDIO

AJUSTE LCD

Puede ajustar el balance de audio entre el sonido principal (ST1) y el sonido
secundario (ST2) en la cinta.

© Notas

* No puede ajustar sonido grabado en modo de audio de 16 bits.

* Sélo se escuchard el sonido grabado originalmente cuando desconecte la fuente de
alimentacion de la videocdmara durante més de 5 min (minuto).

* Para DCR-TRV480:
No es posible ajustar el balance de las cintas que se han grabado en otros dispositivos
mediante el sistema Hi8 ki El/estdndar de 8 mm EJ .

Este ajuste no afectard a la imagen grabada.

BRILLO LCD

Consulte la pagina 18 para obtener mas informacién.

NIV LUZ LCD

Puede ajustar el brillo de la luz de fondo de la pantalla LCD.

>NORMAL Brillo estdndar.
BRILLO Seleccidnelo para aumentar el brillo de la pantalla LCD.
© Notas

» Cuando conecta la videocdmara a fuentes de alimentacién externas, la opcién [BRILLO]
se ajusta automdticamente.

» Cuando selecciona [BRILLO], la duracién de la bateria se reduce un 10 por ciento
aproximadamente durante la grabacién.

COLOR LCD

Uso del menu

Toque [ =/ para ajustar el color de la pantalla LCD.

(-] DogEooEEmRENNENn

Menor intensidad — ——- Mayor intensidad



SAL AN - DV

MODO REPR.

USB-CAMERA

Puede conectar un dispositivo digital y uno analégico a la videocdmara y convertir
la sefial transmitida desde los dispositivos conectados a la sefial adecuada en la
videocdmara.

>DESACTIV. Seleccidnelo cuando no se utilice la funcién de conversion digital.
ACTIVADO Para emitir sonido e imédgenes analégicas en formato digital utilizando
(A/V>DVE la videocdmara.

La entrada de sefial analégica a la toma A/V de la videocdmara se
transformard y se emitird desde la interfaz DV de ésta.

Para obtener informacion detallada, consulte “Conexién de una
videograbadora analdgica a la computadora por medio de la
videocdmara” (pag. 113).

Para DCR-TRV480:

>AUTOM. Selecciénelo para detectar automaticamente el sistema (Hi8 FIiEl/
estindar de 8 mm E] o Digital8 F3) que se utiliz6 para grabar la cinta
y reproducirla. Al cambiar de un sistema a otro, la pantalla aparece
azul y se muestra lo siguiente. En ocasiones también puede escucharse
un ruido de silbido.
3 — HIiEl/E : al pasar del sistema Digital8 [J al Hi8 FiEl/
estdndar de 8 mm F .
HiEl/Bl — B : al pasar del sistema Hi8 HiEl /estdndar de § mm
B al Digital8 B).

HiB/’'8 Seleccionelo para reproducir una cinta grabada en otros dispositivos
mediante el sistema Hi8 i Bl /estindar de 8 mm EJ si la
videocdmara no detecta automaticamente el sistema de grabacién.

© Nota
« El ajuste volverd a [AUTOM.] al desconectar la fuente de alimentacién de la videocdmara,
o al deslizar el selector de alimentacion.

Puede conectar un cable USB (suministrado) a la videocdmara y ver en la
computadora la imagen que aparece en la pantalla de la misma (Flujo USB). Para
obtener mas informacion, consulte el “Manual de inicio” del CD-ROM
suministrado.

>DESACTIV. Seleccidnelo para desactivar la funcién Flujo USB.

FLUJO USB Seleccionelo para activar la funcién Flujo USB.

=» continua
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USB-PLY/EDT

Puede conectar un cable USB (suministrado) a la videograbadora y ver la imagen
de la cinta o “Memory Stick” en la videocdmara o una computadora. Para obtener
mas informacion, consulte el “Manual de inicio” del CD-ROM suministrado.

>USB ESTAND

Seleccidnelo para ver la imagen en el “Memory Stick”.

PictBridge Seleccidnelo para conectar la impresora compatible con PictBridge
(pdg. 101).
FLUJO USB Seleccidnelo para ver la imagen de la cinta.

cODIGO DATOS

RESTANTE

CTRL REMOTO

IND. GRAB.

Uso del menu

>DESACTIV. Seleccionelo para no mostrar la fecha, la hora ni los datos de ajuste de
la cdmara durante la reproduccion.
FECHA/HORA Seleccidnelo para mostrar la fecha y hora durante la reproduccion

(pag. 54).

DATOS CAMARA

Seleccidnelo para mostrar los datos de los ajustes de la cimara durante
la reproduccién (pag. 54).

>AUTOM.

Seleccionelo para mostrar el indicador de cinta restante durante 8 s

(segundo) aproximadamente:

* Luego de seleccionar el modo CAMERA-TAPE con el videocasete
insertado, la videocdmara calcula la cantidad de cinta restante.

* Cuando toca [ ] (reproducir/pausa).

ACTIVADO

Seleccidnelo para mostrar siempre el indicador de cinta restante.

>ACTIVADO Seleccidnelo para utilizar el control remoto incluido con la
videocdmara.

DESACTIV. Seleccidnelo para desactivar el control remoto y evitar que la
videocdmara responda a una orden emitida por la unidad de control
remoto de otra videograbadora.

© Nota

* El ajuste volverd a [ACTIVADOY] al desconectar la fuente de alimentacién de la
videocdmara durante mds de 5 min (minuto).

>ACTIVADO

Seleccionelo para activar durante la grabacién el indicador de
grabacion situado en la parte frontal de la videocdmara.




DESACTIV.

Seleccione este ajuste en las siguientes situaciones de grabacién. El
indicador de grabacién de la videocdmara no se encenderd durante la
grabacién.

» Cuando no desee que la persona se sienta nerviosa al ser grabada.
 Cuando esté grabando cerca del motivo.

* Cuando el motivo refleje el indicador de grabacion.

PITIDO

>MELODIA

Selecciénelo para que suene una melodia cuando inicia o detiene la
grabacién, cuando utiliza el panel sensible al tacto o cuando se
produce una condicién poco usual en la videocdmara.

NORMAL

Seleccidnelo para que suene un pitido en lugar de una melodia.

DESACTIV.

Seleccidnelo para cancelar la melodia, el pitido, el sonido del
obturador, la operaciéon mediante el panel sensible al tacto y el pitido
de confirmacién de la operacién.

VISTA

>LCD

Selecciénelo para mostrar indicaciones tales como el cédigo de
tiempo en la pantalla LCD y en el visor.

SAL-V/LCD

Selecciénelo para mostrar indicaciones tales como el cédigo de
tiempo en la pantalla del televisor, la pantalla LCD y en el visor.

© Nota

» No puede enviar una sefial a la videocdmara si presiona DISPLAY/BATT INFO mientras
estd seleccionado [SAL-V/LCD].

GIRAR MENU

Puede seleccionar la direccion de desplazamiento (hacia arriba o hacia abajo) de
los elementos del mend en la pantalla LCD al tocar [a] o [+].

>NORMAL

Seleccidnelo para desplazar los elementos del ment hacia abajo

tocando [a].

OPUESTA

Seleccidnelo para desplazar los elementos del meni hacia arriba

tocando [a ].

APAGADO AUTO

>5 min

Selecciénelo para activar la funcién de apagado automdtico. Si
transcurren 5 min (minuto) aproximadamente y no se utiliza la
videocdmara, ésta se apagard automaticamente para evitar que se
desgaste la baterfa.

NUNCA

Selecciénelo para desactivar la funcién de apagado automadtico.

© Nota

» Cuando conecte la videocdmara al tomacorriente, la opcion [APAGADO AUTO] se
ajustard automdticamente en [NUNCA].

Uso del menu
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Uso del menia o@
(HORA/IDIOMA) -

AJUS.RELOJ/HORA MUNDIAL, etc.

Puede seleccionar los elementos que se
muestran a continuacién en el meni HORA/
IDIOMA. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” (pag. 59).
Los ajustes que puede modificar varfan segin

AJUS.RELOJ

el modo de alimentacion de su videocdmara.
En la pantalla aparecen los elementos que
todavia se pueden utilizar. Los elementos que
no estdn disponibles aparecen atenuados.

@60min ¥ B ESPERA 0:00:00

AJUS.RELOJ
HORA MUNDIAL

LANGUAGE

Puede ajustar la fecha y la hora (pag. 19).

HORA MUNDIAL

Puede ajustar la diferencia horaria cuando utilice la videocdmara en el extranjero.
Ajuste la diferencia horaria tocando [ —]/[_+ ], el reloj se ajustard de acuerdo
con la diferencia horaria. Si ajusta la diferencia horaria en 0, el reloj regresa al

ajuste original de hora.

LANGUAGE

Puede seleccionar o cambiar el idioma que se muestra en pantalla (pag. 22). Puede
seleccionar entre chino tradicional, coreano, espaiiol latinoamericano, francés
canadiense, inglés, inglés simplificado o portugués brasilefio.

Uso del menu



Personalizacion del
menii Personal

Puede afiadir elementos del menu de uso
frecuente al meni Personal u ordenarlos como
desee (personalizacion). Puede personalizar el
ment Personal para cada uno de los modos de
alimentacion de la videocdmara.

Adicion de un menii — Anadir

Se pueden afiadir al ment Personal los
elementos del ment que se utilizan con
frecuencia para obtener un acceso mds facil y
rapido.

© Nota

¢ Puede afiadir hasta 28 elementos de mend para cada
uno de los modos CAMERA-TAPE, CAMERA-
MEMORY y PLAY/EDIT. Si desea afiadir mds
elementos, debe eliminar un elemento de ment
menos importante antes de afiadir uno nuevo
(pag. 84).

1 Toque PiEN.

@60min_ ¥ B

[}
MENU EXPOS
ENFOQ.
PUNTO
MEDID. PROGR
PTO. AE

1/3

3 Toque [ANADIR].

@60mn_$ B
Seleccione la categoria.
- FIN
[E3 AJUS.CAMARA »
= APLIC. IMAGEN b
$BEDICY REP b
€53 AJUSTE EST. b
O HORAIDIOMA b

Bl 1 [

0:00:00

4 Toque [« /[~ para seleccionar una
categoria de menu, luego toque [0K].
Los elementos disponibles varian segtn el
modo de alimentacién de la videocdmara.
Sélo se muestran los elementos disponibles.

@60min_ ¥ B
Seleccione el elemento.
- FIN

@3 [PROGR AE

MEDID. PUNTO

EXPOSICION

OBTUR.AUTO

ENFOQ. PUNTO

B [~] &

0:00:00

5 Toque [<]/[+] para seleccionar un
elemento del meni, luego toque [OK].

@60min_ ¥ B
ANADIR

0:00:00

¢ Afiadir este elemento a
-MENU del
modo CAMERA-TAPE?

Lo ][]

6 Toque [S1].

El menu se anade al final de la lista.

2 Toque [CONFIG P-MENU].
Si el menu deseado no aparece en la

pantalla, toque [& ]/ hasta que se
muestre.

@60min_ ¥ B
CONF. P-MENU

0:00:00

7 Toque X,

=» continua
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Eliminacién de un menii — Eliminar

1 Toque

@60min B

B

2 Toque [CONFIG P-MENU].
Si el meni deseado no aparece en la

pantalla, toque hasta que se
muestre.

@60mn_ F B 0:00:00
'CONF. P-MENU

FIN
N ELIMI-
ANADIR
ORDE- RESTA-
NAR BLECER

3 Toque [ELIMINAR].

@60min_ ¥ B 0:00:00
Selec botén para elim.

N FIN
2] MENU | | EXPOS. [en]
ENFOQ.
13| DESV. || punTo
MEDID. | [ PROGR
[¥] LP1O. AE

4 Toque el menu que desee eliminar.

@60mn ¥ B 0:00:00
ELIMINAR

¢Eliminar esto
de P-MENU del
modo CAMERA-TAPE?

5 Toque [SI].

El mend seleccionado se elimina del mend
Personal.

84| Uso del menu

6 Toque [X]1.

© Nota

* No es posible borrar [MENU] ni [CONFIG P-
MENU].

Organizacion del orden de los
menis que aparecen en el meni
Personal- Ordenar

Puede clasificar los mends afiadidos al menu
Personal en el orden que desee.

1 Toque .

@60mn_ F B 0:00:00

2 Toque [CONFIG P-MENU].
Si el ment deseado no aparece en la

pantalla, toque [x ]/ hasta que se
muestre.

@60mn_F B 0:00:00
CONF. P-MENU

{ ELIMI
ANADIR
ORDE- RES

NAR BLECI

FIN

3 Toque [ORDENAR].

@60mn_E B 0:00:00
Selec botdn para mover.

S FIN
E| MENU | | EXPOS. ]
ENFOQ.
3| DESV. || punto
MEDID. | [ PROGR
¥ LPo AE




4 Toque el elemento del meni que desee
mover.

@60min_ 2 B 0:00:00
Selec nueva ubicacion.

1 2
=TT venu | Texpos | ]
“TENFOQ.
18 | DESV. | | BNiG
9 MEDID. | ¢ PROGR
[+ ] LPTO. AE [oK|

5 Toque [« ]/[~] paramover el elemento
del menu al lugar deseado.

@60min_ ¥ B 0:00:00
Selec nueva ubicacion.

7 E
=TT wewo | Toesv. | ™Y
173 ] ENFOQ.| ‘| MEDID.
PUNTO | | PTO.
g
1 PROGR
= LEeos | [ o1

6 Toque [OK].

Para ordenar mas elementos, repita los
pasos del 4 al 6.

7 Toque [FIN].

8 Toque [X].

© Nota
* No es posible mover [CONFIG P-MENU].

Inicializacion de los ajustes-
Restablecer

Luego de afiadir o eliminar mends, puede
inicializar el menu Personal a los ajustes
predeterminados.

1 Toque FIEN.

@60min_ ¥ B

MENU DESV.
s |ENFoQ.| | mEDI
PUNTO | | PTO.
PROGR

2 Toque [CONFIG P-MENU].
Si el ment deseado no aparece en la

pantalla, toque hasta que se
muestre.

@60min_ ¥ B 0:00:00

CONF. P-MENU
[Fn]
’ ELIMI-
ANADIR
ORD REST/
NAR BLECER

3 Toque [RESTABLECER].

@60min__ ¥ B 0:00:00
RESTABLECER

¢Inicializar
el ajuste P-MENU del
modo CAMERA-TAPE?

4 Toque [SI].

@60min_ T B 0:00:00
RESTABLECER

¢Esté seguro?

5 Toque [S1].
Los ajustes del ment Personal regresan a
los ajustes predeterminados.
Para cancelar la inicializacién, toque [NO].

6 Toque X1,

Uso del menu
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Copia/Edicion

Conexion a una
videograhadora o
televisor

Puede grabar la imagen desde una
videograbadora o televisor a una cinta o un
“Memory Stick” insertada en su videocdmara
(pag. 88). También puede crear en otro
dispositivo de grabacion una copia de la
imagen grabada en su videocdmara (pag. 87).
Conecte la videocdmara a un televisor o a una
videograbadora como se muestra en la
siguiente ilustracion.

Amarillo =
@ VIDEO
\ @
~— }AUDIO i -
@ [ 100 A
Cable de conexion AV Blanco I Videograbadoras
(suministrado) Rojo o televisores

——— Flujo de sefales

© Notas

« Utilice el cable de conexion A/V para conectar la
videocdmara a otros dispositivos. Antes de realizar
la conexion, verifique que el ajuste [VISTA] en el
mend £55) (AJUSTE EST.) esté definido en [LCD]
(el ajuste predeterminado) (pag. 81).

Si conecta la videocdmara a un dispositivo
monoaural, conecte la clavija amarilla del cable de
conexién A/V ala toma de video, y la clavija roja
(canal derecho) o la blanca (canal izquierdo) a la
toma de audio de la videograbadora o del televisor.

86 | Copia/Edicion

Si desea usar un cable i.LINK para la
conexion

Utilice un cable i.LINK (opcional) para
conectar la videocdmara a otro dispositivo
mediante la interfaz § DYV. Las sefiales de
video y de audio se transmiten en forma digital,
lo que produce imdgenes de alta calidad.
Observe que no puede grabar la imagen y el
sonido por separado. Si desea informacién
adicional, consulte la pagina 139.



Copia a otra cinta

Puede copiar y editar la imagen reproducida
en la videocdmara a otros dispositivos de
grabacion (tales como videograbadoras).

1 Conectela videograbadora a la
videocamara como dispositivo de
grabacion (pag. 86).

2 Prepare la videograbadora para la
grabacion.
* Inserte un videocasete para la grabacion.
« Si la videograbadora dispone de un
selector de entrada, ajustelo en el modo de
entrada.

3 Prepare la videocamara para la
reproduccién.
« Inserte el videocasete grabado.
* Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

4 nniciela reproduccién en la
videocamara y grabe el contenido en la
videograbadora.

Para obtener mas informacion, consulte el
manual de instrucciones que acompaiia a la
videograbadora.

5 Cuando finalice 1a copia, detenga la
videocamara y la videograbadora.

© Notas

* Cuando la videocdmara esté conectada a la
videograbadora mediante la interfaz & DV, no podra
grabar el titulo, los indicadores ni las palabras
ingresadas en la pantalla de indice del “Memory
Stick”.

* Al copiar mediante el cable de conexion A/V,
presione DISPLAY/BATT INFO para ocultar los
indicadores como, por ejemplo, el cédigo de tiempo
(pag. 54). De lo contrario, se grabaran en la cinta.

* Para grabar la fecha, la hora y los datos de ajuste de
la camara, debe visualizarlos en pantalla (pag. 54).

 Las imédgenes editadas con efectos de imagen
([EFECTO IMAG.] pag. 68), efectos digitales
(pag. 41, 48) o zoom en la reproduccion (pag. 53) no
pueden emitirse mediante la interfaz i DV.
Cuando la conexidn se realiza con un cable i.LINK,
la imagen grabada pierde definicién si se introduce
una pausa en la videocdmara mientras se graba a una
videograbadora.

Para DCR-TRV480:

Si graba una cinta que se ha grabado en otros
dispositivos mediante el sistema Hi8 i El/estandar
de 8 mm B a través de la interfaz §, DV, es posible
que la imagen varie. No se trata de una falla de
funcionamiento. Durante el proceso de
reproduccion, las sefiales digitales se envian como
sefiales de imagen desde la interfaz §, DV.

Copia/Edicién |87
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Grabacion de
imagenes desde una
videograhadora o
televisor

Puede grabar o editar imdgenes o programas
de television desde una videograbadora o un
televisor en una cinta o un “Memory Stick”
insertado en la videocdmara.

También puede grabar una escena como una
imagen fija en un “Memory Stick”.

Inserte un videocasete o un “Memory Stick”
para grabar en la videocdmara.

Grabacion de peliculas

1 Conecte el televisor o la
videograbadora a la videocamara
(pag. 86).

2 Siesti grabando desde una
videograbadora, inserte un
videocasete.

3 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

4 Accione la videocimara para grabar
peliculas.

Si graba en una cinta

1 Toque [PMENU.

2 Toque [[g9] CTRL GRAB.] que se
encuentra junto al icono [09].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Sino lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el ment £-8
(EDIC Y REP) (pag. 73).

3 Toque [PAUSA GRAB].

Copia/Edicién

Si graba en un “Memory Stick”

1 Toque [P-MENU.

2 Toque [MENU].

3 Seleccione el ment 58 (EDIC Y REP)
y, acontinuacion, [ [f] CTRL GR] que se
encuentra junto al icono .

5 miciela reproduccion del videocasete
en la videograbadora o seleccione un
programa de television.

La imagen que se reproduce en el
dispositivo conectado aparece en la pantalla
LCD de la videocamara.

6 Toque [INIC GRAB] en el punto en el
que desee comenzar la grabacion.

7 Detener la grabacion.

Si graba en una cinta
Toque [ W] (parada) o [PAUSA GRAB].

Si graba en un “Memory Stick”
Toque [DET. GRAB.].

8 Toque [&], luego [X].

‘¢ Sugerencias

* El indicador D\/|N aparece cuando conecta la
videocdmara y otros dispositivos mediante un cable
i.LINK (este indicador puede aparecer también en el
televisor).

« Al grabar peliculas en un “Memory Stick”, se puede
omitir el paso 4 y presionar REC START/STOP en
el paso 6.

» Para DCR-TRV480:

Para que la transicion entre imagenes sea fluida, se
recomienda no mezclar imdgenes grabadas mediante
el sistema Hi8 PljEl/estindar de 8 mm EJ con el
sistema Digital8 ) en una misma cinta.



Grabacion de imagenes fijas

Copia de imagenes de
una cinta a un
“Memory Stick”

1 Realice los pasos 1 al 3 en “Grabacion

de peliculas” (pag. 88). Puede grabar peliculas (con sonido grabado

en monoaural) o imdgenes fijas en un

2 Tnicie la reproduccién del video o “Memory Stick”.
sintonice el programa de televisién que Aseglirese de haber insertado en la
desee grabar. videocdmara una cinta grabada en el sistema
Las imdgenes de la videograbadora o del Digital8 B, y un “Memory Stick”.
televisor aparecen en la pantalla de la
videocdmara.

1 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

3 Presione PHOTO ligeramente en la
escena que desee grabar. Verifique la
imagen y presionelo por completo.
La imagen no se grabard si no presiona Para grabar una imagen fija
PHOTO por completo. Sino desea grabar la 1 Toque (=] (reproducir) para reproducir
escena, suéltelo y seleccione otra escena la cinta.
como se describe a continuacién. 2 Presione PHOTO ligeramente en la

escena que desee grabar. Verifique la

imagen y presiénelo por completo.

2 Busque y grabe la escena que desea.

@60min FINE 2001
» (i07) CAPTUR

B |[«<4® ][> u][P>&]PVEN]

Para grabar una pelicula

1 Toque P-MENU.

2 Toque [MENUI.

3 Seleccione el mend -8 (EDIC Y REP)
y, acontinuacién, [ [ ] CTRL GR] que se
encuentra junto al icono .

4 Toque =] (reproducir) para reproducir
la cinta.

8§ CTRLGR - 0:00:00:00

INIC
GRAB

i 2min
=2 R )

5 Toque [INIC GRAB] en el punto en el
que desee comenzar la grabacion.

6 Toque [DET. GRAB.] en el punto en el
que desee detener la grabacién.

=» continua
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7 Toque [®] (detener) para detener la
reproduccién de la cinta.

8 Toque [2], luego [XI.

© Notas

* El cédigo de datos y los titulos grabados en la cinta
no pueden grabarse en el “Memory Stick”, aunque si
se grabard la fecha y hora en la que se graba la
imagen.

El sonido se graba en 32kHz monoaural.

Al grabar imagenes de una cinta como imagenes
fijas, éstas se graban automdticamente en el modo
[CUADROY], aunque seleccione [CAMPO] en los
ajustes del mend (pag. 65).

Para DCR-TRV480:

Si grabaimdgenes que se han grabado en sistemas de
grabacién distintos (Digital8 ) y Hi8 FIiEl/
estandar de 8 mm E en otros dispositivos), es
posible que las escenas de transicion entre los
sistemas de grabacion no se graben correctamente en
el “Memory Stick”.

‘¢" Sugerencias

* También puede grabar una pelicula presionando
REC START/STOP durante la reproduccién de la
cinta.

* Para obtener informacion sobre el tiempo de
grabacién de peliculas, consulte la pagina 26.

Copia/Edicién

Copia de imagenes de
un “Memory Stick” a
una cinta

Puede grabar imdgenes fijas en una cinta.
Asegirese de insertar en la videocdmara el
“Memory Stick” con las imdgenes y una
cinta.

1 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

2 Toque (rebobinar) o (avance
rapido) para buscar el punto desde el
que desea iniciar la grabacion y, a
continuacion, toque [m | (detener).

3 Toque .

4 Toque [=]/[+] para seleccionar la
imagen que desee copiar.

5 Toque .

6 Toque [[5] CTRL GRAB.] que se
encuentra junto al icono .
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [2]/[¥]. Sino lo encuentra, toque
[MENU] y selecciénelo en el mend £-8
(EDIC y REP).

7 Toque [PAUSA GRAB].

8 Toque [INIC GRAB].

La imagen seleccionada se copia a la cinta.

9 Toque [®] (detener) o [PAUSA
GRAB] cuando desee detener la
grabacion.

Para copiar otras imagenes fijas, seleccione

imdgenes mediante [ — /[ +]. A

continuacion, repita los pasos 7 al 9.



1 OToque (2], luego [X1.

© Notas

* No es posible copiar la pantalla de indice.

* Es posible que no pueda copiar en su videocdmara
imdgenes modificadas en una computadora o
grabadas con otras videocdmaras.

* No se pueden copiar peliculas MPEG en la cinta.

Copia de escenas
seleccionadas de una
cinta

. =z

- Edicion digital de programas

Puede seleccionar hasta 20 escenas
(programas) y grabarlas, en el orden que
desee, a otro dispositivo de grabacion tales
como videograbadoras o a un “Memory
Stick” insertado en la videocdmara.

Si graba en un “Memory Stick”, omita los
pasos 1y 2 y comience desde “Grabacién de
escenas seleccionadas como programas”
(pag. 95).

© Nota

* Para DCR-TRV480:
La edicién digital de programas no funciona en las
cintas grabadas en otros dispositivos mediante el
sistema Hi8 liEl/estindar de 8 mm g .

Borrado de las escenas no deseadas

>§\ f@\{g\ﬁf
1

1_ Cambio del orden

[,

A

Resultado de la edicion

Paso 1 [co]: preparacion de la
videocamara y la videograbadora
para la operacion

Si realiza la edicién digital del programa a
una cinta en una videograbadora por primera
vez, siga los siguientes pasos. Si ha ajustado
la videograbadora con este procedimiento
anteriormente, puede omitir este punto.

© Notas
* No puede realizar la edicién digital de programas en
los siguientes dispositivos:

=» continua
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— una videograbadora que no admita cédigos
[CONF. IR]

— una grabadora de DVD, una grabadora de DVD
equipada con un disco duro, etc.

Cuando la videocdmara esté conectada a la

videograbadora mediante la interfaz £ DV, no podra

grabar el titulo, los indicadores ni las palabras

ingresadas en la pantalla de indice del “Memory

Stick”.

1 Conectela videograbadora a la
videocamara como un dispositivo de
grabacion (pag. 86).

Para realizar la conexién puede utilizar
tanto el cable de conexién A/V como el
cable i.LINK. El procedimiento de copia
resulta mds facil con la conexién i.LINK.

2 Prepare la videograbadora.
« Inserte un videocasete para la grabacion.
* Si la videograbadora dispone de un

selector de entrada, ajistelo en modo de
entrada.

3 Prepare la videocamara (dispositivo de
reproduccién).
* Inserte un videocasete para la edicién.
* Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

4 Toque .

5 Toque [MENU].

@60min ¥ B 0:00:00:00

AJUS.FOTOS
AJ. PELICULA
TIBOR.TODO

6 Toque [« /[~ ] para seleccionar &8
(EDIC Y REP), luego toque [OK].

@60mn F B 0:00:00:00

EFEC] =
EFECTC WIAG.

IMPRIMR

=R

EDIC.RPRQG

il
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7 Toque [2]/[~] para seleccionar
[EDIC. PROG.], luego toque [0K].

EDIC. PROG.

0:00:00:00
FIN

Seleccione soporte

QTRO MEMORY
DISPOS STICK

8 Toque [OTRO DISPOS].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
MARC;/ INIt AJU! D
ENTR DICI ||HAC

TOTAL 0:00:00:00
ESCEN 0

[ =] upre]

9 Toque [AJUS EDICI].

EDIC. PROG.
AJUS EDIC

(2] [ ]
CON PRUEBA
-TROL AJUST
1/2
CORTE CORTE
“ INICIO FINAL
<
v

0:00:00:00

10Toque [CONTROL].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
CONTROL IR
=)

11 Seleccione [IR] o [i.LINK].

Si utiliza un cable de conexién A/V
Toque [IR], luego [OK]. Siga el
procedimiento descrito en “Para ajustar el
cédigo [CONFIG IR]” (pag. 93).

Si utiliza para la conexién un cable
i.LINK

Toque [i.LINK], luego [OK]. Prosiga hasta
el “Paso 2 : ajuste de la sincronizacién de la
videograbadora” (pag. 94).




Para ajustar el cadigo [CONFIG IR]

Si utiliza un cable de conexién A/V, debe
verificar la sefial del c6digo [CONFIG IR] para
comprobar si la videograbadora puede
controlarse con la videocimara (emisor de rayos
infrarrojos).

. . . Sensor remoto
Emisor de rayos infrarrojos

Videograbadora

Cable de
conexiéon A/V
(suministrado)

1 Toque y, a continuacion,
[CONFIG IR].

2 Seleccione el cédigo [CONFIG IR] de la

videograbadora con [ — /| y,a
continuacion, toque [OK].

Para obtener informacién sobre el cédigo
[CONFIG IR] de la videograbadora,
consulte “Lista de cédigos [CONFIG IR]”
(pag. 93). Si hay mas de un cédigo en la
lista para el fabricante de la
videograbadora, pruebe con cada uno de
ellos hasta encontrar el mas adecuado.

3 Toque [MODO PAUSA].

4 Seleccione el modo para cancelar la
pausa de grabacion en la videograbadora
y, a continuacion, presione [OK].

Para obtener mas informacion sobre el
funcionamiento, consulte el manual de
instrucciones que acompaia a la
videograbadora.

5 Apunte el emisor de rayos infrarrojos de
la videocamara hacia el sensor remoto de
la videograbadora, desde una distancia
de alrededor de 30 cm
sin obstrucciones.

6 Inserte un videocasete en la
videograbadora y ajuste ésta dltima en
modo de pausa de grabacion.

7 Toque [PRUEBA IR].
8 Toque [EJECUTAR].

La grabacién comienza en la
videograbadora cuando la disposicién de
los equipos es la correcta. Aparecera
[Finalizado.] cuando haya finalizado la
prueba del c6digo [CONFIG IR].

Prosiga hasta el “Paso 2 : ajuste de la
sincronizacién de la videograbadora” (pag. 94).
Si la grabacion no se inicia, seleccione otro
c6digo [CONFIG IR] e inténtelo de nuevo.

Lista de cddigos [CONFIG IR]

Los cédigos [CONFIG IR] siguientes estan
grabados en la videocdmara de manera
predeterminada (el ajuste predeterminado es “3”).

Fabricante Cadigo
[CONFIG IR]

Sony 1,2,3,4,5,6

Admiral (M. Wards) 89

Aiwa 47, 54, 80

Akai 49, 51

Audio Dynamic 21,35

Bell&Howell (M. Wards) 36

Borksonic 21,70, 82

Canon 77,78

Citizen 47

Craig 47,73

Curtis Mathis 8,77, 80

Daewoo 26, 40, 77

DBX 21, 33,35
Dimensia 8

Emerson 26, 48,59, 70, 80, 81, 82
Fisher 36, 37, 44, 45
Funai 80

General Electric 8, 32%,77,94%, 101
Godlstar/LG 47

GO VIDEO 71

Hitachi 8,42,78

HQ 40

Instant Replay 717,78

JC Penny 8, 21, 33, 35, 36,42, 77
JvC 12,13, 14,21, 33,35
Kenwood 21, 33, 35, 47
LXI (Sears) 36, 37,42,44, 45,47,
49, 80
Magnavox 17,77,78, 83
Marantz 21, 33,35
Marta 47
Memorex 37,77
Minolta 8,42
=»> continua
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Fabricante Cadigo
[CONFIG IR]

Mitsubishi/MGA 22,23,24,28,29

Multitech 23,32, 80

NEC 21, 33,35

Olympic 71,78

Optimus 22

Orion 60

Panasonic 16, 17,77,78

Pentax 8,42

Philco 26,70, 77,78

Philips 47,71,78, 83

Pioneer 78

Quasar 6,16,17,77,78

RCA/PROSCAN 7,8,16,40,41,42,77,
78, 78*, 83, 101

Realistic 22,36, 37,77, 80, 88

Sansui 21

Singer 73

Samsung 24,24%,32,32%, 41, 94,
94

Sanyo 26, 36, 37,47

Scott 22,23,24,28, 32,37,
40, 41

Sharp 88, 89

Shintom 73

Signature 2000 80, 89

Sylvania 77,78, 80, 83

Symphonic 80

Tashiro 47

Tatung 21, 33,35

Teac 21, 33, 35, 80

Technics 77,78

Toshiba 7, 40,49

Wards 37,47, 88, 89, 95

Yamaha 21, 33, 35, 36

Zenith 95

* televisor/componente de videograbadora

94 | Copia/Edicion

Paso 2 [co]: ajuste de la
sincronizacion de la
videograbadora

Si realiza la edicién digital del programa a
una cinta en una videograbadora por primera
vez, siga los siguientes pasos. Si ajusté la
videograbadora con este procedimiento
anteriormente, puede omitir este punto.
Puede ajustar la sincronizacién de la
videocdmara y de la videograbadora para
evitar que no se grabe la escena inicial.

1 Extraiga el videocasete de la
videocamara. Prepare lapicera y papel
para tomar notas.

2 Ajuste la videograbadora en modo de
pausa de grabacion.
Onmita este paso si selecciono [i.LINK] en el
paso 11 en la pag. 92.

ONota

« Ejecute la cinta durante 10 s (segundo)
aproximadamente antes de introducir la
pausa. Las escenas iniciales pueden no
grabarse si comienza a grabar desde el
principio de la cinta.

3 Toque y, a continuacion,
[PRUEBA AJUST].

EDIC. PROG. 0:00:00:00
PRUEBA AJ

Ajuste el dispos
de grabacién en
modo de pausa.

EJE-
CUTAR CANCEL

4 Toque [EJECUTAR].
Se graba una imagen (50 s (segundo) de
duracién aproximadamente) con 5
indicadores [ENTRA] y [SALID] cada uno
para ajustar la sincronizacion.



Aparece [Finalizado.] cuando finaliza la
grabacion.

EDIC. PROG. 0:00:00:00
PRUEBA AJ

Finalizado.

1 uToque —/ para seleccionar el
valor numérico medio para [CORTE

FINAL], luego toque[ok].

Se configura la posicion de detencién
calculada para la grabacion.

1 1 Toque [FIN] dos veces.

5 Rebobinela cinta enla
videograbadora y luego reprodizcala
en modo de camara lenta.

Aparecen 5 niimeros de apertura para cada

[ENTRA] y 5 nimeros de cierre para cada
[SALID].

6 Tome nota del valor numérico de

apertura de cada [CORTE INICIO] y

del valor numérico de cierre de cada
[CORTE FINAL], luego calcule el

valor numérico medio para cada
[CORTE INICIO] y [CORTE
FINAL].

Grabacion de escenas
seleccionadas como programas

Si realiza la edicion digital del programa a

una cinta en una videograbadora por primera

vez, siga el procedimiento descrito en los

pasos 1y 2 (pag. 91 a pdg. 94) previamente.

© Nota

* No podra copiar titulos ni los indicadores de
visualizacién. Sin embargo, podra copiar el titulo
que se haya grabado en una cinta.

7 Toque [CORTE INICIO].

EDIC. PROG.
ENT COR

0:00:00:00

= 0 K3

-60~+240 =]

8 Toque =]/ para seleccionar el
valor numérico medio para [CORTE
INICIO], luego toque[oK].

Se ajusta la posicion de inicio calculada
para la grabacién.

9 Toque [CORTE FINAL].

EDIC. PROG.
SAL COR

0:00:00:00

=] 0 [+]

-60~+240 =)

Stick”.

1 Prepare un videocasete o un “Memory

Inserte en la videocdmara la cinta que se va

a reproducir.

Si estd grabando en una cinta, inserte en la

videograbadora un videocasete para la
grabacion.

Si estd grabando en un “Memory Stick”,
inserte uno en la videocdmara.

2 Toque [P-MENU|.

3 Toque [MENU].

@60min ¥ B

0:00:00:00

AJUS. FOTOS
AJ.PELICULA
TIBOR.TODO

=» continua
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Toque [« ]/[~] para seleccionar &-8

7 Busque el principio de la primera
(EDIC Y REP), luego toque [0K].

escena que desee copiar en la
videocamara, luego introduzca una
pausa en la reproduccion.

Puede ajustar la posicién con /
(cuadro).

@60mn B 0:00:00:00

EFEC] .
EFEC'&AG.

IMPRIMIR

(=3
=
ge [l CTRL. GRAB

EDIC.RRQE
R~ |

8 Toque [MARCA ENTR].
Se ajusta el punto de inicio del primer

programa y la parte superior de la marca del
mismo cambia a azul claro.

5 Toque [« /[~ para seleccionar

[EDIC. PROG.], luego toque [0K]. Aparece [TAM.IMAG.] al grabar en un

“Memory Stick”.
|
(EDIC.PROG._| 00:
EDIC. PROG. 0:00: OOHzO EDIC. PROG. N

MARCA -
teccions soorte
oo | [MewoRy i< >
DiSPOS | | STck

TOTAL 0:00:00:00
ESCEN 0

r
[ J[«=][> u]pr=]

6 Toque el elemento deseado. 9 Busque el final de la primera escena
que desee grabar en la videocamara y
luego introduzca una pausa en la

Si graba en una cinta en la
videograbadora

Toque [OTRO DISPOS]. reproduccion.
Puede ajustar la posicién con /
EDIC. PROG. 0:00:00:00 (cuadro).
10Toque [MARCA SALID].
TOTAL 0:00:00:00
i Se ajusta el punto final del primer programa
[ J[«a]> u|}>s]

y la parte inferior de la marca del mismo
cambia a azul claro.
Si graba en un “Memory Stick”

EDIC. PROG. Lall 0:00:00:00
1 Toque [MEMORY STICK].
ENTR . EDICI ||HACER
EDIC. PROG. 0:00:00:00
- TOTAL 0:00:00:12
w5, 2min
[m ][«e][> u]pre]
TOTAL 0:00:00
ESCEN 0
[= J[«ss][= u][>o)

1 1 Repita los pasos 7 a 10 y cree los
2 Toque [TAM.IMAG.] varias veces para programas.
seleccionar el tamaifio de imagen que
desee.

1 2Ajuste la videograbadora a pausa de
grabacion.

Onmita este paso si la videocdmara esta
conectada mediante un cable i.LINK, o si
realiza la grabacién en un “Memory Stick™.
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13Toque [INIC.].

INIC. -1l 0:00:00:00

ACTIVAR EJE-
CANCEL PAUSA GRAB | CUTAR

TOTAL 0:00:00:25
ESCEN 3
Huu

1470que [EJECUTAR].
Comienza la bisqueda del primer programa
y, a continuacion, se inicia la grabacion.
[BUSQUEDA] aparece durante la
biisqueda y [EDICION] aparece durante la

edicion.
BUSQUEDA -x1  0:00:00:00
ESCEN 1/3
[

Cuando el programa se haya grabado, la
marca del programa cambia a azul claro.
Una vez grabados todos los programas, la
operacion de edicion del programa se
detiene en forma automatica.

Para cancelar la grabacién, toque
[CANCEL].

Para finalizar la funcidn de edicion
digital de programas
Toque [FIN].

Para guardar un programa sin utilizarlo
para grabar

Toque [CANCEL] en el paso 13.

El programa se almacena en la memoria hasta
que se extrae el videocasete.

Para borrar programas

1 Siga los pasos 1 al 6 en “Grabacién de
escenas seleccionadas como programas”
(pag. 95), luego toque [DESHA CER].

2 Toque [BORR. IMARC] para borrar el
dltimo programa definido. O bien toque
[BORR.TODO] para borrar todos los
programas.

3 Toque [EJECUTAR].
Se borran los programas.
Para cancelar esta operacion, toque
[CANCEL].

© Notas
* No es posible definir un punto de inicio o de

finalizacion en una seccidn en blanco de la cinta. Si

existe una seccion en blanco en la imagen definida
como programa, es posible que el tiempo total no

aparezca correctamente.

* Si no puede utilizar el dispositivo correctamente con
un cable de conexién i.LINK, seleccione [IR] en el

paso 11 en la pag. 92 y defina el codigo [CONFIG IR].

Copia/Edicién
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Eliminacion de
imagenes grabhadas
]

Se pueden eliminar todas las im4genes, o las
que haya seleccionado, almacenadas en un
“Memory Stick”.

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

2 Toque .

@60min 2/10 (10>
101-0001 REPR.MEM.
— P-VENU]

3 Toque =]/ para seleccionar la
imagen que desee eliminar.

4 Toque .

it BORRAR 2/10(w1y
101-0001

¢Desea borrar
esta imagen?

5 Toque [SI].
Se elimina la imagen seleccionada.
Para cancelar la eliminacién, toque [NO].

Para eliminar todas las imagenes a la
vez

Seleccione el mend B (AJUS. MEMOR.) y,
a continuacién, toque [T] BOR.TODO]

(pag. 66).

Copia/Edicién

Para eliminar las imagenes en la

pantalla de indice

Puede buscar facilmente la imagen a eliminar

viendo 6 imagenes a la vez.

1 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

2 Toque [SIPB].

3 Toque [=].

4 Toque [SET.

5 Toque [ BORRAR].

6 Toque la imagen que desee eliminar.
T aparece en la imagen a eliminar.
Para mostrar las 6 imdgenes anteriores o
siguientes, toque [A |/[¥].

7 Toque [OK].

8 Toque [SI].
Se eliminan las imagenes seleccionadas.
Para cancelar la eliminacién, toque [NO].

© Notas

* No se pueden eliminar imdgenes cuando la lengiieta
de proteccion contra escritura del “Memory Stick”
estd ajustada en la posicion de proteccion contra
escritura (pag. 135), o cuando la imagen
seleccionada estd protegida (pag. 99).

* Una vez eliminadas, las imdgenes no se pueden
recuperar. Asegurese de verificar las imdgenes antes
de eliminarlas.



Marcacion de
informacion
especifica en las
imagenes grabadas
El - Proteccion de imagenes/Marca

de impresion

Verifique que la lengiieta de proteccién contra
escritura en el “Memory Stick” no esté ajustada
en la posicién de proteccién contra escritura.

Proteccion contra el horrado
accidental — Proteccion de
imagenes

Puede seleccionar y marcar imdgenes para
evitar que se borren accidentalmente.

1 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

2 Toque .

3 Toque .

T
RN

101-0002
T 2/10 (iwoi» [SET]

4 Toque .

AJUSTAR

5 Toque [PROTEC].

PROTECCION

Ik I
i

101-0002
M 2/10 [ o]

6 Toque la imagen que desee proteger.

= o - O aparece en la
imagen
HD seleccionada.

101-0002
(v 2/10 (oi» [OK ]

7 Toque .

8 Toque [FIN].

Para cancelar la proteccion de
imagenes

Siga los pasos 1 al 5, luego toque la imagen para
cancelar la proteccién de imagenes.

o desaparece de la imagen.

Seleccion de imagenes fijas para
imprimir — Marca de impresion

Puede marcar las imdgenes que desea
imprimir mientras las visualiza en la
videocdmara. (No puede especificar la
cantidad de impresiones.)

La norma DPOF (Digital Print Order Format)
se utiliza para seleccionar imédgenes a
imprimir en la videocdmara.

1 Deslice el selector POWER para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.

2 Toque .
=» continua
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8 Toque [FIN].

Para cancelar la operacién de marca de
impresion

Sigalos pasos del 1 al 5y, a continuacién, toque
la imagen para cancelar la operacion de marca
de impresion.

Dy desaparece de la imagen.

4 Toque [SET]. © Nota

* No marque imdgenes en la videocdmara si el
“Memory Stick” ya contiene algunas imagenes con
la marca de impresion en otros dispositivos. Esto
puede modificar la informacién de las imdgenes con
la marca de impresion en el otro dispositivo.

AJUSTAR

5 Toque [MARCA IMPR.].

MARCA IMPR.

DD

2/10 [ny =]

6 Toque la imagen que desee imprimir
mas tarde.

A1 MARCAPR " aparece en la
HDFB I- imagen seleccionada.

1m ~0002
2/10 (@i COK]

7 Toque .
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Impresion de
imagenes grabadas
(impresora
compatible con
PictBridge) —J

Si se utiliza una impresora compatible con
PictBridge, es posible imprimir imagenes
fijas grabadas en la videocdmara sin utilizar
una computadora personal.

/4 PictBridge

‘¢’ Sugerencia

* PictBridge es un estdndar del sector que ha
establecido la CIPA (Camera & Imaging Products
Association). Podrd imprimir imagenes fijas sin el
uso de una computadora al conectar una impresora
directamente a la videocdmara digital o auna camara
digital fija, independientemente del fabricante del
modelo.

Inserte el “Memory Stick” que contiene las
imdgenes fijas en la videocdmara, ajuste el
papel en la impresora y, a continuacion,
enciéndala.

Conexion de la videocamara a la
impresora

© Nota
* Conecte el adaptador de ca suministrado a un
tomacorriente como fuente de alimentacién.

1 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

2 Seleccione [P-MENU].

3 Toque [MENU].

4 Seleccione 225 (AJUSTE EST.) y, a
continuaciéon [USB-PLY/EDT]
tocando [« ]/[~]y [OK.

5 Seleccione [PictBridge] y, a
continuacion, .

6 Toque .

7 Conecte 1a toma USB (pag. 148) de la
videocamara a una impresora
mediante el cable USB que se
suministra.

La ubicacién de la toma USB de la
impresora varia en funcién del modelo.
Para obtener mds informacién sobre el
funcionamiento, consulte el manual de
instrucciones que se suministra con la
impresora.

8 Seleccione B (APLIC.IMAGEN) y,
a continuacion [IMPRIMIR] tocando
[a]/[>]y [oK].

Cuando se establezca la conexién entre la
videocdmara y la impresora, aparecera
en la pantalla.

1/10(07»
IMPRIMIR
101-0001

+— Indicacion de
PictBridge

[ = ][+ Jlser J[eec]

Se mostrara una de las imagenes
almacenadas en el “Memory Stick”.

© Notas

* No se garantiza el funcionamiento de los modelos
que no sean compatibles con PictBridge.

* No es posible conectar la videocdmara a la
impresora si la opcién [USB-PLY/EDT] en los
ajustes de menu no se ajusta en [PictBridge]. Sigalas
instrucciones que aparecen en pantalla.

=» continda
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Impresion

Toque [— ] (imagen anterior)/
(siguiente imagen) para seleccionar la
imagen que desea imprimir.

Toque y, a continuacién,
[COPIAS].

Toque [=1/ para seleccionar el
nimero de copias que desea imprimir
y, a continuacién, toque .

Es posible establecer hasta 20 copias de una
imagen para su impresion.

Toque [FIN].

Para imprimir la fecha en la imagen

1 Toque y [FECHA/HORAL.

2 Seleccione [FECHA] o [DIA&HORA] y
[OK].
El ajuste predeterminado es
[DESACTIV].

Toque [EJEC.].
Aparecerd una pantalla de confirmacion.

1/10 (@
IMPRIMIR
101-0001

Imprimirla?

COPIAS: 1
FECHA/HORA: DESACTIV.

III%III IIHIIII

Toque [SI].

Al finalizar la impresion, [Imprimiendo...]
desaparece y vuelve a aparecer la pantalla
de seleccién de imdgenes.

1/10[00
IMPRIMIR
101-0001
Imprimiendo.

Mant.cable USB conectado

ICANCEL|

Copia/Edicién

Para imprimir otra pagina
Repita del paso 1 al 6.

Para parar la impresion
Toque [CANCEL] durante la impresién.

Para finalizar la impresion
Toque [FIN] y desconecte el cable USB de la
videocdmara y la impresora.

© Notas

» No intente realizar las operaciones que se indican a

continuacién cuando aparezca en la pantalla. Es

posible que no se realicen correctamente.

— Deslizar el selector POWER para seleccionar otros
modos de alimentacién.

— Desconectar el cable USB de la videocdmara o la
impresora.

— Extraer el “Memory Stick” de la videocdmara.

Si la impresora deja de funcionar, desconecte el

cable USB y vuelva a iniciar la operacién desde el

comienzo.

Es posible que algunos modelos de impresora no

sean compatibles con la funcién de impresién de

fechas. Consulte el manual de instrucciones de la

impresora para obtener informacién detallada.

No se garantiza la impresién de imdgenes que se

hayan grabado con un dispositivo que no sea la

videocdmara.

.

.



Utilizacion con la computadora

Funciones

Al instalar el software Picture Package en una
computadora Windows a partir del CD-ROM
suministrado, podra utilizar las siguientes
operaciones por medio de la conexién de la
videocamara a la computadora.

El software y las funciones disponibles para las
computadoras Macintosh difieren de las
disponibles para las computadoras Windows.
Para obtener mas informacion, consulte el
capitulo 6 del “Manual de inicio” en el
CD-ROM. Para consultar el “Manual de inicio”,
vaya a la siguiente seccion.

‘¢ Sugerencia
« Existen 2 formas de conectar la videocdmara a
una computadora.
— Cable USB
Este método resulta ttil para copiar en la
computadora archivos de video y sonido grabados
en una cinta, para copiar archivos de un “Memory
Stick” en una computadora y para copiar archivos
en un “Memory Stick”.
— Cable i.LINK
Este método resulta ttil para copiar archivos de
video y sonido grabados en una cinta. Los datos de
imagen se transfieren con mds claridad que con un
cable USB.

Para obtener mas informacion acerca de la
conexion, consulte el “Manual de inicio”.

Viewing video and pictures on a
computer

Para ver las imagenes copiadas de la
videocamara, seleccione las miniaturas. Las

imagenes fijas y las peliculas se guardan en
carpetas por la fecha.

Music Video/Slideshow Producer

Puede seleccionar sus peliculas e imdgenes fijas
favoritas de las imdgenes guardadas en la
computadora y crear ficilmente un video corto
original o presentacién de diapositivas con
musica y estilos visuales afiadidos.

Automatic Music Video Producer

Para crear facilmente un video corto original
con musica y estilos visuales afiadidos, utilice
imdgenes grabadas en una cinta.

Copying tape to Video CD
Puede importar todo el contenido de una cinta
para crear un CD de video.

Save the images on CD-R
Puede guardar en un CD-R imdgenes copiadas
en una computadora.

Burning Video CD

Puede crear un CD de video con un ment de
videos y presentaciones de diapositivas.
ImageMixer VCD2 es compatible con imagenes
fijas de alta resolucion.

USB Streaming Tool

Puede ver la imagen que se reproduce de una
cinta de la videocamara o que aparece en ese
momento en una computadora.

Video Capturing Tool
Puede importar todo el contenido de una cinta
en una computadora.

MEMORY MIX Image Tool
Puede copiar imdgenes para la funcién
MEMORY MIX en un “Memory Stick”.

El CD-ROM incluye el siguiente
software.

* Controlador USB

* Picture Package Ver.1,5

* ImageMixer VCD2

* “First Step Guide” (Manual de inicio)

=» continua
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Acerca del “Manual de inicio”
(First Step Guide)

El “Manual de inicio” es un manual de
instrucciones que se puede consultar en la
computadora.

Este “Manual de inicio” describe las
operaciones bdsicas, desde la conexién inicial
de la videocamara y la computadora y la
configuracion de los ajustes, hasta el
funcionamiento general de la primera vez que se
utiliza el software almacenado en el CD-ROM
(suministrado). Después de instalar el
CD-ROM y leer las secciones “Instalacion del
software y “Manual de inicio” en una
computadora” (pag. 105), abra el “Manual de

inicio” y, a continuacion, siga las instrucciones.

Acerca de la funcion de ayuda del
software

La guia Ayuda explica todas las funciones de
todas las aplicaciones de software. Constltela
para obtener mds informacién acerca de las
operaciones después de leer detenidamente el
“Manual de inicio”.

Para visualizar la gufa Ayuda, haga clic en el
signo [?] de la pantalla.

Requisitos del sistema

Para usuarios de Windows

Si se utiliza Picture Package

¢ SO: Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
‘Windows 2000 Professional, Windows
Millennium Edition, Windows XP Home
Edition o Windows XP Professional
Es necesaria la instalacion estandar.
El funcionamiento no esta garantizado si se ha
actualizado el sistema operativo especificado
arriba.

Utilizacién con la computadora

En Windows 98 no se admite el flujo USB.
En Windows 98 y Windows 98SE no se
admite la captura de DV.

CPU: Intel Pentium I11 500 MHz o mas rapido
(se recomienda 800 MHz o mas rapido)
(Para utilizar ImageMixer VCD2, se
recomienda Intel Pentium IIT 800 MHz o més
rapido)

Aplicacién: DirectX 9.0c o posterior (este
producto se basa en tecnologia DirectX. Es
necesario tener instalado DirectX.)

Windows Media Player 7.0 o posterior
Macromedia Flash Player 6.0 o posterior
Sistema de sonido: tarjeta de sonido de

16 bits estéreo y altavoces estéreo
Memoria: 64 MB o més

Disco duro: memoria disponible necesaria
para la instalacién: 500 MB o mas

Espacio libre en disco duro recomendado:

6 GB o mas (segiin el tamaio de los archivos
de imagen editados)

Pantalla: tarjeta de vidleo VRAM de 4 MB,
minimo de 800 x 600 puntos, alta densidad
(color de 16 bits, 65 000 colores), DirectDraw
funcién de controlador de pantalla (este
producto no funcionara correctamente a
menos de 800 x 600 puntos o 256 colores).
Otros: puerto USB (se debe proporcionar
como estandar), DV interfaz (IEEE1394,
i.LINK) (para la conexién por medio de un
cable i.LINK), unidad de disco (se necesita
una unidad CD-R para crear un CD de video.
Para ver las unidades compatibles, visite la
siguiente URL: http://www.ppackage.com/)

Si se reproducen en una computadora
imagenes grabadas en un “Memory
Stick”

* SO: Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000 Professional, Windows
Millennium Edition, Windows XP Home
Edition o Windows XP Professional
Es necesaria la instalacién estdndar. El
funcionamiento no estd garantizado si se ha
actualizado el sistema operativo especificado
arriba.

* CPU: MMX Pentium 200 MHz o mds rdpido

¢ Aplicacion: Windows Media Player (debe
instalarse para reproducir peliculas).

¢ Otros: puerto USB (debe proporcionarse
como estandar), unidad de disco



Para usuarios de Macintosh
© Nota

* Cuando se conecta la videocdmara a una
computadora Macintosh por medio de un cable
USB, no se pueden copiar en la computadora
imdgenes grabadas en una cinta. Para copiar
grabaciones de una cinta, conecte la videocamara a
la computadora con un cable i.LINK y utilice el
software estdndar en el SO.

Si se utiliza ImageMixer VCD2

* SO: Mac OS X (v 10.1.5 o posterior)

¢ CPU: iMac, eMac, iBook, PowerBook, serie
PowerMac G3/G4/G5

* Memoria: 128 MB o mas

* Disco duro: memoria disponible necesaria
para la instalacién de 250 MB o mas
Espacio libre en disco duro recomendado:
4 GB o mads (segun el tamaiio de los archivos
de imagen editados)

» Pantalla: minimo de 1 024 x 768 puntos,
32 000 colores (este producto no funcionara
correctamente a menos de 1 024 x 768 puntos
0 256 colores.)

* Aplicacion: QuickTime 4 o posterior
(QuickTime 5 recomendado)

* Otros: unidad de disco

Si se copian en una computadora sélo

imagenes grabadas en un “Memory

Stick”

* SO: Mac OS 9.1/9.2 0 Mac OS X (v 10.0/v
10.1/v 10.2/v 10.3)

* Aplicacion: QuickTime 3.0 o posterior (debe
instalarse para reproducir peliculas.)

* Otros: puerto USB (debe proporcionarse
como estandar)

Instalacion del
software y “Manual
de inicio” en una
computadora

Es necesario instalar el software etc., con el CD-
ROM suministrado en la computadora antes de
conectar la videocamara y la computadora.
Una vez instalado, no es necesaria ninguna
instalacién posterior.

El software que se debe utilizar varia segtn el
sistema operativo que se utilice.

Computadora Windows: Picture Package
(ImageMixer VCD?2 incluido)

Macintosh Computadora: ImageMixer VCD2
Para obtener mas informacion acerca del
software, consulte el “Manual de inicio”.

Instalacion en una computadora
Windows

‘¢ Sugerencias

* Para visualizar el “Manual de inicio” en una
computadora Windows, se recomienda Microsoft
Internet Explorer Ver.6,0 o posterior. Es posible que
no se visualice correctamente ni siquiera en un
entorno recomendado, segtin la configuracion del
explorador. En este caso, consulte el archivo PDF.
Si desea imprimir el “Manual de inicio” o si no
puede instalarla en formato HTML automdticamente
en el idioma deseado, consulte el archivo PDF.
Para consultar el “Manual de inicio” en PDF, copie
en la computadora el archivo PDF, almacenado en la
carpeta [FirstStepGuide] de la carpeta de idioma que
desee del CD-ROM.

Si visualiza el “Manual de inicio” en HTML en la
computadora sin utilizar la instalacién automatica,
copie en la computadora la carpeta [FirstStepGuide]
de la carpeta de idioma que desee del CD-ROM.
Para consultar el “Manual de inicio”, haga doble clic
en “index.html”.

=» continua
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Para Windows 2000/Windows XP
Inicie una sesién como Administrador para la
instalacién.

1

Confirme que la videocamara no esta
conectada a la computadora.

2

Encienda la computadora.

Cierre todas las aplicaciones que se
ejecuten en la computadora antes de instalar
el software.

5 Seleccione el idioma para la aplicacion

que se vaya a instalar y, a
continuacion, haga clic en [Next].

Coloque el CD-ROM en la unidad de
disco de la computadora.
Aparecerd la pantalla de instalacién.

Picture Package

Si no aparece la pantalla
1 Haga doble clic en [My Computer].
2 Haga doble clic en
[PICTUREPACKAGE] (unidad de
disco).*
* Los nombres de unidad (como (E:)) pueden
variar segtin la computadora.

6 Haga clic en [Next].

4 Haga clic en [Install].

106

Picture Package

———

En funcidn del sistema operativo de la
computadora, aparece un mensaje que
indica que el “Manual de inicio” no se
puede instalar automaticamente con el
InstallShield Wizard. En este caso, copie
manualmente el “Manual de inicio” en la
computadora siguiendo las instrucciones
del mensaje.

Utilizacién con la computadora

7 Lea [License Agreement], marque [I

accept the terms of the license
agreement] si esta de acuerdo y, a
continuacion, haga clic en [Next].

8 Seleccione Ia ubicacién en la que desee

guardar el software y, a continuacion,
haga clic en [Next].




9 Haga clic en [Install] en la pantalla
[Ready to Install the Program].
Empieza la instalacion del Picture Package.

1 nSeleccione el idioma para el “Manual
de inicio” que desee instalar y, a
continuacién, haga clic en [Next].
Segiin la computadora, es posible que no
aparezca esta pantalla. En este caso, vaya al
paso 12.

1 1 Haga clic en [Next] para instalar el
“Manual de inicio”.

1 2Haga clic en [Next] y, a continuacion,
siga las instrucciones de la pantalla
para instalar ImageMixer VCD2.

1 3Si aparece la pantalla [Installing
Microsoft (R) DirectX(R)], siga los
pasos siguientes para instalar DirectX
9.0c. De lo contrario, vaya al paso 14.
1 Lea [License Agreement] y, a

continuacion, haga clic en [Next].

14Aseg1’1rese de que [Yes, I want to
restart my computer now.] esté
marcado y, a continuacion, haga clic
en [Finish].

elopendwod e| uoa uoiaezijnn I

La computadora se apaga una vez y, a
continuacion, se inicia de nuevo
automaticamente (Reiniciar). Los iconos de
acceso directo para el [Picture Package
Menu] y la [Picture Package Menu
destination Folder] (y el “Manual de

=» continua
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inicio”, si se ha instalado en los pasos 11 y
12) aparecen en la pantalla.

15Extraiga el CD-ROM de Ia unidad de
disco de la computadora.

Si tiene alguna pregunta acerca de
Picture Package

La informacion de contacto se encuentra en la
pdgina 109.

Instalacion en una computadora
Macintosh

1 Confirme que la videocamara no esta
conectada a la computadora.

2 Enciendala computadora.
Cierre todas las aplicaciones que se
ejecuten en la computadora antes de instalar
el software.

3 Coloque el CD-ROM en la unidad de
disco de la computadora.

4 Haga doble clic en el icono CD-ROM.

5 Copie “FirstStepGuide.pdf ,
almacenado en la carpeta
[FirstStepGuide] del idioma que desee,
en la computadora.

6 Copie [IMXINST.SIT], que se
encuentra en la carpeta [MAC] del
CD-ROM, en la carpeta que desee.

Utilizacién con la computadora

7 Haga doble clic en [IMXINST.SIT] en
la carpeta donde se haya copiado.

8 Haga doble clic en la carpeta
[ImageMixerVCD2_Install]
descomprimida.

9 Cuando aparezca la pantalla de
aceptacion del usuario, escriba su
nombre y contrasefia.

Empieza la instalacién de ImageMixer
VCD2.

Para obtener mds informacién acerca del uso de
ImageMixer VCD2, consulte la ayuda en linea
del software.



Utilizacion del
“Manual de inicio”

Visualizacion del “Manual de
inicio”

Inicio en una computadora Windows

Haga doble clic en el icono L@ del escritorio.

* Para abrir la guia, también puede seleccionar
[Start], [Programs] ([All Programs] en
Windows XP), [Picture Package] y [First Step
Guide] y, a continuacion, iniciar la [First Step
Guide].

D)
L)

Inicio en una computadora Macintosh
Haga doble clic en “FirstStepGuide.pdf ”.

‘¢ Sugerencia

« Para ver el archivo PDF, se requiere Adobe Reader.
Si no estd instalado en la computadora, se puede
descargar de la pagina Web Adobe Systems:
http://www.adobe.com/

Si tiene dudas acerca de este
software

Centro de soporte del usuario de Pixela

Pagina de inicio de Pixela

Windows: http://www.ppackage.com/

Macintosh: http://www.ImageMixer.com/

— Teléfono en América del Norte (Los Angeles):
+1-213-341-0163

— Teléfono en Europa (Reino Unido):
+44-1489-564-764

— Teléfono en Asia (Filipinas):
+63-2-438-0090

Acerca de los derechos de autor

Las obras musicales, las grabaciones de sonido
u otro contenido musical de terceros que se
pueda adquirir a partir de CD, Internet u otras
fuentes (el “Contenido musical”) son obras
protegidas por derechos de autor de los
propietarios respectivos del mismo y estin
protegidos por este tipo de leyes y otras
aplicables de cada pais o regién. Excepto lo
permitido expresamente por las leyes
aplicables, no se permite el uso (incluido, sin
limitacién, la copia, modificacién,
reproduccion, carga, transmisién o colocacién
en la red externa accesible al publico,
transferencia, distribucion, prestacion,
otorgamiento de licencias, venta y edicién) de
ningin Contenido musical sin obtener la
autorizacién o aprobacién de los propietarios
respectivos del mismo. La licencia de Picture
Package de Sony Corporation no le otorga
ningun derecho ni licencia para utilizar el
contenido musical del mismo.

Acerca de las marcas registradas

* Adobe, el logotipo de Adobe y Adobe Acrobat
son marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de Adobe Systems Incorporated
en los Estados Unidos y/u otros paises.

* Picture Package es una marca comercial de
Sony Corporation.

* Microsoft, Windows y Windows Media son
marcas comerciales registradas o marcas
comerciales de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y/u otros paises.

=» continua
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iMac, iBook, Macintosh, Mac OS,
PowerBook y PowerMac son marcas
comerciales de Apple Computer, Inc.,
registradas en los Estados Unidos y otros
paises.

eMac es una marca comercial de Apple
Computer, Inc.

QuickTime y el logotipo de QuickTime son
marcas comerciales de Apple Computer, Inc.
Roxio es una marca comercial registrada de
Roxio, Inc.

Toast es una marca comercial de Roxio, Inc.
Macromedia y Macromedia Flash Player son
marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de Macromedia, Inc. en los
Estados Unidos y/u otros paises.

Pentium es una marca comercial o una marca
comercial registrada de Intel Corporation.
Todos los demds nombres de productos
mencionados en este manual pueden ser marcas
comerciales o marcas comerciales registradas
de sus respectivas compaiiias. Ademads, “™” y
“®” no se mencionan en cada caso en este
manual.

Utilizacién con la computadora

Creacion de un DVD
(Acceso directo a
“Click to DVD”)

al conector i.LINK
(IEEE1394)

Cable i.LINK
(opcional)

a la interfaz
i DV

P-MENU

© Nota
* Sélo se puede utilizar un cable i.LINK para esta
operacion. No se puede utilizar un cable USB.

Es posible crear DVD al conectar la
videocdmara a una computadora Sony serie
VAIO* que admita “Click to DVD” por
medio de un cable i.LINK (opcional). La
imagen se copia automdticamente y se
escribe en un DVD.

* Tenga en cuenta que es necesaria una computadora
Sony VAIO equipada con una unidad DVD que se
pueda utilizar para grabar DVD. También es
necesario tener “Click to DVD Ver.1,2” (software
original Sony) o posterior instalado en la
computadora.

Los procedimientos siguientes describen cémo
crear un DVD de una imagen grabada en una
cinta.



Para conocer los requisitos del sistema y de

funcionamiento, visite la siguiente URL:

— Europa
http://www.vaio-link.com/

- EE.UU.
http://www.ita.sel.sony.com/support/
dvimag/

— Asia-Pacifico
http://www.css.ap.sony.com/

— Corea
http://scs.sony.co.kr/

— Taiwén
http://vaio-online.sony.com/tw/vaio/

— China
http://www.sonystyle.com.cn/vaio/

— Tailandia
http://www.sony.co.th/vaio/index.html

— América Latina
http://vaio-online.sony.com/

Utilizacion de la funcion Acceso directo
a “Click to DVD” por primera vez

La funcién Acceso directo a “Click to DVD”
permite copiar imdgenes grabadas en una cinta
aun DVD ficilmente si la videocdmara estd
conectada a una computadora. Antes de utilizar
la funcién Acceso directo a “Click to DVD”,
siga los pasos siguientes para iniciar el “Click to
DVD Automatic Mode Launcher”.

1 Encienda la computadora.
2 Haga clic en el menii de inicio y, a
continuacion, seleccione [All Programs].

3 Seleccione [Click to DVD] entre los
programas mostrados y, a continuacién,
haga clic en [Click to DVD Automatic
Mode Launcher].

[Click to DVD Automatic Mode Launcher].

‘¢" Sugerencias

* Después de iniciar [Click to DVD Automatic Mode
Launcher] una vez, el programa se inicia
automdticamente al encender la computadora.

¢ [Click to DVD Automatic Mode Launcher]| se
configura para cada usuario Windows XP.

2 Prepare la fuente de alimentacion de la
videocamara y, a continuacion, deslice
el selector POWER varias veces para
seleccionar el modo PLAY/EDIT.
Utilice el adaptador de ca suministrado
como fuente de alimentacion, puesto que
hacen falta varias horas para crear un DVD.

3 Inserte un videocasete grabado en la
videocamara.

4 Conecte la videocimara a una

computadora mediante un cable
i.LINK (opcional).

© Nota

* Al conectar la videocdmara a una computadora,
asegurese de insertar el conector en la direccién
correcta. Si fuerza la insercidn del conector,
éste puede danarse y es posible que la
videocdmara no funcione correctamente. Para
obtener mds informacién, consulte el “Manual
de inicio”.

5 Toque [P-MENU|.

6 Toque [CREAR DVD].
“Click to DVD” y aparecen las
instrucciones en la pantalla de la
computadora.

7 Coloque un DVD grabable en la
unidad de disco de la computadora.

1 Enciendala computadora.

Salga de todas las aplicaciones que se
ejecuten con un i.LINK.

8 Toque [EJECUTAR].

@60min ¥ B 0:00:00:00]|

CREAR DVD
INICIO

¢(CREAR DVD?

ICUTAR|

ICANCEL|

El estado del funcionamiento de la
computadora se muestra en la pantalla LCD
de la videocdmara.
CAPTURA: la imagen grabada en la cinta
se copia en la computadora.

=»continda
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CONVERSION: la imagen se convierte al
formato MPEG2.

ESCRITURA: la imagen se escribe en el
DVD.

‘¢ Sugerencia

* Si utiliza un DVD-RW/+RW que tenga otros
datos almacenados, el mensaje [Disco grabado.
(Eliminar o sobreescribir?] aparece en la
pantalla LCD de la videocdmara. Al tocar
[EJECUTAR], los datos existentes se borran y
se escriben datos nuevos.

9 Toque [NO] para finalizar la creacion
de un DVD.

La bandeja del disco se extrae
automaticamente.

@60mn & B

FINALIZADO
¢Desea crear
otra copia?

0:00:00:00

Se abre
band.discos.

Para crear otro DVD con el mismo
contenido, toque [SI]. La bandeja de disco
se extrae. Coloque un DVD grabable nuevo
en la unidad de disco. A continuacion,
repita los pasos 8 y 9.

112

Para cancelar la operacion
Toque [CANCEL].

© Notas

* No se puede cancelar la operacién después de que
aparezca [Finalizando el DVD.] en la pantalla LCD
de la videocdmara.

* No desconecte el cable i.LINK ni coloque el selector
POWER en otro modo en la videocdmara hasta que
la imagen se haya copiado completamente en la
computadora.

* EI DVD se crea aunque se desconecte el cable
i.LINK (opcional) o se apague la alimentacién de la
videocdmara mientras aparece [ESCRITURA] o
[CONVERSION].

 Cuando se produce una de las siguientes situaciones,
se cancela la copia de la imagen. Se crea un DVD
que contiene los datos hasta el momento en que se ha
cancelado la operacién. Consulte los archivos de
ayuda de “Click to DVD Automatic Mode
Launcher” para obtener mas informacion.

— Cuando hay un fragmento en blanco de 10 o mds
segundos en la cinta.
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— Cuando los datos de la cinta contienen una fecha
anterior a la de grabacion de las dltimas imagenes.
— Cuando se graban imagenes de tamafio normal y
panordmico en la misma cinta.
* No se puede utilizar la videocdmara en las
situaciones siguientes:
— Mientras se reproduce una cinta
— Mientras se graban imdgenes en un “Memory
Stick”
— Cuando se inicia “Click to DVD” desde la
computadora
— Cuando [SAL. A/V — DV] esta activado en los
ajustes de mend de la videocdmara.
* No se puede crear un DVD a partir de una cinta de
8 mm si ésta contiene imagenes grabadas en un
formato distinto de Digital8.



Conexion de una
videograbadora
analogica ala
computadora por
medio de la
videocamara

— Funcion de conversién digital

Por medio del cable de conexién A/V

(suministrado) y un cable i.LINK (opcional), se
puede convertir una salida de sefal analdgica
desde un dispositivo analégico, como una
videograbadora, a una sefial digital y transferirla
a un dispositivo digital, por ejemplo una
computadora, a través de la videocdmara.

Toma AN N

Cable i.LINK (opcional)

Toma i.Link
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Cable de conexion A/V (suministrado) Blanco I Videograbadoras o
Rojo televisores

—"_ : Flujo de sefales

Cuando conecte una videograbadora
con el cable de conexion A/V
suministrado

Conecte el cable de conexion A/V ala
videocdmara. Una toma A/V funciona como
una entrada y como una salida. Cambia
automdticamente segtn el estado de
funcionamiento.

* El software que puede grabar la sefial de video
debe instalarse previamente en la
computadora.

Antes del funcionamiento
En los ajustes del mend, establezca [VISTA] en
[LCD] (el ajuste predeterminado) (pag. 81).

=» continua
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1 Encienda la unidad de video analogica.

2 Deslice el selector POWER varias
veces para seleccionar el modo PLAY/
EDIT.

Utilice el adaptador de ca suministrado
como fuente de alimentacién.

3 Enel panel LCD, toque —
[MENU] — [E=3 (AJUSTE EST.)] —
[SAL. A’V — DV] — [ACTIVADO]
— [OK].

4 Empiece la reproduccion en la unidad
de video analdgica.

5 Empiece los procedimientos de
captura en la computadora.
En cuanto al funcionamiento, consulte las
instrucciones de funcionamiento
suministradas con el software o la ayuda en
linea. Después de capturar imdgenes y
sonido, detenga los procedimientos de
captura en la computadora y detenga la
reproduccion en la unidad de video
analdgica.

Después de capturar imagenes y sonido
Detenga los procedimientos de captura en la
computadora y detenga la reproduccion en la
unidad de video analdgica.

© Notas

* El software incluido Picture Package o ImageMixer
VCD2 no admite la funcién de conversion digital.

 Segin la condicién de la entrada de sefial de video
analdgico a la videocamara, es posible que no pueda
dar salida a las imdgenes correctamente.

* No se pueden transferir imagenes con sefiales de
proteccién de derechos de autor a una computadora.

* Puede utilizar un cable USB en lugar de un cable
i.LINK (opcional) para transferir imdgenes a una
computadora. Tenga en cuenta, sin embargo, que ala
imagen mostrada puede faltarle uniformidad.

« Al utilizar un cable USB o i.LINK para conectar la
videocdmara a una computadora, asegtrese de
insertar el conector en la direccién correcta. Si
fuerza la insercion del conector, éste puede dafiarse
y es posible que la videocdmara no funcione
correctamente.
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Solucion de problemas

Solucion de
problemas

Si surge algtin problema al utilizar la
videocdmara, consulte la tabla siguiente para

Operaciones generales

solucionarlo. Si el problema persiste,
desconecte la fuente de alimentacién y
pdngase en contacto con su distribuidor
Sony.

Si se muestra “C:J00:CJ0” en la pantalla
LCD o en el visor, se activo la funcién de
visualizacién de autodiagndstico. Consulte la
pagina 129 para obtener mds informacion.

Problema

Causas y soluciones

No se enciende la videocdmara.

* La bateria estd descargada, agotada o no esta bien instalada en la
videocdmara.
= Instale una bateria cargada en la videocdmara. (pag. 14)
= Utilice el adaptador de ca para conectarla al tomacorriente. (pag. 17)

La videocdmara no funciona aunque
la alimentacién esté ajustada en el
modo ON (encendido).

<Desconecte el adaptador de ca del tomacorriente o extraiga la bateria, y
vuelva a conectarlo después de aproximadamente 1 minuto. Si las
funciones siguen sin activarse, presione el botén RESET con un objeto
puntiagudo (si presiona el botén RESET, todos los ajustes, incluido el
ajuste del reloj (excepto los elementos del mend Personal) volveran a sus
valores predeterminados.)

El control remoto incluido no
funciona.

remoto.

2 Ajuste [CTRL REMOTO] del ment 55 (AJUSTE EST.) en
[ACTIVADO]. (p4g. 80)

=Inserte una pila en el compartimiento para pilas con las polaridades + —
correctamente colocadas. Si esto no soluciona el problema, inserte una
pila nueva, pues la actual estd agotada. (pag. 149)

= Quite cualquier obstruccién que haya entre el control remoto y el sensor

=» continua

Solucién de problemas
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Baterias/Fuentes de alimentacion

Problema

Causas y soluciones

El indicador CHG (carga) no se
enciende durante la carga de la
baterfa.

“Instale la bateria en la videocdmara correctamente. Si el indicador no se
enciende, significa que el tomacorriente no estd suministrando energia.
 La carga de la baterfa se ha completado. (pag. 14)

El indicador CHG (carga) parpadea
durante la carga de la baterfa.

=Instale la baterfa en la videocdmara correctamente. Si el problema
persiste, desconecte el adaptador de ca del tomacorriente y péngase en
contacto con su distribuidor Sony. Es posible que la bateria esté dafiada.
(pdg. 14)

La bateria se descarga rdpidamente.

* La temperatura ambiente es demasiado baja o la bateria no se ha cargado
lo suficiente. No se trata de una falla de funcionamiento.
= Vuelva a cargar la bateria completamente. Si el problema persiste,
sustituya la baterfa por una nueva. Es posible que esté dafiada.
(pag. 14, 137)

El indicador de bateria restante no
indica el tiempo correcto.

« La temperatura ambiente es demasiado alta o baja o la baterfa no se ha
cargado lo suficiente. No se trata de una falla de funcionamiento.
= Vuelva a cargar la bateria completamente. Si el problema persiste,
sustituya la bateria por una nueva. Es posible que esté dafiada.
(pag. 14, 137)

La alimentacién se desconecta con
frecuencia aunque el indicador de
bateria restante sefiala que la bateria
tiene energfa suficiente para
funcionar.

* Se produjo un error en el indicador del tiempo de bateria restante o la
bateria no se ha cargado lo suficiente.
= Vuelva a cargar la bateria completamente para corregir el indicador.
(pdg. 14)

La alimentacion se desconecta
bruscamente.

* La opcién [APAGADO AUTO] del mend (AJUSTE EST.) estd
ajustado en [5 min]. (pag. 81)
= Si transcurren 5 min (minuto) aproximadamente y no se utiliza la
videocdmara, ésta se apagard automaticamente.
Deslice el selector POWER hacia la posicién de encendido
nuevamente. (pag. 17) O bien, utilice el adaptador de ca

Se produjo un problema al conectar la
videocdmara al adaptador de ca

<Desconecte la alimentacion y extraiga el adaptador de ca del
tomacorriente. A continuacién, vuelva a conectarlo.

Cintas de videocasete

Problema

Causas y soluciones

El videocasete no puede extraerse del
compartimiento.

= Asegiirese de que la fuente de alimentacion (la baterfa o el adaptador de
ca) esté conectada correctamente. (pag. 14)

<Extraiga la baterfa de la videocdmara y, a continuacion, vuelva a
instalarla. (pag. 14)

=Instale una baterfa cargada en la videocdmara. (pag. 14)
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Problema

Causas y soluciones

El videocasete no sale expulsado
aunque la tapa del videocasete esté
abierta.

= Se empieza a condensar humedad en la videocdmara. (pag. 141)

No se muestra el indicador de cinta
restante.

9 Ajuste la opcién [[8] RESTANTE] del ment =5 (AJUSTE EST.) en
[ACTIVADOY] para mostrar siempre el indicador de cinta restante.
(pdg. 80)

Pantalla LCD y visor

Problema

Causas y soluciones

Aparece un idioma desconocido en la
pantalla.

=Consulte la pagina 22.

Aparece una imagen desconocida en
la pantalla.

¢ La videocdmara estd en [MODO DEMOY] (la funcién [MODO DEMO]
se muestra automdticamente transcurridos 10 min (minuto) después de
haber seleccionado CAMERA-TAPE sin insertar ningtin videocasete o
“Memory Stick” en la videocdmara.) Toque la pantalla LCD o inserte un
videocasete o un “Memory Stick” para cancelar la funcion [MODO
DEMO]. También puede ajustar [MODO DEMO] del ment en
[DESACTIV.]. (pag. 72)

Aparece un indicador desconocido en
la pantalla.

=>Consulte la lista de indicadores. (pag. 151)

El tamafio de las letras de la pantalla
es mayor de lo habitual, o bien no
aparecen los ajustes del menu

(&3 (AJUS. CAMARA) etc.).

=Presione el botén EASY para cancelar el funcionamiento de Easy
Handycam (pag. 33, 51).

Los botones no aparecen en el panel
sensible al tacto.

2Toque el panel LCD ligeramente.
< Presione DISPLAY/BATT INFO (o DISPLAY en el control remoto).
(pdg. 54)

Los botones del panel sensible al tacto
no funcionan correctamente o no
funcionan en absoluto.

= Ajuste los valores de la pantalla ([CALIBRACION]). (pag. 142)

La imagen del visor no es nitida.

= Utilice la palanca de ajuste del objetivo del visor para ajustar el objetivo.
(pig. 18)

La imagen del visor ha desaparecido.

2Cierre el panel LCD. La imagen no se mostrard en el visor cuando el
panel LCD esté abierto. (pag. 18)

=» continua

Solucién de problemas
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Grabacion

Si utiliza un “Memory Stick” para la grabacién, consulte también la seccién “Memory Stick”.

(pag. 120)

Problema

Causas y soluciones

La cinta no comienza cuando se
presiona REC START/STOP.

<Deslice el selector POWER para conectar el indicador CAMERA-
TAPE. (pag. 17)

=La cinta lleg6 al final. Rebobinela o inserte un videocasete nuevo.

= Ajuste la lengiieta de proteccién contra escritura en REC o inserte un
videocasete nuevo. (pag. 134)

=La cinta estd atascada en el tambor debido a la condensacién de
humedad. Extraiga el videocasete y deje la videocdmara durante una
hora por lo menos. A continuacién, vuelva a insertarlo. (pag. 141)

La alimentacién se desconecta
bruscamente.

* La opcién [APAGADO AUTO] del mentd (AJUSTE EST.) estd
ajustado en [5 min]. (pag. 81)
= Si transcurren 5 min (minuto) aproximadamente y no se utiliza la
videocdmara, ésta se apagard automaticamente.
Deslice el selector POWER hacia la posicién de encendido
nuevamente. (pdg. 17) O bien, utilice el adaptador de ca
 Cargue la baterfa. (pag. 14)

La opcién SteadyShot no funciona.

= Ajuste la opcién [STEADYSHOT] del mend 0 (AJUS. CAMARA) en
[ACTIVADO]. (pag. 64)

= Ajuste la opcién [PAN 16:9] del ment ¢ (AJUS. CAMARA) en
[DESACTIV.]. (pag. 63)

El enfoque automadtico no funciona.

2 Ajuste la opcién [ENFOQUE] del meni g (AJUS. CAMARA) en
[AUTOM.] para activar el enfoque automatico. (pag. 39)

=Las condiciones de grabacién no son adecuadas para el enfoque
automadtico. Ajustelo manualmente. (pag. 39)

Cuando se graba la luz de una vela o
una luz eléctrica en la oscuridad,
aparece una franja vertical.

* Esto ocurre cuando el contraste entre el motivo y el fondo es demasiado
alto. No se trata de una falla de funcionamiento.

Cuando se graba un motivo brillante,
aparece una franja vertical.

« Este fendmeno se conoce como el efecto de distorsion. No se trata de una
falla de funcionamiento.

Aparecen en pantalla unos puntitos
blancos, rojos, azules o verdes.

* Los puntos aparecen cuando se graba en [OBT. LENTO], Super
NightShot plus o Color Slow Shutter. No se trata de una falla de
funcionamiento. (pag. 37, 41)

El color de la imagen no se ve
correctamente.

<Desactive la funcion NightShot plus. (pag. 37)

La imagen aparece demasiado
brillante en la pantalla y el motivo no
aparece en la pantalla.

<Desactive la funcion NightShot plus en lugares luminosos. (pag. 37)
=>Cancele la funcién de contraluz. (pag. 35)

No se oye el sonido del obturador.

= Ajuste la opcién [PITIDO] del mend [_Z‘_; (AJUSTE EST.) en
[MELODIA] o [NORMAL. (pag. 81)

Al grabar la pantalla de un televisor o
de una computadora, aparecen franjas
negras.

= Ajuste la opcion [STEADYSHOT] del mend (AJUS. CAMARA) en
[DESACTIV.]. (pag. 64)
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Problema

Causas y soluciones

Se producen parpadeos o cambios en
el color.

=Esto ocurre al grabar debajo de una lampara fluorescente, de sodio o de
mercurio en el modo de retrato suave o de aprendizaje de deportes. En
este caso, cancele la opcién [PROGR AE]. (pag. 61)

La opcién END SEARCH no
funciona.

« El videocasete se extrajo después de la grabacion.
« El videocasete es nuevo y no tiene ninguna grabacién.

La opcién END SEARCH no
funciona correctamente.

» Hay una parte sin grabar al principio o en el medio de la cinta. No se trata
de una falla de funcionamiento.

La luz incorporada no funciona.

Presione LIGHT varias veces para seleccionar ZCI0ON .
=Si el problema persiste, péngase en contacto con su distribuidor Sony o
con un centro de servicio técnico Sony local autorizado.

Reproduccion

Si reproduce imagenes almacenadas en un “Memory Stick”, consulte también la seccién “Memory

Stick”. (pag. 120)

Problema

Causas y soluciones

No se puede reproducir.

=Si la cinta lleg6 al final, rebobinela. (pag. 46)

Aparecen lineas horizontales en la
imagen. Las imdgenes mostradas no
son nitidas o no aparece ninguna
imagen.

=Limpie el cabezal con el videocasete limpiador (opcional). (pag. 141)

No se oye el sonido o sélo se oye un
sonido bajo.

= Ajuste la opcion [MULTISONIDO] del ment ‘2‘_} (AJUSTE EST.) en
[ESTEREQ]. (pag. 77)

= Aumente el volumen. (pag. 46)

-En el mend (AJUSTE EST.), ajuste la opcién [MEZCLA AUDIO]
desde el lado [ST2] (sonido adicional) hasta que el sonido se escuche
correctamente. (pag. 78)

= Asegurese de que los conectores rojo y blanco del cable de conexion
A/V estén conectados. (pag. 56)

El sonido se interrumpe.

=Limpie el cabezal con el videocasete limpiador (opcional). (pag. 141)

No se puede realizar la bisqueda de
fechas con la fecha de grabacién en
pantalla.

» Hay una parte sin grabar al principio o en el medio de la cinta. No se trata
de una falla de funcionamiento.

sewsa|qoid ap ugianjog I

La imagen no se reproduce
correctamente.

Para DCR-TRV480:
Ajuste la opcién [MODO REPR.] del ment (AJUSTE EST.) en
[HliE)/E ] para las cintas grabadas mediante otros dispositivos del
sistema Hi8 |Jj El/estandar de 8 mm EJ . (pag. 79)

Para DCR-TRV480:
Ajuste la opciéon [MODO REPR.] del mentd (AJUSTE EST.) en
[AUTOM.] para las cintas grabadas mediante el sistema Digital8 B .
(pig- 79)

Aparece “---" en la pantalla.

 La cinta que estd reproduciendo se grabd sin los ajustes de fecha y hora.
* Se estd reproduciendo una parte sin grabar de la cinta.
« El cédigo de fecha de una cinta rayada o con ruido no se puede leer.

=» continua
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Problema Causas y soluciones

La opcién END SEARCH no « El videocasete se extrajo después de la grabacion.

funciona. « El videocasete es nuevo y no tiene ninguna grabacion.

La opcién END SEARCH no * Hay una parte sin grabar al principio o en el medio de la cinta. No se trata

funciona correctamente.

de una falla de funcionamiento.

“Memory Stick”

Problema

Causas y soluciones

No se pueden usar las funciones al
utilizar el “Memory Stick”.

<Ponga el selector POWER en el modo de CAMERA-MEMORY o en el
de PLAY/EDIT. (pag. 17)
< Inserte un “Memory Stick” en la videocamara. (pag. 21)
 El “Memory Stick” se formate6 en una computadora personal.
< Formatéelo en la videocdmara (tenga en cuenta que se borraran todos
los datos grabados). (pag. 66)

No se puede grabar en el “Memory
Stick™.

Libere la lengiieta de proteccién contra escritura de la posicion de
bloqueo del “Memory Stick”. (pag. 135)

=La capacidad estd llena. Elimine imagenes grabadas innecesarias del
“Memory Stick”. (pag. 98)

< Formatee el “Memory Stick” de la videocdmara o inserte otro “Memory
Stick”. (pag. 66)

¢ Se selecciond la carpeta “100MSDCF”. No se pueden grabar imdgenes
en dicha carpeta. ya que sé6lo se utiliza para la reproduccion.

Las imdgenes no se reproducen en
tamaiio real.

* Es posible que las imdgenes grabadas en otros dispositivos no aparezcan
en tamaiio real. No se trata de una falla de funcionamiento.

No se pueden reproducir los datos de
imagen.

* Los datos de imagen no se podran reproducir cuando se modifican los
archivos o las carpetas, o se editan los datos en una computadora. (en ese
caso, el nombre del archivo parpadea.) No se trata de una falla de
funcionamiento. (pag. 136)

* Es posible que las imdgenes grabadas en otros dispositivos no se puedan
reproducir. No se trata de una falla de funcionamiento.

No se pueden eliminar imagenes.

= Libere la lengiieta de proteccién contra escritura de la posicion de
bloqueo del “Memory Stick”. (pag. 135)

=>Cancele la proteccién de imdgenes. (pag. 99)

 La cantidad mdxima de imdgenes que se puede eliminar de una sola vez
es de 100. Eliminelas en grupos de menos de 100 imdgenes cada uno.

No se puede formatear el “Memory
Stick”.

= Libere la lengiieta de proteccién contra escritura de la posicion de
bloqueo del “Memory Stick”. (pag. 135)

No se pueden eliminar todas las
imdgenes de una sola vez.

=Libere la lengiieta de proteccién contra escritura de la posicion de
bloqueo del “Memory Stick”. (pag. 135)
= Cancele la proteccién de imédgenes. (pag. 99)

No se puede aplicar la proteccién de
imdgenes.

=Libere la lengiieta de proteccién contra escritura de la posicion de
bloqueo del “Memory Stick”. (pag. 135)
=>Vuelva a realizar la operacion en la pantalla de indice. (pag. 99)
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Problema

Causas y soluciones

No se pueden marcar imdgenes para
impresion.

= Libere la lengiieta de proteccién contra escritura de la posicion de
bloqueo del “Memory Stick™. (pag. 135)

= Vuelva a realizar la operacion en la pantalla de indice. (pag. 99)

¢ Lacantidad mdxima de imdgenes que se puede marcar para impresion es
de 999.

« Las peliculas no se pueden marcar para impresion.

No se indica correctamente el nombre
del archivo de datos.

* Se mostrara s6lo el nombre del archivo si la estructura del directorio no
cumple con las normas universales.

« El archivo estd danado.

» La videocdmara no admite el formato del archivo. (pag. 135)

El nombre del archivo de datos
parpadea.

* El archivo estd dafiado.
¢ La videocdmara no admite el formato del archivo. (pdg. 135)

Copia/edicion

Problema

Causas y soluciones

Las imdgenes de los dispositivos
conectados no aparecen en la pantalla
LCD ni en el visor.

= Ajuste la opcién [VISTA] del mend [_Z‘_; (AJUSTE EST.) en [LCD].
(pag. 81)

No se pueden copiar imagenes fijas de
una cinta a un “Memory Stick”.

» No podrd grabar o es posible que se graben imédgenes distorsionadas si se
ha utilizado varias veces la misma cinta para la grabacion.

No se pueden copiar peliculas de una
cinta a un “Memory Stick”.

» No podrd grabar o es posible que se graben imagenes distorsionadas en
los siguientes casos:
— La cinta tiene una parte sin grabar.
— Se ha utilizado varias veces la misma cinta para la grabacién.
— Se ha interrumpido o cortado la sefial de entrada.

La edicién digital de programas en la
cinta no funciona.

= Ajuste correctamente el selector de entrada en la videograbadora y
compruebe la conexion entre la videocdmara y la videograbadora. (pag. 86)

=Cuando la videocdmara esté conectada a un dispositivo de DV que no sea
un producto Sony a través de un cable i.LINK, seleccione [IR] en el paso
11 de “Paso 1 : preparacién de la videocdmara y la videograbadora para
la operacién” (pag. 91).

= Ajuste la sincronizacion de la videograbadora. (pdg. 94)

= Ingrese un cédigo [CONFIG IR] correcto. (pag. 93)

= Vuelva a seleccionar el modo utilizado para cancelar la pausa de
grabacion. (pag. 93)

= Separe la videocdmara y la videograbadora mas de 30 cm (pag. 93)

= Ajuste la opcién [MODO REPR.] del ment (AJUSTE EST.) en
[AUTOM.]. (pag. 79)

« Es posible que el programa no se ajuste en una parte de la cinta sin grabar.

* No puede realizar la edicién digital de programas en una videograbadora
que no admita los cédigos [CONF. IR], una grabadora de DVD o una
grabadora de DVD equipada con un disco duro, etc.

=» continua

Solucién de problemas
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Problema

Causas y soluciones

La videograbadora no responde
adecuadamente durante la edicién
digital de programas cuando estd

conectada a través de un cable i. LINK.

* Sila conecta a través de un cable i.LINK, seleccione [IR] en el paso 11
de “Paso 1 : preparacién de la videocdmara y la videograbadora para la
operacién” (pag. 91).

* No puede realizar la edicién digital de programas en una grabadora de
DVD, una grabadora de DVD equipada con un disco duro, etc.

La edicién digital de programas en el
“Memory Stick” no funciona
correctamente.

* Es posible que el programa no se ajuste en una parte de la cinta sin grabar.
* No podra grabar o es posible que se graben imagenes distorsionadas si se
ha utilizado varias veces la misma cinta para la grabacion.

Conexion a una computadora

Problema

Causas y soluciones

La computadora no reconoce su

videocdmara. i.LINK]

<Desconecte el cable de la computadora y la videocdmara y, a contin-
uacion, vuélvalo a conectar firmemente.

<Desconecte de la computadora todos los dispositivos USB que no sean el
teclado, el raton y la videocdmara.

<Desconecte el cable de la computadora y la videocamara, reinicie el
computadora y vuélvalo a conectar firmemente.

Al colocar e] CD-ROM en la
computadora aparece un mensaje de
error.

<Realice los ajustes siguientes en la pantalla de la computadora:
— Windows: 800 x 600 puntos o mds, color de alto densidad (16 bits,
65 000 colores 0 mas)
— Macintosh: 1 024 x 768 puntos o mds, 32 000 colores o mas

No es posible ver las imdgenes que la
videocdmara transmite a la

computadora. i.LINK

Desconecte el cable de la computadora, active la videocdmara y vuélvalo
a conectar.

<Deslice el selector POWER varias veces para seleccionar el modo
CAMERA-TAPE, ajuste [USB-CAMERA] en [FLUJO USB] en el
menu g—'i‘—: (AJUSTE EST.). (pag. 79) (Sélo al realizar la conexién a
una computadora con Windows mediante un cable USB)

No es posible ver en la computadora
las imdgenes grabadas en una cinta.
USB] [i.LINK

<Desconecte el cable de la computadora, encienda la videocdmara y
vuélvalo a conectar.

<Deslice el selector POWER varias veces para seleccionar el modo
PLAY/EDIT, ajuste [USB-PLY/EDT] en [FLUJO USB] en el menu
(AJUSTE EST.). (pag. 80) (Sélo al realizar la conexién a una
computadora con Windows mediante un cable USB)

No es posible ver en la computadora
Macintosh las imdgenes grabadas en
una cinta. [USB

=>Cuando se conecta la videocdmara a una computadora Macintosh medi-
ante un cable USB, no se pueden copiar a la computadora las imagenes
grabadas en una cinta. Para copiar grabaciones de una cinta, conecte la
videocdmara a la computadora con un cable i.LINK y utilice el software
estandar del SO.

122

Solucién de problemas




Problema

Causas y soluciones

No puede ver en la computadora las
imdgenes grabadas en un “Memory
Stick”. [USB

“Inserte el “Memory Stick” firmemente.

= No se puede utilizar un cable i. LINK. Conecte la videocdmara y la
computadora mediante el cable USB.

Deslice el selector POWER varias veces para seleccionar el modo
PLAY/EDIT, ajuste [USB-PLY/EDT] en [USB ESTAND] en el ment
(AJUSTE EST.). (p4g. 80)

* La computadora no reconoce los “Memory Stick” durante las
operaciones de la videocdmara, tales como la reproduccién o la edicion.
Detenga las operaciones de la videocdmara antes de conectarla a la

computadora.

El icono de “Memory Stick” ([Disco
extraible] o [Sony MemoryStick]) no
aparece en la pantalla de la

computadora.

Deslice el interruptor POWER varias veces para seleccionar el modo
PLAY/EDIT en la videocdmara.

Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara.

= Desconecte de la computadora todos los dispositivos USB que no sean el
teclado, el ratén y la videocdmara.

= Ajuste [USB-PLY/EDT] en [USB ESTAND] en el mend {—jw—]
(AJUSTE EST.). (pag. 80)

» La computadora no reconoce los “Memory Stick” durante las
operaciones de la videocamara, tales como la reproduccion o la edicion.
Detenga las operaciones de la videocdmara antes de conectarla a la

computadora.

=» continua

Solucién de problemas
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Problema

Causas y soluciones

La imagen no aparece en la pantalla
de la computadora con Windows al

utilizar el cable USB.

<El controlador USB no se registré correctamente ya que su videocimara
se conecto a la computadora antes de haber finalizado la instalacién del
controlador USB. Siga los procedimientos siguientes para instalarlo
correctamente.
Para Windows 98*/Windows 98SE/Windows Me
* Si se copian o se reproducen las imdgenes de una cinta mediante una
computadora, no se garantizard su funcionamiento en Windows 98.

1 Compruebe que la videocimara esti conectada a la
computadora.

2 Haga clic con el botén derecho del ratén en [My
Computer] y, a continuacién, haga clic en [Properties].
Aparecera la pantalla [System Properties].

3 Haga clic en la ficha [Device Manager].

4 Silos dispositivos siguientes ya estin instalados, haga clic
sobre ellos con el boton derecho del ratén y haga clic en
[Remove] para eliminarlos.

Para copiar y visualizar imagenes grabadas en una

cinta

* [USB Audio Device] en la carpeta [Sound, video and game
controllers]

» [USB Device] en la carpeta [Other devices]

* [USB Composite Device] en la carpeta [Universal Serial
Bus Controller]

Para copiar y ver imagenes grabadas en un

“Memory Stick”

* [? Sony Handycam] o [? Sony DSC] con la marca “?” en la
carpeta [Other devices]

5 Cuando aparezca la pantalla [Confirm Device Removal]
haga clic en [OK].

6 Apague la videocdmara, desconecte el cable USB y, a
continuacion, reinicie la computadora.

7 Coloque el CD-ROM en la unidad correspondiente de la
computadora.

8 Siga los pasos que se indican a continuacién y vuelva a

intentar instalar el controlador USB.

1 Haga doble clic en [My Computer].

2 Haga clic con el botén derecho del ratén sobre
[PICTUREPACKAGE)] (Unidad de disco)*.
* Los nombres de las unidades (como (E:)) pueden variar en

funcién de la computadora.

3 Haga clic en [Open].

4 Haga doble clic en [Driver].

5 Haga doble clic en [Setup.exe].

© Nota

¢ La eliminacién de cualquier opcién distinta de [USB Audio Device],
[USB Device], [USB Composite Device], [? Sony Handycam] y [? Sony
DSC] puede provocar un mal funcionamiento de la computadora.
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Problema

Causas y soluciones

La imagen no aparece en la pantalla
de la computadora con Windows al

utilizar el cable USB.

Para Windows 2000

Inicie la sesién como administrador.

1 Compruebe que la videocimara est4 conectada a la
computadora.

2 Haga clic con el botén derecho del ratén en [My
Computer] y, a continuacién, haga clic en [Properties].
Aparecera la pantalla [System Properties].

3 Haga clic en la ficha [Hardware].

H

Haga clic en [Device Manager].

5 Haga clic en [View] y, a continuacién, en [Devices by
typel.

6 Silos dispositivos siguientes ya estdn instalados, haga clic
sobre ellos con el botén derecho del raton y haga clic en
[Uninstall] para eliminarlos.

Para copiar y visualizar imagenes grabadas en una

cinta

* [USB Composite Device] en la carpeta [Universal Serial
Bus Controller]

¢ [USB Audio Device] en la carpeta [Sound, video and game
controllers]

¢ [Composite USB Device] en la carpeta [Other devices]

Para copiar y ver imagenes grabadas en un

“Memory Stick”

* [? Sony Handycam] o [? Sony DSC] con la marca “?” en la
carpeta [Other devices]

7 Cuando aparezca la pantalla [Confirm Device Removal]
haga clic en [OK].

8 Apague la videocdmara, desconecte el cable USB y, a
continuacion, reinicie la computadora.

9 Coloque el CD-ROM en la unidad correspondiente de la
computadora.

10 Siga los pasos que se indican a continuacién y vuelva a

intentar instalar el controlador USB.

1 Haga doble clic en [My Computer].

2 Haga clic con el botén derecho del ratén sobre
[PICTUREPACKAGE] (Unidad de disco)*.
* Los nombres de las unidades (como (E:)) pueden variar en

funcién de la computadora.

3 Haga clic en [Open].

4 Haga doble clic en [Driver].

5 Haga doble clic en [Setup.exe].

© Nota

 Laeliminacion de cualquier opcion distinta de [USB Composite Device],
[USB Audio Device], [Composite USB Device], [? Sony Handycam] y
[? Sony DSC] puede provocar un mal funcionamiento de la computadora.

=» continua

Solucién de problemas
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Problema

C

ausas y soluciones

La imagen no aparece en la pantalla
de la computadora con Windows al

utilizar el cable USB.

P

ara Windows XP

Inicie la sesién como administrador.

1

2

8

9

1

1

Compruebe que la videocamara esta conectada a la
computadora.

Haga clic en [Start].

Haga clic con el botén derecho del raton en [My
Computer] y, a continuacién, haga clic en [Properties].
Aparecera la pantalla [System Properties].

Haga clic en la ficha [Hardware].
Haga clic en [Device Manager].

Haga clic en [View] y, a continuacién, en [Devices by
type].

Si los dispositivos siguientes ya estan instalados, haga clic
sobre ellos con el boton derecho del ratén y haga clic en
[Uninstall] para eliminarlos.

Para copiar y visualizar imagenes grabadas en una

cinta

» [USB Composite Device] en la carpeta [Universal Serial
Bus Controller]

* [USB Audio Device] en la carpeta [Sound, video and game
controllers]

» [USB Device] en la carpeta [Other devices]

Para copiar y ver imagenes grabadas en un

“Memory Stick”

* [? Sony Handycam] o [? Sony DSC] con la marca “?” en la
carpeta [Other devices]

Cuando aparezca la pantalla [Confirm Device Removal]
haga clic en [OK].

Apague la videocamara, desconecte el cable USB y, a
continuacion, reinicie la computadora.

0 Coloque el CD-ROM en la unidad correspondiente de la
computadora.

1 Siga los pasos que se indican a continuacién y vuelva a

intentar instalar el controlador USB.

1 Haga doble clic en [My Computer].

2 Haga clic con el botén derecho del ratén sobre
[PICTUREPACKAGE)] (Unidad de disco)*.
* Los nombres de las unidades (como (E:)) pueden variar en

funcién de la computadora.

3 Haga clic en [Open)].

4 Haga doble clic en [Driver].

5 Haga doble clic en [Setup.exe].

© Nota

La eliminacién de cualquier opcién distinta de [USB Composite Device],
[USB Audio Device], [USB Device], [? Sony Handycam] y [? Sony
DSC] puede provocar un mal funcionamiento de la computadora.
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Problema

Causas y soluciones

No se pueden copiar imdgenes en la
computadora con Windows.

= Visualizar imdgenes grabadas en un “Memory Stick” con los siguientes
procedimientos:

1 Haga doble clic en [My Computer].

Haga doble clic en el icono de la nueva unidad reconocida
[Removable Disk (F:)] (En el caso de Windows XP, [Sony
Memory Stick]).

Puede que el sistema tarde algtn tiempo en reconocer la
unidad. Si la computadora no la reconoce, puede que el
controlador USB se haya instalado de forma incorrecta.

3

Haga doble clic en el archivo de imagen que desee.

[No se puede acced. a Easy
Handycam si se usa USB] o
[Imposible cancelar Easy Handycam
con USB conectado.] aparece en la
pantalla de la videocdmara. [USB

=*No se pueden iniciar ni cancelar los ajustes de funcionamiento sencillos
mientras el cable USB esté conectado. Desconecte primero el cable USB
de la videocdmara.

No se emite ningtin sonido cuando la
videocdmara se conecta a la
computadora con Windows mediante

un cable USB.

=>Cambie la configuracion del entorno de la computadora segin se de-
scribe en los procedimientos siguientes:

1 Seleccione [Start], [Programs] ([All Programs] en
Windows XP), [Picture Package], [Handycam Tools] y
[USB Streaming Tool] y, a continuacion, inicie [USB
Streaming Tool].

2 Seleccione otro dispositivo en la pantalla [Select audio
device].

3 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla, haga clic
en [Next] y, a continuacion, en [Done].

© Nota

¢ Windows 98 no admite el sonido.

La pelicula no es uniforme durante la

funcién Flujo USB.

=>Cambie la configuracion segin se describe en los procedimientos

sngmentes:

1 Seleccione [Start], [Programs] ([All Programs] en
Windows XP), [Picture Package], [Handycam Tools] y
[USB Streaming Tool] y, a continuacién, inicie [USB
Streaming Tool].

2 Ajuste la barra de desplazamiento en direccién (-) de
[Select video quality].
3 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla, haga clic

en [Next] y, a continuacién, en [Done].

Picture Package no funciona
correctamente.

= Cierre Picture Package y, a continuacion, reinicie la computadora con
Windows.

Aparece un mensaje de error mientras
Picture Package estd en
funcionamiento.

=En primer lugar cierre Picture Package en la computadora con Windows
y, a continuacion, ponga el selector POWER de la videocdmara en otro
modo.

=» continua

Solucién de problemas
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Problema

Causas y soluciones

La unidad CD-R no se reconoce o los
datos no se pueden escribir en el
CD-R en Auto Video, Producer, CD
Backup o VCD Maker de Picture
Package.

=Para conocer la unidad compatible, visite la direccién URL siguiente:
http://www.ppackage.com/

[Flujo USB... Esta funcién no estd
disponible] aparece en la pantalla de
la videocdmara. [USB

=Inicie las operaciones de MEMORY MIX, grabacién o reproduccion de
imdgenes grabadas en un “Memory Stick” cuando la funcién Flujo USB
haya finalizado.

El “Manual de inicio” no se visualiza
correctamente.

=Consulte el “Manual de inicio” en PDF. Para copiar el archivo PDF,
Consulte la pagina 109.
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Indicadores y
mensajes de
advertencia

Visualizacion de autodiagnostico/Indicadores de advertencia

Si en la pantalla o en el visor aparecen indicadores, compruebe lo siguiente. Para obtener mas
informacion, consulte las paginas entre paréntesis.

Indicacion

Causas y soluciones

Cc:00:00/E:00:00
(visualizacién de autodiagnéstico)

Usted mismo puede solucionar algunos problemas. Si el problema persiste,

incluso después de intentar solucionarlo varias veces, péngase en contacto

con su distribuidor Sony o con el centro de servicio técnico local

autorizado de Sony.

C:04:00

= Se utiliza una baterfa que no es “InfoLITHIUM”. Utilice una bateria
“InfoLITHIUM”. (pag. 137)

C:21:00

= Se produjo condensacion de humedad. Extraiga el videocasete y deje la
videocdmara durante una hora por lo menos. A continuacion, vuelva a
insertarlo. (pag. 141)

C:22:00

=Limpie el cabezal con un videocasete limpiador (opcional). (pag. 141)

C:31:00/ C:32:00

= Se produjeron problemas no descritos anteriormente. Extraiga el
videocasete y vuelva a insertarlo; a continuacion, vuelva a poner en
funcionamiento la videocdmara. No realice este procedimiento si se
empieza a condensar humedad. (pag. 141)

“Extraiga la fuente de alimentacién. Conéctela nuevamente y vuelva a
poner en funcionamiento la videocdmara.

-Cambie la cinta.

= Presione el botén RESET y vuelva a utilizar la videocamara (pag. 146).

E:61:0000/E:62:00

=Péngase en contacto con su distribuidor Sony o con el centro de servicio
técnico local autorizado de Sony. Indiquele el cédigo de 5 caracteres que
comienza con la letra “E”.

sewsa|qoid ap ugianjog I

101-0001 (indicador de advertencia
de los archivos)

« El archivo estd dafiado.

« El archivo no es legible.

« Estd intentando ejecutar la funcion MEMORY MIX en una pelicula
(pag. 43).

&3 (advertencia del nivel de la
bateria)

 La baterfa estd a punto de agotarse.

 Segtin las condiciones ambientales, de funcionamiento y de la bateria,
puede que parpadee el indicador €3, aunque queden aproximadamente
de 5 a 10 min (minuto).

=» continua

Solucién de problemas
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Indicacion

Causas y soluciones

[@ (advertencia de condensacién de
humedad)*

< Extraiga el videocasete, ajuste el selector POWER en (CHG) OFF y deje

la videocdmara con la tapa del videocasete abierta durante
aproximadamente 1 hora (pag. 141).

X (indicador de advertencia del
“Memory Stick”)

* No se insert6 ningtin “Memory Stick™.

%] (indicador de advertencia del
formateo del “Memory Stick™)*

* Los datos del “Memory Stick” estan dafiados.
 El “Memory Stick” no estd formateado correctamente (pag. 66).

4?1 (indicador de advertencia de
“Memory Stick” no compatible)*

* Se insert6 un “Memory Stick” no compatible.

O (indicador de advertencia de la
cinta)

Parpadeo lento:

« El tiempo restante en la cinta es inferior a los 5 min (minuto).

* No se insert6 ningiin videocasete.*

 La lengiieta de proteccidn contra escritura del videocasete estd en
posicion de bloqueo (pag. 134).*

Parpadeo rapido:

* Se acabd la cinta.*

4 (advertencia sobre la expulsién del
videocasete)*

Parpadeo lento:

* La lengiieta de proteccién contra escritura del videocasete estd en
posicién de bloqueo (pag. 134).

Parpadeo rapido:

* Se produjo condensacién de humedad (pag. 141).

» Se muestra el cédigo de visualizacién de autodiagnéstico (pag. 129).

O (indicador de advertencia de la
eliminaci6én de imagen)*

» La imagen estd protegida (pag. 99).

] O (indicador de advertencia
sobre la proteccién contra escritura
del “Memory Stick”™)

* La lengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick” se
encuentra en posicion de bloqueo. (pag. 135)
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Mensajes de advertencia

Si en la pantalla aparecen mensajes, compruebe lo siguiente. Para obtener mds informacién, consulte
las paginas entre paréntesis.

Motivos

Indicaciones

Soluciones y referencias

Bateria

Use la bateria “InfoLITHIUM”.

= Consulte la pagina 137.

El nivel de la baterfa estd bajo.

= Cargue la bateria (pag. 14).

Baterfa gastada. Use una nueva.

= Consulte la pagina 137.

4 Conecte de nuevo la fuente de alimentacion.

Condensacion de

[ & Condensacién de humedad. Extraiga el

= Consulte la pagina 141.

humedad casete.
[ Condensacién de humedad. Apague durante 1 ~ *Consulte la pagina 141.
hora.

Videocasete/Cinta 69 Inserte un casete. =Consulte la pagina 20.

A Vuelva a insertar el casete.

=Es posible que el videocasete esté
dafado, etc.

[T 4 Cinta bloqueada. Compruebe la lengiieta.

= Consulte la pagina 134.

B La cinta lleg6 al final.

“Memory Stick”

‘™~ Inserte un Memory Stick.

=>Consulte la pagina 21.

X1 Vuelva a insertar el Memory Stick.

2 Vuelva a insertar el “Memory Stick”
varias veces.

< Formatee el “Memory Stick”.
(pdg. 66)

« Es posible que el “Memory Stick” esté
dafiado. Intente con otro.

No extraiga el Memory Stick durante la escritura.

Este Memory Stick es sélo para lectura.

Este ¥?] Memory Stick no es compatible con la
videocdmara.

= Consulte la pagina 135.
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El ] Memory Stick no estd formateado
correctamente.

= Verifique el formato y, a continuacion,
el “Memory Stick”, segtin sea
necesario (pag. 66).

Imposible grabar porque el Memory Stick estd
1leno.

=Elimine las imagenes innecesarias
(pdg. 98).

] ©m Memory Stick bloqueado. Compruebe la
lengiieta.

= Consulte la pagina 135.

Imposible reproducir. Reinserte el Memory Stick.

Imposible grabar. Reinserte el Memory Stick.

No hay ningtn archivo.

* No se ha grabado ningtin archivo o no
hay archivos legibles en el “Memory
Stick”.

=» continua
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Motivos

Indicaciones

Soluciones y referencias

“Memory Stick”  Sin arch. dispon. * La carpeta seleccionada no contiene
ningtn archivo.

Flujo USB... Esta funcién no estd disponible * Intentd reproducir o grabar en un
“Memory Stick” durante la funcién
USB streaming.

Las carpetas de Memory Stick estdn 1lenas. * No es posible crear carpetas que
superen 99MSDCF.

* No puede eliminar con la videocamara
las carpetas creadas. Deberd formatear
el “Memory Stick” (pag. 66) o
eliminarlas con la computadora.

Imposible grabar imdgenes fijas en el Memory -

Stick.

Imposible guardar en cinta la pelic del Memory -

Stick.

Impresora Compruebe el dispo. conectado. =Desconecte la impresora y conéctela de
compatible con nuevo. A continuacion, desconecte el
PictBridge cable USB y conéctelo de nuevo.

Conecte la videocdmara a una impre. PictBridge ~ <*Desconecte la impresora y conéctela de

compat. nuevo. A continuacion, desconecte el
cable USB y conéctelo de nuevo.

Compruebe impresora. =>Compruebe la impresora.

Error: Canc. la tarea. = Compruebe la impresora.

No se puede imprimir. Compruebe impre. =Desconecte laimpresora y conéctela de
nuevo. A continuacion, desconecte el
cable USB y conéctelo de nuevo.

Otros Imposible grabar por derechos de autor. -

Imposible grabar audio de 44,1 kHz en un Memory
Stick.

Ya se aiiadié a P-MENUdel modo CAMERA-
TAPE.

Ya se afiadi6 a P-MENU del modo CAMERA-
MEMORY.

Ya se aiiadi6 a P-MENU del modo PLAY/EDIT.

3 gy Cabezal de video sucio; use casete
limpiador.

= Consulte la pagina 141.

Imposible iniciar modo Easy Handycam.

Imposible cancelar modo Easy Handycam.

No se puede acced. a Easy Handycam si se usa USB

Imposible cancelar Easy Handycam con USB
conectado.

No funciona en modo Easy Handycam.

USB no es valido en este modo con Easy
Handycam.

* Es posible seleccionar [USB
ESTAND] en modo PLAY/EDIT
durante el funcionamiento de Easy
Handycam. Sin embargo, no se puede
seleccionar [PictBridge] ni [FLUJO
USBY] (el mensaje desaparece al tocar

[OK].)
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Informacién complementaria

Utilizacion de la
videocamara en el
extranjero

Suministro eléctrico

Podra utilizar la videocamara en cualquier
pais/region con el adaptador de ca
suministrado, en un intervalo de 100 V a 240
V cay 50/60 Hz

Acerca de los sistemas de television en
color

La videocamara se basa en el sistema NTSC. Si
desea ver imagenes reproducidas en un
televisor, éste debera estar basado en el sistema
NTSC y poseer una toma de entrada AUDIO/
VIDEO (ver la siguiente lista).

Sistema Utilizado en

NTSC Bolivia, Canadd, Centroamérica,
Chile, Colombia, Corea, Ecuador,
EE.UU.,, Filipinas, Guayana, Islas
Bahamas, Jamaica, Japon, México,
Perd, Surinam, Taiwan,
Venezuela, etc.

PAL Alemania, Australia, Austria,
Bélgica, China, Dinamarca,
Espaiia, Finlandia, Holanda, Hong
Kong, Hungria, Italia, Kuwait,
Malasia, Noruega, Nueva Zelanda,
Polonia, Portugal, Reino Unido,
Reptiblica Checa, Reptblica
Eslovaca, Singapur, Suecia, Suiza,
Tailandia, etc.

PAL-M Brasil

PAL -N Argentina, Paraguay, Uruguay

SECAM Bulgaria, Francia, Guayana
Francesa, Iraq, Iran, Mdnaco,

Rusia, Ucrania, etc.

Ajuste facil del reloj a la diferencia
horaria

Puede ajustar facilmente el reloj a la hora local
al determinar la diferencia horaria cuando
utilice la videocamara en el extranjero.
Seleccione [HORA MUNDIAL] en el ment
@ (HORA/IDIOMA) y ajuste la diferencia
horaria (pag. 82).

Informacién complementaria
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Cintas de
videocasete
recomendadas

Puede utilizar videocasetes estandar de 8 mm
H y Hi8 HiHE, Digital8 B con la videocdmara.

Sistema Digital8 B

Este sistema de video se ha desarrollado para
permitir la grabacién digital en los videocasetes
Hi8 HiiE/Digital ).

El tiempo de grabacién cuando utiliza una
videocdmara del sistema Digital8 B} con cintas
Hi8 KliE/estandar de 8 mm EJ es la mitad del
tiempo de grabacién al utilizar una videocdmara
del sistema Hi8 FliEl/estindar de 8 mm Ej
convencional (120 min (minuto) de tiempo de
grabacidn se convierten en 60 min (minuto) en
el modo SP.).

Sistema Hi8 Him

El sistema Hi8 HiEl es una extension del
sistema estdndar de 8 mm F y se desarrollé
para generar imagenes de mayor calidad.

No es posible reproducir correctamente una
cinta grabada con el sistema

Hi8 HIiEl en videograbadoras o reproductores
que no sea una grabadora/reproductor Hi8.

Para evitar que quede una porcion en

blanco en la cinta

Toque para ir al final de la parte grabada

antes de empezar la préxima grabacién en los

siguientes casos:

— Reprodujo la cinta.

— Usé la funcién EDIT SEARCH (bisqueda
para la edicién).

Si aparece una parte en blanco o una sefial

discontinua en la cinta, vuelva a grabar desde el

principio hasta el final de la cinta segtn las

indicaciones anteriores.

Seiial de proteccion de derechos de autor
Durante la reproduccion

Si el videocasete que reproduce en la
videocamara contiene sefiales de proteccién de
derechos de autor, no podrd copiarlo a una cinta
en otra videocdmara conectada a la suya.

Informaciéon complementaria

Durante la grabacion

En la videocamara no se puede grabar
software que contenga senales de
proteccion de derechos de autor para la
proteccion de dicho software.

Si intenta grabar este tipo de software, el
mensaje [Imposible grabar por derechos de
autor.] aparece en la pantalla LCD o en la
pantalla del televisor.

Durante la grabacién, la videocdmara no graba
seflales de control de derechos de autor en la cinta.

Notas sobre el uso

Para evitar el borrado accidental
Deslice la lengiieta de proteccion contra
escritura del videocasete para ajustarla en la
posicion SAVE.

e SAVE

REC: el videocasete se puede grabar.
SAVE: el videocasete no se puede grabar
(protegido contra escritura).

Cuando se coloca la etiqueta a un
videocasete
Para evitar una falla de la videocdmara,
asegtrese de colocar la etiqueta solamente en
las ubicaciones que se muestran en la siguiente
ilustracion.
No coloque
ninguna

/ _— etiqueta a lo

/w largo del borde.

I 1

Posicion de la etiqueta

Después de utilizar el videocasete
Rebobine la cinta hasta el comienzo para evitar
distorsiones en la imagen o el sonido. Luego,
coloque el videocasete en su caja 'y gudrdelo en
posicién vertical.

* B, HiB y D son marcas registradas.



Acerca del “Memory
Stick”

El “Memory Stick” es un nuevo soporte de
grabacidn ligero y pequefio que, a pesar de su
tamaflo, puede almacenar més datos que un
disquete.

Puede utilizar en la videocdmara los
siguientes tipos de “Memory Stick”. Sin
embargo, que aparezcan en la lista no
garantiza que todos los tipos de “Memory
Stick” se puedan utilizar con la videocdmara.

Tipos de “Memory Stick” Grabacion/
Reproduccion

“Memory Stick” O
“Memory Stick Duo™"! O
“MagicGate Memory Stick” 02
“MagicGate Memory Stick Ox?
Duo”"!

“Memory Stick PRO” Ox?
“Memory Stick PRO Duo”"! Ox?

*1 Conecte el adaptador para Memory Stick Duo antes
de insertarlo en la videocdmara.

*2 “MagicGate” es una tecnologia de proteccion de
derechos de autor que graba y transfiere los
contenidos en un formato codificado. Tenga en
cuenta que los datos que utilizan tecnologia
“MagicGate” no se pueden grabar o reproducir en
la videocdmara.

» Formato de la imagen fija: la videocamara

comprime y graba datos de imagen en el

formato JPEG (Joint Photographic Experts

Group). La extensién del archivo es “.JPG”.

Formato de pelicula: la videocamara

comprime y graba datos de imagen en

movimiento en el formato MPEG (Moving

Picture Experts Group). La extension del

archivo es “.MPG”.

Nombres de archivos de imagenes fijas:

— 101-0001: este nombre de archivo aparece
en la pantalla de la videocdmara.

— DSCO00001.JPG: este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la computadora.

* Nombres de archivos de peliculas:
— MOV00001: este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la videocdmara.
— MOV00001.MPG: este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la computadora.
* En un “Memory Stick” formateado en una
computadora: no se garantiza la
compatibilidad de la videocamara con un
“Memory Stick” formateado en el sistema
operativo de Windows OS o con
computadoras Macintosh.
La velocidad de lectura o escritura puede
variar segtin la combinacién del “Memory
Stick” y el producto compatible con “Memory
Stick” que utiliza.

Para evitar el horrado accidental de
imagenes

Deslice la lengiieta de proteccién contra
escritura en el “Memory Stick” a la posicion de
proteccion contra escritura.

La posicion y la forma de la lengiieta de
proteccidn contra escritura pueden variar segin
el modelo.

Parte posterior del “Memory Stick”
Lengueta de proteccion
contra escritura

Terminal

Notas sobre el uso

Los datos de imagen se pueden daiiar en los

siguientes casos. Los datos de imagen dafiados

no se compensaran.

— Si extrae el “Memory Stick”, apaga la
videocdmara o retira la bateria para
reemplazarla al mismo tiempo que la
videocdmara estd leyendo o escribiendo
archivos de imagen en el “Memory Stick”
(mientras el indicador de acceso esta
encendido o parpadea).

— Si utiliza el “Memory Stick” cerca de imanes
0 campos magnéticos.

Se recomienda hacer una copia de seguridad de

los datos importantes en el disco duro de su

computadora.

=» continda
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Manipulacion
Area para la etiqueta
Adhiera la etiqueta en el
[ .
< area designada para
ello.

Tenga en cuenta las siguientes notas al

manipular un “Memory Stick”.

* Para transportar o almacenar el “Memory
Stick”, guardelo en su caja.

* No toque ni deje que objetos metilicos entren
en contacto con el terminal.

* No doble, deje caer ni aplique gran fuerza al
“Memory Stick”.

* No desmonte ni modifique el “Memory
Stick”.

* No permita que el “Memory Stick” se moje.

* No inserte ningin objeto que no sea
compatible con el “Memory Stick” en la
ranura correspondiente. Se pueden producir
fallas de funcionamiento.

Lugar de uso

No utilice ni guarde el “Memory Stick” en los

siguientes lugares.

— Lugares sometidos a temperaturas
extremadamente altas, como un automoévil
estacionado afuera en el verano.

— Lugares que reciban la luz solar directa.

— Lugares con humedad extremadamente alta o
sometidos a gases corrosivos.

Nota sobre el uso del “Memory Stick

Duo”

Puede utilizar un “Memory Stick Duo” en la

videocamara después de insertarlo en el

adaptador para Memory Stick Duo.

En las siguientes situaciones se puede dafiar el

“Memory Stick Duo” o la ranura para el

“Memory Stick” de la videocamara.

— Cuando se conecta un “Memory Stick Duo”
que no estd insertado en un adaptador
correspondiente en su ranura de la
videocdmara.

— Cuando inserta el “Memory Stick Duo” en
direccion incorrecta.

Informaciéon complementaria

Si inserta por error un “Memory Stick Duo” sin
un adaptador correspondiente, sostenga la
videocdmara de modo que la ranura del
“Memory Stick Duo” quede de cara hacia abajo.
A continuacién, deslice la tapa con un palillo o
un objeto similar para que el “Memory Stick
Duo” se desplace hacia afuera.

Notas sobre el uso del “Memory Stick

PRO”

* La capacidad maxima de memoria de un
“Memory Stick PRO” que se puede utilizar en
la videocamara es de 2 GB (1 GB para un
“Memory Stick PRO Duo”).

« Esta unidad no admite transferencia de datos
de alta velocidad.

Notas sobre la compatibilidad de los
datos de imagen
* Los archivos de datos de imagen grabados en
un “Memory Stick” con la videocdmara
cumplen la norma universal Design Rules for
Camera File Systems (Reglas de disefio para
sistemas de archivos de cdmaras) que
establece la JEITA (Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association).
No es posible reproducir en la videocdmara
imagenes fijas grabadas con otro dispositivo
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E ni
DSC-D700/D770) que no se ajuste a la norma
universal. (estos modelos no se venden en
determinadas regiones.)
Sino puede utilizar un “Memory Stick” que se
haya usado con otro dispositivo, formatéelo en
la videocamara (pag. 66). Tenga en cuenta que
se borrard toda la informacion del “Memory
Stick” si lo formatea.
Es posible que no se puedan reproducir
imdgenes con la videocdmara:
— Cuando se reproducen datos de imagen
modificados en una computadora.
— Cuando se reproducen datos de imagen
grabados con otro dispositivo.




s

“Memory Stick”, = , “Memory Stick
PRO”, MemoRy STick PRO, “Memory Stick
Duo”, Memory Stick Duo, “Memory Stick PRO
Duo”, Memory STick PRO Duo, y “MagicGate”,
MAGICGATE SOn marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de Sony
Corporation.

Todos los demds nombres de productos
mencionados en este manual pueden ser
marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivas compaiias.
Ademds, “™” y “®” no se mencionan en cada
caso en este manual.

Acerca de la hateria
“InfoLITHIUM”

Esta unidad es compatible con baterias
“InfoLITHIUM” (serie M). La videocamara
funciona solamente con baterias
“InfoLITHIUM?”. Las baterias “InfoLITHIUM”
serie M presentan la marca () infoLmHium m .

SERIES.

¢Qué es la bateria “InfoLITHIUM”?

La bateria “InfoLITHIUM” es una bateria
recargable de iones de litio con funciones para
comunicar informacién relacionada con las
condiciones de funcionamiento entre la
videocamara y el adaptador/cargador de ca
opcional.

La bateria “InfoLITHIUM” calcula el consumo
de energia de acuerdo con las condiciones de
funcionamiento de la videocdmara y muestra el
tiempo de bateria restante en min (minuto). Si
dispone de un adaptador/cargador de ca
(opcional), se muestra el tiempo de carga y de
bateria restante.

Para cargar la bateria

» Asegtrese de cargar la bateria antes de
empezar a utilizar la videocamara.

* Le recomendamos que cargue la baterfa a una
temperatura ambiente de 10° a 30°C hasta que
se apague el indicador CHG (carga). La carga
de la bateria a temperaturas por encima o por
debajo de este rango puede producir una carga
deficiente.

» Una vez finalizada la carga, desconecte el
cable de la toma DC IN de la videocdmara o
extraiga la baterfa.

Para utilizar eficientemente la bateria
* El rendimiento de la baterfa se reducird en
entornos con una temperatura de 10°C o
inferior, y el tiempo de utilizacion de la bateria
se reducird. En ese caso, siga una de las
siguientes recomendaciones para utilizar la
baterfa por un periodo de tiempo mas
prolongado.
— Coloque la bateria en un bolsillo para
calentarla e instdlela en la videocdmara
justo antes de comenzar a filmar.

=» continua
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— Utilice una bateria de alta capacidad: NP-
FM50/QM71D/QM91D (opcional).

El uso frecuente de la pantalla LCD o de las

funciones de reproduccidn, avance rapido o

rebobinado haran que la bateria se agote con

mayor rapidez. Se recomienda utilizar una
bateria de alta capacidad: NP-FM50/QM71D/

QMOI1D (opcional).

Cerciérese de poner el selector POWER en

(CHG) OFF cuando no grabe o reproduzca en

la videocdmara. La baterfa también se

consume cuando la videocdmara estd en modo
de espera de grabacién o en modo de pausa de
reproduccion.

* Tenga listas baterias de repuesto para dos o
tres veces el tiempo de grabacién previsto y
haga pruebas antes de la grabacion real.

* No exponga la bateria al agua. La bateriano es
resistente al agua.

Acerca del indicador de tiempo de
bateria restante

» Cuando se desconecta la alimentacién, aunque
el indicador de tiempo de bateria restante
sefiale que la bateria tiene energia suficiente
para funcionar, vuelva a cargar
completamente la baterfa. Los datos del
indicador de tiempo de bateria restante serdn
correctos. Sin embargo, tenga en cuenta que la
indicacién de bateria restante no se
restablecerd si se utiliza a altas temperaturas
durante un periodo prolongado o si se deja
completamente cargada o cuando se utiliza
con frecuencia.

Utilice la indicacion de tiempo de bateria
restante como una guia para calcular el tiempo
aproximado de filmacién.

La marca ©\1 que indica bateria baja parpadea
aunque todavia queden de 5 a 10 min (minuto)
de tiempo de bateria restante, segtn las
condiciones de funcionamiento o la
temperatura ambiente y del entorno.

Informaciéon complementaria

Acerca del almacenamiento de la
bateria

« Si no se utiliza la bateria durante un periodo
prolongado de tiempo, carguela
completamente y utilicela con la videocdmara
una vez al afio para mantener el correcto
funcionamiento.

Para almacenar la bateria, extrdigala de la
videocdmara y coléquela en un lugar seco y
fresco.

Para descargar la bateria por completo en la
videocamara, ajuste [APAGADO AUTO] en
[NUNCA]enel mend £25 (AJUSTEEST.) y
deje la videocdmara en el modo de espera de
grabacidn de cintas hasta que la alimentacién
se apague (pag. 81).

Acerca de la vida util de la bateria

 La vida util de la bateria es limitada. La
capacidad disminuye gradualmente cuando la
utiliza y a medida que transcurre el tiempo.
Cuando el tiempo disponible de la bateria se
reduzca considerablemente, una de las
probables causas es que se haya acabado su
vida ttil. En ese caso, adquiera una bateria
nueva.

 Lavidaitil de la bateria dependera de cémo se
guarde, de las condiciones de funcionamiento
y de las condiciones ambientales de cada
bateria.

“InfoLITHIUM” es una marca comercial de
Sony Corporation.



Acerca de i.LINK

Lainterfaz DV de esta unidad es compatible con
i.LINK. En este apartado se describe el estandar
i.LINK y sus caracteristicas.

¢Qué es i.LINK?

i.LINK es una interfaz serie digital para
transferir seflales de audio y video digitales, y
otros datos a otros dispositivos compatibles con
i.LINK. También permite controlar otros
dispositivos.

Un dispositivo compatible con i.LINK se puede
conectar con un cable i.LINK. Las aplicaciones
posibles son operaciones y transacciones de
datos con varios dispositivos de audio y video
digitales.

Cuando conecte en cadena dos 0 mds
dispositivos compatibles con i.LINK a esta
unidad, podra realizar operaciones y
transacciones de datos, no solamente con el
dispositivo conectado a esta unidad sino
también con otros dispositivos a través del
dispositivo conectado directamente.

Sin embargo, observe que el método de
funcionamiento variard a veces en funcién de
las caracteristicas y especificaciones del
dispositivo conectado. Ademas, en algunos
dispositivos conectados puede no ser posible
realizar operaciones y transacciones de datos.

© Nota

« Por lo general, s6lo puede conectar un dispositivo a
esta unidad con el cable i.LINK. Para conectar esta
unidad a un dispositivo compatible con i.LINK que
tenga dos o mds interfaces DV, consulte el manual
de instrucciones del dispositivo que desee conectar.

¢ Sugerencias

* i.LINK es un término mds coloquial para el bus de
transporte de datos IEEE 1394 propuesto por Sony y
es una marca comercial aceptada por muchas
empresas.

« IEEE 1394 es una norma internacional estandarizada
por el Institute of Electrical and Electronics
Engineers.

Acerca de la velocidad en baudios de
i.LINK

La velocidad médxima en baudios de i. LINK
varia en funcién del dispositivo. Existen tres
tipos.

S100 (100 Mbps aproximadamente*)

S200 (200 Mbps aproximadamente)

S400 (400 Mbps aproximadamente)
La velocidad en baudios se indica en el apartado
“Especificaciones” del manual de instrucciones
de cada componente del dispositivo. También
estd indicado cerca de la interfaz i. LINK en
algunos dispositivos.
La velocidad en baudios podra variar respecto
de la indicada cuando la unidad se conecta a un
dispositivo que posee una velocidad maxima en
baudios diferente.

* Qué es Mbps?
Mbps significa “megabits por segundo”, es decir, la
cantidad de datos que se pueden enviar o recibir en
un segundo. Por ejemplo, una velocidad en baudios
de 100 Mbps significa que en un segundo podran
enviarse 100 megabits de datos.

Para utilizar las funciones i.LINK en

esta unidad

Si desea obtener instrucciones detalladas para
realizar copias cuando esta unidad esté
conectada a otro dispositivo de video con una
interfaz DV, consulte la pagina 86, 87.

Esta unidad también se puede conectar a otro
dispositivo compatible con i.LINK (interfaz
DV) de Sony (p. €j., una computadora de la serie
VAIO), asi como a un dispositivo de video.
Antes de conectar esta unidad a la computadora,
compruebe que esté instalado el software de
aplicacién compatible con esta unidad.
Algunos dispositivos de video compatibles con
1.LINK, como televisores digitales, grabadoras/
reproductoras de DVD y grabadoras/
reproductoras MICROMYV no son compatibles
con el dispositivo DV. Antes de realizar la
conexion a otro dispositivo, asegurese de
confirmar si éste es compatible con el
dispositivo DV o no.

Para obtener informacién detallada acerca de las
precauciones y el software de aplicacién
compatible, consulte también el manual de
instrucciones del dispositivo que desea
conectar.

=» continua
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Acerca del cable i.LINK requerido
Utilice el cable de 4 a 4 contactos i.LINK de
Sony (durante la copia DV).

i.LINKy § son marcas comerciales de Sony

Corporation.

Informaciéon complementaria

Mantenimiento y
precauciones

Sobre el uso y cuidado

No utilice ni almacene la videocamara y los

accesorios en los lugares siguientes.

— Cualquier lugar extremadamente calido o
frio. No los deje expuestos a temperaturas
superiores a 60°C como bajo la luz solar
directa, cerca de calefactores o en un
automévil estacionado bajo el sol. Podrian
producirse fallas de funcionamiento o
deformarse.

— Cerca de campos magnéticos intensos o
vibraciones mecdnicas. La videocdmara
podria sufrir una falla de funcionamiento.

— Cerca de ondas radiofénicas fuertes o
radiaciones. Es posible que la videocdmara
no pueda grabar correctamente.

— Cerca de receptores de AM y de equipos de
video. Es posible que se produzcan ruidos.

— Una playa o cualquier lugar con mucho
polvo. Si entra arena o polvo en la
videocdmara, puede producirse una falla de
funcionamiento. En ocasiones esta falla es
irreparable.

— Cerca de ventanas o en exteriores, donde la
pantalla LCD, el visor o el objetivo pueden
quedar expuestos a la luz solar directa.
Podria dafiarse el interior del visor o la
pantalla LCD.

— Cualquier lugar extremadamente himedo.
Alimente la videocdmara con cc de 7,2 V
(bateria) o cc de 8,4 V (adaptador de ca).
Para alimentarla con cc o ca
utilice los accesorios recomendados en este
manual de instrucciones.

No permita que la videocdmara se moje; por

ejemplo, bajo la lluvia o por el agua del mar.

Si la videocamara se moja, puede producirse

una falla de funcionamiento. En ocasiones

esta falla es irreparable.

Sientra en la videocdmara algtin objeto s6lido

o liquido, desconéctela y haga que la revise un

distribuidor Sony antes de volver a utilizarla.

Evite manipular, desmontar o modificar la

videocdmara bruscamente y exponerla a golpes o

impactos como martillazos, caidas o pisotones.

Sea especialmente cuidadoso con el objetivo.



* Cuando no vaya a utilizar la videocdmara,

mantenga el selector POWER en (CHG) OFF.

No utilice la videocdmara envuelta en una
toalla, por ejemplo. Si lo hace, puede
recalentarse internamente.

Al desconectar el cable de alimentacion, tire

siempre del enchufe y no del cable.

Procure no daiiar el cable de alimentacién al

colocar un objeto pesado sobre €.

Mantenga limpios los contactos metdlicos.

Mantenga el control remoto y la pila tipo

botén fuera del alcance de los nifios. Si la pila

se ingiere accidentalmente, péngase en
contacto inmediatamente con un médico.

Si se producen fugas del liquido electrolitico

de la pila,

— poéngase en contacto con el centro de
servicio técnico local autorizado de Sony.

— ldvese a fondo para eliminar todo liquido
que haya entrado en contacto con la piel.

— sientraliquido en los ojos, ldvelos con agua
abundante y péngase en contacto con un
médico.

Cuando no utilice la videocamara por un

periodo prolongado de tiempo

De vez en cuando enciéndala y déjela funcionar,

por ejemplo reproduciendo cintas, durante unos

3 min (minuto). De lo contrario, desenchifela

del tomacorriente.

Condensacion de humedad

Si traslada directamente la videocdmara de un
lugar frio a un lugar célido, se puede crear
condensaciéon de humedad en su interior, en la
superficie de la cinta o en el objetivo. En este
estado, es posible que la cinta se pegue al
tambor y se dafie, o que la videocdmara no
funcione correctamente. Si hay humedad en el
interior de la videocamara, aparece

[@ 4 Condensacion de humedad. Extraiga el
casete], o [@ Condensacion de humedad.
Apague durante lhora.]. El indicador no
aparecerd cuando la humedad se condense en el
objetivo.

Si se condens6 humedad

Ninguna funcién sera operativa, salvo la de
expulsion de cinta. Extraiga la cinta, apague la
videocdmara y déjela con el compartimiento de
videocasete abierto durante aproximadamente 1

hora. La videocamara puede utilizarse de nuevo
si no aparece [ ni 4 al conectar de nuevo la
alimentacién.

Cuando la humedad comience a condensarse, es
posible que su videocdmara no la detecte. Si
esto ocurre, algunas veces el videocasete no sale
expulsado hasta 10 s (segundo) después de
haber abierto la tapa. No se trata de una falla de
funcionamiento. No cierre la tapa hasta que el
videocasete salga expulsado.

Nota sobre la condensacién de

humedad

Puede condensarse humedad al trasladar la

videocamara de un lugar frio a otro célido (o

viceversa) o cuando la utilice en un lugar

himedo como se indica a continuacion.

* Cuando traslada la videocamara de una pista
de esqui a un lugar calentado por un equipo de
calefaccion.

* Cuando traslada la videocdmara de un auto o
una sala con aire acondicionado a un lugar
calido al aire libre.

* Cuando utiliza la videocamara después de una
tormenta o un chaparrén.

» Cuando utiliza la videocdmara en un lugar
caluroso y himedo.

Coémo evitar la condensacién de

humedad

Cuando traslade la videocdmara de un lugar frio

aotro cdlido, coléquela en una bolsa de plastico

y séllela bien. Retirela de la bolsa cuando la

temperatura dentro de la bolsa haya alcanzado

la temperatura ambiente (después de una hora
aproximadamente).

Cabezal de video

¢ Cuando el cabezal de video se ensucia, no se
pueden grabar imagenes normalmente o se
reproducen imédgenes o sonidos
distorsionados.

* El cabezal de video se desgasta después de un
uso prolongado. Si no puede obtener una
imagen nitida incluso después de usar un
videocasete limpiador, la causa de esto podria
ser que se haya desgastado el cabezal de
video. Péngase en contacto con su distribuidor
Sony o con un centro de servicio técnico local
autorizado de Sony para reemplazar el
cabezal.

=» continua
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* Si se produce el problema que se indica a
continuacién, dedique unos 10 s (segundo) a
limpiar los cabezales de video con la ayuda del
casete limpiador Sony V8-25CLD (opcional).
Al reproducir una cinta en el sistema Digital8
B
— Aparece ruido en patrén de mosaico en la

imagen reproducida o se muestra la pantalla
azul.

— Las imdgenes reproducidas no se mueven.

— Las imédgenes reproducidas no aparecen o el
sonido se interrumpe.

— [ g Cabezal de video sucio. Use casete
limpiador.] aparece en la pantalla durante la
grabacion.

Para DCR-TRV480:

Al reproducir una cinta en el sistema Hi8

HiEl/estandar de § mm E

— [ sy Cabezal de video sucio. Use casete
limpiador.] aparece en la pantalla durante la
grabacion.

— Las imdgenes en reproduccion contienen
ruido.

— Las imdgenes en reproduccién son apenas
visibles.

— Las imagenes en reproduccién no aparecen.

Pantalla LCD

* No ejerza presion excesiva sobre la pantalla
LCD porque podria daiiarla.

» Cuando utilice la videocdmara en un lugar
frio, es posible que aparezca una imagen
residual en la pantalla LCD. No se trata de una
falla de funcionamiento.

* Mientras utiliza la videocdmara, la parte
posterior del panel LCD se puede calentar. No
se trata de una falla de funcionamiento.

Para limpiar la pantalla LCD

* Si las huellas dactilares o el polvo ensucian la
pantalla LCD, se recomienda el uso de un
pailo suave para limpiarla. Si utiliza el kit de
limpieza para la pantalla LCD (opcional), no
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aplique el liquido de limpieza directamente
sobre ésta. Utilice papel limpiador
humedecido con el liquido.

Acerca del ajuste de la pantalla LCD
(CALIBRACION)

Los botones del panel sensible al tacto pueden
no funcionar correctamente. Cuando suceda
esto, haga lo siguiente. Durante el
funcionamiento, se recomienda que conecte la
videocdmara al tomacorriente mediante el
adaptador de ca que se suministra.

1 Deslice el selector POWER hasta la
posicion (CHG) OFF.

2 Extraiga la cinta y el “Memory Stick” de
la videocamara y, a continuacién,
desconecte todos los cables de conexion
del aparato, excepto el adaptador de ca

3 Deslice el selector POWER varias veces
para seleccionar el modo PLAY/EDIT y,
al mismo tiempo, presione DISPLAY/
BATT INFO en la videocamara. A
continuacion, mantenga presionado
DISPLAY/BATT INFO unos 5 s
(segundo).

4 Toque la “x” que se muestra en la
pantalla con un objeto como la esquina
de un “Memory Stick”.

La posicion de la “x” cambia.

X

CALIBRACION

X

Si no presiond en el sitio correcto, vuelva a
realizar el paso 4.

© Nota

* No es posible calibrar la pantalla LCD si ha girado el
panel LCD y lo ha ajustado con la cara de dicha
pantalla hacia afuera.

Acerca del manejo de la carcasa

« Si la carcasa esta sucia, limpie el cuerpo de la
videocdmara con un pafio suave ligeramente
humedecido con agua y, a continuacion,
séquelo con un pafio suave y seco.



* Procure no realizar lo siguiente para evitar
dafiar el acabado.

— Usar productos quimicos como diluyentes,
bencina, alcohol, pafios quimicos e
insecticidas.

— Sostener la videocamara con este tipo de
sustancia en las manos.

— Dejar la carcasa en contacto con objetos de
goma o vinilo durante un tiempo
prolongado.

Cuidado y almacenamiento del objetivo

* Limpie la superficie del objetivo con un paiio
suave en los casos siguientes:

— Cuando haya huellas dactilares en la
superficie del objetivo.

— En lugares célidos o himedos.

— Cuando el objetivo esté expuesto al aire
salado como, por ejemplo, a orillas del mar.

* Gudrdelo en un lugar bien ventilado donde no
haya suciedad ni mucho polvo.

* Para evitar la aparicién de moho, limpie
periédicamente el objetivo segin se describe
anteriormente.

Se recomienda que haga funcionar la

videocamara aproximadamente una vez al mes

para mantenerla en 6ptimo estado durante un
periodo prolongado de tiempo.

Para cargar la bateria recargable
preinstalada

La videocdmara tiene una bateria recargable
preinstalada para conservar la fecha, la hora y
otros ajustes, incluso si el selector POWER esta
en el modo (CHG) OFF. La bateria recargable
preinstalada estd siempre cargada mientras
utiliza la videocamara, pero se descarga
gradualmente si no la utiliza. La bateria
recargable se descargard por completo en unos
3 meses si no utiliza en absoluto la
videocamara. Sin embargo, aunque la bateria
recargable no esté cargada, el funcionamiento
de la videocdmara no se verd afectado mientras
no grabe la fecha.

Procedimientos

Conecte la videocamara al tomacorriente
mediante el adaptador de ca incluido, ponga el
selector POWER en el modo (CHG) OFF y
déjela durante mas de 24 h (hora).

Informacién complementaria
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Especificaciones

Videocamara

Sistema
Sistema de grabacion de video
Sistema de exploracién helicoidal de 2
cabezales giratorios
Sistema de grabacion de imagenes fijas
Exif Ver. 2.2%!
#1 “Exif” es un formato de archivo para
imégenes fijas establecido por la JEITA
(Japan Electronics and Information
Technology Industries Association). Los
archivos con este formato pueden disponer
de informacién adicional como, por
ejemplo, informacion del ajuste de la
videocdmara en el momento de grabar.
Sistema de grabacion de audio
Cabezales giratorios, sistema PCM
Cuantizacién: 12 bits (Fs 32 kHz
estéreo 1, estéreo 2), 16 bits (Fs 48 kHz
estéreo)
Seiial de video
Color NTSC, normas EIA
Videocasetes utilizables
Cintas de formato de video de 8 mm
Velocidad de la cinta
SP: aprox. 28,67 mm/s
LP: aprox. 19,11 mm/s
Tiempo de reproduccion o grabacion
(utilizando videocasetes Hi8/Digital8 de 120
min)
SP: 60 min
LP: 90 min
Tiempo de avance rapido/rebobinado (con
videocasetes Hi8/Digital8 de 120 min)
Aprox. 5 min
Visor
Visor electréonico (monocromo)
Dispositivo de imagen
3,0 mm (tipo 1/6) CCD (Dispositivo de
acoplamiento por carga)
Bruto: 460 000 pixeles aprox.
Efectivo (fijo): 290 000 pixeles aprox.
Efectivo (pelicula): 290 000 pixeles aprox.

Informaciéon complementaria

Objetivo
Objetivo zoom motorizado combinado
Didmetro del filtro: 37 mm
20 x (6ptico), 990 x (digital)
F=16~24
Distancia focal
de 2,5 a 50 mm
Si se convierte en una cdmara de imdgenes
fijas de 35 mm
En modo CAMERA-TAPE:
de 42 a 840 mm
En modo CAMERA-MEMORY:
de 42 a -840 mm
Temperatura de color
Automatica
Iluminacién minima
4 1x (lux) (F 1,6)
0 Ix (lux) (durante la funcién NightShot
plus)*2
#2 Los objetos no visibles por falta de luz se
pueden grabar con iluminacién infrarroja.

Conectores de entrada/salida
Entrada/salida de audio/video
AV MINIJACK
Seiial de video: 1 Vp-p
75Q
no equilibrada, sincronismo negativo
Seiial de audio: 327 mV
(impedancia de salida de mds de 47 k€)
impedancia de entrada superior a 47 kQ
impedancia de salida menor a 2,2 kQ
Minitoma estéreo (¢ 3,5mm)
Entrada/salida de DV
Conector de 4 contactos S100
Toma USB
mini B

Pantalla LCD
Imagen
6,2 cm (tipo 2,5)
Nimero total de puntos
123200 (560 x 220)



Generales

Requisitos de alimentacién
ccde 7,2 V (bateria)
cc de 8,4 V (adaptador de ca)

Consumo eléctrico medio (con la bateria)
Durante la grabacién con el visor
29W
Durante la grabacién con la pantalla LCD
38W

Temperatura de funcionamiento
0°Ca40°C

Temperatura de almacenamiento
—20°Ca+60°C

Dimensiones (aprox.)
85 %98 x 151 mm
(an/al/prf)

Peso (aprox.)
800 g sdlo unidad principal

910 g incluida la bateria recargable NP-FM30,

el videocasete Hi8/Digital8, la tapa del
objetivo y la bandolera.

Accesorios suministrados
Consulte la pagina 13.

Adaptador de ca AC-L15A/L15B
Requisitos de alimentacién
cade 1002240 V
50/60 Hz
Consumo eléctrico
de 0,3520,18 A
Consumo de energia
1I8W
Voltaje de salida
ccde 84V
1,5 A 6 1,7 A (refiérase a la etiqueta del
adaptador suministrado)
Temperatura de funcionamiento
0°Ca40°C
Temperatura de almacenamiento
—20°Ca+60°C
Dimensiones (aprox.)
56 x 31 x 100 mm (an/al/prf) excluyendo
partes salientes
Peso (aprox.)
190 g excluyendo el cable de alimentacién

Bateria recargable (NP-FM30)
Voltaje maximo de salida
ccde84V
Voltaje de salida
ccde72V
Capacidad
5,0 Wh (700 mAh)
Dimensiones (aprox.)
38,2 x 20,5 x 55,6 mm(an/al/prf)
Peso (aprox.)
65¢g
Temperatura de funcionamiento
0°Ca4d0°C
Tipo
Iones de litio

Tipos de diferencias

Modelo

DCR- TRV380 TRV480

Sistema de
grabacién
disponible

Digital8 Digital8

Sistema de
reproduccién
disponible

Digital8

Hi8/8/Digital8

El disefio y las especificaciones estdn sujetos a

cambios sin previo aviso.

Informacién complementaria
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Referencia rapida

Identificacion de
piezas y controles

Videocamara

[9]

[1] Botén EASY (pag. 12, 33, 51)

Botén DISPLAY/BATT INFO (pag. 15)
Tapa del objetivo (pag. 24, 29)

[4] Altavoz

[5] LCD/Panel sensible al tacto (pag. 2, 18)
[6] Botén OPEN (pag. 18)

Botén REC START/STOP del marco de
la pantalla LCD (pag. 24)

Botones de zoom del marco de la pantalla
LCD (pag. 26)

[9] Botén RESET
Si presiona RESET, todos los ajustes,
incluidos la fecha y la hora, volveran a su
valor predeterminado.

Visor (pag. 2, 18)

Indicador CHG (carga) (pag. 14)
[12] Botén LIGHT (pag. 27)
Indicador de acceso (pag. 21, 135)

146 | Referencia rapida

10

11

o
o

D

2
v
14
15
16

Bateria (pag. 14)
Ranura del “Memory Stick” (pag. 21)
Botén BACK LIGHT (pag. 35)
El botén BACK LIGHT no estd disponible
durante el funcionamiento de Easy
Handycam.
(Marca @ de la videocdmara)

Para fijar la tapa del objetivo




4
5

6

4]
(5]
(6]
(8]

[1] Palanca del zoom motorizado (pag. 26)

Boton de liberacion BATT (bateria)
(pag. 15)

Ganchos para bandolera

[4] Botén PHOTO (pag. 29)

(5] Indicadores de modo CAMERA-TAPE,
CAMERA-MEMORY, PLAY/EDIT

(pag. 17)

(9]

(6] Selector POWER (pag. 17)

Correa de la empuiiadura (pag. 3)
Botén REC START/STOP (pag. 24)
[9] Toma DC IN (pag. 14)

Para fijar la bandolera
Fije la bandolera suministrada con la
videocdmara a los ganchos para la bandolera.

=» continua

Referencia rapida
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(1]

2
X

Ii] Toma A/V (audio/video) (pag. 56, 86)
Interfaz § DV (pag. 86, 139)

Toma Lll (USB)

[4] Cubierta de la toma

(5] Selector NIGHTSHOT PLUS (pag. 37)
[6] Objetivo

2

[1] Palanca de ajuste del objetivo del visor
(pag. 18)
Ocular
Compartimiento del videocasete
(pag. 20)
[4] Palanca L. OPEN/EJECT (pag. 20)
Receptaculo para el tripode

Asegtrese de que la longitud del tornillo del

tripode sea inferior a 5,5 mm

De lo contrario, no podra fijar con
seguridad el tripode y el tornillo podria
dafar la videocamara.

Referencia rapida

6
7
: (8]
10

Luz incorporada (pag. 27)

Sensor remoto/emisor de infrarrojos
(pég. 93)

[9] Indicador de grabacion de la
videocamara (pag. 24)

Microéfono




Control remoto

Retire la lamina de aislamiento del control
remoto antes de utilizarlo.

[1] Botén PHOTO (pag. 29)

Botones de control de memoria (indice*,
—/+, reproduccion de memoria) (pag. 49)

Botén* SEARCH M. (pag. 57)

[4] Botones* 4/»»l (pig. 57)

@ Botones de control de video
(Rebobinado, Reproduccion, Avance
rapido, Pausa, Parada, Lento) (pag. 47)

[6] Botén* ZERO SET MEMORY (pég. 57)

Transmisor
Sefiale hacia el sensor remoto para controlar
la videocdmara una vez encendida.

Botén REC START/STOP (pig. 28)
[9] Botén del zoom motorizado (pag. 26)
Botén DISPLAY (pag. 57)

* Estos botones no estdn disponibles durante el
funcionamiento de Easy Handycam.

Para retirar la lamina de aislamiento

Lamina de aislamiento

Para cambiar la pila tipo boton

1 Al tiempo que mantiene presionada la
lengiieta, inserte la ufia en la ranura para
sacar el compartimiento para pilas.

Lengueta

3 Coloque una nueva pila de litio tipo
botén con el lado + orientado hacia
arriba.

4 Inserte la tapa del compartimiento para
pilas en el control remoto hasta que haga
clic.

=» continua

Referencia rapida
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ADVERTENCIA

La pila puede explotar si no se emplea
adecuadamente. No recargue la pila; tampoco la
desmonte ni la arroje al fuego.

PRECAUCION

Si la pila se sustituye incorrectamente existe
peligro de explosién.

Sustitdyala Gnicamente por otra del mismo
tipo o equivalente recomendada por el
fabricante.

Deshdgase de la pila usada siguiendo las
instrucciones del fabricante.

© Notas acerca del control remoto

« El control remoto usa una pila de litio tipo botén
(CR2025). No utilice ninguna otra pila que no sea el
modelo CR2025.

* Mantenga el sensor del control remoto alejado de
fuentes de iluminacién intensa como la luz solar
directa o luces intensas. De lo contrario, puede que
el control remoto no funcione correctamente.

* Es posible que el control remoto no funcione
correctamente si el sensor remoto estd obstruido con
un objetivo de conversion (opcional).

 Cuando accione la cdmara con el control remoto
incluido con la misma, es posible que también haga
funcionar la videograbadora. En ese caso, seleccione
un modo de control remoto diferente de VTR 2 para
la videograbadora o cubra el sensor de la misma con
un papel negro.
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Indicadores de la pantalla LCD y el visor

Los siguientes indicadores aparecerdn en la

. Indicadores Significados
pantalla LCD y en el visor para sefialar el estado - -
de la videocdmara. Los indicadores varian en ZCoAUTO Luz incorporada (pdg. 27)
funcién del modelo de la videocamara. =G 0N
. . © Grabacion de fotogramas
Ejemplo: Indicadores en el modo (pdg. 70)
CAMERA-TAPE pag.
Cédigo de tiempo (pag. 25)/Contador de la cinta A/V>DV Dar salida a imdgenes y
(pag. 25)/Autodiagndstico (pag. 129)/Numero de sonido analégicos en
imagenes(pag. 50) formato digital (pag. 79)
|
@60mn 2 B ESPERA DVIN EntradaDV (pdg. 88)
M6b
o - 0 0« Ajuste de memoria en cero
bel = (pdg. 57)
R @ NightShot plus (pag. 37)
& S©@ Super NightShot plus
(pdg. 37)
Escala de ajuste de exposicion @l Color Slow Shutter
(pag. 37)
P .
Indicadores Significados ol & Advertencia (pdg. 129)
{==60min Bateria restante (pag. 25) A Ef/ectos de imagen
— (pédg. 68)
SP LP Modo de grabacién
SP LP + —
(piig. 26) [D+ Efecto digital (pdg. 41, 48)
ESPERA GRAB. Modo de espera de [+ MEMORY MIX (pég. 43)
grabacién/grabacién M a Enfoque manual (pag. 39)
Calidad de imagen 0 & (ﬁ 7 2¢ PROGR AE (pdg. 61)
STD FINE (pag. 31) ry
ﬂjgzo BE?GO Ta/maﬁo de imagen 2] Fu}nci(’)n de contraluz
(pdg. 26) (pag. 35)
»(101] » Carpeta de grabacion/ 6:9 PAN 16:9 (pdg. 63)
Ca"l:p et;17de reproduccién K SteadyShot desactivado
(pg- 67) (pag. 64)
B HiB B Inc/hcador de formato o Proteccion (pg. 99)
(pag. 25)
Modo de audio (ode. 76 kg Marca de impresién
d16b odo de audio (pag. 76) (pdg. 99)
Cinta restante (pag. 25) co Presentacion de
) Grabacién con disparador diapositivas (pag. 69)
automdtico (pdg. 28, 31) 1 Eliminacién de imagenes
B Grabacion a intervalos (pag. 98)
(pg. 70) Conexién de PictBridge
B Grabaci6n de imdgenes (pag. 101)

fijas a intervalos (pag. 72)

Referencia rapida
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Indi
naice
A
Acceso directo a “Click to
DVD”..oooveiiiee 110
Adaptador de ca................. 14
AJ. PELICULA............. 65
AJUS.FOTOS...........cu...... 65
Ajuste de memoria en
(S5 (o IR 57

Ajuste del reloj
(AJUS. RELOJ).... 19, 82

Ajuste del visor ................. 18
AJUSTELCD ........... ... 78
AUM/DE MOSAIC .......... 40

Ayuda en linea

B
BACK LIGHT
(videocamara) ............. 35
Bandolera................ .. 147
BARRIDO..........ccecvvrerne. 40
Bateria
Bateria..........cceeenenn. 14
Informacidn de la
bateria...........c....... 15
Tiempo de bateria
restante.......... 25,138
Borrar
BOR.TODO

(imagen fija)......... 66
Brillo de la pantalla LCD

(LCD BRIGHT).......... 18
BUSQ FINAL ................... 74
Busqueda de fechas........... 57
C
Cabezal de video ............. 141
Cable de conexién

AV e, 56, 86

Cable i.LINK
...... 86, 92,103, 110, 113

Cable USB.....ccccocvevieenns 103
CALIBRACION ........... 142
Calidad de imagen
(CALIDAD) ........ 31, 65
Referencia rapida

Capacidad de grabacion

Pantalla.......ccccccevnnenen. 25

RESTANTE .......... 66, 80
Carga completa..........c....... 14
Carga de la bateria

Baterfa........cccoceevnenen. 14

Bateria recargable

preinstalada......... 143

Carpeta

Consulte GRAB. CARP.
Consulte NUEVA CARP.
Consulte REPR. CARP.

Clave de crominancia de la
videocdmara
(CAM«—M CROM.)...43
Clave de crominancia de
memoria
(M<«— CAM.CROM.)

Clave de luminancia
(LUML ). 41
Clave de luminancia de
memoria
(M«—CAM. LUML.)

Cédigo de datos
(CODIGO DATOS)
Cadigo de tiempo.
COLOR LCD......cccevrrnee
Color Slow Shutter
(COLOR SLOW S).....37
Condensacién de

humedad.................... 141
Contador de cinta............... 25
Contraluz LCD

(NIV LUZ LCD)......... 78
Control remoto................. 149

CTRL REMOTO......... 80
Correa de la empuifiadura.....3

CREARDVD ........ccceeeee 73
CREAR VCD........cccoceueueee 73
CTRL GR....ccovieiicieens 88
D

Durante la bisqueda de

IMAZENes ......ccceueruennenns 47
E
Easy Handycam........... 33,51
Edicién de programas

(EDIC. PROG.)........... 73
Edicion digital de programas

(EDIC.PROG.)............ 91
EDIT SEARCH.................. 45

Efectos de imagen

(EFECTO IMAG.)...... 68
Efectos digitales

(EFECTO DIG.) ...41, 48
Eliminar

Eliminacién de

imagenes .............. 98
Emisor de rayos
infrarrojos ...........c....... 93
END SEARCH.................. 44
Enfoque ......ccoevevivinennenne. 62
Enfoque manual................. 39
Estandar (ESTANDAR)
Consulte Calidad de
imagen (CALIDAD)
Estéreo/monoaural.............

Exploracién con salto...
Exposicion........cccecuvueeunne.
F
Fecha/hora....
Fino (FINO)
Consulte Calidad de
imagen (CALIDAD)
Flujo USB....ccccviviinnnn. 79
USB-CAMERA........... 79
USB-PLY/EDT........... 80
FORMATO ............... 66, 135
Formato de la imagen
fija.c e 135
FOTO oo, 41
Fotos de la memoria . .49
Fotos en memoria.............. 29
Funcién de apagado
automdtico
(APAGADO AUTO)



Funcién de conversion digital
(SAL. A/V 9 DV)

FUND BLANCO ..
FUND NEGRO.. .
FUND PUNTO ..................

G

GRAB. CARP......ccccevuenee 67

Grabacion a intervalos
(GRAB.INTERV.) ......70

Grabacioén con disparador
automatico (AUTO

DISPAR) ............... 28, 31
Grabacion de fotografias a
intervalos

(GRAB. INT.FIJ.) ....... 72
Grabacién de fotogramas
(GRAB CUADRO).....70
Gran angular
Consulte Zoom
Guia de aplicaciones
informaticas....... 104, 105

H
HORA MUNDIAL ............ 82
|
LLINK e 139
Idioma (IDIOMA).............. 22
Idioma (LANGUAGE) ......82
ImageMixer VCD2 .......... 105
IMPRIMIR

Consulte PictBridge
Indicadores de

advertencia ................ 129
Bateria

“InfoLITHIUM”........ 137
Instalacion........ccccceueenenne 105
Interfaz DV .............. 110, 113
J
JPEG ..o 135
L
Lengiieta de proteccién contra

escritura............. 134, 135

LP (reproduccién lenta)
Consulte Modo de
grabacién
(MODO GRAB.)
Luz de grabacién
(IND. GRAB,) ............ 80
Luz incorporada

M

Macintosh ................ 105, 108

Manual de inicio...... 104, 105

Marca de impresion........... 99

Medidor de punto flexible
(MEDID. PUNTO).....35

MEMORY MIX. ............... 43
“Memory Stick”
Informacién
general........c....... 135
Insercion ............cc....... 21
Numero de
imagenes............... 31
Mensajes de
advertencia................ 129
Ment
AJUS. CAMARA .......61
AJUS. MEMOR
AJUSTE EST......
APLIC. IMAGEN....... 68
EDIC Y REP............... 73
GIRAR MENU. ........... 81

HORA/IDIOMA.......... 82
Seleccién de
elementos ............. 59

Ment personal

(P-MENU) ....
MEZCLA AUDIO..
MODO AUDIO......
Modo de alimentacion......
Modo de espejo .................
Modo de grabacién

(MODO GRAB.)

.............................. 25,76
MODO DEMO.................. 72
Modo PAN 16:9 ................ 63
MONOTONO..........ccccueuc. 40
Movimiento por destellos

(FLASH)
MPEG.........ccoueue.
MULTISONIDO

NightShot Light
(LUZNS)............. 38, 62

NightShot plus .................. 37

NTSC ..o 133

0
OBTUR. AUTO................. 62
Obturador lento

(OBT.LENTO)........... 42
P
PAL ..o 133
Pantalla

Indicadores de la

pantalla............... 151

Pantalla de indice .............. 51
Pantalla LCD..........coccuon.. 3
PEL. ANT. ...coevviieieens 42
Personalizacion del mend

Personal...........cc....... 83
PictBridge ......cccccceveneneee 101
Picture Package............... 105
Pila tipo botén

Control remoto ......... 149
PITIDO .....ccovevereneee 18, 81
Pitido de confirmacion de la

operacion

Consulte PITIDO
PRES. DIAP.........ccen..... 69
PROGR AE..........ccueu..... 61
Proteccién de imdgenes..... 99
R
RASTRO........ccoveeeeene. 42
REPR. CARP.................... 67
Reproduccién (REP VL VAR)

Camara lenta............... 47

Cuadro.....occveevveeneeene 47

Doble de velocidad..... 47

Inversion..........cccee..... 47
Reproduccién de

cuadros ......cceevveereeeenne 47
RESET .... ... 146
Revision ........cccceeeeennn. 24,30
Revisién de grabacion....... 45

=» continua
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S

Sensor remoto.....

Sistema Digital8
Sistema Hi8/estandar de

£ 301011 134
Sistema ID-1/ID-2............. 63
Sistemas de television en

(1) (o) TR 133
SOBREPUESTO............... 40
Sonido principal

Consulte MULTISONIDO

Sonido secundario
Consulte MULTISONIDO
SP (reproduccion estandar)

Consulte Modo de
grabacion
(MODO GRAB.)
SPOT FOCUS.................... 38
STEADYSHOT................. 64

Super NightShot plus ........ 37
Superposicion de memoria
(SOBREPUESTO) ..... 41

T

Telefoto

Consulte Zoom
Tiempo de grabacion... 16, 26
Tiempo de reproduccién ... 16

TITULO ..o, 74
Toma USB.......cccocvveenne 148
Transicion uniforme
Consulte END SEARCH
U
Utilizacion en el
extranjero.................. 133
')
Videocasete................ 20, 134
A72 £1e) S 18
Vista
VISTA ..o 81
Visualizacion de
autodiagnéstico......... 129

Visualizacion de los datos de
ajuste de la cdmara...... 54
Volumen (VOL.)......... 46, 49
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W

Windows..........c.c..... 104, 105

z

ZOOM...cviveneeieieieireieaens 26

ZOOM DIGITAL .............. 63

Zoom en la reproduccion
(ZOOM REPR)) ........ 53
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