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iBienvenido!

Gracias por su compra de esta Handycam Sony.
Con su Handycam, podra capturar esos preciosos
momentos de la vida con una calidad de imagen
y sonido superior.

Su Handycam esta repleta de caracteristicas
avanzadas, pero a la vez es de facil manejo.
Pronto estara produciendo video familiar que
podra disfrutar afos y afios.

AVISO
Para evitar incendios o el riesgo de
electrocucion, no exponga la unidad a la lluvia
ni a la humedad.

Para evitar sacudidas eléctricas, no abra la caja.
Para hacer reparaciones, acuda a personal
cualificado solamente.

Nombre del producto: Videocamara
Modelo: DCR-TRV60/TRV70

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE ESTE MANUAL
DE INSTRUCCIONES ANTES DE CONECTAR Y OPERAR
ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU APARATO
PODRIA ANULAR LA GARANTIA.

Aviso

Si la electricidad estética o el electromagnetismo
causa la interrupcién de la transferencia de datos
(fallo), reinicie la aplicacién o desconecte y
vuelva a conectar el cable USB.

Bem-vindo!

Congratulagdes pela aquisicdo desta
videocamara Sony Handycam. Com a sua
Handycam, estara bem equipado(a) para
capturar os momentos preciosos da vida com
qualidades de imagem e som superiores.

A sua Handycam vem repleta de caracteristicas
avangadas, mas é, ao mesmo tempo, de muito
facil manejo. Em pouco tempo, estara a produzir
montagens personalizadas de video doméstico
para desfrutar pelos anos a frente.

ADVERTENCIA
Para evitar riscos de incéndio ou de choque
eléctrico, ndo exponha o aparelho a chuva ou
humidade.

Para evitar descargas eléctricas, ndo abra o
aparelho. Solicite assisténcia somente a
técnicos qualificados.

Aviso

Caso o electromagnetismo ou a electricidade
estatica causar interrupcdo de transferéncia de
dados no meio do processo (falha), reinicialize a
aplicacdo ou desligue o cabo USB e ligue-o
novamente.
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Caracteristicas principales

® Grabacién de imagenes en movimiento

Grabacion y reproduccion de en una cinta (pag. 37)

imagenes fijas o en ¢ Reproduccion de una cinta (pag. 53)

movimiento * Grabacién de imagenes fijas en un
“Memory Stick” (pag. 61, 142)

® Grabacién de imagenes en movimiento
en un “Memory Stick” (pag. 158)

e Visualizacion de imagenes fijas
grabadas en un “Memory Stick”
(pag. 169)

e Visualizacién de imdgenes en
movimiento grabadas en un “Memory
Stick” (pag. 172)

* Visualizacién de imdgenes en movimiento
grabadas en cinta mediante el cable USB
(pag. 202)

* Visualizacién de imdgenes grabadas en un ordenador
“Memory Stick” mediante el cable USB
(pag. 211, 219)

* Captura de imagenes de la videocamara en
el ordenador mediante el cable USB
(pag. 204)

* Conversién de sefiales analdgicas en
digitales para capturar imagenes en el
ordenador (pag. 221)

Captura de imagenes en el




Caracteristicas principales

* Acceso a Internet y envio/recepcion de
mensajes de correo electrénico. Para mas
informacion, consulte las Network
Function/Application Operating
Instructions (instrucciones de
funcionamiento de la aplicacién/funcién
de red) suministradas con la videocAmara
(s6lo el modelo DCR-TRV70) (pag. 223).

Acceso a Internet mediante
un dispositivo USB (opcional)
compatible con la

videocamara (s6lo el modelo
DCR-TRV70)

Otros usos

Funciones que permiten ajustar la exposicion durante la grabacién
¢ Contraluz (pag. 47)

* NightShot/Super NightShot/Color Slow Shutter (pag. 48)

* PROGRAM AE (pég. 77)

* Exposiciéon manual (pag. 79)

* Medidor de punto flexible (pag. 80)

* Grabacion de imagenes con el flash (pag. 146)

Funciones para crear imagenes mas impactantes

* Zoom digital (pag. 46)
El ajuste predeterminado es OFF. (Para obtener un zoom mayor que 10x, seleccione el aumento
del zoom digital en D ZOOM de los ajustes del ment.)

* Aumento gradual/desvanecimiento (pag. 70)

¢ Efectos de imagen (pag. 73)

* Efectos digitales (pag. 74)

¢ Titulo (péag. 125)

* MEMORY MIX (pag. 152)

Funciones para dar un aspecto mas natural a sus grabaciones
« PROGRAM AE (pag. 77)
—-SPORTS
-LANDSCAPE
* Enfoque manual (pag. 81)
* Enfoque ampliado (pag. 82)
¢ Enfoque por puntos (pag. 83)

Funciones que se utilizan después de la grabacion

* Bisqueda del final/Buisqueda para edicion/Revision de la grabacion (pag. 51)
* Cédigo de datos (pag. 55)

* PB ZOOM de cintas/PB ZOOM de la memoria (pag. 93, 176)

* Memoria de puesta a cero (pag. 95)

* Busqueda por titulo (pag. 96)

¢ Edicién digital de programas (pag. 102, 164)
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Funcdes principais

¢ Gravar imagens em movimento numa

Gravar e reproduzir imagens cassete (p. 37)

fixas ou em movimento ¢ Reproduzir uma cassete (p. 53)

¢ Gravar imagens fixas num “Memory
Stick” (p. 61, 142)

¢ Gravar imagens em movimento num
“Memory Stick” (p. 158)

 Ver imagens fixas gravadas no
“Memory Stick” (p.169)

¢ Ver imagens em movimento gravadas
no “Memory Stick” (p. 172)

¢ Ver imagens em movimento gravadas na
cassete utilizando o cabo USB (p. 202)

 Ver imagens gravadas no “Memory Stick”,
utilizando o cabo USB (p. 211, 219)

¢ Capturar imagens da camara de video para
o computador utilizando o cabo USB
(p. 204)

¢ Converter um sinal analégico em digital
para capturar imagens no computador
(p. 221)

Capturar imagens no
computador




Funcdes principais

Aceder a Internet através
de um dispositivo USB
(opcional) que seja
compativel com a camara de
video (s6 no modelo DCR-

¢ Aceder a Internet, enviar/receber correio
electronico. Para obter mais informagoes,
consulte o manual de instrugées/fungao
de rede fornecido com a camara de video
(s6 no modelo DCR-TRV70) (p. 223).

Outras utiliza¢gbes

Funcbes para regular a exposi¢ao durante a gravagao

® Luz de fundo (p. 47)

¢ Filmagem nocturna/Super Filmagem nocturna/Obturacao lenta a cores (p. 48)
* PROGRAM AE (p. 77)

* Exposi¢ao manual (p. 79)

* Medidor flexivel da intensidade de luz de um ponto (p. 80)

* Gravar imagens com o flash (p. 146)

Funcdes que dao mais impacto a imagem

® Zoom digital (p. 46)
A programacdio predefinida é OFF. (Para um zoom superior a 10x, seleccione o zoom digital, na
opcdo D ZOOM das programacdes do menu.)

e Fader (p. 70)

¢ Efeito de imagem (p. 73)

* Efeito digital (p. 74)

e Titulo (p. 125)

* MEMORY MIX (p. 152)

Funcdes que dao uma aparéncia natural as gravacoes
* PROGRAM AE (p. 77)
—SPORTS
- LANDSCAPE
® Focagem manual (p. 81)
* Focagem alargada (p. 82)
* Focagem de um ponto (p. 83)

Funcdes para utilizar depois da gravacao

® Procura do fim/Procura para montagem/Revisdo da gravacao (p. 51)
* Cédigo de dados (p. 55)

*PB ZOOM da cassete/PB ZOOM da memoria (p. 93, 176)

* Meméria do ponto zero (p. 95)

* Procura do titulo (p. 96)

* Montagem de programa digital (p. 102, 164)
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Guia de inicio rapido - Grabacion en una cinta

Conexion del cable de alimentacidn

Cuando utilice su videocamara en exteriores, use la bateria (pag. 24).

Abra la cubierta de
la toma de entrada
de cc

Adaptador de\ ©

alimentacién de

Conecte la clavija con la marca ca (suministrado)

2 A mirando hacia arriba.
Insercion de un casete

o Deslice OPEN /& 9 Empuje el centro del e Cierre el compartimento

opides oniul ap einn

12

EJECT 4 enel
sentido de la flecha
para abrir la tapa.

casete hacia dentro
para insertarlo. Inserte
el casete en el
compartimiento de
casetes con la ventana
mirando hacia arriba.

del casete pulsando

en el mismo.

Una vez que el
compartimento del
casete haya descendido
completamente, cierre la
tapa hasta que emita un
chasquido.

=

Para expulsar el casete

Siga el procedimiento descrito anteriormente y retire el casete después de que el compartimento
del casete se haya abierto por completo en el paso 2.

Nota

No fuerce el compartimento del casete hacia abajo. Si lo hace, puede causar un fallo en el

funcionamiento.

Coémo sujetar la
videocamara

Sujecion de la correa de la

empuiadura
Fije la correa de la

empuiiadura con firmeza.




3 Grabacidon de una imagen en una cinta (pag. 37)

( )
9 Ajuste el selector POWER
en la posicion CAMERA

mientras pulsa el

(o Quite la tapa del objetivo.

‘ pequefio botén verde.
e Pulse OPEN
para abrir el
panel de Fai:s)
. L. o= OFF(CHG)
irls.tal liquido. R
almagen MEMORY/
aparece en
pantalla. \_
~—
Visor

Cuando el panel de cristal e Pulse START/STOP. La

liquido esté cerrado, coloque el videocdmara comenzaré a ( J
0jo en el ocular del visor. grabar. Para detener la

Ajuste el objetivo del visor a su grabacion, vuelva a pulsar t
vista (pag. 44). START/STOP.

Cuando compre la videocdmara, la fecha y la hora del reloj no estaran ajustadas. Si desea grabar la
fecha y la hora para una imagen, ajuste el reloj antes de empezar la grabacion (pag. 31).

Control de las. imagenes en reproduccioén en la

pantalla de cristal Tiquido (pag. 53)

o Ajuste el selector 9 Pulse en el panel sensible al
POWER en VCR tacto para rebobinar la cinta.
manteniendo E-OFF(CHG) @
pulsado el <

e Pulse 1] en el panel sensible al

tacto para iniciar la reproduccién.

Nota El

Si utiliza el panel tactil, pulse los botones
de funcionamiento suavemente con el
dedo o con el estilete suministrado (s6lo
el modelo DCR-TRV?70) sujetando el
panel de cristal liquido por detras. No
pulse la pantalla de cristal liquido con
objetos puntiagudos. Utilice tinicamente
el estilete suministrado (s6lo el modelo
DCR-TRV70).

pequeiio botén

No tome la videocamara
sujetandola por partes de la
misma como se muestra en la
ilustracion.

opideu opiul ap eIND
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Guia de inicio rapido - Grabacion en un “Memory Stick”

1 Conexion del cable de alimentacion

Cuando utilice su videocamara en exteriores, use la bateria (pag. 24).

Adaptador d\e

€ )
alimentacién de
ca (suministrado)

Abra la cubierta de
la toma de entrada
de cc

2

Conecte la clavija con la marca
A mirando hacia arriba.

Inserte completamente el “Memory Stick” en la ranura correspondiente con la marca <
mirando hacia fuera como se muestra en la ilustracién.

Lampara de
acceso

Marca <

Pulse ligeramente el “Memory Stick” una
vez para extraerlo.

Cuando la lampara de acceso esta encendida o parpadea

No golpee ni sacuda la videocamara, puesto que estd leyendo los datos del “Memory Stick” o
grabando datos en él. No desconecte la alimentacién ni extraiga el “Memory Stick” o la bateria. De
lo contrario, podrian danarse los datos de imagenes.

Como sujetar la
videocamara

Sujecion de la correa de la
empuiadura

Fije la correa de la
empufiadura con firmeza.




3 Grabacion de imagenes fijas en un “Memaory Stick” (pag. 142)

( )
e Ajuste el selector

POWER en MEMORY
manteniendo pulsado el
pequetio botén verde.

Asegtirese de que el

(7 selector LOCK esté en la

=% posicién izquierda
(desbloqueo).

(o Retire la tapa del objetivo (pag. 37).

© puise OPEN
para abrir el
panel de cristal
liquido.
La imagen
aparece en la
pantalla.

o= OFF(CHG)
o (CAVERR

Visor MEMORY/
Cuando el panel
de cristal liquido

esté cerrado,

\. J

coloque el ojoenel
ocular del visor. o Mantenga pulsado PHOTO e Pulse PHOTO firmemente.
Ajuste el objetivo ligeramente. Cuando la marca Mientras se pulsa el botén
del visor a su vista @ verde cese de parpadear Y, firmemente, la imagen se
(pag. 44). a continuacion, se ilumine, graba en el “Memory

podra grabar una imagen fija. Stvle

Cido FINE 12 Gioo FINE LI
S| - S |
\ )

Cuando compre la videocdmara, la fecha y la hora del reloj no estaran ajustadas. Si desea grabar la
fecha y la hora en una imagen, ajuste el reloj antes de empezar la grabacion (pag. 31).

4 Control de la reproduccion de imagenes
fijas en la pantalla de cristal liquido (pag. 169)

o Pulse el pequeiio botén verde y, sin soltarlo, ajuste
el selector POWER en MEMORY. Asegtirese de
que el selector LOCK se encuentre en la posicién
izquierda (desbloqueo).

J

9 Pulse PLAY. Se muestra la h
dltima imagen grabada. PLAY

J

No tome su videocamara
sujetandola por partes de la
misma como se muestra en la
ilustracion.

opideu opiul 9p eIND
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Guia de iniciacdo rapida - Gravar numa cassete

1 Ligar o cabo de ligacdo a corrente

Quando utilizar a cAmara de video no exterior, utilize a bateria (p. 24).

3]

Abra a tampa da Transformador de ~
tomada DC IN. CA (fornecido)
Ligue a ficha com a marca A
voltada para cima.
2 Introduzir uma cassete
o Para abrir a tampa, 9 Carregue no centro e Feche o compartimento
faca deslizar OPEN /& da cassete para a de cassetes, carregando
EJECT &4 na direccio introduzir. Introduza em (PUSH].
indicada pela seta. a cassete no Depois do
respectivo compartimento das
ﬂ! cornpartirnento, com cassetes descer
@ a janela voltada para completamente, feche a
cima. tampa até ouvir um
estalido.

Para ejectar a cassete
Siga o procedimento acima e retire a cassete, depois de abrir completamente o compartimento no
Passo 2.

Nota
Nao carregue com forca no compartimento das cassetes. Se o fizer, pode provocar uma avaria.

Como segurar
na cdmara de
video

Prender a pega
Prenda bem a pega.




3 Gravar uma imagem numa cassete (p. 37)

( ] N
(o Retire a tampa da objectiva. 9 Coloque o interruptor
POWER na posigao
CAMERA enquanto
( \ carrega no pequeno
e Carregue em botao verde.
OPEN para
abrir o painel Facs)
&= OFF(CHG)
fio LCD. A ) ;
Imagem -MEMORY/
aparece no —
ecra. L
Visor electrénico
Se o painel do LCD estiver e Carregue em START/STOP. A
fechado, utilize o visor camara de video comeca a ®
electrénico, encostando o olho a gravar. Para parar a gravagao,
ocular. carregue novamente em f
Regule a lente do visor electrénico START/STOP. )

para os seus olhos (p. 44).

Quando compra a camara de video, a data e a hora nao estao certas. Se quiser gravar a data e a
hora de uma imagem, acerte o relégio antes de comegar a gravar (p. 31).

4 Controlar a imagem de reproducgao no ecra LCD
(p. 53)

o Coloque o 9 Carregue em no painel digital
interruptor POWER Pacs) para rebobinar a cassete.
na posicdo VCR

o OFF(CHG)
S
NETWORK_

enquanto carrega
no pequeno botdo

e Carregue em [=1] no painel digital

para iniciar a reprodugao.

Nota IE'

Quando utilizar o painel digital, carregue
ligeiramente com o dedo nas teclas de
funcionamento ou na caneta fornecida (s6
no modelo DCR-TRV70), apoiando o
painel do visor LCD por tras. A caneta
fornecida é o tinico objecto pontiagudo
com que pode tocar no visor LCD (s6 no
modelo DCR-TRV70).

Nao pegue na camara de video
pelas pecas mostradas na figura.

Visor electronico

epides oedeniul ap eINH
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Guia de iniciacéo rapida - Gravar num “Memory Stick”

1 Ligar o cabo de ligacdo a corrente

Quando utilizar a cAmara de video no exterior, utilize a bateria (p. 24).

3]

Transformador de oy
CA (fornecido)

Abra a tampa da
tomada DC IN.

Ligue a ficha com a marca A
voltada para cima.

2 Introduzir um “Memory Stick™ (p. 137)

Introduza um “Memory Stick” na respectiva ranhura até ao fim, com a marca € voltada
para cima, como se mostra na figura.

Indicador
luminoso de
acesso

Marca <

Carregue ligeiramente no “Memory Stick”
para o ejectar.

Enquanto o indicador luminoso de acesso estiver aceso ou a piscar

Nao abane nem bata com a cimara de video porque esta a ler os dados do “Memory Stick” ou a
gravar os dados no “Memory Stick”. Nao desligue a cAmara de video, ndo ejecte o “Memory
Stick” nem retire a bateria. Se o fizer, pode danificar os dados de imagem.

Como segurar
na camara de
video

Prender a pega
Prenda bem a pega.




3 Gravar imagens fixas num “Memory Stick” (p. 142)

(o Retire a tampa da objectiva (p. 37).

e Carregue em
OPEN para
abrir o painel do
LCD.

A imagem
aparece no ecra.

Visor electrénico
Se o painel do LCD
estiver fechado, utilize o
visor electrénico,
encostando o olho a
ocular.

Regule a lente do visor
electrénico para os seus
olhos (p. 44).

( )
e Coloque o interruptor
POWER na posigao
MEMORY enquanto
carrega no pequeno
botao verde.
Verifique se rodou o
botdo LOCK para a
esquerda (desbloquear).

o= OFF(CHG)
o (CAVERR

IETWORK.

\. J

(
o Carregue ligeiramente sem
soltar PHOTO. Quando a
marca verde @ parar de
piscar e se acender, pode
gravar uma imagem fixa.

(b Gl FINE 12@‘ Cbl G FINE 1IHININE]
\ )

~
e Carregue com forca em

PHOTO. Depois de carregar
com forga no respectivo
botdo, a imagem é gravada
no “Memory Stick”.

Quando compra a cAmara de video, a data e a hora néo estdo certas. Se quiser gravar a data e a
hora de uma imagem, acerte o relégio antes de comegar a gravar (p. 31).

4 Controlar a reproducao de imagens fixas no ecra
LCD (p. 169)

~\
o Coloque o interruptor POWER na posigao
MEMORY enquanto carrega no pequeno botdo
verde. Verifique se rodou o botdao LOCK para a
esquerda (desbloquear). )
(9 C PLAY. A ulti 1)
arregue em . A dltima
L imagem gravada aparece no ecra. PLAY
J

Nao pegue na camara de video
pelas pecas mostradas na figura.

R S
P \J"

Visor electronico Painel do LCD  Bateria

epides oedepiul ap eI
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— Procedimientos iniciales —

Uso de este manual

— Como comecar —

Como utilizar este manual

Las instrucciones de este manual son para los dos
modelos indicados en la tabla siguiente. Antes de
empezar a leer este manual y de utilizar la
videocdmara, compruebe el niimero de modelo
en la parte inferior de la misma. En las
ilustraciones se utiliza el modelo DCR-TRV?70
como ejemplo; en caso contrario, se indicara el
nombre del modelo. Cualquier diferencia de
funcionamiento se indicara claramente en el
texto, por ejemplo, “Sé6lo el modelo DCR-
TRV70”.

Cuando lea este manual, vera que los botones y
los ajustes de la videocdmara aparecen en
maytsculas.

A partir de la seccién “Funciones avanzadas de
grabacién” de este manual, la posicion del
selector POWER se muestra con los iconos que
aparecen a continuacion.

e

o= OFF(CHO)

@ (CAMERA)
(MEMORY)

(MEMORY)

Sélo el modelo DCR-TRV70
La posicion MEMORY /NETWORK del selector

POWER aparece como MEMORY o (MEMORY

en este manual.
Cuando realice una operacion, oird un pitido

para notificarle que la operacion en cuestion se
esta realizando.

Tipos de diferencias/Tipos de diferencas

As instrugdes deste manual destinam-se aos dois
modelos indicados na tabela abaixo. Antes de
comegar a ler este manual e utilizar a cAmara de
video, verifique o nimero do modelo indicado
na base do aparelho. O modelo utilizado nas
ilustragoes é o DCR-TRV70. Caso contrario, o
nome do modelo vem indicado nas ilustragoes.
Todas as diferencas de funcionamento estao
claramente indicadas no texto, por exemplo, “s6
no modelo DCR-TRV70”.

Como pode verificar ao ler este manual, as teclas
e as programacdes da cadmara de video estdo em
maitsculas.

Depois da secgdo “Operacdes de gravacao
avangadas” deste manual, a posicdo do
interruptor POWER aparece nos icones abaixo.

: Ajuste el selector POWER en VCR./

Coloque o interruptor POWER na posigao VCR.
Ajuste el selector POWER en CAMERA./

Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA.

Ajuste el selector POWER en MEMORY /NETWORK
(s6lo el modelo DCR-TRV70)./

Regule o selector POWER para MEMORY /
NETWORK (apenas no modelo DCR-TRV70).

S6 no modelo DCR-TRV70
O modo MEMORY/NETWORK do selector
POWER é apresentado neste manual como

MEMORY ou (MEMORY )

Quando se executa uma operagao, ouve-se um
sinal sonoro a indicar que a operagdo esté a ser
efectuada.

DCR- TRV60 TRV70

Marca en el selector POWER/

Indicagdo no selector POWER MEMORY MEMORY/NETWORK
Funcién de red /Fungéo de rede [ J

@ Disponible/Fornecida
— No disponible/Nao fornecida



Uso de este manual

Como utilizar este manual

Nota sobre la memoria del
casete

La videocdmara emplea el formato DV y s6lo
permite utilizar mini casetes DV. Le
recomendamos que utilice un casete con
memoria de casete C/!].

Los casetes con memoria de casete tienen la
marca CJ!] (Memoria de casete).

Nota sobre los sistemas de
television en color

Los sistemas de television en color difieren en
funcién del pais o la regién. Si desea ver su
grabacién en un televisor, necesita un aparato
con sistema NTSC.

Precauciones sobre los derechos
de autor

Los programas de television, peliculas, cintas de
video y demds materiales pueden estar
protegidos con derechos de autor. La grabacién
no autorizada de tales materiales puede ir en
contra de las leyes sobre los derechos de autor.

Precauciones sobre la conexion
de la videocamara a otros
equipos

Si conecta la videocamara mediante el cable USB
0 i.LINK a otros equipos, como una
videograbadora o un ordenador, compruebe
antes la direccion de insercién de la clavija del
conector. Si inserta la clavija del conector
forzandola en la direccidn errénea, el terminal
puede romperse, lo que puede causar un fallo en
el funcionamiento de la videocamara.

Nota sobre Memoria de cassete

Esta camara de video baseia-se no formato DV.
56 pode utilizar minicassetes DV com a caimara
de video. Recomendamos a utilizagdo de cassetes
com Memoria de cassete CJ!] .

As cassetes com Memoria de cassete tém a marca
Clll Memo6ria de cassete).

Nota sobre os sistemas de
televiséo a cores

Os sistemas de televisdo a cores diferem
consoante o pais ou a regido. Para ver as suas
gravagoes num televisor, tem que ter um
televisor baseado no sistema NTSC.

Precaucdes referentes aos
direitos de autor

Os programas de televisao, filmes, cassetes de
video e outros materiais podem estar protegidos
por direitos de autor. A gravacdo nao autorizada
de tais materiais pode infringir as leis dos
direitos de autor.

Precaucdes relacionadas com
ligacdo a outro equipamento

Se ligar a camara de video a outro equipamento
como, por exemplo, um videogravador ou um
computador com o cabo USB ou o cabo i.LINK,
tem de introduzir a ficha do conector na direc¢do
correcta antes de ligar a cAmara de video a outro
equipamento. Se introduzir a ficha do conector
com forga ao contrario, a drea do terminal pode
partir-se. Se o fizer, pode avariar a cAmara de
video.

1e53W0d oWo) / S3|eIdIUI SOIUBIWIPII0]
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Uso de este manual

Como utilizar este manual

Precauciones sobre el cuidado
de la videocamara

Objetivo y pantalla de cristal liquido
Ivisor (solamente en los modelos que
disponen de ellos)

¢ La pantalla de cristal liquido y el visor se
fabrican utilizando tecnologia de gran
precision, por lo que mas del 99,99% de los
pixeles son operativos para un uso efectivo.
Sin embargo, es posible que en la pantalla
del panel de cristal liquido y en el visor
aparezcan algunos puntos diminutos negros
y/o puntos brillantes (blancos, rojos, azules o
verdes) de manera permanente. Estos
puntos son normales en el proceso de
fabricacion y no afectaran de ninguna forma
a la grabacion.

* No deje que la videocdmara se moje. Protéjala
de la lluvia y del agua de mar. Si se moja,
puede funcionar de manera incorrecta. Este
fallo en el funcionamiento podria resultar
irreparable [a].

* No deje nunca la videocamara en lugares
expuestos a temperaturas superiores a 60°C
como en un automoévil estacionado al sol o bajo
la luz solar directa [b].

* Tenga cuidado cuando coloque la cdmara cerca
de una ventana o en exteriores. La exposicién
de la pantalla de cristal liquido, el visor o el
objetivo a la luz solar directa durante un
periodo de tiempo prolongado puede causar un
fallo en el funcionamiento [c].

* No apunte directamente hacia el sol. Si lo hace,
la videocdmara podria funcionar
incorrectamente. Tome fotos del sol en
condiciones de poca iluminacién, como al
atardecer [d].

[a]

Precaucdes a ter na
manutencdo da camara de
video

Objectiva e ecra LCD/visor electronico

(s6 nos modelos montados)

* O ecra LCD e o visor electrénico sdo
fabricados com uma tecnologia de alta
precisao pelo que mais de 99,99% dos pixels
estao operacionais para utilizacdo. No
entanto, podem aparecer constantemente
alguns pequenos pontos pretos e/ou
brilhantes (brancos, vermelhos, azuis ou
verdes) no ecra LCD e no visor electrénico.
Estes pontos sdo normais no processo de
fabrico e ndo afectam de nenhuma forma a
gravacao.

*Nao molhe a camara de video. Proteja-a da
chuva e da d4gua do mar. Se se molhar, a cAmara
de video pode ficar avariada. Por vezes, estas
avarias sdo irreparaveis [a].

*Nunca exponha a cdmara de video a
temperaturas superiores a 60°C, como no
interior de um automével estacionado ao sol ou
sob a incidéncia directa dos raios solares [b].

¢ Tenha cuidado quando colocar a cAmara de
video perto de uma janela ou a utilizar no
exterior. A exposigdo do ecrd LCD, do visor
electrénico ou da objectiva a incidéncia directa
dos raios solares, durante largos periodos de
tempo, pode provocar avarias [C].

e Nao filme o sol directamente. Se o fizer, a
camara de video pode ficar avariada. Tire
fotografias do sol quando ndo houver muita
luz, como ao anoitecer [d].

[b]

[d]




Comprobacion de los
accesorios suministrados

Verificar 0OS acessorios
fornecidos

Asegtirese de que los siguientes accesorios se han
suministrado con la videocdmara.

Verifique se recebeu os acessorios seguintes com
a camara de video.

[4]

Adaptador de alimentacion de ca AC-L15A/
L15B (1), cable de alimentacién (1) (pag. 26)

Bateria recargable NP-FM50 (1) (pag. 24, 26)
Cable de conexioén de audio/video (1)

(pag. 59)
[4] Mando a distancia inalambrico (1) (pag. 300)

Pilas (R6) de tamafio AA para el mando a
distancia (2) (pag. 301)

[6] Bandolera (1)

Tapa del objetivo (1) (pag. 37)

Cubierta del objetivo (1) (pag. 45)

[9] “Memory Stick” (1) (pag. 133)

Cable USB (1) (pag. 185)

CD-ROM (controlador USB SPVD-010) (1)
(pag. 192)

Pafo de limpieza (1) (pag. 283)

Estilete (1) (s6lo el modelo DCR-TRV70)
(pag. 120)

Cubierta para zapata (1) (pag. 60)

No es posible compensar el contenido de la
grabacion si la grabacién o la reproduccién no
se han realizado a causa de un funcionamiento
defectuoso de la videocamara, de los soportes
de almacenamiento, etc.

Transformador de CA AC-L15A/L15B (1),
cabo de ligagdo a corrente (1) (p. 26)

Bateria recarregavel NP-FM50 (1) (p. 24, 26)
Cabo de ligagio de A/V (1) (p. 59)
[4] Telecomando sem fios (1) (p. 300)

Pilha de tamanho AA (R6) para o
telecomando (2) (p. 301)

[6] Correia para transporte a tiracolo (1)
Tampa da objectiva (1) (p. 37)
Proteccdo da objectiva (1) (p. 45)

[9] “Memory Stick” (1) (p. 133)

Cabo USB (1) (p. 185)

CD-ROM (Controlador USB SPVD-010) (1)
(p. 192)

Pano de limpeza (1) (p. 283)

Canetas (1) (apenas no modelo DCR-TRV70)
(p. 120)

Tampa da base (1) (p. 60)

Se a gravagdo ou a reproducdo nao se efectuar
devido a uma avaria na camara de video, do
meio de armazenamento, etc., pode ndo
conseguir recuperar o contetido da gravagao.

1e53W0d oWo) / S3|eIdIUI SOIUBIWIPII0]
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Paso 1 Preparacion de
la fuente de
alimentacion

Passo 1 Preparar a
fonte de
alimentacéao

Instalacion o extraccion de la
bateria

Asegtrese de ajustar el selector POWER en OFF
(CHG) antes de instalar, extraer o cambiar la
bateria.

(1) Levante el visor.
(2) Deslice la bateria hacia abajo hasta que emita
un chasquido.

Instalar ou remover a bateria

Coloque o interruptor POWER na posicao OFF
(CHG) antes de instalar, remover ou trocar a
bateria.

(1) Levante o visor electrénico.
(2) Empurre a bateria para baixo até ouvir um
estalido.

Para retirar la bateria

(1) Levante el visor.

(2) Deslice la bateria hacia fuera en la direccion
de la flecha mientras pulsa BATT.

Q

Para retirar a bateria

(1) Levante o visor electrénico.

(2)Faca deslizar a bateria para fora, na direcgdo
da seta, enquanto carrega em BATT.

Botén de
liberacién
BATT /Patilha

\

de libertagao
BATT




Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparar a fonte de
alimentacéo

Si utiliza la bateria de gran capacidad

Si instala la bateria NP-FM70/QM71/QM71D/
FM91/QM91/QM91D en la videocamara,
extienda y levante el visor y ajuste el angulo.

Se instalar uma bateria de grande capacidade
Se instalar a bateria recarregavel NP-FM70/
QM71/QM71D/FM91/QM91/QM91D na
camara de video, abra o visor electrénico,
levante-o e regule o angulo.

1e53W0d oWo) / S3|eIdIUI SOIUBIWIPII0]
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Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparar a fonte de
alimentacao

Carga de la bateria

Utilice la baterfa después de cargarla.

La videocamara funciona solamente con baterias
“InfoLITHIUM"” (serie M).

Consulte la pagina 275 para obtener mas
informacién acerca de la bateria “InfoLITHIUM”.

(1) Instale la bateria en la videocamara.

(2) Conecte el adaptador de alimentacién de ca
suministrado con la videocdmara a la toma de
entrada de cc con la marca A de la clavija de
cc mirando hacia arriba.

(3) Conecte el cable de alimentacién al adaptador
de alimentacion de ca

(4) Conecte el cable de alimentacién a una toma
de corriente.

(5) Ajuste el selector POWER en OFF (CHG). Se
inicia la carga. El indicador CHARGE se
ilumina. Cuando termina la carga, el
indicador CHARGE se apaga (carga
completa).

LOCRD)
&= OFF(CHG)
>~ (CAMERA

MEMORY/
NETWORK

Indicador CHARGE/
Indicador luminoso
CHARGE

Después de cargar la bateria

Desconecte el adaptador de alimentacién de ca de

la toma de entrada de cc de la videocamara.

Carregar a bateria

Antes de utilizar a bateria tem de a carregar.
A camara de video s6 funciona com a bateria
“InfoLITHIUM" (série M).

Para obter mais informagdes sobre a bateria
“InfoLITHIUM”, consulte a pagina 275.

(1) Coloque a bateria na camara de video.

(2) Ligue o transformador de CA fornecido com a
camara de video a tomada DC IN com a
marca A das fichas DC virada para cima.

(3) Ligue o cabo de alimentag&o ao transformador
de CA.

(4) Ligue o cabo de ligagdo & corrente a uma
tomada de parede.

(5) Coloque o interruptor POWER na posigao
OFF (CHG). A carga inicia-se. O indicador
luminoso CHARGE acende-se. Depois de
terminar a carga, o indicador luminoso
CHARGE apaga-se (carga total).

Depois de carregar a bateria
Desligue o transformador de CA da tomada DC
IN da camara de video.



Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparar a fonte de
alimentacao

Nota

Evite el contacto de objetos metalicos con las
partes metélicas de la clavija de cc del adaptador
de alimentacion de ca ya que podria provocar un
cortocircuito y dafiar el adaptador de
alimentacién de ca

Cuando utilice el adaptador de alimentacion
de ca

Coloque el adaptador de alimentacién de ca
cerca de una toma de corriente. Si se produce
cualquier problema con esta unidad al utilizar el
adaptador de alimentacion de ca desconecte la
clavija de la toma de corriente lo antes posible
para cortar la alimentacion.

Nota sobre el indicador CHARGE

El indicador CHARGE parpadea en los casos
siguientes:

—La baterfa no se ha instalado correctamente.
- La bateria tiene algtin problema.

Nota

Evite o contacto de objectos metalicos com as
pecas de metal da ficha CC do transformador de
CA. Se houver contacto, pode ocorrer um curto-
circuito e danificar o transformador de CA.

Se utilizar o transformador de CA

Coloque o transformador de CA perto de uma
tomada de parede. Se a cAmara apresentar algum
problema durante a utilizagdo do transformador
de CA, desligue a ficha da tomada de parede o
mais rapidamente possivel, para cortar a
alimentagdo de corrente.

Nota sobre o indicador luminoso CHARGE
O indicador luminoso CHARGE pisca nos
seguintes casos:

— A bateria ndo esta bem instalada.

—Houve algum problema na bateria.
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Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparar a fonte de
alimentacao

Tiempo de carga/Tempo de carga

Bateria/Bateria recarregavel

Carga completa/Carga total

NP-FM50 (suministrada/fornecida)

150

NP-FM70

240

NP-QM71/QM71D

260

NP-FM91/QM91/QM91D

360

Minuto aproximados a 25°C para cargar una
bateria vacia

El tiempo de carga puede prolongarse si la
temperatura de la bateria es extremadamente alta
o baja debido a la temperatura ambiental.

Numero aproximado de minutos a 25°C para
carregar uma bateria vazia

O tempo de carga pode aumentar se a bateria
aquecer ou arrefecer demasiado devido a
temperatura ambiente.

Tiempo de grabaciéon/Tempo de gravacao

Grabacion con el visor/Gravacdo Grabacion con la pantalla de cristal

Bateria/ com o visor electrénico liquido/Gravacao com o ecra LCD
Bateria recarregavel Continua/ Tipica*/ Continua/ Tipica*/
Continua Normal* Continua Normal*
NP-FM50 (suministrada/fornecida) 125 70 105 60
NP-FM70 265 155 220 130
NP-QM71/QM71D 305 180 255 150
NP-FM91/QM91/QM91D 465 270 390 230

Numero aproximado de minuto cuando se utiliza
una bateria completamente cargada

* Ntmero aproximado de minuto de grabacién
cuando se repiten las operaciones de inicio/
parada de grabacion, la utilizacién del zoom y
la conexién/desconexién de la alimentacién. La
autonomia real de la bateria puede ser inferior.

Numero aproximado de minutos quando se
utiliza uma bateria completamente carregada

* Numero aproximado de minutos quando se
grava repetindo as operagdes de inicio/
paragem da gravacao, zoom e ligar/desligar. A
vida ttil real da bateria pode ser mais curta.

Tiempo de reproduccion/Tempo de reproducéo

Tiempo de reproduccion
con el panel de cristal liquido
cerrado/Tempo de reproducao
com o painel do LCD fechado

Bateria/
Bateria

Tiempo de reproduccion
en la pantalla de
cristal liquido/Tempo de
reproducao no ecra LCD

NP-FM50 (suministrada/fornecida) 220 160
NP-FM70 450 335
NP-QM71/QM71D 530 390
NP-FM91/QM91/QM91D 785 585

Numero aproximado de minuto cuando se utiliza
una bateria completamente cargada

Numero aproximado de minutos quando se
utiliza uma bateria completamente carregada

Nota

Tiempo aproximado de grabacién continua a
25°C

La duracién de la bateria sera inferior si utiliza la
videocamara en un ambiente frio.

Nota

Tempo aproximado de gravagio e tempo de
gravagao continua a 25°C. Se utilizar a cimara de
video com temperaturas baixas, a vida ttil da
bateria é mais curta.



Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparar a fonte de
alimentacao

Comprobacioén del estado de la
bateria — Informacién de la
bateria

(1) Ajuste el selector POWER en OFF (CHG).

(2) Pulse OPEN para abrir el panel de cristal
liquido.

(3) Pulse DISPLAY /BATT INFO.
Se muestra durante aproximadamente siete
segundo el nivel de carga de la bateria (el
porcentaje del tiempo de bateria restante
respecto al tiempo de grabacion de la bateria
completamente cargada) y el tiempo de
bateria restante cuando se utiliza la pantalla
de cristal liquido o el visor. Si mantiene
pulsado DISPLAY /BATT INFO, aparecera el
indicador durante unos 20 segundo.

Verificar o estado da bateria —
Informacéo da bateria

(1) Coloque o interruptor POWER na posigdo
OFF (CHG).

(2) Carregue em OPEN para abrir o painel do
LCD.

(3)Carregue em DISPLAY/BATT INFO.
Aparecem durante cerca de sete segundos o
nivel de carga da bateria (a percentagem de
carga residual da bateria totalmente
carregada) e a carga residual da bateria
quando se utiliza o ecrda LCD ou o visor
electrénico.

Se carregar sem soltar DISPLAY/BATT INFO,

o indicador aparece durante cerca de 20
segundos.

DISPLAY/

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL BATTERY CHARGE LEVEL
0% 50% « | 190% 0% 50% 100%

REC TIME AVAILABLE REC TIME AVAILABLE
BATT INFO LCD SCREEN: 80 min LCD SCREEN: 105 min
VIEWFINDER : 100 min VIEWFINDER : 125 min

BATTERY INFO

»EEEEEEEEEEI

Durante la carga/ Completamente cargada/
Durante a carga Totalmente carregada

S
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Paso 1 Preparacion de la fuente
de alimentacion

Passo 1 Preparar a fonte de
alimentacao

Nota

Es posible que el indicador BATT INFO no
aparezca en los siguientes casos:

—La bateria no se ha instalado correctamente.
—La bateria tiene algtin problema.

—La bateria esta completamente descargada.

Informacién de la bateria
El ntimero que aparece debajo de Informacién de
la bateria es el tiempo de grabacién aproximado.

Mientras se calcula el tiempo de bateria
restante

Se muestra “CALCULATING BATTERY
INFO...”.

Conexién a una toma de
corriente

Conecte la videocdmara a una toma de corriente
tal y como se describe en “Carga de la bateria” en
la pagina 26. Puede seguir utilizando la
videocdmara sin tener que preocuparse de si la
bateria se acaba.

PRECAUCION

Mientras esté conectado a la toma de corriente, el
equipo no estara realmente desconectado de la
fuente de alimentacién de ca aunque esté
apagado.

Notas

¢ El adaptador de alimentaciéon de ca puede
suministrar alimentacién desde una toma de
corriente aunque la baterfa esté instalada en la
videocdmara.

* La toma de entrada de cc tiene “prioridad de
fuente”. Esto significa que la bateria no
alimentard la videocdmara si el cable de
alimentacién estd conectado a la toma de
entrada de cc aunque el cable de alimentacion
no esté conectado a una toma de corriente.

Nota

O indicador BATT INFO pode néo aparecer se:
— A bateria ndo esta bem instalada.

—Houve algum problema na bateria.

— A bateria esta totalmente descarregada.

Informacao da bateria
O nuimero que aparece na Informagao da bateria
é o tempo de gravacdo aproximado.

Durante o calculo da carga residual da bateria,
aparece “CALCULATING BATTERY INFO...”.

Ligar a uma tomada de parede

Ligue a cAmara de video a uma tomada de
parede, como é descrito em “Carregar a bateria”
na pagina 26. Pode continuar a utilizar a cAmara
sem se preocupar com a carga da bateria.

PRECAUCAO

Mesmo que desligue a camara, esta continua
ligada a corrente eléctrica enquanto nio a
desligar da tomada de parede.

Notas

¢ O transformador de CA fornece corrente da
tomada de parede, mesmo que a bateria esteja
instalada na camara de video.

¢ A tomada DC IN tem “prioridade de fonte”.
Isto significa que a bateria ndo pode fornecer
energia se o cabo de ligacdo a corrente estiver
ligado a tomada DC IN, mesmo que o referido
cabo ndo esteja ligado a tomada de parede.



Paso 2 Ajuste de la
fecha y la hora

Passo 2 Acertar a data
e a hora

Ajuste la fecha y la hora cuando utilice la
videocdmara por primera vez. Cada vez que
coloque el selector POWER en CAMERA o
MEMORY, aparecera el indicador “CLOCK SET”,
a menos que haya ajustado la fecha y la hora.
Si no ajusta la fecha y la hora, “--- -- ---—- "y
“--:--:--” se graban en la cinta o en el “Memory
Stick” como el c6digo de datos.
Si no utiliza la videocdmara durante
aproximadamente tres meses, los ajustes de
fecha y hora pueden borrarse de la memoria
(apareceran barras), puesto que se habra
descargado la bateria recargable incorporada en
la videocamara (pag. 283). En este caso, cargue la
bateria recargable incorporada y, a continuacion,
ajuste el area, el horario de verano (DST?), el afio,
el mes, el dia, la hora y los minuto.
* En lugar de DST, en algunos modelos aparece
SUMMERTIME en la pantalla.

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA o
MEMORY.

(2) Pulse OPEN para abrir el panel de cristal
liquido.

(3) Pulse FN (Funcién) para mostrar PAGE1
(pag. 34).

(4) Pulse MENU.

(5) Pulse l/ T para seleccionar y,a
continuacién, pulse EXEC.

(6)Pulse | /1 para seleccionar CLOCK SET y, a
continuacién, pulse EXEC.

(7)Pulse | /1 para seleccionar el drea 'y, a
continuacién, pulse EXEC.

(8)Pulse | /1 para seleccionar si la zona se
encuentra en el horario de veranoonoy, a

Quando utilizar a cAmara de video pela primeira
vez, ndo se esqueca de acertar a data e a hora. O
indicador “CLOCK SET” aparece no ecra sempre
que colocar o interruptor POWER na posicdo
CAMERA ou MEMORY, a néo ser que acerte a
data e a hora.
Se ndo acertar a data e a hora, as indica¢des
————————— " e “--i—-:--" ficam gravadas na cassete
ou no “Memory Stick”, assim como o cédigo de
dados.
Se ndo utilizar a cAmara durante cerca de trés
meses, a data e a hora podem ser apagadas da
memoria (podem aparecer barras), uma vez que
a bateria incorporada instalada na cAmara de
video tera ficado descarregada (p. 283). Neste
caso, carregue a bateria incorporada e depois
acerte a zona, a hora de Verao (DST*), o ano, o
més, o dia, as horas e os minutos.
* Em alguns modelos, em vez de DST, aparece
SUMMERTIME no visor.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigdo
CAMERA ou MEMORY.

(2) Carregue em OPEN para abrir o painel do
LCD.

(3) Carregue em FN (Fungao) para ver PAGE1
(p. 34).

(4) Carregue em MENU.

(5) Carregue em l / T para seleccionar e depois

carregue em EXEC.

(6) Carregue em | /1 para seleccionar CLOCK
SET e depois carregue em EXEC.

(7) Carregue em | /1 para seleccionar a zona e
depois carregue em EXEC.

(8) Carregue em | /1 para optar ou ndo pela hora
de Verdo; depois, carregue em EXEC.

continuacién, pulse EXEC.

~

6

=
e

SETUP_MENU
o i
@ USB STREAM

W LANGUAGE

Il DEMO MODE

CLOCK SET
AREA 1 1

Tfsbon, Tondon
SUMMERTIME OFF

DATE___Y _M D

v

AREA26

FN

CLOCK SET
New York, Bogota
DST OFF

DATE__Y _M D __. DA

8

EXIT

GMT -5.0

CLOCK SET (=)
AREA26 GMT +1.0
New York, Bogota

DST OFF

TE 1Y M D '
[2003] JAN 1 12:00 AM
[ R

\

v

(continta en la pagina siguiente) /(continua na pagina seguinte
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Paso 2 Ajuste de la fecha y la hora

Passo 2 Acertar a data e a hora

(9) Pulse l / T para seleccionar el afio deseado y,
a continuacién, pulse EXEC.

(10) Ajuste el mes, el dia y la hora siguiendo el
mismo procedimiento que en el paso 8.

(11) Pulse | /1 para ajustar los minuto y, a
continuacién, pulse EXEC cuando coincida
con la sefial horaria. El reloj comenzara a

(9) Carregue em |/ para seleccionar o ano e
depois carregue em EXEC.

(10) Acerte o més, o dia e as horas, procedendo
como no Passo 8.

(11) Carregue em | /1 para acertar os minutos e
depois carregue em EXEC quando ouvir o
sinal horario. O rel6gio comega a funcionar.

7

funcionar.

N

11

CLOCK SET
AREA26 GMT 50
New York, Bogota

DST OFF

DATE 1Y 1M D 1 t
2003 1 12:00AM
[ I

SETUP_MENU
o JUL 4 2003
@ USB STREAM  5:30:00 PM
& LANGUAGE
< DEMO MODE
El«

Etc

Para volver a FN (Funcion)
Pulse EXIT.

Para voltar a FN (Func¢éo)
Carregue em EXIT.

Cuando utilice la videocamara en otros paises
o regiones
Ajuste el reloj a la hora local (pag. 33).

Si utiliza la videocamara en una zona donde
se utiliza el horario de verano

Ajuste DST SET en ETd en ON en los ajustes del
menu.

Nota sobre el indicador de hora

El reloj interno de la videocdmara funciona en un
ciclo de 12 hora.

—12:00 AM corresponde a medianoche.

—12:00 PM corresponde a mediodia.

Se utilizar a cdmara de video no estrangeiro
Acerte o relégio para a hora local (p. 33).

Se utilizar a camara de video numa zona que
esteja na hora de Verao

Coloque DST SET em [T¢) para ON nas
programacoes do menu.

Nota sobre o indicador da hora

O relégio interno desta caAmara de video utiliza o
sistema de 12 horas.

—12:00 AM significa meia-noite.

—12:00 PM significa meio-dia.



Paso 2 Ajuste de la fechay la hora Passo 2 Acertar a data e a hora

Ajuste facil del reloj a la Acerto simples do reldgio de
diferencia horaria acordo com a diferenca horéaria

Podra configurar facilmente el reloj a la horalocal =~ Pode acertar facilmente o relégio para a hora
ajustando la diferencia horaria. Seleccione AREA local, programando um fuso horario. Seleccione

SET y DST SET* en ETd en los ajustes del menti. AREA SET e DST SET* em [ET¢] nas programagoes

Para obtener informacion detallada, consulte la de menu.

pagina 235. Para obter informacdes, consulte a pagina 245.

* En lugar de DST, en algunos modelos aparece * Em alguns modelos, em vez de DST, aparece
SUMMERTIME en la pantalla. SUMMERTIME no visor.

Diferencias de hora en el mundo/Fuso horario mundial

-11|-10]-9|-8|-7|-6|-5| -4

3| 2

1 [0 +1]+2| +3] +4] +5]+6|+7 | +8 | +9 1011412
S 4 13!

s 1
=
O N

Ve

’ T
S |
1 6.6‘; AeN i
‘ 7

950 Jb :

101202122|23/24/25/26|27]20/30/3 1M 2| 3| 4 | 6 | 8 |10[12/1314/1617]18]

o Diferencias o Diferencias

Codigo | de huso Codigo | de huso

de area/| horario/ Ajustes de area/ de area/| horario/ Ajustes de area/

Codigo | Diferencas | Definicdo de area Codigo | Diferencas | Defini¢do de area

de area | de fuso de area | de fuso

horario horario

1 GMT Lisbon, London 17 +11:00 Solomon Is.
2 | +01:00 Berlin, Paris 18 +12:00 Fiji, Wellington
3 +02:00 Helsinki, Cairo 19 -12:00 Eniwetok, Kwajalein
4 | +03:00 Moscow, Nairobi 20 -11:00 Midway Is., Samoa
5 +03:30 Tehran 21 -10:00 Hawaii
6 | +04:00 Abu Dhabi, Baku 22 —-09:00 Alaska
7 | +04:30 Kabul 23 -08:00 LosAngeles, Tijuana
8 +05:00 Karachi, Islamabad 24 -07:00 Denver, Arizona
9 +05:30 Calcutta, New Delhi 25 —06:00 Chicago, MexicoCity
10 | +06:00 Almaty, Dhaka 26 —05:00 New York, Bogota
11 | +06:30 Rangoon 27 | -04:00 Santiago
12 | +07:00 Bangkok, Jakarta 28 -03:30 St. John's
13 | +08:00 HongKong, Singapore 29 -03:00 Brasilia, Montevideo
14 | +09:00 Seoul, Tokyo 30 —02:00 Fernando de Noronha
15 | +09:30 Adelaide, Darwin 31 -01:00 Azores
16 | +10:00 Melbourne, Sydney
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Paso 3 Utilizacion del
panel sensible
al tacto

Passo 3 Utilizar o
painel digital

La videocdmara posee botones de operacién en
la pantalla de cristal liquido.

Toque directamente la pantalla de cristal liquido
con el dedo o con el estilete suministrado (sélo el
modelo DCR-TRV70) para utilizar cada funcién.

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA para
grabar, VCR para reproducir o en MEMORY
para utilizar un “Memory Stick”.

(2) Pulse OPEN para abrir el panel de cristal
liquido.

(3) Pulse FN. Los botones de funcionamiento en
PAGEI se muestran en la pantalla de cristal
liquido.

(4) Pulse PAGE2/PAGE3 para mostrar PAGE2/
PAGE3. Los botones de funcionamiento de
PAGE2/PAGE3 se muestran en la pantalla de
cristal liquido.

(5) Pulse el elemento de funcionamiento
deseado. Consulte las paginas
correspondientes de este manual para cada
funcion.

4 N
Cuando el selector POWER
estd en CAMERA/Se o
interruptor POWER estiver
na posicaio CAMERA

PAGE2|[PAGE3

SPOT| SPOT|
FOCUS! METER
MENU ||FADER|| END |[EXPO-
SCH_|[ SURE

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para ejecutar los ajustes
Pulse @ OK. La pantalla vuelve a PAGE1/
PAGE2/PAGES3.

A camara de video tem botoes de funcionamento
no ecra LCD.

Para utilizar as fung¢des, toque directamente com
o dedo ou a caneta fornecida (s6 no modelo
DCR-TRV70) no visor LCD.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA para gravar, VCR para reproduzir
ou MEMORY para utilizar um “Memory
Stick”.

(2) Carregue em OPEN para abrir o painel do
LCD.

(3)Carregue em FN. Aparecem no ecra LCD os
botdes de funcionamento de PAGEL.

(4)Carregue em PAGE2/PAGE3 para ver
PAGE2/PAGES3. Aparecem no ecra LCD os
botdes de funcionamento de PAGE2/PAGE3.

(5) Carregue no item de funcionamento que
quiser. Para obter informagdes sobre cada
fungdo, consulte as paginas relevantes deste
manual.

1

DISPLAY/
BATT INFO

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para executar programacdes
Carregue em « OK. O ecra volta a PAGE1/
PAGE2/PAGE3.



Paso 3 Utilizaciéon del panel
sensible al tacto

Passo 3 Utilizar o painel digital

Para cancelar los ajustes
Pulse @ OFF. La pantalla vuelve a PAGE1/
PAGE2/PAGES3.

Para hacer que desaparezcan los
indicadores de la pantalla
Pulse DISPLAY/BATT INFO.

Botones de funcionamiento de
cada pantalla

Cuando el selector POWER esta en CAMERA

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, FADER,
END SCH, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, DIG EFFT, LCD BRT,
VOL, MEM MIX

PAGE3 SUPER NS, COLORSLW S,
PRGRE REC

Cuando el selector POWER esta en VCR

PAGE1 MENU, LCD BRT, VOL, END SCH

PAGE2 PBZOOM, DIG EFFT, DATA CODE

Para cancelar programacdes
Carregue em @ OFF. O ecra volta a PAGE1/
PAGE2/PAGES3.

Para fazer desaparecer os
indicadores do ecréa
Carregue em DISPLAY/BATT INFO.

Botdes de funcionamento de
cada ecra

Se o interruptor POWER estiver na posicao
CAMERA

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, FADER,
END SCH, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, DIG EFFT, LCD BRT,
VOL, MEM MIX

PAGE3 SUPER NS, COLOR SLW S,
PRGRE REC

Se o interruptor POWER estiver na posicao
VCR

PAGE3 V SPD PLAY, A DUB CTRL,
REC CTRL

PAGE1 MENU, LCD BRT, VOL, END SCH

PAGE2 PBZOOM, DIG EFFT, DATA CODE

Cuando el selector POWER esta ajustado en
MEMORY
En camara de memoria

PAGE3 VSPD PLAY, A DUB CTRL,

REC CTRL

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, PLAY,
PB FOLDR, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, PLAY, MEM MIX

PAGE3 LCD BRT, PLAY, VOL

En reproduccién de memoria

PAGE1 MENU, CAM, PB FOLDR, DEL

PAGE2 PBZOOM, CAM, RESIZE,
DATA CODE

PAGE3 LCD BRT, CAM, VOL

Se o interruptor POWER estiver na posicao
MEMORY
No modo de cAmara com memoria

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, PLAY,
PB FOLDR, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, PLAY, MEM MIX

PAGE3 LCD BRT, PLAY, VOL

Durante a reprodugéo a partir da memoria

PAGE1 MENU, CAM, PB FOLDR, DEL

PAGE2 PBZOOM, CAM, RESIZE,
DATA CODE

PAGE3 LCD BRT, CAM, VOL
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Paso 3 Utilizaciéon del panel
sensible al tacto

Passo 3 Utilizar o painel digital

Notas

e Si utiliza el panel tactil, pulse los botones de
funcionamiento suavemente con el dedo o con
el estilete suministrado (s6lo el modelo DCR-
TRV70) sujetando el panel de cristal liquido por
detras.

* No pulse la pantalla de cristal liquido con
objetos puntiagudos. Utilice tinicamente el
estilete suministrado (s6lo el modelo DCR-
TRV70).

* No ejerza excesiva presién sobre la pantalla de
cristal liquido.

* No toque la pantalla de cristal liquido con las
manos hiimedas.

*Si FN no aparece en la pantalla de cristal
liquido, téquela ligeramente para que aparezca.
Puede controlar la pantalla mediante el boton
DISPLAY/BATT INFO en la videocamara.

Mientras ejecute cada elemento
Sobre el elemento aparecera una barra verde.

Si los elementos no estan disponibles
El color de los elementos cambiara a gris.

Panel sensible al tacto
Puede utilizar el panel sensible al tacto mediante
el visor (pag. 89).

Notas

* Quando utilizar o painel digital, carregue
ligeiramente com o dedo nas teclas de
funcionamento ou na caneta fornecida (s6 no
modelo DCR-TRV70), apoiando o painel do
visor LCD por tras.

® A caneta fornecida é o tinico objecto
pontiagudo com que pode tocar no visor LCD
(s6 no modelo DCR-TRV70).

* Nao faga muita pressao sobre o ecra LCD.

* Nao toque no ecra LCD com as maos molhadas.

Se a indicagdo FN ndo aparecer no ecra LCD,
toque ligeiramente no ecrd para a fazer
aparecer. Pode controlar o ecrd com DISPLAY/
BATT INFO na cdmara de video.

Durante a execucao de cada item
A barra verde aparece por cima do item.

Se os itens nao estiverem disponiveis
A cor dos itens muda para cinzento.

Painel digital
Pode utilizar o painel digital com o visor
electrénico (p. 89).
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Siga primero los procedimientos de “Paso 1” y
“Paso 2” (pag. 24 a 33).

(1) Quite la tapa del objetivo y tire del cordén
para fijarla.

(2) Prepare la fuente de alimentacién (pag. 24 a
30) e inserte un casete (pag. 12).

(3) Pulse el pequefio botén verde y, sin soltarlo,
ajuste el selector POWER en CAMERA. La
videocdmara entrard en modo de espera.

(4) Pulse OPEN para abrir el panel de cristal
liquido. La imagen aparece en pantalla.

(5) Pulse START/STOP. La videocdmara
empezard a grabar, aparecerd el indicador
REC y la lampara de grabacién de la parte
frontal de la videocdmara se encendera. Para
finalizar la grabacién, vuelva a pulsar
START/STOP.

Selector LOCK/
Botao LOCK

= OFF(CHG)
@D

NETWORK.

@=50min @1 PREC 0:00:01

Siga primeiro os procedimentos no “Passo 1” e
no “Passo 2” (p. 24 a 33).

(1) Retire a tampa da objectiva e puxe o
respectivo fio para prendé-la.

(2) Prepare a fonte de alimentagao (p. 24 a 30) e
introduza uma cassete (p. 16).

(3) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA enquanto carrega no pequeno
botdo verde. A camara de video fica
programada para o modo de espera.

(4) Carregue em OPEN para abrir o painel do
LCD. A imagem aparece no ecra.

(5)Carregue em START/STOP. A cdmara de
video comeca a gravar. O indicador REC
aparece no ecrd. Acende-se o indicador
luminoso de gravagdo na parte da frente da
camara. Para parar a gravacdo, carregue
novamente em START/STOP.

Lampara de
grabacion de la
camara/Indicador
luminoso de
gravacao

Micréfono/
Microfone
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Grabacion con autodisparador

Si graba con el autodisparador, la videocdmara
iniciard automaticamente la grabacién en una
cinta después de iniciar la cuenta atrds durante
aproximadamente 10 segundo. Consulte la
pagina 64 para obtener mas informacion.

Nota sobre la grabacion

La videocamara graba y reproduce en el modo
SP (reproduccion estdndar) y en el modo LP
(reproduccién de larga duracién). Seleccione SP o
LP en [ en los ajustes del menti (pag. 233). El
modo LP permite grabar 1,5 veces mas que el
modo SP.

Si graba una cinta en el modo LP con la
videocdmara, se recomienda que la reproduzca
en la misma videocamara.

Para permitir una transicion fluida

La transicion entre la tltima escena grabada y la

siguiente sera fluida aunque desconecte la

videocdmara, siempre que no extraiga el casete.

No obstante, compruebe lo siguiente:

—No mezcle grabaciones en modo SP y en modo
LP en una misma cinta.

— Antes de cambiar la bateria, ajuste el selector
POWER en OFF (CHG).

Notas

* Los datos de la grabacién (fecha/hora o ajustes
varios, cuando se han grabado) no se visualizan
durante la grabacion, si bien se graban
automaéticamente en la cinta. Para visualizarlos,
pulse DATA CODE durante la reproduccién.
Para esta operacion también puede utilizar el
mando a distancia (pag. 54).

® Procure no tocar el micréfono.

Si deja la videocamara en modo de espera
durante cinco minuto con el videocasete
insertado

La alimentacién de la videocamara se
desconectara automaticamente para ahorrar
energia de la bateria y evitar su desgaste y el de
la cinta. Para volver al modo de espera, ajuste
una vez el selector POWER en OFF (CHG) y otra
vez en CAMERA. De todos modos, la
videocamara no se desconectara
automaticamente mientras no se haya insertado
un casete.

Gravar com o temporizador
automatico

Se gravar com o temporizador automaético, a
camara de video inicia automaticamente a
gravagao numa cassete apos cerca de 10
segundos. Para obter informacoes, consulte a
pagina 64.

Nota sobre a gravacéo

A camara de video grava e reproduz no modo SP
(reproducdo normal) e no modo LP (reproducéo
longa). Seleccione SP ou LP em (&) nas
programagdes do menu (p. 243). No modo LP, as
gravagoes podem durar 1,5 vezes mais que no
modo SP.

Quando gravar uma cassete no modo LP com a
camara de video, deve reproduzi-la na mesma
camara de video.

Para permitir uma transicao suave

Desde que ndo ejecte a cassete, a transicdo entre a

dltima cena gravada e a cena seguinte é suave,

mesmo que desligue a cdmara de video.

No entanto, verifique o seguinte:

—Nao misture gravagdes com os modos SP e LP
na mesma cassete.

—Quando substituir a bateria, coloque o
interruptor POWER na posicdo OFF (CHG).

Notas

* Os dados da gravacao (data/hora ou varias
programagdes, quando gravadas) ndo aparecem
durante a gravacdo. No entanto, sdo
automaticamente gravados na cassete. Para ver
os dados da gravacdo, carregue em DATA
CODE durante a reproducio. Também pode
utilizar o telecomando para esta operagdo
(p. 54).

¢ Cuidado para néo tocar no microfone.

Se deixar a cdmara de video no modo de
espera durante cinco minutos, com a cassete
colocada

A camara de video desliga-se automaticamente.
Deste modo, poupa a carga da bateria e evita o
desgaste da bateria e da cassete. Para voltar ao
modo de espera, coloque o interruptor POWER
na posicao OFF (CHG) e depois volte a posigao
CAMERA. No entanto, a cimara de video nao se
desliga automaticamente se ndo houver uma
cassete colocada.
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Cuando grabe en los modos SP y LP en una

cinta o grabe en el modo LP

* Es posible que la transicién entre escenas no sea
fluida.

* La imagen reproducida puede aparecer
distorsionada o el c6digo de tiempo puede no
aparecer escrito correctamente entre las
escenas.

Nota sobre el selector LOCK

Cuando ajusta el selector LOCK hacia la derecha,
el selector POWER ya no se podra ajustar
accidentalmente en MEMORY. El selector LOCK
se ajusta a la izquierda como valor
predeterminado.

Indicadores que aparecen
durante la grabacion

Los indicadores no se graban en la cinta.

0:00:01
45min[cd

[=50min]

[JuL 4 2003] |12:05:56PM|

Se gravar nos modos SP e LP na mesma

cassete ou se gravar no modo LP

* A transicdo entre as cenas pode ndo ser suave.

* A imagem reproduzida pode ficar distorcida ou
a codificagao de tempo pode nao aparecer
correctamente escrita entre cenas.

Nota sobre o botdo LOCK

Se empurrar o botdo LOCK para a direita, evita
que o interruptor POWER passe acidentalmente
para a posicio MEMORY. Por predefinicao, o
botdo LOCK esta colocado a esquerda.

Indicadores que aparecem
durante a gravacao

Os indicadores nao ficam gravados na cassete.

————— Tiempo de bateria restante/Carga residual da bateria

Memoria de casete/Memoéria de cassete

Aparece cuando se usa un casete con memoria de casete./
Aparece quando se utiliza uma cassete com Memoria de cassete.
Modo de grabacion/Modo de gravacao

STBY/REC

Cédigo de tiempo/Contador de la cinta/
Codificacdo de tempo/Contador de fita

— Cinta restante/Fita restante
Aparece después de insertar un casete./
Aparece depois de introduzir uma cassete.

[ m |— Boton FN/Botdo FN

Pulse este boton para mostrar los botones de funcionamiento
en la pantalla de cristal liquido./

Carregue neste botdo para ver os botdes de funcionamento
no ecrd LCD.

————— Hora/Hora
La hora aparece aproximadamente cinco segundo después
de conectar la alimentacion./
A hora aparece cerca de cinco segundos depois de ligar a
camara de video.

. Fecha/Data

La fecha aparece aproximadamente cinco
segundo después de conectar la alimentacion./

A data aparece cerca de cinco segundos depois de
ligar a camara de video.
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Indicador de tiempo de bateria restante
durante la grabacion

El indicador de tiempo de bateria restante sefiala
el tiempo aproximado de grabacién continua. En
funcién de las condiciones de grabacién, puede
mostrar un valor equivocado. Si cierra el panel
de cristal liquido y vuelve a abrirlo, el tiempo de
bateria restante correcto en minuto tardara
alrededor de un minuto en visualizarse.

Cédigo de tiempo

El c6digo de tiempo indica el tiempo de
grabacién o de reproduccién, “0:00:00” (hora :
minuto : segundo) en CAMERA y “0:00:00:00”
(hora : minuto : segundo : fotograma) en VCR.
No puede volver a escribir sélo el cédigo de
tiempo.

Datos de grabacion

Los datos de la grabacion (fecha/hora o ajustes
varios, cuando se graban) no se visualizan
durante la grabacion, si bien se graban
automaticamente en la cinta. Para visualizarlos,
pulse DATA CODE durante la reproduccién.
Para esta operacion también puede utilizar el
mando a distancia (pag. 54).

Indicador da carga residual da bateria durante
a gravacgao

O indicador de carga residual da bateria mostra
uma estimativa do tempo de gravagdo continua.
A indicacgdo pode ndo estar correcta, dependendo
das condigdes da gravagdo. Se fechar e voltar a
abrir o painel do LCD, tem de esperar cerca de
um minuto para que a indicagdo correcta da
carga residual da bateria apareca em minutos no
ecra.

Codificacao de tempo

A codificagdo de tempo indica o tempo de
gravagao ou reproducao, “0:00:00” (horas :
minutos : segundos) na posi¢io CAMERA e
“0:00:00:00” (horas : minutos : segundos :
fotogramas) na posicao VCR.

Nao pode regravar s6 a codificagdo de tempo.

Dados da gravacao

Os dados da gravagao (data/hora ou vérias
programacdes, quando gravadas) ndo aparecem
durante a gravacdo. No entanto, sdo
automaticamente gravados na cassete. Para ver
os dados da gravacdo, carregue em DATA CODE
durante a reproducdo. Também pode utilizar o
telecomando para esta operagéo (p. 54).
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Después de la grabacion

(1) Ajuste el selector POWER en OFF (CHG).
(2) Cierre el panel de cristal liquido.

(3) Expulse el casete.

(4) Extraiga la fuente de alimentacién.

Ajuste de la pantalla de cristal
liquido

Depois da gravacao

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
OFF (CHG).

(2) Feche o painel do LCD.

(3) Ejecte a cassete.

(4) Desligue a fonte de alimentacéo.

Regular o ecra LCD

Cuando ajuste el angulo del panel de cristal
liquido, asegtirese de que dicho panel se abra en
un angulo de 90 grado.

Notas

* Cuando utilice la pantalla de cristal liquido,
excepto en el modo de espejo, el visor se
desactivara automaticamente.

* Si gira el panel de cristal liquido y lo pliega
contra el cuerpo de la videocamara con la
pantalla de cristal liquido hacia fuera durante la
grabacién o el modo de grabacion en espera, el
brillo de la pantalla de cristal liquido se fijara en
BRT NORMAL.

Mientras supervisa las imagenes en la pantalla
de cristal liquido

Puede girar el panel de cristal liquido y plegarlo
contra el cuerpo de la videocdmara con la
pantalla de cristal liquido dirigida hacia fuera.

Quando regular o angulo do painel do LCD,
certifique-se de que esta aberto a um angulo de
90 graus.

Notas

® Quando utilizar o ecra LCD, o visor electrénico
desliga-se automaticamente, excepto no modo
de imagem reflectida.

® Se virar o painel LCD ao contrério e encosta-lo
a parte lateral da camara de video, com o visor
LCD voltado para fora durante a gravagio ou
no modo de espera de gravacdo, o brilho do
visor LCD é regulado para BRT NORMAL.

Para ver as imagens no ecra LCD

Pode virar o painel do LCD ao contrario e
encosta-lo a parte lateral da camara de video
virado para fora.
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Grabacion en el modo de
espejo

Esta funcién permitira al sujeto verse en la
pantalla de cristal liquido.

Esta funcién sirve para que el sujeto vea su
propia imagen en la pantalla al tiempo que el
usuario de la videocdmara la mira a través del
visor.

Filmar no modo de imagem
reflectida

Esta fungdo permite que a pessoa que vai ser
filmada se veja no ecra LCD.

A pessoa filmada utiliza esta fungdo para se ver
no ecrd LCD, enquanto a pessoa que esta a filmar
a vé no visor electrénico.

Imagenes en el modo de espejo

Las imagenes de la pantalla de cristal liquido
seran como las de un espejo. A pesar de esto, las
imégenes grabadas seran normales.

Imagens no modo de imagem reflectida

A imagem no ecrd LCD é uma imagem reflectida.
No entanto, a imagem fica na posi¢do normal
depois de gravada.
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Ajuste del brillo de la pantalla
de cristal liquido

(1) Cuando se ajuste el selector POWER en
CAMERA, pulse EN y seleccione PAGE2.
Cuando se ajuste el selector POWER en VCR,
pulse EN para mostrar PAGEI.

Cuando se ajuste el selector POWER en
MEMORY, pulse FN vy seleccione PAGE3.

(2) Pulse LCD BRT. Aparecerd la pantalla para
ajustar el brillo de la pantalla de cristal
liquido.

(3) Ajuste el brillo de la pantalla de cristal liquido
con — (para oscurecer)/+ (para aumentar el
brillo).

(4) Pulse © OK para volver a PAGE1/PAGE2/
PAGE3 en el Paso 1.

Regular a luminosidade do ecra
LCD

(1) Se o interruptor POWER estiver na posigao
CAMERA, carregue em FN e seleccione
PAGE2.

Se o interruptor POWER estiver na posicao
VCR, carregue em FN para ver PAGEL.

Se o interruptor POWER estiver na posicao
MEMORY, carregue em FN e seleccione
PAGE3.

(2) Carregue em LCD BRT. Aparece o ecrd
utilizado para regular a luminosidade do ecra
LCD.

(3)Regule a luminosidade do ecra LCD
utilizando — (para diminuir)/+ (para
aumentar).

(4) Carregue em @ OK para voltar a PAGE1/
PAGE2/PAGES3 no Passo 1.

a N
2,3
LCD
<« 0K
BRT
[ i
|
Indicador de barra/
Indicador de barras
J

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

lluminacién de fondo de la pantalla de cristal
liquido

Puede cambiar el brillo de la iluminacién de
fondo. Seleccione LCD B.L. en =]} en los ajustes
del ment cuando utilice la bateria (pag. 229).

Aunque ajuste LCD BRT o LCD B.L.
Las imagenes grabadas no resultaran afectadas.

Luz de fundo do ecra LCD
Pode alterar a luminosidade da luz de fundo.
Quando utilizar a bateria, seleccione LCD B.L. em

nas programacdes do menu (p. 239).

Mesmo que regule LCD BRT ou LCD B.L.
A imagem gravada néao é afectada.
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Ajuste del visor

Si graba imagenes con el panel de cristal liquido
cerrado, compruébelas en el visor. Ajuste el
objetivo del visor a su vista de forma que las
imédgenes del mismo queden bien enfocadas.

Levante el visor y mueva la palanca de ajuste de
su objetivo.

Ajustar o visor electrénico

Se gravar imagens com o painel do LCD fechado,
verifique a imagem no visor electrénico. Regule a
lente do visor electrénico para os seus olhos, de
modo a que as imagens fiquem focadas com
nitidez.

Levante o visor electrénico e mova a patilha de
regulagdo da lente.

Palanca de ajuste del
objetivo del visor/
Patilha de regulacao da
lente do visor electrénico

lluminacién de fondo del visor

Puede cambiar el brillo de la iluminacién de
fondo. Seleccione VF B.L. en =) en los ajustes del
ment cuando utilice la baterfa (pag. 229).

Aunque ajuste VF B.L.
Las imagenes grabadas no resultaran afectadas.

La utilizacion del visor durante la grabacion se

recomienda en los siguientes casos:

— Cuando resulta dificil comprobar imagenes en
la pantalla de cristal liquido.

— Cuando teme que la bateria se acaba.

Luz de fundo do visor electronico
Pode alterar a luminosidade da luz de fundo.
Quando utilizar a bateria, seleccione VF B.L. em

nas programagdes do menu (p. 239).

Mesmo que regule VF B.L.
A imagem gravada ndo é afectada.

Durante a gravacao, deve utilizar o visor

electrénico nos seguintes casos:

—Se tiver dificuldade em verificar imagens no
ecra LCD.

—Se tiver receio que a bateria se esgote.
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Colocacion de la cubierta del
objetivo suministrada

Para grabar imagenes precisas en un entorno con
mucha intensidad de luz, recomendamos colocar
la cubierta del objetivo. También puede colocar la
tapa del objetivo, aunque haya insertado la
cubierta.

Colocar a proteccédo da
objectiva fornecida

Para gravar imagens nitidas sob uma luz forte,
recomendamos que monte a proteccdo da
objectiva. Pode colocar a tampa da objectiva,
mesmo com a protecgdo montada.

Nota

No se pueden colocar filtros ni otros objetos en la
cubierta del objetivo.

Si fuerza la colocacién de estos objetos en la
cubierta del objetivo, no podra quitarlos.

Cuando utilice el filtro (opcional)
Es posible que aparezca la sombra de la cubierta
del objetivo en las esquinas de la pantalla.

Nota

Nao pode montar filtros ou outros objectos na
proteccio da objectiva.

Se colocar objectos na protecgdo da objectiva,
deixa de poder retirar os filtros ou outros objectos
da proteccdo.
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Utilizacion de la funcion de Utilizar a fungdo de zoom
zoom .
Mova ligeiramente o selector de zoom
Mueva ligeramente la palanca del zoom motorizado para efectuar um zoom mais lento.
motorizado para obtener un zoom mas lento. Mova-o um pouco mais para efectuar um zoom
Muévala mas para obtener un zoom mas rapido. mais .r.ap1do.
La utilizacién moderada de esta funcién mejorara Se utilizar a fungdo de zoom com moderagio, as
notablemente sus grabaciones. suas gravagdes ficam com melhor aspecto.
W : Gran angular (El motivo aparece mas lejano.) W : Grande angular (O motivo aparece mais
T : Telefoto (El motivo aparece mas cerca.) afastado.)
T : Teleobjectiva (O motivo aparece mais
préximo.)

Para utilizar un zoom superior a 10x Para obter um zoom superior a 10x

El zoom superior a 10x se crea digitalmente. El O zoom superior a 10x é executado digitalmente.
zoom digital se puede ajustar en 20x 6 120x. O zoom digital pode ser programado para 20x ou
Para activar el zoom digital, seleccione el 120x.

aumento de zoom digital en D ZOOM en en Para activar o zoom digital, seleccione-o em D
los ajustes del menti (pag. 228). La funcién de ZOOM em @) nas programagdes do menu

zoom digital esta ajustada en OFF de forma (p. 238). A programagdo predefinida do zoom
predeterminada. digital é OFF.

La calidad de la imagen se deteriora porque la A qualidade da imagem deteriora-se, porque a
imagen se procesa de forma digital. imagem é processada digitalmente.

El lado derecho de la barra muestra la zona de ——
zoom digital.

La zona de zoom digital aparece al seleccionar el
aumento de zoom digital en los ajustes del mend./
O lado direito da barra mostra a zona de zoom
digital.

A zona de zoom digital aparece se seleccionar o
zoom digital nas programagoes do menu.
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Cuando grabe cerca del motivo

Si no puede enfocar correctamente, mueva la
palanca del zoom motorizado en direccién al
lado “W” hasta que consiga una imagen nitida.
Puede grabar un motivo situado a un minimo de
80 cm de la superficie del objetivo en la posicién
de telefoto 0 a aproximadamente 1 cm de
distancia en la posicién de gran angular.

Cuando el selector POWER esta ajustado en
MEMORY
No puede utilizar el zoom digital.

Grabacion de motivos a
contraluz — Funcién de
contraluz

Cuando grabe un motivo a contraluz, o un
motivo con iluminacién de fondo, utilice la
funcién de contraluz.

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA o
MEMORY.

(2) Pulse BACK LIGHT.
El indicador B aparecera en la pantalla.

Para cancelar la funcién de contraluz
Vuelva a pulsar BACK LIGHT.

Se filmar muito perto do motivo

Se ndo conseguir focar com nitidez, mova o
selector de zoom motorizado para o lado “W” até
a focagem ficar nitida. Pode filmar um motivo
que esteja afastado, pelo menos, cerca de 80 cm
da superficie da lente na posigao de teleobjectiva
ou cerca de 1 cm na posicido de grande angular.

Se o interruptor POWER estiver na posicao
MEMORY
Nao pode utilizar o zoom digital.

Filmar motivos em contraluz
— Funcéo de luz de fundo

Quando filmar um motivo em contraluz ou com
um fundo claro, utilize a fung¢do de luz de fundo.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA ou MEMORY.

(2)Carregue em BACK LIGHT.
O indicador P aparece no ecra.

— BACK LIGHT

Cuando grabe motivos a contraluz

Si ajusta EXPOSURE en MANUAL (pag. 79) o
selecciona SPOT METER (pag. 80), la funcién de
contraluz se cancelara.

Para cancelar a funcéo de luz de
fundo
Carregue novamente em BACK LIGHT.

Quando filmar motivos em contraluz

Se programar EXPOSURE para MANUAL (p. 79)
ou SPOT METER (p. 80), cancela a fungao de luz
de fundo.
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Grabacion con luz insuficiente
— NightShot/Super NightShot/
Color Slow Shutter

Utilizacién de NightShot

La funcién NightShot permite grabar un motivo
de noche o en un lugar oscuro.

Cuando utilice NightShot, la imagen se puede
grabar en colores incorrectos o poco naturales.

(1) Coloque el selector POWER en CAMERA o
MEMORY.

(2) Deslice NIGHTSHOT hasta ON.
Los indicadores ®@ y “NIGHTSHOT”
parpadearan en la pantalla.

Filmar no escuro - Filmagem
nocturna/Super Filmagem
nocturna/Obturacéo lenta a cores

Utilizar a func¢ao Filmagem nocturna
A funcdo Filmagem nocturna permite filmar um
motivo a noite ou num local escuro.

Se utilizar o Filmagem nocturna, a imagem pode
ficar mal gravada ou com cores nio naturais.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA ou MEMORY.

(2) Coloque o selector NIGHTSHOT na posigao
ON

Os indicadores @ e “NIGHTSHOT” piscam
no ecra.

Emisor de infrarrojos (NightShot Light)/
Emissor de raios infravermelhos (Luz de Filmagem nocturna)

~

NIGHTSHOT ]

ON—I I— OFF

i

Para cancelar NightShot
Deslice NIGHTSHOT a OFF.

Utilizaciéon de la funcidn Super
NightShot

Super NightShot hara que los motivos sean 16
veces mas brillantes que aquellos que se graban
en el modo NightShot.

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA.
(2) Deslice NIGHTSHOT hasta ON.
Los indicadores @ y “NIGHTSHOT”
parpadearan en la pantalla.
(3)Pulse FN y seleccione PAGE3.
(4) Pulse SUPER NS.
El indicador S® se iluminara en la pantalla.
(5) Pulse EXIT para volver a FN.

Para cancelar a funcao Filmagem nocturna
Coloque o selector NIGHTSHOT na posicao OFF.

Utilizar a fun¢ao Super Filmagem
nocturna

No modo Super Filmagem nocturna, os motivos
gravados ficam 16 vezes mais luminosos do que
no modo Filmagem nocturna.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA.

(2) Coloque o selector NIGHTSHOT na posigao
ON

Os indicadores @ e “NIGHTSHOT” piscam
no ecra.

(3) Carregue em FN e seleccione PAGE3.

(4) Carregue em SUPER NS.
O indicador S®@ acende-se no ecra.

(5) Carregue em EXIT para voltar a FN.



Grabacion de imagenes

Gravar uma imagem

Para cancelar Super NightShot

Vuelva a pulsar SUPER NS para que desaparezca
el indicador S. Para cancelar NightShot, deslice
NIGHTSHOT hasta OFF.

Utilizacion de la funcion NightShot
Light

La imagen serd mas nitida si se activa la funcién
NightShot Light. Para activar NightShot Light,
ajuste N.S. LIGHT en en ON en los ajustes
del mend. (El ajuste predeterminado es ON.)

Utilizacién de la funcién Color Slow
Shutter

La funcién Color Slow Shutter permite grabar
imagenes en color en lugares oscuros.

Para cancelar a fun¢ao Super Filmagem
nocturna

Carregue em SUPER NS novamente para fazer
desaparecer o indicador S. Para cancelar a funcao
Filmagem nocturna, coloque o selector
NIGHTSHOT na posigao OFF.

Utilizar a funcéo Luz de filmagem
nocturna

A imagem fica mais nitida se a func¢do Luz de
filmagem nocturna estiver activada. Para activar
a funcdo Luz de filmagem nocturna, coloque N.S.
LIGHT em na posigdo ON nas programagoes
do menu. (A programagcao predefinida é ON.)

Utilizar a fun¢cdo Obturacdo lenta a
cores

A fungdo Obturagdo lenta a cores permite-lhe
gravar imagens a cores num local escuro.

NIGHTSHOT ]

ON—I

I— OFF

{

)

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA.
(2) Deslice NIGHTSHOT hasta OFF.
(3) Pulse FN y seleccione PAGES3.
(4) Pulse COLOR SLW S.
El indicador I_'Q] se iluminara en la pantalla.

Para cancelar la funcién Color Slow Shutter
Vuelva a pulsar COLOR SLW S para que
desaparezca el indicador [§].

Notas

* No utilice la funcién NightShot en lugares con
luz (por ejemplo, en exteriores durante el dia).
Si lo hace, la videocdmara puede funcionar de
manera incorrecta.

¢ Cuando grabe mediante la funcién NightShot
Light, la colocacion de la cubierta del objetivo
puede bloquear esta funcién. Retire la cubierta
del objetivo cuando utilice NightShot Light.

o Si resulta dificil enfocar durante la grabacion
con NightShot, ajuste el enfoque manualmente.

® Cuando grabe utilizando NightShot Light, no
obstruya el emisor de infrarrojos (NightShot
Light) con los dedos.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigédo
CAMERA.

(2) Coloque o selector NIGHTSHOT na posigao
OFF.

(3) Carregue em EN e seleccione PAGE3.

(4) Carregue em COLOR SLW S.
O indicador [€] acende-se no ecra.

Para cancelar a funcao Obturacao lenta a cores
Carregue em COLOR SLW S novamente para
fazer desaparecer o indicador [Q].

Notas

* Nao utilize a fungdo Filmagem nocturna em
locais com muita luz (ex. no exterior durante o
dia). Se o fizer, pode provocar uma avaria.

* Se fizer gravagdes com Luz de filmagem
nocturna, ndo deve colocar a protecc¢do da
objectiva, porque pode bloquear esta fungao. Se
utilizar a fun¢do Luz de filmagem nocturna,
retire a proteccdo da objectiva.

* Se for dificil focar durante a gravagdo com
Filmagem nocturna, utilize a focagem manual.

* Se fizer gravagdes com luz de filmagem
nocturna, ndo tape o emissor de infravermelhos
(Luz de filmagem nocturna) com os dedos.
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Grabacion de imagenes

Gravar uma imagem

Cuando utilice la funcion NightShot, no podra
utilizar las funciones siguientes:

—Balance de blancos

- PROGRAM AE (El indicador parpadea.)

- Exposicién manual

—Medidor de punto flexible

-HOLOGRAM AF

Al utilizar Super NightShot o Color Slow
Shutter

La velocidad del obturador se ajusta
automaticamente dependiendo del brillo. En este
momento, el movimiento de la imagen puede
ralentizarse.

Cuando utilice la funcién Super NightShot, no
podra utilizar las funciones siguientes:
—Balance de blancos

— Aumento gradual/desvanecimiento

— Efectos digitales

-PROGRAM AE

- Exposicién manual

—Medidor de punto flexible

— Grabacién con el flash

—Modo de grabacién progresiva

Cuando el selector POWER esta ajustado en
MEMORY

No es posible utilizar los siguientes botones:
—Super NightShot

— Color Slow Shutter

NightShot Light

¢ La funciéon NightShot Light utiliza rayos de luz
infrarroja invisibles. La distancia de grabacién
maxima con NightShot Light es de
aproximadamente 3 m

* Si coloca la tapa del objetivo (suministrada) o
un objetivo de conversién (opcional) es posible
que se obstruyan los rayos infrarrojos.

Cuando utilice Color Slow Shutter, no podra
utilizar las funciones siguientes:

— Aumento gradual/desvanecimiento

— Efectos digitales

-PROGRAM AE

- Exposicion manual

—Medidor de punto flexible

—Grabacién con el flash

—Modo de grabacién progresiva

En oscuridad total
Es posible que Color Slow Shutter no funcione
con normalidad.

Com a funcao Filmagem nocturna nao pode

utilizar as seguintes fungoes:

- Equilibrio do branco

- PROGRAM AE (O indicador pisca.)

- Exposicdo manual

—Medidor flexivel da intensidade de luz de um
ponto

-HOLOGRAM AF

Enquanto estiver a utilizar a fun¢ao Super
Filmagem nocturna ou Obturacao lenta a
cores

A velocidade do obturador é automaticamente
regulada em funcao da luminosidade. Nesta
altura, o movimento da imagem pode ficar em
camara lenta.

Com a funcao Super Filmagem nocturna, ndo

pode utilizar as seguintes funcées:

- Equilibrio do branco

—Fader

— Efeito digital

- PROGRAM AE

- Exposicdo manual

—Medidor flexivel da intensidade de luz de um
ponto

—Gravar com o flash

—Modo de gravagdo progressivo

Se o interruptor POWER estiver na posicao
MEMORY

Nao pode utilizar as seguintes fungdes:
—Super Filmagem nocturna

—Obturagao lenta a cores

Luz de filmagem nocturna

 Sao utilizados raios infravermelhos invisiveis
na Luz de filmagem nocturna. A distancia
maxima de filmagem é de cerca de 3 m, se
estiver a utilizar a fungdo Luz de filmagem
nocturna.

* A colocagdo da protecgdo da objectiva
(fornecida) ou de uma lente de conversao
(opcional) pode obstruir a emissdo dos raios
infravermelhos.

Com a func¢ao Obturacao lenta a cores, nao

pode utilizar as seguintes funcoes:

—Fader

— Efeito digital

- PROGRAM AE

- Exposicdo manual

—Medidor flexivel da intensidade de luz de um
ponto

—Gravar com o flash

—Modo de gravagdo progressivo

Em escuridao total
A funcao Obturagao lenta a cores pode nao
funcionar normalmente.



Comprobacion de la grabacion
- Busqueda del final/Busqueda para
edicion/Revision de la grabacion

Verificar as gravagdes - Procura
do fim/Procura para montagem/
Revisdo da gravagao

Puede utilizar estos botones para comprobar las
imdgenes grabadas o para grabar de forma que la
transicién entre la dltima escena y la siguiente
sea uniforme.

Pode utilizar estes botdes para verificar a
imagem gravada ou para filmar de modo a obter
uma transicdo suave entre a dltima cena gravada
e a cena seguinte.

(

Busqueda del final

Una vez finalizada la grabacion, puede ir al final
de la seccién grabada.

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA.

(2) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(3) Pulse END SCH.
Los ultimos cinco segundo de la seccion
grabada se reproducirdn y la videocdmara
pasard a modo de espera.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar la busqueda del final
Pulse END SCH nuevamente.

Busqueda del final

Si utiliza un casete sin memoria, la bisqueda del
final no funciona cuando ha expulsado el casete
después de grabar la cinta. En cambio, si utiliza
un casete con memoria, la busqueda del final
funciona aunque expulse el casete.

Si la cinta tiene una parte en blanco entre las
partes grabadas

Es posible que la funcién de bisqueda del final
no opere correctamente.

@©—EDITSEARCH +

Procura do fim

Depois de gravar, pode ir para o final da secgao
gravada.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA.

(2)Carregue em FN para ver PAGEI.

(3)Carregue em END SCH.
Os ultimos cinco segundos da secgao gravada
sdo reproduzidos e a cAmara de video volta
ao modo de espera.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a procura do fim
Carregue novamente em END SCH.

Procura do fim

Se utilizar uma cassete sem Memoria de cassete,
a Procura do fim ndo funciona depois de ejectar a
cassete a seguir a gravacdo. Se utilizar uma
cassete com Memoria de cassete, a Procura do
fim funciona, mesmo depois de ejectar a cassete.

Se a cassete tiver uma parte em branco no
meio das partes gravadas

A Procura do fim pode néo funcionar
correctamente.
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Comprobacion de la grabacion - Busqueda del final/
Busqueda para edicion/Revision de la grabacion

Verificar as gravacdes - Procura do fim/Procura
para montagem/Revisdo da gravagdo

Blsqueda para ediciéon

Esta funcién permite buscar el siguiente punto de
inicio de grabacion, pero no permite supervisar el
sonido.

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA.

(2) Mantenga pulsado el botén EDITSEARCH. Se
reproducird la parte grabada.
Suelte EDITSEARCH para detener la
reproduccién. Si pulsa START /STOP, la
grabacién comienza desde el punto en que
solté EDITSEARCH.
— : Pararetroceder

+ : Para avanzar

Revision de la grabacion

Puede comprobar la tltima seccién grabada.

(1) Ajuste el selector POWER en CAMERA.

(2) Mantenga pulsado el lado & —de
EDITSEARCH momentidneamente.
La ultima seccién que ha detenido se
reproducird durante algunos segundo y, a
continuacion, la videocdmara volvera al modo
de espera.

Procura para montagem

Pode procurar o ponto de inicio da gravagdo
seguinte. Nao pode controlar o som.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA.

(2) Carregue sem soltar EDITSEARCH. A parte
gravada é reproduzida.
Solte EDITSEARCH para parar a reprodugéo.
Se carregar em START/STOP, a gravagao
comeca a partir do ponto em que libertou
EDITSEARCH.
— : Pararecuar

+ : Para avangar

Revisdo da gravacao
Pode verificar a tltima parte gravada.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA.

(2) Carregue levemente no lado @ - de
EDITSEARCH.
A seccdo que interrompeu hd menos tempo é
reproduzida durante alguns segundos e
depois a camara de video volta ao modo de
espera.



— Reproduccién - Nociones béasicas — — Reproducéo - Funcdes basicas —

Reproduccidon de una cinta Reproduzir uma cassete

Puede visualizar la cinta grabada en la pantalla Pode controlar a cassete gravada no ecra LCD. Se
de cristal liquido. Si cierra el panel de cristal fechar o painel do LCD, pode controlar a imagem
liquido, puede contemplarla en el visor. También  de reproducao no visor electrénico. Também
puede controlar la reproduccién utilizando el pode controlar a reprodugéo utilizando o
mando a distancia suministrado con la telecomando fornecido com a camara de video.
videocdmara.
(1) Coloque o interruptor POWER na posigdo

(1) Ajuste el selector POWER en VCR VCR enquanto carrega no pequeno botao

manteniendo pulsado el pequefio botén verde.

verde. (2) Carregue em OPEN para abrir o painel do
(2) Pulse OPEN para abrir el panel de cristal LCD.

liquido. (3)Carregue em para rebobinar a fita.
(3) Pulse para rebobinar la cinta. (4) Carregue em [ 1] para iniciar a reprodugio.
(4) Pulse [= 1] para iniciar la reproduccion. (5)Regule o volume seguindo os passos abaixo.
(5) Ajuste el volumen realizando el siguiente @ Carregue em FN para ver PAGE1.

procedimiento. ® Carregue em VOL. Aparece o ecrd de

@ Pulse FN para que aparezca PAGEL. regulagdo do volume.

@ Pulse VOL. Aparecerd la pantalla para ® Carregue em - (para diminuir o volume)/

ajustar el volumen. + (para aumentar o volume).
(® Pulse - (para bajar el volumen)/+ (para @® Carregue em ¥ OK para voltar a PAGEL.

subir el volumen).
@ Para volver a PAGE], pulse © OK.

Pae:s
o= OFF(CHO)
<~ (CAMERA

MEMORY/
ETWORK.

)

(-] s
|

Indicador de barra/
Indicador de barras

Para voltar a FN

Para volver a FN Carregue em EXIT.

Pulse EXIT.

Para parar a reproducao

Para detener la reproduccion
p Carregue em [ W | no modo de paragem.

Pulse [ ® ] en el modo de parada.
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Reproduccidn de una cinta

Reproduzir uma cassete

Para rebobinar la cinta
Pulse en el modo de parada.

Para que la cinta avance rapidamente
Pulse en el modo de parada.

Para ver una imagen fija
(reproduccién en pausa)

Pulse [ 1] durante la reproduccién. Para
reanudarla, vuelva a pulsar 1. Si la pausa de
reproduccién dura alrededor de cinco minutos, la
videocamara entrara automaticamente en el
estado de parada.

Para rebobinar a fita
Carregue em no modo de paragem.

Para fazer o avanco rapido da fita
Carregue em no modo de paragem.

Para ver uma imagem fixa (pausa na
reproducao)

Carregue em [ 1] durante a reprodugdo. Para
retomar a reproducao, carregue novamente em
[~ 1]. Se a pausa na reprodugao durar cerca de
cinco minutos, a cAmara de video entra
automaticamente no modo de paragem.

Si deja la alimentacion conectada durante un
periodo de tiempo prolongado

La videocdmara se calentard. Esto no indica
ningtn fallo en el funcionamiento.

Para mostrar los indicadores de
pantalla - Funcién de
visualizacion

Pulse DISPLAY/BATT INFO en la videocdmara
o DISPLAY en el mando a distancia suministrado
con la videocamara.

Los indicadores desaparecen de la pantalla.

Para hacer que aparezcan los indicadores, vuelva
a pulsar DISPLAY /BATT INFO o DISPLAY en el
mando a distancia.

Se deixar a camara de video ligada durante
muito tempo
A camara aquece. Isso ndo é sinénimo de avaria.

Para ver os indicadores do ecra
— Funcao de visualizacao

Carregue em DISPLAY/BATT INFO na camara
de video ou em DISPLAY no telecomando
fornecido com a camara de video.

Os indicadores desaparecem do ecra.

Para que os indicadores aparecam, carregue
novamente em DISPLAY/BATT INFO ou
DISPLAY no telecomando.

DISPLAY/
BATT INFO




Reproduccion de una cinta

Reproduzir uma cassete

Acerca de la fecha/hora y varios
ajustes

La videocdmara graba automaticamente en la
cinta las imadgenes y los datos de grabacion, es
decir, fecha, hora y ajustes varios (cédigo de
datos).

Lleve a cabo los pasos siguientes para visualizar
el c6digo de datos utilizando el panel sensible al
tacto o el mando a distancia.

Utilizacion del panel sensible al tacto

(1) Ajuste el selector POWER en VCR y
reproduzca la cinta.

(2) Durante la reproduccién, pulse FN y
seleccione PAGE2.

(3) Pulse DATA CODE.

(4) Seleccione CAM DATA o DATE DATA Yy, a
continuacién, pulse « OK.

(5) Pulse EXIT.

Fecha/hora/
Data/hora

Data/hora e varias programacoes

A camara de video grava automaticamente na
cassete ndo s6 imagens, como também os dados
da gravagao (data/hora ou varias programacdes,
quando gravadas) (cédigo de dados).

Siga os passos abaixo para ver o cédigo de dados
utilizando o painel digital ou o telecomando.

Utilizando o painel digital

(1) Coloque o interruptor POWER na posigdo
VCR e reproduza a cassete.

(2) Durante a reprodugdo, carregue em FN e
seleccione PAGE2.

(3)Carregue em DATA CODE.

(4) Seleccione CAM DATA ou DATE DATA e
depois carregue em ¥ OK.

(5) Carregue em EXIT.

Ajustes varios/
Vdrias programacoes

@=50mn - §  0:00:23:01

JUL 4 2003
12:05:56 PM

@50mn & 0:00:23:01}—][a]

—Ib]

—Icl

w auto 1 [d]
60 AWB

F|1 8 gﬂi——[e]

[a] Cédigo de tiempo/Contador de la cinta
[b] SteadyShot apagado

[c] Exposicién

[d] Balance de blancos

[e] Ganancia

[f] Velocidad de obturacién

[g] Valor de apertura

1]

[o]

[a] Codificagdo de tempo/Contador de fita
[b] Fungédo SteadyShot desactivada

[c] Exposicdo

[d] Equilibrio do branco

[e] Ganho

[f] Velocidade do obturador

[g] Valor da abertura
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Reproduccidn de una cinta

Reproduzir uma cassete

Utilizacion del mando a distancia

Durante la reproduccién, pulse DATA CODE en

el mando a distancia.

La pantalla cambia como se muestra a

continuacién cada vez que pulsa DATA CODE:
fecha/hora — varios ajustes (SteadyShot
desactivado, exposicién, balance de blancos,
ganancia, velocidad de obturacién, valor de
apertura) — (sin indicador) 4

Para no mostrar los ajustes varios
Ajuste DATA CODE en ETd en DATE en los
ajustes del ment (pag. 235).

La visualizacién cambia como se muestra a
continuacién cada vez que se pulsa DATA CODE
en el mando a distancia:

fecha/hora «— (sin indicador)

Utilizando o telecomando
Carregue em DATA CODE no telecomando
durante a reproducao.

Quando carregar em DATA CODE, a
visualizagdo muda da seguinte maneira:

» data/hora — varias programacoes (Fungao
SteadyShot desactivada, exposigao, equilibrio
do branco, ganho, velocidade do obturador,
valor de abertura) — (sem indicador)—l

Ajustes varios

Los ajustes varios muestran la informacién de la
videocdmara en el momento de grabar. Durante
la grabacion, estos ajustes no se visualizan.

Cuando utilice el c6digo de datos, aparecen

barras (-- -- --) si:

—Se reproduce una seccién en blanco de la cinta.

—La cinta no puede leerse porque esta dafiada o
contiene ruido.

—La cinta se grab6 con una videocdmara en la
que no se ajustaron la fecha ni la hora.

Codigo de datos

Cuando conecte la videocdmara a un televisor, el
c6digo de datos también aparecera en la pantalla
de este ultimo.

Para fazer com que ndo se vejam as
diversas programacdes

Coloque DATA CODE em [Td na posicio DATE
nas programagdes do menu (p. 245).

Quando carregar em DATA CODE no
telecomando, a visualizagdo muda da seguinte
maneira:

data/hora «— (sem indicador)

Varias programacgoes

As diversas programagoes mostram as
informagdes de gravacdo da camara de video
durante a gravagao. Durante a gravacéo, as
diversas programagdes nao aparecem no ecra.

Ao utilizar a funcao de cédigo de dados,

aparecem as barras (-- -- --) se:

— Estiver a reproduzir uma parte em branco da
cassete.

— A cassete estiver ilegivel por estar danificada
ou com ruido.

— A cassete tiver sido gravada com uma camara
de video sem a data e a hora certas.

Cédigo de dados
Se ligar a camara de video ao televisor, o cédigo
de dados também aparece no ecrd do televisor.



Reproduccidn de una cinta

Reproduzir uma cassete

Modos de reproduccién

Para accionar los botones de control de video,
coloque el selector POWER en VCR.

Utilizacion del panel sensible al tacto

(1) Pulse EN y seleccione PAGES3.

(2) Pulse V SPD PLAY para mostrar los botones
de control de video.

Para cambiar el sentido de
reproduccion

Pulse durante la reproduccién para cambiar
el sentido de reproduccién.*

Para localizar una escena
visualizando las imagenes (busqueda
de imagenes)

Mantenga pulsado o durante la
reproduccién. Para reanudar la reproduccién
normal, suelte el botdn.

Para contemplar las imagenes a gran
velocidad durante el avance rapido o
el rebobinado de la cinta
(exploracion con salto)

Mantenga pulsado durante el avance
rapido o durante el rebobinado de la cinta.
Para reanudar el avance rapido o el rebobinado,
suelte el boton.

Para ver la imagen a velocidad lenta
(reproducciéon a camara lenta)

Pulse [ ] durante la reproduccién.*

Para una reproduccién lenta en sentido inverso,

pulse y vuelva a pulsar [ |.*

Para ver la imagen a velocidad doble
Pulse durante la reproduccién.*

Para la reproduccién a velocidad doble en
sentido inverso, pulse y, a continuacién,

Ry

Para ver la imagen fotograma a
fotograma

Pulse durante la pausa de reproduccién.**
Para la reproduccién fotograma a fotograma en
sentido opuesto, pulse [wn<] . **

Para buscar la dltima escena grabada
(END SEARCH)

Pulse END SCH en PAGE1 en modo de parada.
Los tltimos cinco segundo de la secciéon grabada
se reproducen y, a continuacion, la videocamara
se detiene.

* Pulse =11 para detener la reproduccion. Pulse
11 para reanudar la reproduccion normal.

** Pulse = 1] para reanudar la reproduccién
normal.

Varios modos de reproducao

Para utilizar os botdes de controlo de video,
coloque o interruptor POWER na posigao VCR.

Utilizando o painel digital

(1) Carregue em EN e seleccione PAGE3.

(2) Carregue em V SPD PLAY para ver os botdes
de controlo de video.

Para mudar a direccdo de reproducdo
Carregue em durante a reproducio para
inverter a direcgdo de reprodugdo.*

Para localizar uma cena ao mesmo
tempo que olha para a imagem
(procura de imagens)

Carregue sem soltar ou durante a
reproducdo. Para retomar a reproducdo normal,
solte o botao.

Para ver as imagens a alta
velocidade enquanto efectua o
avanco rapido ou a rebobinagem da
fita (varrimento por saltos)

Carregue sem soltar enquanto efectua o
avango rapido ou durante a rebobinagem
da fita. Para retomar a rebobinagem ou o avango
rapido, solte o botao.

Para ver a imagem em camara lenta
(reproducdo em camara lenta)
Carregue em [ 1= | durante a reprodugdo.*

Para reproduzir em cdmara lenta na direcgao
inversa, carregue em e depois em [1= |.*

Para ver as imagens com o dobro da
velocidade

Carregue em durante a reproducdo.*

Para reproduzir com o dobro da velocidade na
direccdo inversa, carregue em e depois em

Ry

Para ver a imagem fotograma a
fotograma

Carregue em durante a pausa na
reproducao.**

Para reproduzir fotograma a fotograma na
direccdo inversa, carregue em g

Para procurar a ultima cena gravada
(END SEARCH)

Carregue em END SCH em PAGE1 no modo de
paragem. Sao reproduzidos os tltimos cinco
segundos da secgdo gravada e depois a cAmara
de video para.

* Carregue em [= 1] para fazer uma pausa na
reprodugdo. Carregue em [ 1] para retomar a
reproducdo normal.

** Carregue em [= 1] para retomar a reprodugdo
normal.
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Reproduccidn de una cinta

Reproduzir uma cassete

Botones de control de video

Las marcas en la videocamara son distintas a las
del mando a distancia suministrado con la
videograbadora.

En la videocdmara:

Para reproducir o realizar una pausa

Para parar la cinta

Para rebobinar la cinta

Para que la cinta avance rapidamente
Para reproducir la cinta lentamente

Para avanzar fotograma a fotograma

Para rebobinar fotograma a fotograma
Para reproducir la cinta a velocidad doble

En el mando a distancia:
B Para reproducir la cinta

]| Para realizar una pausa
| Para parar la cinta
<4« Para rebobinar la cinta

»»  Para que la cinta avance rapidamente

1 Para reproducir la cinta lentamente

= 1IP> Para avanzar fotograma a fotograma
<dll<< Para rebobinar fotograma a fotograma

x2 Para reproducir la cinta a velocidad doble

Con los distintos modos de reproduccién

* El sonido no se oye.

* La imagen anterior puede permanecer como
imagen mosaico durante la reproduccion.

Cuando se reproduce una cinta en sentido
inverso

Puede aparecer ruido horizontal en el centro o en
la parte superior e inferior de la pantalla. No se
trata de un fallo en el funcionamiento.

Reproduccion a camara lenta

La reproduccién a cimara lenta se realiza sin
problemas en la videocdmara. Sin embargo, esta
funcién no se activa con una sefial de salida
desde la interfaz §, DV.

Botoes de controlo de video

As marcas da camara de video sdo diferentes das
que aparecem no telecomando fornecido com a
camara.

Na camara de video:

Para reproduzir ou fazer uma pausa na
cassete

Para parar a cassete

Para rebobinar a fita

Para fazer o avango rapido da fita

Para reproduzir a fita lentamente

Para avangar um fotograma de cada vez
Para rebobinar um fotograma de cada vez
Para reproduzir a cassete com o dobro da
velocidade

No telecomando:

Para reproduzir a cassete

]| Para fazer uma pausa na cassete

Para parar a cassete

Para rebobinar a fita

Para fazer o avango rapido da fita

> Parareproduzir a fita lentamente

= 1IP> Para avancar um fotograma de cada vez

<dll<< Para rebobinar um fotograma de cada vez

x2 Para reproduzir a cassete com o dobro da
velocidade

\

Nos varios modos de reproducao

* O som é cortado.

¢ A imagem anterior pode permanecer como uma
imagem de mosaico durante a reprodugao.

Se reproduzir a cassete no sentido inverso
Podem surgir interferéncias horizontais no centro
ou nas partes superior e inferior do ecra. Isso ndao
é sinénimo de avaria.

Reproducdo em camara lenta

Esta cAmara de video permite fazer uma boa
reproducdo em camara lenta. No entanto, esta
funcdo nao pode ser utilizada com um sinal de
saida emitido através da interface §, DV.



Visualizacion de la
grabacion en el televisor

Ver uma gravagao no
televisor

Conecte la videocdmara al televisor mediante el
cable de conexién de audio/video suministrado
con la videocamara para ver las imagenes
reproducidas en la pantalla del televisor. Puede
utilizar los botones de control de video de la
misma manera que cuando supervisa imagenes
reproducidas en la pantalla de cristal liquido.

Se recomienda alimentar la videocdmara desde la
toma de corriente utilizando el adaptador de
alimentacion de ca cuando contemple la imagen
reproducida en la pantalla del televisor. Consulte
el manual de instrucciones del televisor.

Abra la cubierta de la toma con el dedo
utilizando la parte saliente del extremo inferior
de la misma. Conecte la videocamara al televisor
utilizando el cable de conexién de audio/video
suministrado con la videocamara.

A continuacion, ajuste el selector TV/VCR del
televisor en VCR para ver las imagenes de la
videocamara.

Para ver a imagem reproduzida no televisor,
ligue a cAmara de video ao televisor utilizando o
cabo de ligagédo de A/V fornecido com a camara.
Pode utilizar os bot8es de controlo de video tal
como faz para ver as imagens reproduzidas no
ecrd LCD.

Quando quiser ver a imagem reproduzida no
ecrd do televisor, ligue a camara de video a uma
tomada de parede utilizando o transformador de
CA. Consulte o manual de instrugdes do
televisor.

Abra a tampa da tomada enfiando o dedo na
saliéncia existente no canto inferior da tampa.
Ligue a camara de video ao televisor utilizando o
cabo de ligagao de A/V. Em seguida, coloque o
selector TV/VCR do televisor na posi¢cdo VCR
para poder ver as imagens da camara de video.

SN

Cable de conexion de audio/video (suministrado)/
Rojo/Vermelho

Cabo de ligagdo de A/V (fornecido)

= : Flujo de sefiales/Fluxo do sinal

Si el televisor ya esta conectado
a una videograbadora

Conecte la videocdmara a la entrada LINE IN de
la videograbadora mediante el cable de conexién
de audio/video suministrado con la
videocamara. Coloque el selector de entrada de la
videograbadora en LINE.

Amarillo/ IN
Amarelo ] Televisor/
S VIDEO | Televisor
=P | @ VIDEO
=»| @
}AUDIO
- _

Blanco/
Branco

Se o televisor ja estiver ligado a
um videogravador

Ligue a camara de video a entrada LINE IN no
videogravador, utilizando o cabo de ligagéo de
A/V fornecido com a camara. Coloque o selector
de entrada do videogravador na posicao LINE.
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Visualizacién de la grabacién en
el televisor

Ver uma gravacao no televisor

Si el televisor o la
videograbadora es de tipo
monoaural

Conecte la clavija amarilla del cable de conexién
de audio/video a la toma de entrada de video y
la clavija blanca o roja a la toma de entrada de
audio de la videograbadora o del televisor.

Si conecta la clavija blanca, la sefial de sonido es
L (izquierda). Si conecta la clavija roja, la senal de
sonido es R (derecha).

Si el equipo que se conectara posee una toma

de video S

* Las imagenes se pueden reproducir con mas
fidelidad con un cable S video (opcional). Con
esta conexion, no es necesario conectar la clavija
amarilla (video) del cable de conexién de
audio/video.
Conecte el cable S video (opcional) a las tomas S
video de la videocamara y el equipo que desee
conectar. Esta conexién ofrece imagenes en
formato DV de calidad superior.

¢ El sonido no se emite en el otro equipo si la
videocdmara esta conectada s6lo mediante un
cable S video (opcional). Utilice el cable de
conexién de audio/video junto con un cable S
video.

Para mostrar los indicadores de pantalla en el
televisor

Ajuste DISPLAY en Ed en V-OUT/LCD en los
ajustes del ment (pag. 235). Para hacer que
desaparezcan los indicadores de pantalla, pulse
DISPLAY/BATT INFO en la videocdmara.

Se o videogravador ou o
televisor for mono

Ligue a ficha amarela do cabo de ligagdo de A/V
a tomada de entrada de video e a ficha branca ou
vermelha a tomada de entrada de dudio do
videogravador ou do televisor.

Se ligar a ficha branca, o som sai pelo canal
esquerdo (L). Se ligar a ficha vermelha, o som sai
pelo canal direito (R).

Se o equipamento a ligar tiver uma tomada S

video

® Pode reproduzir as imagens com maior
precisao se utilizar um cabo S video (opcional).
Com esta ligagdo, ndo precisa de ligar a ficha
amarela (video) do cabo de ligagdo de A/V.
Ligue o cabo S video (opcional) as tomadas S
video da camara de video e do equipamento
que pretende ligar. Esta ligagdo produz
imagens em formato DV de excelente
qualidade.

* O som néo é emitido através de outro
equipamento se a cimara de video s6 estiver
ligada com um cabo S video (opcional). Utilize
o cabo de ligagdo de A/V em conjunto com um
cabo S video.

Para ver os indicadores do ecra no televisor
Coloque DISPLAY em [T¢| na posigao V-OUT/
LCD nas programagdes do menu (p. 245). Para
fazer desaparecer os indicadores do ecra,
carregue em DISPLAY/BATT INFO na camara
de video.



— Funciones avanzadas de grabacion —

Grabacion de imagenes fijas en un “Memory
Stick™ en el modo de espera de grabacion de
cintas o de grabacion de cintas

— Operacbes de gravacgdo avancadas —
Gravar imagens num “Memory Stick”
durante 0 modo de gravacdo de cassete
Ou espera de gravagéo de cassete

Inserte previamente un “Memory Stick” en la
videocdmara.

Durante el modo de espera de
grabacion de cintas

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

(1) Mantenga pulsado PHOTO ligeramente hasta
que aparezca una imagen fija. Aparecera el
indicador CAPTURE. La grabacién no
empezara todavia. Para cambiar la imagen
fija, suelte PHOTO, vuelva a seleccionar una
imagen fija y, a continuacién, mantenga
pulsado PHOTO ligeramente.

(2) Pulse PHOTO a fondo.

La grabacién finaliza cuando desaparece el
indicador de la barra desplazable.

La imagen que aparece en la pantalla cuando
pulsa PHOTO a fondo se graba en la carpeta
que se muestra actualmente (pag. 167) del
“Memory Stick”.

Introduza primeiro um “Memory Stick” na
camara de video.

Durante o modo de espera de
gravacdo em cassete

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(CAMERA).

(1) Carregue levemente sem soltar PHOTO até
aparecer uma imagem fixa. Aparece o
indicador CAPTURE. A gravagdo nao comega
de imediato. Para alterar a imagem fixa, solte
PHOTO, seleccione novamente uma imagem
fixa e carregue levemente sem soltar PHOTO.

(2) Carregue com forca em PHOTO.

A gravagao termina quando o indicador da
barra de deslocamento desaparecer.

A imagem que apareceu no ecra quando
carregou com forga em PHOTO fica gravada
na pasta actualmente apresentada (p. 167) no
“Memory Stick”.

Caw FINE 121]
CAPTURE

D

¢

Cdo FINE 1IN

7
D

PHOTO

¢
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Grabacion de imagenes fijas en un “Memory
Stick” en el modo de espera de grabacién de
cintas o de grabacion de cintas

Gravar imagens num “Memory Stick”
durante o modo de gravacdo de cassete
ou espera de gravagdo de cassete

Durante la grabacién de cintas

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Pulse PHOTO a fondo.

La imagen que aparece en la pantalla al pulsar
PHOTO a fondo se grabara en el “Memory
Stick”.

La grabacién en el “Memory Stick” finaliza
cuando desaparece el indicador de la barra
desplazable.

Durante a gravagdo em cassete

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(CAMERA).

Carregue com forca em PHOTO.

A imagem que apareceu no ecra quando
carregou com forga em PHOTO fica gravada no
“Memory Stick”.

A gravacdo no “Memory Stick” termina quando
o indicador da barra de deslocamento
desaparecer.

Nota

No puede grabar imagenes fijas en un “Memory
Stick” durante las siguientes operaciones (El
indicador (@O parpadeara):

- Busqueda del final

—Modo panoramico

— Al utilizar BOUNCE

—Modo de grabacién progresiva

-MEMORY MIX

“Memory Stick”
Para obtener informacion detallada, consulte la
pégina 133.

Imagenes fijas

¢ El tamafo de imagen se ajusta
automaticamente en 640 x 480.

¢ Si el selector POWER se ajusta en CAMERA, la
calidad de imagen no se puede cambiar. Se
utilizard la calidad de imagen que ha
seleccionado al ajustar el selector POWER en
MEMORY (pag. 138).

® Cuando grabe imdgenes con una calidad
superior, le recomendamos que utilice la
grabacién de fotos en memoria (pag. 142).

Durante y después de la grabacion de
imagenes fijas en un “Memory Stick”
La videocamara sigue grabando en la cinta.

Cuando pulsa PHOTO en el mando a distancia
Cuando pulsa este botén, la videocdmara graba
inmediatamente la imagen que se encuentra en la
pantalla.

Para grabar imagenes fijas en un “Memory
Stick” durante la grabacion de cintas

No podra comprobar una imagen en la pantalla
pulsando PHOTO suavemente, ya que la imagen
se grabard en el “Memory Stick” al pulsar

62 PHOTO.

Nota

Nao pode gravar imagens fixas no “Memory
Stick” durante as seguintes operagdes (O
indicador @O pisca):

—Procura do fim

—Modo 16:9

—Se utilizar a funcao BOUNCE

—Modo de gravagdo progressivo
-MEMORY MIX

“Memory Stick”
Para obter informacdes, consulte a pagina 133.

Imagens fixas

¢ O tamanho da imagem é automaticamente
programado para 640 x 480.

*Se o interruptor POWER estiver na posicao
CAMERA, néo pode alterar a qualidade da
imagem. E utilizada a qualidade de imagem
quando programou o interruptor POWER para
a posicio MEMORY (p. 138).

® Se gravar imagens com uma qualidade
superior, deve utilizar a gravagdo de fotografias
na memoria (p. 142).

Durante e depois de gravar imagens fixas no
“Memory Stick”
A camara de video continua a gravar na cassete.

Se carregar em PHOTO no telecomando
Se carregar neste botdo, a camara de video grava
imediatamente a imagem que estiver no ecra.

Para gravar imagens fixas num “Memory
Stick” durante a gravacao em cassete

Nao pode ver a imagem no visor carregando
levemente em PHOTO. Se carregar em PHOTO, a
imagem que se encontra no visor é gravada no
“Memory Stick”.



Grabacion de imagenes fijas en un “Memory
Stick” en el modo de espera de grabacion de
cintas o de grabacion de cintas

Gravar imagens num “Memory Stick”
durante o modo de gravagéo de cassete
ou espera de gravagdo de cassete

Titulos
No es posible grabar los titulos.

Grabacion con autodisparador

En modo de espera de grabacién, puede grabar
imagenes fijas en el “Memory Stick” con el
autodisparador. Para obtener informacién
detallada, consulte la pagina 64.

Grabacién con el flash

En modo de espera de grabacién, puede grabar
iméagenes fijas en el “Memory Stick” con el flash.
Para obtener informacion detallada, consulte la
pagina 146.

Titulo
Nao pode gravar os titulos.

Gravar com o temporizador automatico
Durante o modo de espera de gravagdo, pode
gravar imagens fixas no “Memory Stick” com o
temporizador automatico. Para obter
informacdes, consulte a pagina 64.

Gravar com o flash

Durante o modo de espera de gravagao, pode
gravar imagens fixas no “Memory Stick” com o
flash. Para obter informacoes, consulte a pagina
146.
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Grabacion con
autodisparador

Gravar com o _
temporizador automatico

Se pueden grabar imagenes fijas o en movimiento
mediante el autodisparador. También se puede
utilizar el mando a distancia para realizar esta
operacion.

Pode gravar imagens fixas ou em movimento
com o temporizador automético. Também pode
utilizar o telecomando para esta operacdo.

START/STOP

Grabacion en una cinta

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) En el modo de espera, pulse FN y seleccione
PAGE2.

(2) Pulse SELFTIMER.
El indicador ©) (autodisparador) aparece en
la pantalla.

(3) Pulse EXIT para volver a FN.

(4) Pulse START/STOP.
El autodisparador iniciard la cuenta atrds
desde 10 con un pitido. En los tltimos dos
segundo, el pitido sera mas rapido, y después
la grabacion se iniciara automaticamente.

Grabacién de iméagenes fijas en
un “Memory Stick” en el modo
de espera de grabacion

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Siga los pasos 1 a 3 de “Grabacién en una
cinta”.

(2) Pulse PHOTO a fondo.
El autodisparador iniciard la cuenta atrds
desde 10 con un pitido. En los tltimos dos
segundo, el pitido sera mas rapido y la
grabacion se iniciard automaticamente.

START/STOP

Gravar numa cassete

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Durante o modo de espera, carregue em FN e
seleccione PAGE2.

(2) Carregue em SELFTIMER.
O indicador Q) (temporizador automatico)
aparece No ecra.

(3) Carregue em EXIT para voltar a FN.

(4) Carregue em START/STOP.
O temporizador automético comega a
contagem decrescente a partir de 10 e ouve-se
um sinal sonoro. Nos tltimos dois segundos
da contagem decrescente, o sinal sonoro
torna-se mais rdpido e depois a gravagao
comega automaticamente.

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” durante o
modo de espera da gravacao

O interruptor POWER tem de estar na posigdao

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Siga os passos do 1 ao 3 de “Gravar numa
cassete”.

(2) Carregue com forca em PHOTO.
O temporizador automético comega a
contagem decrescente a partir de 10 e ouve-se
um sinal sonoro. Nos tltimos dois segundos
da contagem decrescente, o sinal sonoro
torna-se mais rdpido e depois a gravagao
comega automaticamente.



Grabacidon con autodisparador

Gravar com o temporizador
automatico

Para detener la cuenta atras durante
la grabacién en una cinta

Pulse START/STOP. Para reanudarla, vuelva a
pulsar START/STOP.

Para cancelar el autodisparador

Si pulsa SELFTIMER en el modo de espera, el
indicador O (autodisparador) desaparecera de la
pantalla. No puede cancelar el autodisparador
mediante el mando a distancia.

Cuando finaliza la grabacién con
autodisparador
El autodisparador se cancela automaticamente.

Grabacion con autodisparador

S6lo puede realizar la grabacion con el
autodisparador en el modo de espera de
grabacion.

Cuando el selector POWER esta ajustado en
MEMORY

También puede grabar imagenes fijas en un
“Memory Stick” con el autodisparador (pag. 160).

Para parar a contagem decrescente
durante a gravacdo na cassete
Carregue em START/STOP. Para recomegar a
contagem decrescente, carregue novamente em
START/STOP.

Para cancelar o temporizador
automatico

Durante o modo de espera, carregue em
SELFTIMER. O indicador {) (temporizador
automatico) desaparece do ecra. Nao pode
cancelar a gravagdo com o temporizador
automatico através do telecomando.

Quando a gravacao com o temporizador
automatico estiver concluida

O temporizador automatico é automaticamente
cancelado.

Gravar com o temporizador automatico
56 pode gravar com o temporizador automatico
se estiver no modo de espera de gravagao.

Se o interruptor POWER estiver na posicao
MEMORY

Também pode gravar imagens fixas no “Memory
Stick” com o temporizador automatico (p. 160).
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Ajuste manual del
balance de blancos

Regular o equilibrio do
branco manualmente

Normalmente, el balance de blancos se ajusta
automaticamente.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse EN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.
(3)Seleccione WHT BAL en y,a

Normalmente, a regulagdo do equilibrio do
branco é automatica.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGE].

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione WHT BAL em e depois
carregue em EXEC.

continuacién, pulse EXEC.

MANUAL SET

[@«PROGRAM AE

@ P EFFECT

w RED EYE R

an FLASH LVL

WHT BAL _]«AUTO ]

& SHARPNESS  HOLD

grc AUTO SHTR ~ OUTDOOR
INDOOR

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
pulse EXEC.

HOLD:

Al grabar un motivo o un fondo de un solo color.

OUTDOOR (3¢ ):

® Al grabar el atardecer/amanecer, justo después
del atardecer, justo antes del amanecer, letreros
de neén o fuegos artificiales

® Bajo lamparas fluorescentes de luz de dia

INDOOR (:,GI\:):

® Cuando las condiciones de iluminacién
cambian rapidamente.

® En lugares con luz demasiado brillante, como
en un estudio de fotografia

* Bajo lamparas de sodio o mercurio

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para volver al balance automatico de
blancos
Ajuste WHT BAL en AUTO.

Si la imagen se toma en un estudio con
iluminacion para television

Se recomienda que grabe en el modo para
interiores (INDOOR).

(4) Seleccione o modo que quiser e depois
carregue em EXEC.

HOLD:

Se quiser gravar um motivo ou fundo s6 com

uma cor.

OUTDOOR (:8:):

® Se quiser gravar um amanhecer/por do sol,
logo a seguir ao por do sol, imediatamente
antes do amanhecer, antincios de néon ou fogos
de artificio.

® Debaixo de lampadas fluorescentes, durante o
dia

INDOOR (:,Q\:):

® Se as condigdes de iluminagao mudarem
rapidamente.

* Em locais com muita luminosidade, como um
estidio de fotografia

* Em locais com luz de lampadas de sédio ou de
mercurio

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para voltar a regulacdo automatica
do equilibrio do branco
Coloque WHT BAL na posicio AUTO.

Se estiver a filmar num estudio com
iluminacao de televisao
Recomendamos que grave no modo INDOOR.



Ajuste manual del balance de
blancos

Regular o equilibrio do branco
manualmente

Cuando vaya a grabar con iluminacién
fluorescente

Seleccione AUTO o HOLD.

Es posible que la videocdmara no ajuste
correctamente el balance de blancos en el modo
para interiores (INDOOR).

En el modo automatico (AUTO)

Apunte con la videocamara hacia un motivo

blanco durante unos 10 segundo después de

haber puesto el selector POWER en CAMERA

para obtener un mejor ajuste cuando:

— Quite la bateria para reemplazarla.

—Traslade la videocamara al exterior desde el
interior de una casa manteniendo la exposicion
o0 viceversa.

En el modo HOLD

Ajuste WHT BAL en AUTO y vuelva a HOLD

transcurridos unos segundo cuando:

— Cambie el modo de PROGRAM AE.

—Traslade la videocdmara al exterior desde el
interior de una casa o viceversa.

Se quiser gravar sob luzes fluorescentes
Seleccione AUTO ou HOLD.

A camara de video pode néo regular
correctamente o equilibrio do branco no modo
INDOOR.

No modo AUTO

Aponte a camara de video para um motivo

branco durante cerca de 10 segundos, depois de

colocar o interruptor POWER na posigao

CAMERA para obter uma melhor regulacao

quando:

— Retirar a bateria para a substituir.

—Levar a camara de video de dentro para fora de
casa, mantendo a exposigdo, ou vice-versa.

No modo HOLD

Coloque WHT BAL na posicio AUTO e

reinicialize o modo HOLD apés alguns segundos

quando:

— Alterar o modo de PROGRAM AE.

—Levar a camara de video de dentro para fora de
casa ou vice-versa.
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Utilizacion del modo
panoramico

Utilizar o modo 16:9
(panoramico)

Puede disfrutar de la grabacién con dngulos més
amplios que los que ofrece la grabacién en cinta
normal si mantiene la palanca del zoom
motorizado en el lado “W”.

Se pueden grabar imagenes panoramicas de 16:9
para mirarlas en un televisor de pantalla
panoramica de 16:9 (16:9WIDE).

Durante la grabacién en el modo 16:9WIDE [a]
apareceran franjas negras en la pantalla. Las
imagenes visualizadas durante la reproducciéon
en el modo 4:3 en un televisor de pantalla
panorédmica [b] o normal [c]* se comprimiran
horizontalmente. Si ajusta el modo de pantalla de
un televisor de pantalla panoramica al modo
completo, podrd ver imagenes normales [d].

* Las imagenes reproducidas en el modo
panordmico en un televisor normal aparecen
igual que las imédgenes reproducidas en la
videocdmara en el modo panordmico [a].

Pode obter gravagdes com dngulos de gravacao
maiores em comparagdo com o modo de
gravacdo de cassetes normal, movendo o selector
de zoom motorizado para o lado “W”.

Pode gravar imagens de 16:9 para ver num ecra
de 16:9 (16:9WIDE).

Durante a gravagao no modo 16:9WIDE [a],
aparecem bandas pretas no ecrd. Durante a
reproducdo no modo 4:3 num televisor 16:9 [b]
ou num televisor normal [c]*, as imagens ficam
comprimidas no sentido da largura. Se regular o
modo de ecra do televisor de 16:9 para o modo
de ecra total, pode ver as imagens em tamanho
normal [d].

* A imagem reproduzida no modo 16:9 num
televisor normal aparece igual a reproduzida
no modo 16:9 na sua camara de video [a].

[a] [b]

[d]
—

| @ [c]

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) En el modo de espera de grabacion, pulse FN
para visualizar PAGEL.

(2) Pulse MENU.

(3) Seleccione 16:9WIDE en y, a continuacién,
pulse EXEC.

(4) Seleccione ON y pulse EXEC.

CAMERA SET

w D ZOOM

=]« ON
W= STEADYSHOT

' N.S. LIGHT

]

O interruptor POWER tem de estar na posigdao

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) No modo de espera de gravagao, carregue em
FN para ver PAGE1.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione 16:9WIDE em e depois
carregue em EXEC.

(4) Seleccione ON e depois carregue em EXEC.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar el modo panoramico
Ajuste 16:9WIDE en OFF.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar o modo 16:9
Coloque 16:9WIDE na posicao OFF.



Utilizacion del modo panoramico

Utilizar o modo 16:9
(panoramico)

Notas
* En el modo panoramico, no podra utilizar las
funciones siguientes:

—Grabacién de imagenes fijas en un “Memory
Stick” en el modo de grabacién de cinta o de
espera de grabacion de cinta

-BOUNCE

- OLD MOVIE

—Modo de grabacién progresiva

* Las imagenes grabadas en la cinta en modo
panoramico no se podran cambiar al tamafio
normal.

Conexion a un televisor

Las imagenes grabadas en modo panoramico de

16:9WIDE apareceran automaticamente en la

pantalla del televisor en tamafio completo
cuando:

— Conecte la videocdmara a un televisor
compatible con el sistema ID del video (ID-1/
ID-2).

— Conecte la videocamara a la toma de S video
del televisor.

Sistema ID-1

El sistema ID-1 envia informacién sobre el
formato (16:9, 4:3 0 buz6én) mediante sefiales de
video. Si conecta un televisor compatible con el
sistema ID-1, el tamafo de la pantalla se
selecciona automaticamente.

Sistema ID-2

El sistema ID-2 envia una sefial de proteccion de
los derechos de autor insertando senales ID-1
entre las sefiales de video cuando se conecta la
videocdmara a otro equipo mediante el cable de
conexion de audio/video.

Notas
*No modo 16:9, ndo pode utilizar as seguintes
fungoes:

—Gravar imagens fixas num “Memory Stick”
durante o modo de gravagao de cassete ou
espera de gravagdo de cassete

-BOUNCE

—-OLD MOVIE

—Modo de gravacao progressivo

* As imagens gravadas na cassete no modo 16:9
ndo voltam ao tamanho normal.

Ligacao para um televisor

As imagens gravadas no modo 16:9WIDE

aparecem automaticamente no ecra do televisor

com o tamanho total, se:

—Ligar a cAmara de video a um televisor
compativel com o sistema de video ID (ID-1/
ID-2).

—Ligar a cAmara de video a tomada S video do
televisor.

Sistema ID-1

O sistema ID-1 envia informagoes de formato de
imagem (16:9, 4:3 ou Letter box) juntamente com
sinais de video. Se ligar um televisor compativel
com o sistema ID-1, selecciona automaticamente
o tamanho do ecra.

Sistema ID-2

O sistema ID-2 envia um sinal de proteccio de
direitos de autor, com sinais ID-1 inseridos entre
sinais de video, quando ligar a cAmara de video a
outro equipamento utilizando um cabo de
ligagdo de A/ V.
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Utilizacion de la funcion de
aumento gradual/
desvanecimiento

Utilizar a funcao Fader

Se puede realizar un aumento gradual o
desvanecimiento para dar a las grabaciones un
aspecto profesional.

[al

STBY

NORM. FADER
(normal)/ (normal)

ode utilizar o aparecimento ou desaparecimento
Pode util ment: d ment;
gradual para dar um aspecto profissional a sua
gravagao.

REC

MOSC. FADER
(mosaico)/(mosaico)

BOUNCE"?

OVERLAP?

WIPE?

DOT?

bl STBY

MONOTONE
Cuando realice el aumento gradual, la imagen

cambiara gradualmente de blanco y negro a color.

Cuando realice el desvanecimiento, la imagen

cambiara gradualmente de color a blanco y negro.

"S6lo podra utilizar BOUNCE cuando D ZOOM
en @) esté ajustado en la posicion OFF en los
ajustes del mend.

AS6lo puede realizar el aumento gradual.

REC

MONOTONE

No aparecimento gradual, a imagem vai
mudando de preto e branco para cores.

No desaparecimento gradual, a imagem vai
mudando de cores para preto e branco.

" Pode utilizar a fungio BOUNCE, se tiver

colocado D ZOOM em [@&) na posigao OFF nas
programagdes do menu.
256 pode utilizar o aparecimento gradual.



Utilizacion de la funcion de
aumento gradual/desvanecimiento

Utilizar a funcéo Fader

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Para realizar el aumento gradual [a]

Pulse FN para mostrar PAGE1 en el modo de
espera de grabacion.

Para realizar el desvanecimiento [b]

Pulse FN para mostrar PAGE1 durante la
grabacién.

(2) Pulse FADER. Aparece la pantalla en la que
seleccionara el modo de aumento gradual/
desvanecimiento.

(3) Pulse el modo deseado.

(4) Para volver a PAGE], pulse ¥ OK.

(5) Pulse EXIT para volver a FN.

Parpadeara el indicador de aumento gradual/
desvanecimiento que ha seleccionado.

(6) Pulse START/STOP.

Después de realizar el aumento gradual o el
desvanecimiento, la videocaAmara vuelve
automaticamente al modo normal.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Quando utilizar o aparecimento gradual [a]
Carregue em FN para ver PAGE1 durante o
modo de espera de gravacao.

Quando utilizar o desaparecimento gradual
[b]

Carregue em FN para ver PAGE1 durante a
gravagao.

(2) Carregue em FADER. Aparece o ecrad para
seleccionar o modo Fader.

(3) Carregue no modo que quiser.

(4) Carregue em ¥ OK para voltar a PAGE].

(5) Carregue em EXIT para voltar a FN.

O indicador de fader seleccionado comega a
piscar.

(6) Carregue em START/STOP.

Depois de executar o aparecimento/
desaparecimento gradual, a cAmara de video
regressa automaticamente ao modo normal.

FADER

P OFF

NORM

F

[MON
TO

FADER

L 0K

BOUN-|

MOSC.
OVER-
LAP

START/STOP

Para cancelar el aumento gradual/
desvanecimiento

Antes de pulsar START/STOP, pulse © OFF en
la pantalla FADER para volver a PAGE1.

Para cancelar o aparecimento/
desaparecimento gradual

Antes de carregar em START/STOP, carregue
em ¥ OFF no ecra FADER para voltar a PAGE1.
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Utilizacion de la funcién de
aumento gradual/desvanecimiento

Utilizar a funcdo Fader

Nota

No podra utilizar las siguientes funciones
mientras utilice el aumento gradual/
desvanecimiento y viceversa.

—Super NightShot

— Color Slow Shutter

— Efectos digitales

— Grabacién con el flash

— Grabacién a intervalos

—Grabacién de fotogramas

Cuando seleccione OVERLAP, WIPE o DOT
La videocamara almacenara automaticamente la

imagen grabada en la cinta. Mientras se almacena

la imagen, ésta desaparece de la pantalla.

Cuando utilice BOUNCE, no podra utilizar las

funciones siguientes:

—Zoom

— Efectos de imagen

-PROGRAM AE

— Exposicién manual

—Medidor de punto flexible

— Enfoque manual

— Grabacion de imagenes fijas en un “Memory
Stick”

Nota sobre el modo BOUNCE

No puede seleccionar BOUNCE en los casos

siguientes:

—Cuando D ZOOM se activa en los ajustes de
mend.

—Modo panoramico

—Efectos de imagen

-PROGRAM AE

—Modo de grabacién progresiva

Nota

Enquanto estiver a utilizar a fungdo Fader, nao
pode utilizar as seguintes fungdes. Além disso,
nao pode utilizar a fungdo Fader com as
seguintes fungdes:

—Super Filmagem nocturna

—Obturagao lenta a cores

— Efeito digital

—Gravar com o flash

—Gravagao com intervalos

—Gravagao de fotogramas

Se seleccionar OVERLAP, WIPE ou DOT

A camara de video guarda automaticamente a
imagem gravada na cassete. Enquanto a imagem
esta a ser guardada, a imagem reproduzida
desaparece do visor.

Com a funcao BOUNCE, nao pode utilizar as

seguintes funcoes:

—Zoom

— Efeito de imagem

- PROGRAM AE

- Exposicdo manual

—Medidor flexivel da intensidade de luz de um
ponto

- Focagem manual

—Gravar imagens fixas no “Memory Stick”

Nota sobre o modo BOUNCE

Nao pode seleccionar BOUNCE nas seguintes

situagdes:

—Se activar D ZOOM nas programagdes do
menu.

—Modo 16:9

— Efeito de imagem

-PROGRAM AE

—Modo de gravagdo progressivo



Utilizacion de efectos especiales
- Efectos de imagen

Utilizar efeitos especiais

— Efeito de imagem

NEG. ART [a]: El color y el brillo de la imagen
se invierten.

NEG. ART [a] : A cor e a luminosidade da
imagem sao invertidas.

SEPIA: La imagen se ve en color sepia. SEPIA : A imagem aparece a sépia.
B&W: La imagen se ve en blanco y B&W : A imagem aparece a preto e
negro. branco.
SOLARIZE [b]: La imagen se muestra como una SOLARIZE [b] : A imagem parece uma ilustragao
ilustracién con un contraste muy com muito contraste.
marcado. PASTEL [c]: A imagem parece um desenho a
PASTEL [c]: La imagen se muestra como un pastel.
dibujo de color pastel MOSAIC[d] : A imagem aparece em mosaico.
sombreado.
MOSAIC [d]: Laimagen aparece tipo mosaico.
[b] [c] [d]

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.
(3) Seleccione P EFFECT en @ y pulse EXEC.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione P EFFECT em e depois
carregue em EXEC.

MANUAL SET
[} PROGRAM AE
@ [P EFFECT M[OFF ]
W RED EYE R NEG. ART
i FLASH LVL  SEPIA
WHT BAL B&W
& SHARPNESS  SOLARIZE
erc AUTO SHTR  PASTEL

MOSAIC

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
pulse EXEC.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar los efectos de imagen
Ajuste P EFFECT en OFF.

(4) Seleccione o modo que quiser e depois
carregue em EXEC.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar o efeito de imagem
Coloque P EFFECT na posigao OFF.

Nota

Cuando utilice los efectos de imagen, no podra
utilizar las funciones siguientes:

-BOUNCE

—-OLD MOVIE

Nota

Com o efeito de imagem, ndo pode utilizar as
seguintes fungdes:

-BOUNCE

- OLD MOVIE
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Utilizacion de efectos
especiales - Efectos digitales

Utilizar efeitos especiais
— Efeito digital

SLOW SHTR (obturador lento)

Puede ralentizar la velocidad del obturador. El
modo SLOW SHTR es adecuado para grabar con
mas brillo un motivo que se encuentra en un
lugar oscuro.

STILL
Puede grabar una imagen fija para superponerla
sobre imdgenes en movimiento.

OLD MOVIE

Podra afiadir una atmésfera de pelicula antigua a
las imédgenes. La videocAmara fija
automaticamente el modo 16:9WIDE en ON, el
efecto de imagen en SEPIA, y establece la
velocidad de obturacion adecuada.

FLASH (movimiento por destellos)
Puede grabar imagenes fijas sucesivamente a
intervalos regulares.

LUMIL. (clave de luminancia)
Puede intercambiar el drea mas brillante de una
imagen fija por una imagen en movimiento.

TRAIL
Puede grabar una imagen que deje una imagen
residual, como una estela.

Imagen fija/
Imagem fixa

STILL
Imagen fija/
Imagem fixa
LUMI. Q

SLOW SHTR (obturador lento)

Pode diminuir a velocidade do obturador. O
modo SLOW SHTR permite filmar um motivo
num local mais escuro com mais luminosidade.

STILL
Pode gravar uma imagem fixa para que fique
sobreposta numa imagem em movimento.

OLD MOVIE

Pode acrescentar as imagens uma atmosfera de
filme antigo. A camara de video programa
automaticamente o modo 16:9WIDE para a
posicdo ON, o efeito de imagem SEPIA e a
velocidade de obturador adequada.

FLASH (disparos do flash)
Pode gravar uma sucessdo de imagens fixas com
intervalos regulares.

LUMI. (tecla de luminancia)
Pode substituir a parte mais brilhante de uma
imagem fixa por uma imagem em movimento.

TRAIL
Pode gravar a imagem de modo a deixar uma
imagem residual, como um rasto.

Imagen en movimiento/
Im,

Imagen en movimiento/
Imagem em movimento




Utilizacion de efectos especiales
— Efectos digitales

Utilizar efeitos especiais
— Efeito digital

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN y seleccione PAGE2.

(2) Pulse DIG EFFT. Aparecera la pantalla que
permite seleccionar los efectos digitales.

(3) Pulse un modo deseado. Cuando seleccione
STILL o LUML, la imagen fija se almacenara
en la memoria una vez que haya seleccionado
el modo.

(4) Pulse — (para disminuir el efecto) /+ (para
aumentar el efecto) para ajustar el efecto.

Elementos de ajuste

SLOW SHTR Velocidad de obturacién. Cuanto
mayor sea el niimero de la
velocidad de obturacién, menor

sera la velocidad de obturacién.

STILL Velocidad con la que desea que
la imagen fija se superponga
sobre las imdgenes en
movimiento

OLD MOVIE  No es necesario realizar ningtin

ajuste

FLASH El intervalo de reproduccién

fotograma a fotograma

LUML Esquema de color del area de la
imagen fija que se sustituird por

una imagen en movimiento

TRAIL Tiempo de desvanecimiento de

la imagen residual

(5) Para volver a PAGE2, pulse @ OK.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN e seleccione PAGE2.

(2) Carregue em DIG EFFT. Aparece o ecra que
permite seleccionar efeitos digitais.

(3) Carregue no modo que quiser. Se seleccionar
STILL ou LUMIL, a imagem fixa em que
seleccionou o modo fica memorizada.

(4) Carregue em — (para diminuir o efeito)/+
(para aumentar o efeito) para regular o efeito.

Itens a regular

SLOW SHTR Velocidade do obturador.
Quanto maior for o nimero da
velocidade do obturador, mais

lenta sera a velocidade.

STILL Percentagem da imagem fixa que
quer sobrepor na imagem em

movimento

OLD MOVIE Nao é necessario fazer

regulagoes

FLASH Intervalo da reproducao

fotograma a fotograma

LUML Esquema de cores da area da
imagem fixa que vai ser trocada

por uma imagem em movimento

TRAIL Tempo que a imagem residual

demora a desaparecer

(5) Carregue em ¥ OK para voltar a PAGE2.

7

2

4

DIG EFFT

© OFF
S
SHTR |[MOVIE

DIG
EFFT

LUMI |[TRAIL

DIG EFFT

@ OFF

oK L oK

\

E ||||||L|UrM-‘in-m

[a]

[al Aparece la barra cuando ajusta los siguientes

modos de efectos digitales: STILL, FLASH, LUMI.,
TRAIL./

Aparece a barra quando programar os seguintes
modos de efeito digital: STILL, FLASH, LUMI.,
TRAIL.
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Utilizacion de efectos especiales
— Efectos digitales

Utilizar efeitos especiais
— Efeito digital

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar los efectos digitales
Pulse ¥ OFF en la pantalla DIG EFFT para
volver a PAGE2.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar o efeito digital
Carregue em ¥ OFF no ecrd DIG EFFT para
voltar a PAGE2.

Velocidad de obturacion

Velocidade do obturador

Numero de velocidad Velocidad de Numero da velocidade Velocidade do
de obturacion obturacion do obturador obturador
SLOW SHTR 1 1/30 SLOW SHTR 1 1/30

SLOW SHTR 2 1/15 SLOW SHTR 2 1/15

SLOW SHTR 3 1/8 SLOW SHTR 3 1/8

SLOW SHTR 4 1/4 SLOW SHTR 4 1/4

Notas Notas

® Cuando utilice los efectos digitales, no podra
utilizar las funciones siguientes:
—Super NightShot
— Color Slow Shutter
— Aumento gradual/desvanecimiento

¢ PROGRAM AE no funciona en el modo SLOW
SHTR.

¢ Las funciones siguientes no funcionaran en el
modo OLD MOVIE:
—Modo panoramico
— Efectos de imagen
—-PROGRAM AE

Cuando grabe en el modo SLOW SHTR

Es posible que el enfoque automatico no sea
eficaz. Enfoque manualmente utilizando un
tripode.

* Com o efeito digital, ndo pode utilizar as
seguintes fungdes:
—Super Filmagem nocturna
—Obturacao lenta a cores
—Fader

¢ PROGRAM AE néo funciona no modo SLOW
SHTR.

® As fungdes seguintes nao funcionam com o
modo OLD MOVIE:
—Modo 16:9
— Efeito de imagem
- PROGRAM AE

Quando gravar no modo SLOW SHTR
A focagem automatica pode nao funcionar.
Foque manualmente utilizando um tripé.



Utilizacion de
PROGRAM AE

Utilizar PROGRAM AE

© SPOTLIGHT *

Este modo evita que las caras de las personas,
por ejemplo, aparezcan excesivamente blancas
cuando se graban motivos muy iluminados,
como al grabar los actores en un teatro.

&% PORTRAIT (retrato suave)
Este modo resalta el motivo creando un fondo
suave para motivos como personas o flores.

% SPORTS (aprendizaje de deportes) *
Este modo minimiza la vibracién cuando se
filman motivos que se mueven rapidamente,
como en el tenis o el golf.

T BEACH&SKI *
Este modo evita que las caras de personas

aparezcan oscuras bajo una luz fuerte o reflejada,

por ejemplo, en una playa en verano o en una
pista de esqui.

&¢ SUNSETMOON (crepusculo e iluminacion
lunar) **
Este modo permite mantener la atmosfera

cuando se graban puestas de sol, vistas nocturnas

en general, fuegos artificiales o letreros de neén.

[d] LANDSCAPE **

Este modo es ttil para grabar motivos distantes
como montafias. Ademas, evita que la
videocdmara enfoque el cristal o la tela metélica
de ventanas cuando se estd grabando un motivo
detrds de un cristal o de una pantalla.

® SPOTLIGHT*

Este modo evita, por exemplo, que a cara das
pessoas fique demasiadamente branca quando
filmar motivos iluminados com uma luz forte,
como no teatro.

&3 PORTRAIT (retrato suave)
Este modo realga o motivo, criando um fundo
suave para motivos como pessoas ou flores.

‘% SPORTS (licdo de desporto)*

Este modo minimiza a vibragdo da camara
quando filmar motivos que se movem
rapidamente, como no ténis ou no golfe.

T BEACH&SKI*

Este modo impede que a cara das pessoas fique
escura quando estd exposta a uma luz forte ou
reflectida, como na praia em pleno Verdo ou
numa pista de esqui.

2¢ SUNSETMOON (por do sol & lua) **

Este modo permite manter a atmosfera quando se

filma o por-do-sol, vistas nocturnas, fogos de
artificio e antincios de néon.

[aA] LANDSCAPE**

Este modo é 1til para gravar motivos distantes,
como montanhas. Além disso, impede que a
camara de video foque vidros ou redes metalicas
em janelas, quando estiver a filmar um motivo
atras de um vidro ou um ecra.

* La videocdmara sélo enfoca motivos situados
a media y larga distancia.
** La videocdmara sélo enfoca objetos lejanos.

* A camara de video foca apenas os motivos a
média e longa distancia.

** A camara de video foca apenas os motivos
distantes.
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Utilizacion de PROGRAM AE

Utilizar PROGRAM AE

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione PROGRAM AE en @ y, a
continuacién, pulse EXEC.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione PROGRAM AE em @ e depois
carregue em EXEC.

MANUAL SET

EFFECT
@ RED EYE R
an FLASH LVL
WHT BAL
&3 SHARPNESS
erc AUTO SHTR

[WPROGRAM AEMAUTO ]
g P

EXIT

SPOTLIGHT
PORTRAIT
SPORTS
BEACH&SKI
SUNSETMOON
LANDSCAPE

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
pulse EXEC.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar PROGRAM AE
Ajuste PROGRAM AE en AUTO.

(4) Seleccione o modo que quiser e depois
carregue em EXEC.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar PROGRAM AE
Coloque PROGRAM AE na posigao AUTO.

Notas

* Las funciones siguientes no se activan si utiliza

PROGRAM AE:

— Color Slow Shutter

-BOUNCE

—-SLOW SHTR

- OLD MOVIE

- Enfoque por puntos

PROGRAM AE no funciona en los casos

siguientes (El indicador parpadea):

- NightShot

—Para grabar imédgenes en el “Memory Stick”
utilizando MEMORY MIX

* Si ajusta el selector POWER en MEMORY, el
modo SPORTS no funcionara. (El indicador
parpadea.)
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Notas

¢ Se utilizar PROGRAM AE, néo pode utilizar as
seguintes fungdes:
— Obturacao lenta a cores
-BOUNCE
-SLOW SHTR
—-OLD MOVIE
—Focagem de um ponto

¢ A fungdo PROGRAM AE néao funciona nos
casos seguintes (O indicador pisca):
- Filmagem nocturna
— Para gravar imagens no “Memory Stick”

utilizando MEMORY MIX

* Se colocar o interruptor POWER na posigao
MEMORY, o modo SPORTS n&o funciona. (O
indicador pisca.)



Ajuste manual de la
exposicion

Regular a exposicao
manualmente

Ajuste la exposicién manualmente en los

siguientes casos:

—Cuando se requiere un ajuste de precisién para
motivos que se encuentran a contraluz.

—Cuando el brillo del motivo es superior al del
fondo.

—Cuando grabe fielmente imdgenes oscuras (p.
€j., escenas nocturnas).

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse EXPOSURE. Aparecerd la pantalla para
ajustar la exposicién.

(3) Pulse MANUAL.

(4) Ajuste la exposicién utilizando — (para
oscurecer)/+ (para aumentar el brillo).

(5) Para volver a PAGE], pulse © OK.

Regule a exposi¢do manualmente nos seguintes

casos:

—Se precisar de uma regulagao fina para motivos
em contraluz.

—Se quiser filmar um motivo muito iluminado
contra um fundo escuro.

—Para gravar imagens escuras (por exemplo,
cenas nocturnas) com fidelidade.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em EN para ver PAGE].

(2) Carregue em EXPOSURE. Aparece o ecrd para
regular a exposicdo.

(3) Carregue em MANUAL.

(4)Regule a exposicao utilizando — (para
diminuir)/+ (para aumentar).

(5) Carregue em ¥ OK para voltar a PAGEL.
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Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para volver a la exposicion
automatica

Pulse © AUTO en la pantalla EXPOSURE para
volver a PAGEL.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para voltar ao modo de exposicéo
automatica

Carregue em ¥ AUTO no ecrda EXPOSURE para
voltar a PAGE1.

Nota

Si ajusta manualmente la exposicion, las
funciones siguientes no se activaran:
—Contraluz

—Color Slow Shutter

Nota

Se regular a exposi¢do manualmente, ndo pode
utilizar as seguintes fungoes:

—Luz de fundo

—Obturagao lenta a cores
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Utilizacidn de la funcion de
medicién del punto focal
- Medidor de punto flexible

Utilizar a fun¢éo de medicdo da luz
de um ponto - Medidor flexivel da
intensidade de luz de um ponto

Es posible tomar fotografias con la exposicién

apropiada ajustada automaticamente para el

punto que desee enfocar y con su exposicién

fijada.

Use el medidor de punto flexible en los

siguientes casos:

—El motivo se encuentra a contraluz.

— Cuando existe un gran contraste entre el objeto
y el fondo, como en el caso de una persona que
esta sobre un escenario, iluminada por un foco.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse SPOT METER. Aparecera la pantalla
SPOT METER.

(3) Pulse el drea deseada del fotograma de la
pantalla.
El indicador SPOT METER parpadea en la
pantalla. Se ajustara la exposicién del punto
que ha seleccionado.

(4) Para volver a PAGEI, pulse ® OK.

Pode filmar automaticamente uma imagem com

a exposicdo adequada apenas ao ponto que quer

focar e com a respectiva exposicao fixa.

Utilize o Medidor flexivel da intensidade de luz

de um ponto nos seguintes casos:

—Se o motivo estiver em contraluz.

—Se houver muito contraste entre o motivo e o
fundo, por exemplo, uma pessoa num palco
iluminada por um projector.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGE1.

(2) Carregue em SPOT METER. Aparece o ecrd
SPOT METER.

(3) Carregue na area pretendida da moldura no
ecra.
O indicador SPOT METER pisca no ecra. A
exposigao do ponto seleccionado é regulada.

(4) Carregue em @ OK para voltar a PAGEI.

7
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Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para volver a la exposicion
automatica

Pulse © AUTO en la pantalla SPOT METER
para volver a PAGE1.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para voltar ao modo de exposi¢ao
automatica

Carregue em © AUTO no ecrda SPOT METER
para voltar a PAGE1.

Nota

Cuando utilice el medidor de punto flexible, no
se pueden seleccionar las siguientes funciones:
—Contraluz

- Color Slow Shutter

80 - Enfoque por puntos

Nota

Com a medigdo da luz de um ponto ndo pode
utilizar as seguintes fungoes:

—Luz de fundo

—Obturacao lenta a cores

—Focagem de ponto



Enfoque manual Focar manualmente

Obtendra mejores resultados ajustando Nos casos indicados abaixo, pode obter melhores
manualmente el enfoque en los casos siguientes. resultados, se utilizar a focagem manual.
Normalmente el enfoque se ajusta Normalmente, a regulagdo da focagem é feita
automaticamente. automaticamente.
Cuando el selector POWER se ajusta en Quando o interruptor POWER estiver na posigao
MEMORY, puede ajustar el enfoque MEMORY, pode ajustar a focagem manualmente
manualmente con la imagen aumentada hasta ampliando a imagem para o dobro do tamanho
alcanzar el doble de su tamafio (enfoque (Focagem expandida).
ampliado). Regule a focagem manualmente nos seguintes
Ajuste el enfoque manualmente en los siguientes casos:
casos: *O modo de focagem automatica ndo é eficaz se
¢ El modo de enfoque automatico no sera filmar:

efectivo cuando grabe: —Motivos através de um vidro com gotas de

— Motivos a través de un cristal con gotas de agua

agua — Riscas horizontais
—Rayas horizontales —Motivos com pouco contraste, com uma
— Motivos con poco contraste y fondos como parede ou o céu por fundo
paredes o el cielo ¢ Filmar um motivo imével utilizando um tripé.

¢ Grabacion de un motivo estdtico con un * Se quiser passar da focagem de um motivo em

tripode. primeiro plano para a focagem de um motivo
® Cuando desee cambiar el enfoque de un motivo em segundo plano.

en primer plano a otro en el fondo.

El selector POWER debe ajustarse en O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) 0 en (MEMORY). (CAMERA) ou (MEMORY)).
(1) Pulse FOCUS. (1) Carregue em FOCUS.
El indicador @ (enfoque) aparece en la O indicador @ (focagem) aparece no ecra.
pantalla. (2)Rode o anel de focagem para obter uma
(2) Gire el anillo de enfoque para enfocar con focagem mais nitida.
nitidez.

Anillo de enfoque/
Anel de focagem
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Enfoque manual

Focar manualmente

Para volver al enfoque automatico
Pulse FOCUS para apagar el indicador &, M o
o

Acerca del enfoque ampliado

Si ajusta EXPANDED F en en ON en los
ajustes del ment (pag. 228) al ajustar el selector
POWER en MEMORY, aparecera el indicador &2
(enfoque ampliado). Ahora la imagen se amplia
hasta alcanzar aproximadamente el doble de su
tamafo. También se mostrara la informacién
sobre la distancia focal. Después de completar el
ajuste, la imagen vuelve automaticamente al
tamario original.

Para enfocar con precision

Resultara mas facil enfocar un motivo si ajusta el
zoom para filmar en “W” (gran angular) después
de haber enfocado la posicion “T” (telefoto).

Al grabar cerca del motivo
Enfoque en el extremo de la posicién “W” (gran
angular).

2 cambiara de la forma siguiente:

M cuando graba un motivo distante.

a cuando el motivo estd demasiado cerca para
poder enfocarlo.

La informacion sobre distancia focal se

muestra en la pantalla durante

aproximadamente tres segundo en los

siguientes casos:

—Cuando cambia el modo de ajuste de enfoque
de automaético a manual.

—Cundo gira el anillo de enfoque.

Informacién sobre la distancia focal

No puede obtener informacién correcta si ha
conectado un objetivo de conversién (opcional) a
la videocamara.

Para voltar ao modo de focagem
automatica

Carregue em FOCUS para desligar o indicador
@, Mhoum.

Focagem expandida

Se colocar EXPANDED F em na posicdo ON
nas programacoes do menu (p. 238) com o
interruptor POWER programado para
MEMORY, aparece o indicador &2 (focagem
expandida). Neste momento, a imagem é
ampliada para o dobro do tamanho,
aproximadamente. A informacao de distancia de
focagem também aparece. Depois de terminada a
regulacdo, a imagem volta ao tamanho original
automaticamente.

Para focar com precisao

E mais fécil focar os motivos se regular o zoom
para filmar na posigdo “W” (grande angular),
depois de focar na posigdo “T” (teleobjectiva).

Se filmar muito perto do motivo
Faga a focagem no fim da posigdo “W” (grande
angular).

@ muda da seguinte maneira:

M se gravar um motivo distante.

a se o motivo estiver demasiado perto para ser
focado.

A informacao de distancia de focagem aparece

durante cerca de trés segundos no ecra, nos

seguintes casos:

—Quando muda o modo de regulagao da
focagem de automatica para manual.

—Quando roda o anel de focagem.

Informacao de distancia de focagem

Se instalou uma lente de conversao (opcional) na
camara de video, ndo pode obter informagdes
correctas.



Utilizacion de la funciéon
de enfoque por puntos
- Enfoque por puntos

Utilizar a funcao de
focagem de ponto
- Focagem de um ponto

Es posible tomar fotografias con el enfoque
apropiado ajustado automaticamente para el
punto que desee enfocar y con su exposicion
fijada.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (MEMORY).
Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse SPOT FOCUS. Aparecerd la pantalla
SPOT FOCUS.

(3) Pulse el 4rea deseada del fotograma de la
pantalla.
El indicador SPOT FOCUS parpadea en la
pantalla. Se ajustara el enfoque del punto que
ha seleccionado.

(4) Para volver a PAGE], pulse @ OK.

Pode filmar automaticamente uma imagem com
a focagem adequada apenas ao ponto de focagem
pretendido e com a respectiva focagem fixa.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em EN para ver PAGE].

(2) Carregue em SPOT FOCUS. Aparece o ecra
SPOT FOCUS.

(3) Carregue na drea pretendida da moldura no
ecra.
O indicador SPOT FOCUS pisca no ecrd. A
focagem do ponto seleccionado é regulada.

(4) Carregue em ¥ OK para voltar a PAGEL.
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Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para volver al enfoque automatico
Pulse @ AUTO en la pantalla SPOT FOCUS
para volver a PAGE1.

Notas

¢ La funcién de contraluz no funciona mientras
se utiliza el enfoque por puntos.

e Esta funcion no se puede utilizar durante
PROGRAM AE.

Informacion sobre la distancia focal
No se visualizara en la pantalla.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para voltar ao modo de focagem
automatica

Carregue em ¥ AUTO no ecra SPOT FOCUS
para voltar a PAGEL.

Notas

A luz de fundo ndo funciona durante a focagem
de ponto.

e Se activar PROGRAM AE, nao pode utilizar a
funcido Focagem de um ponto.

Informacao de distancia de focagem
Nao aparece no ecra.
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Grabacion a intervalos

Gravagao com
intervalos

Puede grabar a intervalos si ajusta la
videocdmara en grabacion automatica y cambia
al modo de espera de forma secuencial. Con esta
funcién, obtendra grabaciones de gran calidad
del crecimiento de flores o el nacimiento de
insectos y escenas similares.

Ejemplo/Exemplo

Pode fazer gravagdes com intervalos de tempo,
programando a camara de video para gravar e
entrar no modo de espera automaticamente, de
forma sequencial. Com esta fungdo, pode obter
uma gravacdo excelente do desabrochar de uma
flor, de um aparecimento de insectos, etc.

1s/1 8 1s/1 .
s/1seg 9 min 59s/ R 9 min 59s/
9 min. 59 seg. 9 min. 59 seg.
[al [a]
[b] [b]
10 min/10 min. 10 min/10 min.

[a] REC TIME
[b] INTERVAL

Es posible que exista cierta discrepancia en el
tiempo de grabacién de hasta +/- seis
fotogramas con respecto al tiempo seleccionado.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

Pode haver discrepancias no tempo de gravacao
até + /- seis fotogramas, em relagdo ao tempo
seleccionado.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.
(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL1. (2) Carregue em MENU.
(2) Pulse MENU. (3) Coloque INT. REC em [ e depois carregue
(3) Seleccione INT. REC en y,a em EXEC.
continuacién, pulse EXEC. (4) Seleccione SET e depois carregue em EXEC.
(4) Seleccione SET y pulse EXEC. (5) Seleccione INTERVAL e depois carregue em
(5) Seleccione INTERVAL y pulse EXEC. EXEC.
(6) Seleccione el intervalo de tiempo deseadoy,  (6) Seleccione o intervalo de tempo que quiser e
a continuacién, pulse EXEC. depois carregue em EXEC.
Tiempo: 30SEC (30 s) «— IMIN (1 min) «— O tempo: 30SEC «— IMIN «— 5MIN «—
5MIN (5 min) «— 10MIN (10 min) 10MIN
(7) Seleccione REC TIME y pulse EXEC. (7) Seleccione REC TIME e depois carregue em
EXEC.
4 5 7 |
TAPE SET TAPE SET TAPE SET
W |NT.REC W |INT.REC W |INT.REC
5 0se 5 R S © EECTIME OS]
e =0 1OMIN e 15566
;;;:: i E%: 2SEC
\ v
(8) Seleccione el intervalo de grabacion deseado ~ (8) Seleccione o tempo de gravacdo que quiser e
y, a continuacioén, pulse EXEC. depois carregue em EXEC.
Tiempo: 0.5SEC (0,5 s) «— 1SEC (1 s) «— O tempo: 0.5SEC +— 1SEC «— 1.5SEC +—
1.5SEC (1,5s) «— 2SEC (2 s) 2SEC

(9) Pulse © RET.
(10) Ajuste INT. REC en ON y pulse EXEC.

(9) Carregue em < RET.
(10) Coloque INT. REC na posigdo ON e depois
carregue em EXEC.



Grabacioén a intervalos

Gravacdo com intervalos

(11) Pulse EXIT para volver a FN.
El indicador INTERVAL TAPE parpadea en
la pantalla.

(12) Pulse START/STOP para iniciar la
grabacion a intervalos.
El indicador INTERVAL TAPE se ilumina
durante la grabacién a intervalos.

Para cancelar la grabacion a
intervalos
Ajuste INT. REC en OFF.

(11) Carregue em EXIT para voltar a FN.
O indicador INTERVAL TAPE pisca no
ecra.

(12) Carregue em START/STOP para iniciar a
gravagdo com intervalos.
O indicador INTERVAL TAPE acende-se
durante a gravagdo com intervalos.

Para cancelar a gravagdo com
intervalos
Coloque INT. REC na posicdo OFF.
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Grabacion fotograma a
fotograma - Grabacién
de fotogramas

Gravacao fotograma a
fotograma - Gravacao
de fotogramas

Puede realizar una grabacion con efectos de
animaciéon mediante la grabacién de fotogramas
(stop-motion). Para crear dicho efecto, mueva el
motivo ligeramente y lleve a cabo la grabacién
del fotograma. Se recomienda utilizar un tripode
y, a partir del paso 6, manipular la videocdmara
mediante el mando a distancia para evitar el
movimiento de la misma.

El selector POWER debe ajustarse en
CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse EN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione FRAME REC en y,a
continuacién, pulse EXEC.

Pode fazer uma gravacdo com um efeito
animado de paragem-movimento, utilizando a
gravacdo de fotogramas. Para criar este efeito,
mova ligeiramente o motivo e faga uma gravacao
de fotogramas, alternadamente. Deve utilizar um
tripé e controlar a cimara de video com o
telecomando depois do Passo 6, para evitar que
trema.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em EN para ver PAGE].
(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione FRAME REC em e depois
carregue em EXEC.

TAPE SET
W' REC MODE
@ AUDIO MODE
= EIREMAIN
o [FRAMEREC OFF ]
[E2« [NT. REC ON
E;C

(4) Seleccione ON y pulse EXEC.

(5) Pulse EXIT para volver a FN.

Se ilumina el indicador FRAME REC.

(6) Pulse START /STOP para iniciar la grabaciéon
de fotogramas. La videocdmara grabara unos
seis fotogramas y volvera al modo de espera
de grabacién.

(7)Mueva el motivo y repita el paso 6.

Para cancelar la grabaciéon de

(4) Seleccione ON e depois carregue em EXEC.
(5) Carregue em EXIT para voltar a FN.
O indicador FRAME REC acende-se.

(6) Carregue em START/STOP para comegar a
gravacao de fotogramas. A camara de video
faz uma gravacdo de cerca de seis fotogramas
e volta ao modo de espera de gravagao.

(7)Mova o motivo e repita o Passo 6.

Para cancelar a gravacao de

fotogramas fotogramas
Ajuste FRAME REC en OFF. Coloque FRAME REC na posigao OFF.
Nota Nota

El tiempo de cinta restante no se indicara
correctamente si utiliza la grabacion de
fotogramas continuamente.

Si utiliza la grabacion de fotogramas
El dltimo fotograma grabado tendra una
extension superior a la de los demas.

Se utilizar esta fungdo de gravacao de fotogramas
continuamente, a indicagdo do tempo restante da
cassete ndo aparece correctamente.

Se utilizar a gravacao de fotogramas
O dultimo fotograma gravado é mais longo do que
0s outros.



Grabacion con todos
los pixeles - Modo de
grabacion progresiva

G_ravar com todos os
pixels - Modo de
gravacao progressivo

Para importar imagenes en movimiento al
ordenador para ver imagenes fijas, le
recomendamos que grabe en modo de grabacién
progresiva. Para ello, siga las instrucciones que
aparecen a continuacion. Las imagenes fijas que
se obtienen grabando de esta manera son mas
estables que las grabadas en una cinta en modo
normal y, por lo tanto, son mds adecuadas para
analizar acciones que transcurren a alta velocidad
como una actividad deportiva. (Las imdgenes en
movimiento grabadas en modo progresivo
pueden aparecer inestables, ya que esta
videocdmara captura una imagen cada 1/30
segundo en dicho modo. Para ver imagenes en
movimiento, se recomienda utilizar la grabacion
en modo normal.)

Para importar imagens em movimento para o
computador, para ver imagens fixas, deve gravar
no modo de gravagao progressivo. Para utilizar o
modo de gravagdo progressivo, siga o
procedimento descrito abaixo. As imagens fixas
produzidas deste modo sdo mais estaveis do que
as imagens gravadas numa cassete no modo
normal e, deste modo, mais adequadas para
analisar movimentos a alta velocidade, como
cenas de desporto. (Como a camara de video
capta uma imagem a cada 1/30 de segundo no
modo de gravagao progressivo, as imagens em
movimento gravadas neste modo podem ficar
bastante tremidas. Para ver imagens em
movimento, recomendamos que grave no modo
normal.)

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse EN y seleccione PAGE3.
(2) Pulse PRGRE REC.

Para cancelar el modo de grabacion
progresiva
Vuelva a pulsar PRGRE REC.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Nota sobre el modo de grabacion progresiva
La emisién normal de television divide la
pantalla en dos campos mas precisos y los
muestra cada 1/60 de segundo. Por esta razon, la
imagen real que se muestra en un instante cubre
s6lo la mitad del drea de imagen aparente. La
visualizacién de una imagen completa en toda la
pantalla, se denomina visualizacién con todos los
pixeles. En esta funcién, la imagen es mas nitida
que en una funcién normal, pero los objetos en
movimiento aparecen desiguales, ya que la
imagen se lee/emite aproximadamente cada 1/30
de segundo.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN e seleccione PAGE3.
(2) Carregue em PRGRE REC.

Para cancelar o Modo de gravagéo
progressivo
Carregue novamente em PRGRE REC.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Nota sobre o Modo de gravacao progressivo
A transmissdo normal de televisdo divide o ecrd
em dois campos mais nitidos e mostra-os
alternadamente em cada 1/60 de segundo. Deste
modo, a imagem real mostrada s6 cobre metade
da drea de imagem aparente. A visualizacao total
da imagem simultaneamente em todo o ecrd tem
o nome de visualizagdo com todos os pixels. Com
esta fungdo, a nitidez da imagem é maior do que
na fungdo normal, mas os objectos em
movimento aparecem com menor definigao
porque a imagem é lida/reproduzida a cada 1/30
de segundo.
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Grabacién con todos los pixeles
— Modo de grabacién progresiva

Gravar com todos os pixels
— Modo de gravacdo progressivo

Cuando grabe bajo una lampara fluorescente
Cuando realice la grabacién en el modo de
grabacién progresiva bajo una bombilla o una
lampara fluorescente, se puede producir un
fendmeno extrafio en el que la pantalla se ilumina
y cobra mucho brillo (fenémeno de parpadeo).

No se trata de un fallo en el funcionamiento. Si
desea detenerlo, cancele el modo de grabacién
progresiva.

Cuando grabe en el modo de grabacion
progresiva

El angulo de vision supera ligeramente al de la
grabacién normal.

Cuando utilice el modo de grabacion

progresiva, no podra utilizar las funciones

siguientes:

—Zoom digital

—Modo panoramico

-BOUNCE

—Obturacion lenta

-OLD MOVIE

—Grabacién de iméagenes fijas en un “Memory
Stick” durante el modo de grabacién en cinta o
de espera de grabacién en cinta

- SteadyShot

Quando gravar sob luzes fluorescentes
Quando gravar no Modo de gravacao
progressivo com luz fluorescente ou com luz de
um candeeiro, pode surgir um fenémeno raro
que consiste numa luminosidade excessivamente
brilhante do ecra (ecra a tremer). Isso ndo é
sinénimo de avaria. Se quiser anular este
fenémeno, cancele 0o Modo de gravacao
progressivo.

Quando gravar com o Modo de gravagao
progressivo

O angulo de visdo é ligeiramente maior do que
na gravacao normal.

Se utilizar o Modo de gravacao progressivo,

nao pode utilizar as seguintes funcées:

—Zoom digital

—Modo 16:9

- BOUNCE

—Obturacéao lenta

-OLD MOVIE

— Gravar imagens fixas num “Memory Stick”
durante o modo de espera de gravagdo em
cassete ou gravagao em cassete

- SteadyShot



Utilizacion del visor

Utilizar o) visor
electrénico

Gire el panel de cristal liquido y coléquelo en el
cuerpo de la videocdmara con la pantalla de
cristal liquido dirigida hacia fuera. Al utilizar el
visor, puede emplear el panel sensible al tacto.
Utilice el visor cuando ajuste el brillo de la
camara y la funcién de aumento gradual y
desvanecimiento en el panel sensible al tacto.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Gire el panel de cristal liquido y coléquelo en
el cuerpo de la videocdmara con la pantalla de
cristal liquido dirigida hacia fuera.

(2) Pulse OFF. El indicador PANEL OFF
aparecera en la pantalla.

(3) Pulse OK. El panel de cristal liquido se
desactivara.

(4) Utilice el visor y pulse la pantalla de cristal
liquido. Apareceran EXPOSURE, < OK,
ON y FADER (s6lo si el selector POWER se ha
ajustado en CAMERA).

(5) Pulse la pantalla de cristal liquido y seleccione
un elemento. A continuacién, pulse © OK.

EXPOSURE: Ajuste la exposicién pulsando —/+.

FADER: Pulse FADER repetidamente hasta
que aparezca el modo de aumento
gradual/desvanecimiento deseado.
El indicador cambia de la forma
siguiente:

FADER — M. FADER —

BOUNCE — MONOTONE —

OVERLAP — WIPE — DOT —

(sin indicador)

=) ON:

La pantalla de cristal liquido se
ilumina.

Pode virar o painel do LCD ao contrario e
encosta-lo a parte lateral da cAmara de video
virado para fora. Pode utilizar o painel digital
com o visor electrénico.

Pode controlar a luminosidade e o
aparecimento/desaparecimento gradual da
imagem da camara no painel digital, utilizando o
visor electrénico.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Pode virar o painel do LCD ao contrério e
encostéd-lo a parte lateral da caimara de video
virado para fora.

(2) Carregue em OFF. O indicador PANEL
OFF aparece no ecra.

(3) Carregue em OK. O ecra LCD fica
desactivado.

(4) Utilizando o visor electrénico, carregue no
ecrd LCD. Aparece EXPOSURE, « OK,
ON e FADER (s6 se o interruptor POWER
estiver na posi¢io CAMERA).

(5) Carregue no ecrd LCD e seleccione o item
desejado e depois carregue em @ OK.

EXPOSURE: Regule a exposicdo carregando em
—/+.

Carregue vérias vezes em FADER
até aparecer o modo de
aparecimento/desaparecimento
gradual da imagem desejado.

O indicador muda da seguinte
forma:

FADER — M. FADER —
BOUNCE — MONOTONE —
OVERLAP — WIPE — DOT —
(sem indicador)

FADER:

O ecra LCD acende-se.

,
4 Cuando el selector
Cuando el selector POWER esta
POWER esta ajustado ajustado en
en CAMERA/Se o MEMORY/Se o
interruptor POWER  interruptor POWER
estiver na posicao estiver na posicao
CAMERA MEMORY

D 0K P OK
-
\

) Visor/
Visor electronico
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Utilizacion del visor

Utilizar o visor electrénico

Para hacer que desaparezcan los
botones de la pantalla de cristal
liquido

Pulse @ OK.

Nota

Cuando el selector POWER se ajusta en VCR o
durante la reproducciéon de memoria, no puede
utilizar el panel sensible al tacto mediante el
visor.

Para utilizar los elementos que no aparecen
Vuelva a ajustar el panel de cristal liquido en la
posicion normal. Ajuste los elementos mediante
la pantalla de cristal liquido.

Tiempo de grabacién disponible
Es el tiempo en el que se graban imagenes
mediante el visor electrénico (pag. 28).

Para fazer desaparecer os botdes do
ecrd LCD
Carregue em ¥ OK.

Nota

Se o interruptor POWER estiver na posicdo VCR
ou durante a reprodugdo a partir da memdria,
ndo pode utilizar o painel digital com o visor
electrénico.

Para controlar os itens que nao aparecem
Coloque o painel do LCD na posigdao normal.
Controle os itens utilizando o ecra LCD.

Tempo de gravagéo disponivel
E o tempo de que dispde se gravar imagens com
o visor electrénico (p. 28).



— Operaciones avanzadas de reproduccion —

Reproduccion de una cinta
con efectos de imagen

— Operacdes de reprodugdo avancadas —

Reproduzir uma cassete
com efeitos de imagem

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) En modo de reproduccién o de pausa de
reproduccién, pulse FN para visualizar
PAGEL

(2) Pulse MENU.

(3) Seleccione P EFFECT en @) y pulse EXEC.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

Cr.

Toque no painel para activar.

(1) Durante a reproducdo ou a pausa na
reproducdo, carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione P EFFECT em e depois
carregue em EXEC.

=
a
[}
=
ETC

MANUAL SET
[@P EFFECT J«OFF_____|
o

CEXT]

FE
NEG. ART
SEPIA

B&W
SOLARIZE

(4) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
pulse EXEC.
Puede utilizar NEG. ART, SEPIA, B&W y
SOLARIZE. Para obtener informacién
detallada sobre cada modo, consulte la pagina
73.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar los efectos de imagen
Ajuste P EFFECT en OFF.

Notas

* No podra procesar escenas introducidas
externamente mediante los efectos de imagen.

¢ Con esta videocdmara no podra grabar en una
cinta imdgenes procesadas con los efectos de
imagen. Grabe las imdgenes procesadas en el
“Memory Stick” (pag. 150, 162) o en una
videograbadora utilizando la videocdmara
como reproductor.

Imagenes procesadas con efectos de imagen

Las imadgenes procesadas con efectos de imagen
e ! . A

no se emitiran a través de la interfaz g, DV.

(4) Seleccione o modo que quiser e depois
carregue em EXEC.
Pode utilizar NEG. ART, SEPIA, B&W e
SOLARIZE. Veja na pagina 73 mais detalhes
sobre cada modo.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar o efeito de imagem
Coloque P EFFECT na posicao OFF.

Notas

*Nao pode processar cenas introduzidas a partir
de um equipamento externo, utilizando a
funcdo de efeito de imagem.

*Nao pode gravar imagens processadas com o
efeito de imagem na cassete colocada na cAmara
de video. Grave as imagens processadas no
“Memory Stick” (p. 150, 162) ou num
videogravador, utilizando a cdmara de video
como leitor.

Imagens processadas com efeito de imagem
As imagens processadas com a fungao de efeito
de imagem néo sao reproduzidas através da
interface § DV.
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Reproduccién de una
cinta con efectos
digitales

Reproduzir uma
cassete com efeitos
digitais

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) En modo de reproduccién o de pausa de
reproduccién, pulse FN y seleccione PAGE2.

(2) Pulse DIG EFFT. Aparecera una pantalla que
permite seleccionar un efecto digital.

(3) Seleccione el modo deseado. Puede utilizar
STILL, FLASH, LUML y TRAIL.
Consulte las paginas 74, 75 para obtener
informacion detallada sobre cada modo. Si
selecciona STILL o LUML, la imagen en la que
selecciona el modo se almacena en la
memoria como imagen fija.

(4) Pulse —/ + para ajustar el efecto.

(5) Para volver a PAGE2, pulse ® OK.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Durante a reprodugao ou a pausa na
reprodugéo, carregue em FN e seleccione
PAGE2.

(2) Carregue em DIG EFFT. Aparece o ecra que
permite seleccionar efeitos digitais.

(3) Seleccione o modo que quiser. Pode utilizar
STILL, FLASH, LUML. e TRAIL.

Veja nas paginas 74, 75 mais detalhes sobre
cada modo. Se seleccionar STILL ou LUMIL,, a
imagem para a qual escolheu o modo fica
memorizada como imagem fixa.

(4) Carregue em -/ + para regular o efeito.

(5) Carregue em ¥ OK para voltar a PAGE2.

7

2

DIG
EFFT

DIG EFFT

L OoK

L OFF|
STILL || FLASH|| LUMI. || TRAIL

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar los efectos digitales
Pulse © OFF para volver a PAGE2.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar o efeito digital
Carregue em « OFF para voltar a PAGE2.

Notas

* No podra procesar escenas introducidas
externamente mediante los efectos digitales.

* Con esta videocdmara no podra grabar en una
cinta imagenes procesadas con los efectos
digitales. Grabe las imdgenes procesadas en el
“Memory Stick” (pag. 150, 162) o en una
videograbadora utilizando la videocdmara
como reproductor.

Imagenes procesadas con efectos digitales
Las imagenes procesadas con efectos digitales no
se emitiran a través de la interfaz §, DV.

Notas

* Nao pode processar cenas introduzidas a partir
de um equipamento externo, utilizando a
fungdo de efeito digital.

*Nao pode gravar imagens processadas com o
efeito digital na cassete colocada na cAmara de
video. Grave as imagens processadas no
“Memory Stick” (p. 150, 162) ou num
videogravador, utilizando a cimara de video
como leitor.

Imagens processadas com efeito digital

As imagens processadas com a fungao de efeito
digital ndo sao reproduzidas através da interface
i DV.



Aumento de imagenes
grabadas en cintas
— PB ZOOM de cintas

Ampliar imagens
gravadas na cassete
— PB ZOOM da cassete

Ademas de la funcién descrita aqui, la
videocdmara podra ampliar imégenes fijas
grabadas en un “Memory Stick” (pag. 176).

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) En modo de reproduccién o de pausa de
reproduccién, pulse FN y seleccione PAGE2.
(2) Pulse PB ZOOM. Aparecerd la pantalla PB
ZOOM.
(3) Pulse el drea que desea aumentar en el
fotograma.
El area que ha pulsado se mueve hacia el
centro de la pantalla y la imagen reproducida
aumenta aproximadamente el doble de su
tamafo. Si pulsa otra drea, ésta se desplazara
hacia el centro de la pantalla.
(4) Ajuste la proporcién del zoom mediante la
palanca del zoom motorizado.
Puede seleccionar la proporcién del zoom de
aproximadamente 1,1 a cinco veces su tamaio
normal.
W: Para disminuir la proporcién del zoom
T: Para aumentar la proporciéon del zoom

Para cancelar PB ZOOM de cintas
Pulse @ END.

Além das operagdes descritas neste manual, a
camara de video pode ampliar imagens fixas
gravadas no “Memory Stick” (p. 176).

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Durante a reprodugao ou a pausa na
reproducéo, carregue em FN e seleccione
PAGE2.

(2) Carregue em PB ZOOM. Aparece o ecra PB
ZOOM.

(3) Carregue na area que quer ampliar no
fotograma.

A drea em que carregou move-se para o
centro do ecra e a imagem reproduzida é
ampliada para cerca do dobro do tamanho. Se
carregar novamente noutra area, esta move-se
para o centro do ecra.

(4) Regule a relacdo de zoom com o selector de
zoom motorizado.

Pode seleccionar a relagdo de zoom de cerca
de 1,1 vezes para um maximo de cinco vezes
o tamanho.

W: Para diminuir a relagdo de zoom

T : Para aumentar a relagdo de zoom

Palanca del zoom motorizado/
Selector de zoom motorizado

2

PB ZOOM

PB
Z00M

(O |21 T =) )

Para cancelar o PB ZOOM da cassete
Carregue em < END.
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Aumento de imagenes grabadas
en cintas - PB ZOOM de cintas

Ampliar imagens gravadas na
cassete - PB ZOOM da cassete

Notas

* No podra procesar las imagenes introducidas
externamente mediante PB ZOOM de cintas
con su videocadmara.

* Con esta videocdmara no podra grabar en una
cinta imagenes procesadas con la funciéon de PB
ZOOM de cinta. Grabe las imagenes procesadas
en el “Memory Stick” (pag. 150) o en una
videograbadora utilizando la videocamara
como reproductor.

* Con esta videocdmara no podra grabar en el
“Memory Stick” imagenes en movimiento
procesadas con la funcién de PB ZOOM de
cinta.

Imagenes en PB ZOOM de cintas
Las im4genes en PB ZOOM de cintas no se
emiten a través de la interfaz § DV.

En el modo PB ZOOM de cintas

Si pulsa DISPLAY/BATT INFO, desaparecera el
fotograma de la pantalla PB ZOOM. No puede
mover la parte que ha desplazado hacia el centro
de la pantalla.

Bordes de la imagen
Los bordes de la imagen no podran visualizarse
en el centro de la pantalla.

Notas

* Nao pode processar cenas introduzidas a partir
de um equipamento externo, utilizando a
fungao PB ZOOM da cassete com a cimara de
video.

*Nao pode gravar imagens processadas com a
funcao PB ZOOM na cassete colocada na
camara de video. Grave as imagens processadas
no “Memory Stick” (p. 150) ou num
videogravador, utilizando a cimara de video
como leitor.

*Ndo pode gravar imagens em movimento
processadas com a funcdo PB ZOOM da cassete
no “Memory Stick” colocado na camara de
video.

Imagens em PB ZOOM da cassete
As imagens em PB ZOOM da cassete ndo sdao
reproduzidas pela interface § DV.

No PB ZOOM da cassete

Se carregar no botdao DISPLAY/BATT INFO, o
fotograma no ecra PB ZOOM desaparece. Nao
pode mover a parte que carregou para colocar no
centro do ecra.

Extremidade da imagem
A extremidade da imagem ndo aparece no centro
do visor.



Localizacién rapida de
una escena — Memoria
de puesta a cero

Localizar uma cena

rapidamente - Memoaria

do ponto zero

La videocdmara busca automaticamente la escena
deseada cuyo valor del contador de cinta sea
“0:00:00”. Utilice el mando a distancia para
realizar esta operacion.

El selector POWER debe ajustarse en .

(1) Durante la reproduccién, pulse ZERO SET
MEMORY en el mando a distancia en el punto
que desee localizar mas tarde. El contador de
cinta muestra “0:00:00” e inicia la cuenta. Si
los indicadores no aparecen, pulse DISPLAY.
El indicador ZERO SET MEMORY
parpadeara.

(2) Pulse B cuando desee detener la
reproduccién.

(3) Pulse <4« para rebobinar la cinta al punto
cero del contador de cinta. Cuando el
contador llegue a cero aproximadamente, la
cinta se detendra automaticamente.

(4) Pulse B La reproduccién se iniciard desde el
punto cero del contador.

A camara de video procura automaticamente a
cena com o valor “0:00:00” no contador de fita.
Utilize o telecomando para esta operagéo.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
VCR).

(1) Durante a reprodugdo, carregue em ZERO

SET MEMORY no telecomando no ponto que

quer localizar mais tarde. O contador de fita
mostra “0:00:00” e comega a contagem. Se os
indicadores ndo aparecerem, carregue em

DISPLAY. O indicador ZERO SET MEMORY

pisca.
(2) Carregue em M se quiser interromper a
reprodugéo.

(3) Carregue em <« para rebobinar a cassete até

ao ponto zero do contador de fita. Esta
operagao para automaticamente quando o
contador de fita chegar perto do zero.

(4) Carregue em B A reprodugao inicia-se a
partir do ponto zero do contador.

DISPLAY

—
(=)

—— ZERO SET MEMORY
@ o

oo
oo

()

oo

|

|
(UUUB
EIEIEIE

Notas

¢ Cuando pulse ZERO SET MEMORY antes de
rebobinar la cinta, la funcién de memoria de
puesta a cero se cancelara.

¢ Puede producirse una diferencia de varios
segundo entre el codigo de tiempo y el
contador de la cinta.

¢ El indicador ZERO SET MEMORY
desaparecera cuando pulse FN.

Si la cinta posee una parte en blanco entre las
partes grabadas

Es posible que la funcién de memoria de puesta a
cero no funcione correctamente.

Notas

* Se carregar em ZERO SET MEMORY antes de
rebobinar a fita, cancela a fungdo de memoria
do ponto zero.

® Pode haver uma discrepancia de vérios
segundos entre a codificacdo de tempo e o
contador de fita.

* Se carregar em FN, o indicador ZERO SET
MEMORY desaparece do ecra.

Se a cassete tiver uma parte em branco no
meio das partes gravadas

A memoria do ponto zero pode nio funcionar
correctamente.
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Busqueda de los limites de  Procurar os limites da
una cinta grabada por cassete gravada através do
titulo - Busqueda de titulos titulo - Procura do titulo

Para realizar esta operacion, utilice un casete con Utilize uma cassete com Memoria de cassete
memoria. nesta operagao.

Para esta operacion, utilice el mando a distancia. Utilize o telecomando para esta operagao.

Antes de su utilizacion Antes da operacao

Ajuste CM SEARCH en (/] en la posicion ON en Coloque CM SEARCH em [/ na posigdao ON nas
los ajustes del mend. (El ajuste predeterminado programagdes do menu. (A programagio

es ON.) predefinida é ON.)

El selector POWER debe ajustarse en (VCR). O interruptor POWER tem de estar na posigio

(1) Pulse SEARCH MODE varias veces en el VCR).

mando a distancia hasta que aparezca el (1) Carregue em SEARCH MODE no

indicador TITLE SEARCH. P 1
Aparecera la pantalla TITLE SEARCH. tse]éiclgrcrlﬁlndo até aparecer o indicador TITLE
El indicador cambia de la forma siguiente: Aparece o ecra TITLE SEARCH.

|‘_’ TITLE SEARCH — DATE SEARCH 7

(sin indicador) O indicador muda da seguinte forma:

I: TITLE SEARCH — DATE SEARCH 7
(sem indicador) +

(2) Pulse 4 o »»I del mando a distancia para
seleccionar el titulo de reproduccion.
La videocdmara iniciard automaticamente la
reproduccién de la escena que posea el titulo
seleccionado.

(2) Carregue em 4« ou PP no telecomando
para seleccionar o titulo que quer reproduzir.
A camara de video inicia automaticamente a
reprodugcio da cena cujo titulo seleccionou.

7~

1 SEARCH

MODE —_—

- ==
oo

0
0

e p o=

2
0 I ]

=]

TLE SEARCH oo

HAPPY NEW YEAR!
PRESENT oo
GOOD MORNING

Nl o s w o

zis
B
B
=4
(@]

BASEBALL

o

) T
[bl[al
\
[a] Punto real que estd buscando [a] Ponto real que esta a tentar procurar
[b] Punto actual de la cinta [b] Ponto actual na cassete
Para cancelar la busqueda Para cancelar a procura
Pulse M en el mando a distancia. Carregue em M no telecomando.

Si la cinta posee una parte en blanco entre las Se a cassete tiver uma parte em branco no

partes grabadas meio das partes gravadas

Es posible que la busqueda de titulos no funcione A Procura do titulo pode nao funcionar
correctamente. correctamente.

Para superponer un titulo Para inserir um titulo

96 Consulte la pagina 125. Consulte a pagina 125.



Busqueda de una
grabacion por fecha
- Busqueda de fechas

Procurar uma
gravacao pela data
— Procura da data

Busque la fecha mediante la memoria de casete
seleccionando la fecha de grabacién en la pantalla.
Si busca la fecha sin utilizar la memoria de casete,
debera detectar manualmente el punto de cambio
de la fecha de grabacion en la cinta.

Utilice el mando a distancia para realizar esta
operacion.

Busqueda de fecha utilizando la
memoria de casete

Antes de su utilizacion

*S6lo es posible utilizar esta funcién al
reproducir una cinta con memoria de casete.

e Ajuste CM SEARCH en en la posicion ON
en los ajustes del mend. (El ajuste
predeterminado es ON.)

El selector POWER debe ajustarse en .

(1) Pulse repetidamente SEARCH MODE en el
mando a distancia hasta que aparezca el
indicador DATE SEARCH.

Aparecera la pantalla DATE SEARCH.

El indicador cambia de la forma siguiente:

|‘_’ TITLE SEARCH — DATE SEARCH 7
(sin indicador)

(2) Pulse 4« o ¥ del mando a distancia para
seleccionar la fecha de reproduccién.
La videocdmara iniciard automaticamente la
reproduccién al comienzo de la fecha
seleccionada.

7~

1

SEARCH
MODE

Se procurar a data utilizando a Meméria de
cassete, indexe a cassete seleccionando a data de
gravagao no ecra.

Se procurar a data sem utilizar a Memoria de
cassete, indexe a cassete para o ponto de alteragdo
da data de gravacao.

Utilize o telecomando para esta operagéo.

Procurar a data utilizando a
Memaoria de cassete

Antes da operacao

* 506 pode utilizar esta fungdo se estiver a
reproduzir uma cassete com Meméria de
cassete.

* Coloque CM SEARCH em [(C/] na posigao ON
nas programagoes do menu. (A programagao
predefinida é ON.)

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

(1) Carregue vérias vezes em SEARCH MODE no
telecomando até aparecer o indicador DATE
SEARCH.

Aparece o ecra DATE SEARCH.

O indicador muda da seguinte forma:

ETITLE SEARCH — DATE SEARCH i
(sem indicador)

(2) Carregue em 4« ou PPl no telecomando
para seleccionar a data que quer reproduzir.
A camara de video inicia automaticamente a
reproducao no inicio da data seleccionada.

DATE SEARCH
1 SEP/ 5/03

[ I . ]
(I

"

[a] Punto real que estd buscando
[b] Punto actual de la cinta

Para cancelar la basqueda
Pulse B en el mando a distancia.

[a] Ponto real que esté a tentar procurar
[b] Ponto actual na cassete

Para cancelar a procura
Carregue em M no telecomando.
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Busqueda de una grabacion por
fecha - Busqueda de fechas

Procurar uma gravacao pela data
- Procura da data

Busqueda de la fecha sin
utilizar la memoria de casete

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.
(3) Seleccione CM SEARCH en [c] y pulse EXEC.

Procurar a data sem utilizar a
Memaodria de cassete

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione CM SEARCH em e depois
carregue em EXEC.

TITLEERASE
I TLE DSPL
| [CM SEARCH MON_——— ]
APE TITLE OFF
ERASE ALL

(4) Seleccione OFF y pulse EXEC.

(5) Pulse SEARCH MODE en el mando a
distancia hasta que aparezca el indicador
DATE SEARCH.

(6) Pulse l4d en el mando a distancia para
buscar la fecha anterior o pulse Pl en el
mando a distancia para buscar la siguiente
fecha. La videocamara iniciard la
reproduccién automéaticamente a partir del
punto donde cambia la fecha. Cada vez que
pulse ¢« o PP, la videocdmara buscara la
fecha siguiente o la anterior.

Para cancelar la busqueda
Pulse M en el mando a distanciao [® ] enla
videocamara.

Nota

Si la grabacién de un dia tiene una duracién
inferior a dos minuto, es posible que la
videocdmara no localice con precisién el punto
de cambio de la fecha de grabacion.

Si la cinta posee una parte en blanco entre las
partes grabadas

Es posible que la bisqueda de fecha no funcione
correctamente.

Memoria de casete

El casete con memoria puede albergar seis datos
de fecha de grabacién. Si busca datos de siete
fechas o més, consulte “Buasqueda de la fecha sin
utilizar la memoria de casete”.

(4) Seleccione OFF e depois carregue em EXEC.

(5) Carregue em SEARCH MODE no
telecomando até aparecer o indicador DATE
SEARCH.

(6) Carregue em 4« no telecomando para
procurar a data anterior ou em P® para
procurar a data seguinte. A cAmara de video
comega automaticamente a reprodugéo no
ponto em que a data muda. Sempre que
carregar em 4« ou em PP, a camara de
video procura a data anterior ou seguinte.

Para cancelar a procura
Carregue em M no telecomando ou em [ ® | na
camara de video.

Nota

Se a gravagdo de um dia for inferior a dois
minutos, a cdmara de video pode nado conseguir
localizar com precisdo o ponto em que muda a
data da gravacao.

Se a cassete tiver uma parte em branco no
meio das partes gravadas

A Procura da data pode nédo funcionar
correctamente.

Memoéria de cassete

A cassete com Memoria de cassete tem
capacidade para um maximo de seis datas de
gravagao. Se procurar a data entre sete ou mais
dados, consulte “Procurar a data sem utilizar a
Memoria de cassete”.



— Edicién —

Copia de cintas

— Montagem —

Copiar uma cassete

Puede copiar o editar cintas en una
videograbadora conectada a su videocdmara si
usa esta tltima como unidad de reproduccién.
Es posible conectar el cable de conexion de
audio/video (suministrado) o el cable i. LINK
(opcional). Si realiza la conexién con el cable
i.LINK (opcional), las sefiales de video y audio se
transmiten en formato digital para una edicién
de alta calidad.

No se pueden grabar titulos, indicadores de
pantalla, el contenido de la memoria de casete ni
las letras en la pantalla de indice del “Memory
Stick”.

Conexioén a la videograbadora

Es posible utilizar la funcién de edicién en
videograbadoras que admitan los siguientes
sistemas:

8 mm B, Hi8 HiB, Digital8 B, VHS VHS|, S-VHS
SWiS, VHSC VS, S-VHSC SWVHSIH, Betamax I8,
ED Betamax [EBeta], mini DV "IN, DV IN o
bien MICRO MV }i4.

Conexién con un cable de conexiéon
de audio/video

N

Cable de conexion de audio/video (suministrado)/

Cabo de ligagdo de A/V (fornecido)
= : Flujo de sefales/Fluxo do sinal

Se utilizar a cAmara de video como leitor, pode
fazer copias ou montagens no videogravador
ligado a camara de video.

Pode ligar o cabo de ligagao de A/V (fornecido)
ou o cabo i.LINK (opcional). Se utilizar o cabo
i.LINK (opcional), consegue uma montagem de
alta qualidade uma vez que os sinais de video e
de dudio sdo transmitidos em formato digital.
Nao pode gravar titulos, indicadores de ecra, o
contetiddo da Memoria de cassete, nem o texto do
ecrd de indice do “Memory Stick”.

Ligar ao videogravador

Pode fazer montagens em videogravadores que &
suportem os seguintes sistemas: s
8 mm El, Hi8 HiHBl, Digital8 B, VHHS WS, S-VHS 2
SVHS, VHSC VHS[H, S-VHSC SIVHSIH, Betamax [8, =
ED Betamax [EBeta], mini DV "IN, DV IN ou %
MICRO MV 44 @
o
3
Ligar com o cabo de ligacdao de A/V
——— Amarillo/
Amarelo
Blanco/Branco
IN
S VIDEO
3= |=p | @ VIDEO
-»| @ Vid badora/
JAUDIO | Videogravador
= ® 9
Rojo/Vermelho
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Copia de cintas

Copiar uma cassete

Conexién con un cable i.LINK

|

Cable i.LINK (opcional)/
Cabo i.LINK (opcional)

=N

Ligar com o cabo i.LINK

==\ : Flujo de sefiales/Fluxo do sinal

Si la videograbadora es de tipo monoaural
Conecte la clavija amarilla del cable de conexiéon
de audio/video a la toma de entrada de video y
la clavija blanca o roja a la toma de entrada de
audio de la videograbadora. Cuando la clavija
blanca estd conectada, se emite el audio del canal
izquierdo y, cuando la clavija roja esta conectada,
se emite el audio del canal derecho.

Si la videograbadora tiene una toma S VIDEO
Para obtener informacion detallada, consulte la
pagina 60.

Acerca de la conexién i.LINK
Para obtener informacion detallada, consulte la
pégina 278.

Imagenes procesadas con los efectos de
imagen, efectos digitales o funcién PB ZOOM
Estas imdgenes no se envian a través de la
interfaz §, DV.

Si realiza la conexién con el cable i.LINK
No puede grabar la imagen y el sonido por
separado.

Se o seu videogravador for mono

Ligue a ficha amarela do cabo de ligagdo de A/V
a tomada de entrada de video e a ficha branca ou
vermelha a tomada de entrada de dudio no
videogravador. Se ligar a ficha branca o som sai
pelo canal da esquerda, se ligar a vermelha o som
sai pelo canal da direita.

Se o videogravador estiver equipado com uma
tomada S VIDEO
Para obter informagoes, consulte a pagina 60.

Ligacao de i.LINK
Para obter informacdes, consulte a pagina 278.

Imagens processadas com efeito de imagem,
efeito digital ou PB ZOOM

Estas imagens ndo sdo reproduzidas através da
interface g, DV.

Se fizer a ligacao com o cabo i.LINK
Nao pode gravar apenas a imagem ou o som.



Copia de cintas

Copiar uma cassete

Copia de cintas

Cuando utilice el cable conexién de audio/

video

¢ Coloque DISPLAY en ETd en LCD en los ajustes
del mend. (El ajuste predeterminado es LCD.)

* Pulse los botones siguientes para que
desaparezca el indicador y no se superponga en
la cinta editada:

En la videocamara:

DISPLAY/BATT INFO, DATA CODE

En el mando a distancia:

DISPLAY, DATA CODE, SEARCH MODE

El selector POWER debe ajustarse en .

(1) Inserte una cinta en blanco (o una cinta en la
que desee volver a grabar) en la
videograbadora y la cinta grabada en la
videocdmara.

(2)Prepare la videograbadora para la grabacion.
Si ésta dispone de un selector de entrada,
ajustelo en el modo de entrada.

Consulte el manual de instrucciones de la
videograbadora.

(3) Reproduzca la cinta grabada en la
videocdmara.

(4) Inicie la grabacién en la videograbadora.
Consulte el manual de instrucciones de la
videograbadora.

Cuando termine de copiar la cinta
Pulse M en la videocamara y en la
videograbadora.

Si graba una imagen de reproduccion en

pausa

* La imagen grabada no aparece con nitidez con
la interfaz , DV.

¢ La imagen puede fluctuar si la reproduce en
otros equipos de video.

Copiar uma cassete

Se ligar com o cabo de ligacao de A/V

* Coloque DISPLAY em [eT¢ para LCD nas
programagdes do menu. (A programagdo
predefinida é LCD.)

 Carregue nos botdes a seguir para fazer
desaparecer o indicador, para evitar que se
sobreponham na cassete depois da montagem:
Na camara de video:
DISPLAY/BATT INFO, DATA CODE
No telecomando:
DISPLAY, DATA CODE, SEARCH MODE

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

(1) Introduza uma cassete virgem (ou uma
cassete que pretenda regravar) no
videogravador e introduza a cassete gravada
na cAmara de video.

(2) Prepare o videogravador para gravacao. Se o
videogravador tiver um selector de entrada,
coloque-o no modo de entrada.

Consulte o manual de instrugdes do
videogravador.

(3)Reproduza a cassete gravada na camara de
video.

(4) Comece a gravar no videogravador.
Consulte o manual de instrugdes do
videogravador.

Quando acabar de copiar a cassete
Carregue em M na camara de video e no
videogravador.

Se gravar uma imagem com pausa na

reproducao

* A imagem gravada sai pouco nitida através da
interface § DV.

* Se a reproduzir noutro equipamento de video, a
imagem pode ficar tremida.

wabejuopy / uonip3
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Copia de escenas deseadas
solamente - Edicidn digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas
desejadas - Montagem digital
de programas (em cassetes)

Es posible copiar escenas seleccionadas
(programas) para editarlas en otra cinta sin
utilizar la videograbadora.

Las escenas pueden seleccionarse por
fotogramas. Pueden seleccionarse hasta 20
programas.

La videocamara puede copiar en un “Memory
Stick”. Para obtener informacion detallada,
consulte la pagina 164.

Escena no deseada/

Cena indesejada Cena indesejada

Escena no deseada/

Pode copiar cenas seleccionadas (programas)
para montagem noutra cassete, sem utilizar o
videogravador.

As cenas podem ser seleccionadas por
fotograma. Pode criar até 20 programas.

A camara de video também pode copiar para um
“Memory Stick”. Para obter mais informacdes,
consulte a pagina 164.

Cambiar el orden/

Mudar a ordem

=

Antes de utilizar la funcién de
ediciéon de programas digitales con
una cinta grabada en otro equipo
Paso 1 Conexion a la videograbadora
(pag. 103).
Paso 2 Ajuste de la videograbadora para su
utilizacién (pag. 103).
Paso 3 Ajuste de la sincronizacién de la
videograbadora (pag. 107).

Cuando realice una copia utilizando de nuevo la
misma videograbadora, puede omitir los pasos 2

y 3.

Utilizaciéon de edicion digital de
programas con una cinta grabada en
otro equipo
Operacion 1 Creacién de un programa
(pag. 109).
Operacién 2 Ejecucién del programa (copia en la
cinta) (pag. 111).

Nota
Cuando edite videos digitales, las sefiales de
funcionamiento de la videograbadora no se

102 podran enviar con la toma LANC.

Antes da montagem digital de

programas na cassete gravada

noutro equipamento

Passo 1 Ligar ao videogravador (p. 103).

Passo 2 Programar o videogravador para
operacao (p. 103).

Passo 3 Ajustar a sincronizagdo do
videogravador (p. 107).

Se copiar utilizando novamente o mesmo
videogravador, pode ignorar os Passos 2 e 3.

Utilizar a montagem digital de

programas na cassete gravada

noutro equipamento

Operagdo 1 Criar um programa (p. 109).

Operagdo 2 Executar o programa (Copiar uma
cassete) (p. 111).

Nota

Na montagem digital de videos, os sinais de
operagao para o videogravador ndo podem ser
enviados com a tomada LANC.



Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas
- Montagem digital de
programas (em cassetes)

Paso 1: Conexion a la
videograbadora

Puede conectar el cable de conexién de audio/
video o bien el cable i.LINK.

Conecte los dispositivos como se ilustra en las
paginas 99 y 100.

Paso 2: Ajuste de la
videograbadora para su
utilizacién

Cuando realice la conexién mediante el cable de
conexion de audio/video, la videocamara
enviara la sefial de control por rayos infrarrojos
al sensor remoto de la videograbadora.

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Active la alimentacién de la videograbadora
conectada.
Si la videograbadora dispone de un selector
de entrada, ajustelo en el modo de entrada.
Cuando conecte una videocadmara, ajuste el
selector de alimentacién en VCR/VTR.

(2) Pulse FN para que aparezca PAGE].

(3) Pulse MENU.

(4) Seleccione VIDEO EDIT en y,a
continuacién, pulse EXEC.

(5) Seleccione TAPE y pulse EXEC.

(6) Pulse EDIT SET.

Passo 1: Ligar ao videogravador

Pode ligar o cabo de ligagdo de A/V ou o cabo
i.LINK.

Ligue os dispositivos tal como ilustrado nas
paginas 99 e 100.

Passo 2: Programar o
videogravador para
operacao

Se ligar com o cabo de ligacdo de A/V, a caAmara
de video envia o sinal de controlo, por raios
infravermelhos, para o sensor remoto no
videogravador.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Ligue o videogravador.
Se o videogravador tiver um selector de
entrada, coloque-o no modo de entrada.
Quando ligar uma cdmara de video, coloque
o respectivo selector POWER na posicao
VCR/VTR.

(2) Carregue em FN para ver PAGEL.

(3) Carregue em MENU.

(4) Seleccione VIDEO EDIT em e carregue
em EXEC.

(5) Seleccione TAPE e depois carregue em
EXEC.

(6) Carregue em EDIT SET.

4 N
OTHERS EXIT VIDEO EDIT 0:32:30:14 VIDEO EDIT ©END
W DATA CODE EDIT SET
W BEEP START| [EDIT| [UNDO [CONTROL IR
= COMMANDER IN SET ADJ TEST
1 DISPLAY "CUT-IN’
< [VIDEO EDITMRETURN << > "CUT-oUT"
TAPE IR SETUP
= MEMORY TOTAL 0:00:00:00 PAUSEMODE
Erd« SCENE 0 IR TEST
4252202252 %5%.%'25%/2/5/7]
[m ][] n][>>&][FEND
\ S

(contintia en la pagina siguiente)/(continua na pagina seguinte)

wabejuopy / uonip3
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Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas
- Montagem digital de
programas (em cassetes)

(7) Seleccione CONTROL y pulse EXEC.

(8) Cuando realice la conexiéon mediante el
cable de conexién de audio/video,
seleccione IR y pulse EXEC.

Cuando realice la conexién mediante un
cable i.LINK, seleccione i.LINK, pulse EXEC
y vaya al “Paso 3: Ajuste de la
sincronizacién de la videograbadora” en la
pagina 107.

(9) Seleccione IR SETUP y pulse EXEC.

(10) Seleccione el cédigo IR SETUP de su
videograbadora y pulse EXEC. Compruebe
el c6digo en “Acerca del c6digo IR SETUP”
(pag. 106).

(11) Seleccione PAUSEMODE y pulse EXEC.
(12) Seleccione el modo para cancelar la pausa de
grabacién en la videograbadora y pulse

EXEC.

(7) Seleccione CONTROL e depois carregue em
EXEC.

(8) Se ligar com o cabo de ligagdo de A/V,
seleccione IR e depois carregue em EXEC.
Se ligar com o cabo i.LINK, seleccione
i.LINK, carregue em EXEC e v para o
“Passo 3: Ajustar a sincronizacgdo do
videogravador” na pagina 107.

(9) Seleccione IR SETUP e depois carregue em
EXEC.

(10) Seleccione o codigo IR SETUP do
videogravador e depois carregue em EXEC.
Verifique o cédigo em “Cédigo IR SETUP”
(p. 106).

(11) Seleccione PAUSEMODE e depois carregue
em EXEC.

(12) Seleccione o modo para cancelar a pausa na
gravacdo no videogravador e depois

El botén correcto variard dependiendo de su carregue em EXEC.
videograbadora. O botédo correcto depende do
Consulte el manual de instrucciones de la videogravador.
videograbadora. Consulte o manual de instrugdes do
videogravador.
( Ny
VIDEO EDIT VIDEO EDIT
EDIT SET EDIT SET
[CONTROL ]« CONTROL
ADJ TEST i. LINK ADJ TEST
"CUT-IN" "CUT-IN"
CUT-OUT "CUT-OUT” t
IR SETUP IR SETUP_+[ 3]
PAUSEMODE PAUSEMODE 3
IR TEST IR TEST
VIDEO EDIT ©END VIDEO EDIT S END|
EDIT SET EDIT SET
CONTROL CONTROL
ADJ TEST ADJ TEST
"CUT-IN" "CUT-IN"
"CUT-OUT” "CUT-0OUT"
IR SETUP IR_SETUP
[PAUSEMODE REC PAUSEMODE ] PAUSE
IR TEST PB IR TEST
. v




Copia de escenas deseadas Copiar apenas as cenas desejadas

solamente - Edicion digital de - Montagem digital de

programas (en una cinta) programas (em cassetes)

(13) Localice el emisor de infrarrojos en la (13) Localize o emissor de raios infravermelhos
videograbadora y dirfjalo hacia el sensor da camara de video e aponte-o para o sensor
remoto de la videograbadora a una distancia remoto do videogravador a uma distancia
de 30 cm de cerca de 30 cm. Néo coloque obstéaculos
No ponga ningtin obsticulo entre ambos entre os equipamentos.
equipos.

Videograbadora/

Emisor de infrarrojos/ Videogravador
Emissor de raios
infravermelhos _—

Sensor remoto/

Sensor remoto g
&
=
=
]
(14) Inserte una cinta grabable en la (14) Introduza uma cassete gravavel no g
videograbadora y ajuste la videograbadora videogravador e depois coloque-o no modo  §
en el modo de pausa de grabacion. de pausa na gravagao.
(15) Seleccione IR TEST y pulse EXEC. (15) Seleccione IR TEST e depois carregue em
(16) Seleccione EXECUTE y pulse EXEC. EXEC.
Si la videograbadora empieza a grabar, la (16) Seleccione EXECUTE e depois carregue em
disposicion de los equipos es correcta. EXEC.
El indicador seleccionado para cancelar la Se o videogravador iniciar a gravacdo, a
pausa de grabacién en la videograbadora programacao esta correcta.
parpadeara en la pantalla. Cuando haya O indicador que seleccionou para cancelar a
finalizado, el indicador cambia a pausa na gravagao no videogravador
COMPLETE. comega a piscar no ecrd. Quando acabar, o

indicador muda para COMPLETE.

4 N
VIDEO EDIT ©END VIDEQ EDIT
EDIT SET EDIT SET
CONTROL CONTROL
ADJ TEST ADJ TEST
"CUT-IN" ENGAGE "CUT-IN"
"CUT-OUT” REC PAUSE "CUT-OUT"
PAUSEMODE PAUSEMODE
[[R_TEST __ |4EXECUTE COMPLETE
\ v
Si la videograbadora no funciona Se o videogravador nao funcionar
correctamente correctamente
* Después de comprobar el cédigo en “Acercadel ¢ Depois de verificar o c6digo em “Cédigo IR
cédigo IR SETUP” (pag. 106), vuelva a SETUP” (p. 106), volte a programar IR SETUP
configurar el IR SETUP o el PAUSEMODE. ou PAUSEMODE.
o Sittie la videocamara a 30 cm por lo menos dela @ Coloque a cdmara de video a 30 cm, pelo
videograbadora. menos, do videogravador.
¢ Consulte el manual de instrucciones de la ¢ Consulte o manual de instrugdes do
videograbadora. videogravador.
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Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas
- Montagem digital de
programas (em cassetes)

Nota

Cuando realice la conexién con el cable i.LINK,
es posible que no pueda utilizar correctamente la
funcién de copia dependiendo de la
videograbadora.

Ajuste CONTROL en IR en los ajustes de ment
de la videocamara.

Acerca del cédigo IR SETUP

El c6digo IR SETUP se almacena en la memoria
de la videocAmara. Asegtirese de configurar el
codigo correcto dependiendo de la
videograbadora. El ajuste predeterminado es el
Codigo nimero 3.

Nota

Se ligar com o cabo i.LINK, pode ndo conseguir
utilizar correctamente a fungao de cépia,
dependendo do videogravador.

Coloque CONTROL na posicdo IR nas
programagdes do menu da cdmara de video.

Codigo IR SETUP

O cédigo IR SETUP estd memorizado na cdmara
de video. Tem de seleccionar o cédigo correcto
para o videogravador. A programagao
predefinida é o cédigo n® 3.

Marca/ Codigo IR SETUP/ Marca/ Codigo IR SETUP/
Marca Cédigo IR SETUP Marca Caodigo IR SETUP
Sony 1,2,3,4,56 Mitsubishi/MGA 22,23,24,28,29
Admiral (M. Wards) 89 Multitech 23,32,80

Aiwa 47,54, 80 NEC 21,33, 35

Akai 49,51 Olympic 77,78

Audio Dynamic 21,35 Optimus 22

Bell&Howell (M. Wards) 36 Orion 60

Broksonic 21,70, 82 Panasonic 16,17,77,78
Canon 77,78 Pentax 8,42

Citizen 47 Philco 26,70,77,78

Craig 47,73 Philips 47,77,78, 83
Curtis Mathis 8,77,80 Pioneer 78

Daewoo 26,40,77 Quasar 6,16,17,77,78
DBX 21,33, 35 RCA/PROSCAN 7,8,16,40,41,42,77,78,78*, 83,101
Dimensia 8 Realistic 22,36,37,77, 80, 88
Emerson 26,48, 59,70, 80, 81, 82 Sansui 21

Fisher 36, 37, 44, 45 Singer 73

Funai 80 Samsung 24, 24%, 32, 32*%, 41, 94, 94*
General Electric 8,32%,77,94*%, 101 Sanyo 26,36,37,47
Goldstar/LG 47 Scott 22,23,24,28,32,37,40, 41
GO VIDEO 71 Sharp 88, 89

Hitachi 8,42,78 Shintom 73

HQ 40 Signature 2000 80, 89

Instant Replay 77,78 Sylvania 77,78, 80, 83

JC Penny 8,21,33,35,36,42,77 Symphonic 80

JvC 12,13, 14,21, 33, 35 Tashiro 47

Kenwood 21,33, 35,47 Tatung 21,33,35

LXI (Sears) 36,37,42,44, 45,47, 49, 80 Teac 21,33, 35, 80
Magnavox 17,77,78, 83 Technics 77,78

Marantz 21,33,35 Toshiba 7,40,49

Marta 47 Wards 37,47, 88, 89, 95
Memorex 37,77 Yamaha 21, 33, 35, 36
Minolta 8,42 Zenith 95

* Componente TV/VCR/Componente TV/VCR

Nota sobre el codigo IR SETUP

No es posible utilizar la edicion digital de
programas si el video no soporta los c6digos IR
SETUP.

Nota sobre o cédigo IR SETUP

Nao pode fazer a montagem digital de
programas, se o videogravador ndo suportar
codigos IR SETUP.



Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas
- Montagem digital de
programas (em cassetes)

Paso 3: Ajuste de la
sincronizacion de la
videograbadora

Podra ajustar la sincronizacién de la videocAmara
y la videograbadora.

Prepare lapiz y papel para tomar notas.

Antes de la utilizacion, extraiga el casete de la
videocdmara (si se ha insertado).

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte un videocasete grabable en la
videograbadora y ajuste la videograbadora
en el modo de pausa de grabacién.

Cuando seleccione i.LINK en CONTROL, la
grabacion en pausa no es necesaria.

Passo 3: Ajustar a sincronizacao
do videogravador

Pode ajustar a sincronizagdo da cdmara de video
e do videogravador.

Prepare papel e caneta para tomar notas.

Antes da operacdo, ejecte a cassete da camara de
video (se houver uma colocada).

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(VCR.

Toque no painel para activar.

(1) Introduza uma cassete gravavel no
videogravador e depois coloque-o no modo
de pausa na gravagao.

Se seleccionar i.LINK em CONTROL, a
pausa na gravagao é desnecessdria.

(2) Seleccione ADJ TEST e depois carregue em

(2) Seleccione ADJ TEST y pulse EXEC. EXEC.
(3) Seleccione EXECUTE y pulse EXEC. (3) Seleccione EXECUTE e depois carregue em

IN y OUT se grabardn en una imagen cinco EXEC.

veces cada uno a fin de calcular los valores AS 1nd1cagoes IN e OUT sdo gravadas numa

numéricos para ajustar la sincronizacién. imagem, cinco vezes cada, para calcular os

El indicador EXECUTING parpadea en la valores numéricos necessarios para ajustar a

pantalla. Al finalizar, el indicador cambia a sincronizagéo.

COMPLETE. O indicador EXECUTING comega a piscar
no ecrad. Quando acabar, o indicador muda
para COMPLETE.

( N
VIDEO EDIT VIDEO EDIT END)
EDIT SET EDIT SET
CONTROL CONTROL
[ADJ TEST J«[RETURN ] COMPLETE
"CUT-IN" EXECUTE "CUT-IN"
"CUT-OUT" 'CUT-OUT
IR SETUP ENGAGE IR SETUP
PAUSEMODE REC PAUSE PAUSEMODE
IR TEST IR TEST
\ y
(4) Rebobine la cinta en la videograbadora y, a (4) Rebobine a cassete no videogravador e inicie
continuacion, inicie la reproduccioén a a reprodugao em camara lenta.

camara lenta. Aparecem cinco niimeros de abertura de

Apareceran cinco numeros de apertura de cada IN e niimeros de fecho de cada OUT.

cada IN y el nimero de cierre de cada OUT. Tome nota do niimero de abertura de cada

Anote el valor del nimero de apertura de IN e do niimero de fecho de cada OUT.

cada IN y el de cierre de cada OUT. (5) Calcule a média dos cinco ntimeros de

(5) Calcule la media de cinco de los valores abertura de IN e a média dos cinco niimeros

numéricos de apertura de cada IN y la
media de los valores numéricos de cierre de
cada OUT.

de fecho de cada OUT.

(continda en la pagina siguiente) /(continua na pagina seguinte)
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Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas
- Montagem digital de
programas (em cassetes)

(6) Seleccione “CUT-IN" y pulse EXEC.

(7) Seleccione el valor del nimero medio de IN
y pulse EXEC.

Se configura la posicién de inicio calculada
para la grabacién.

Seleccione “CUT-OUT” y pulse EXEC.
Seleccione el valor del nimero medio de
OUT y pulse EXEC.

Se configura la posicién de detencion
calculada para la grabacién.

(10) Pulse « RET. para realizar la ejecucién.

(8)
9)

(6) Seleccione “CUT-IN" e depois carregue em
EXEC.

Seleccione o valor numérico médio de IN e
carregue em EXEC.

A posicao de inicio calculada para gravagao
fica programada.

Seleccione “CUT-OUT” e depois carregue
em EXEC.

Seleccione o valor numérico médio de OUT
e carregue em EXEC.

A posicdo de paragem calculada para
gravacao fica programada.

(10) Carregue em @ RET. para executar.

Q)

(®)
(9)

VIDEO EDIT
EDIT SET

CONTROL

ADJ TEST 1
[CUT-IN" —T«[0]
"CUT-OUT" 0

IR SETUP

PAUSEMODE

IR TEST

\

~

8

VIDEO EDIT
EDIT SET

CONTROL

ADJ TEST

"CUT-IN" 1
fcut-ouT [0l

IR SETUP [
PAUSEMODE

IR TEST

Para volver a FN
Pulse @ END para volver a PAGEl y, a
continuacién, EXIT.

Para voltar a FN
Carregue em ¥ END para voltar a PAGE1 e
depois carregue em EXIT.

Notas

* Cuando complete el “Paso 3: Ajuste de la
sincronizacién de la videograbadora”, la
imagen que se utiliza para ajustar la
sincronizacion se graba durante
aproximadamente 50 segundo.

* Si inicia la reproduccién desde el principio de la
cinta, es posible que los primeros segundo no se
graben correctamente. Asegurese de dejar
transcurrir unos 10 segundo antes de iniciar la
grabacién.

¢ Si la unidad de grabacién no funciona
correctamente mediante el cable i.LINK, deje la
conexion tal y como esta y realice los ajustes del
cable de conexién de audio/video (pag. 103).
Video y audio se envian como senales digitales.

Notas

* Depois de completar o “Passo 3 : Ajustar a
sincronizacdo do videogravador”, a imagem
utilizada para ajustar a sincronizacao é gravada
durante cerca de 50 segundos.

*Se comegar a gravar desde o inicio da fita, os
primeiros segundos da cassete podem nao ficar
devidamente gravados. Deixe passar cerca de
10 segundos antes de comecar a gravar.

* Se ndo conseguir utilizar correctamente o
equipamento de gravagdo com o cabo i.LINK,
nao mexa na ligagdo e efectue as programagoes
para o cabo de ligagdo de A/V (p. 103). Os
sinais de video e de audio sao enviados em
formato digital.



Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas

- Montagem digital de
programas (em cassetes)

Operacion 1: Creacion de un
programa

El selector POWER debe ajustarse en .

Operacgéo 1: Criar um programa

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel

sensible al tacto.

(1) Introduzca un videocasete para la
reproduccién en la videocdmara y un

Toque no painel para activar.
(1) Introduza a cassete para reprodugao na
camara de video e uma cassete para
gravagao no videogravador.

videocasete para grabar en la (2) Carregue em FN para ver PAGEL.
videograbadora. (3) Carregue em MENU.
(2) Pulse FN para que aparezca PAGEL. (4) Seleccione VIDEO EDIT em [ETd e carregue
(3) Pulse MENU. em EXEC.
(4) Seleccione VIDEO EDIT en ETd y, a (5) Seleccione TAPE e depois carregue em
continuacién, pulse EXEC. EXEC.
(5) Seleccione TAPE y pulse EXEC. (6) Procure o inicio da primeira cena que quer
(6) Busque el principio de la primera escena introduzir, utilizando os botées de controlo
que desee introducir utilizando los botones de video no ecrd, e depois faga uma pausa
de control de video en la pantalla y active la na reproducao. Pode fazer a regulagao fina
pausa de reproduccién. Puede ajustar con de um fotograma de cada vez com /
precisién un fotograma a la vez con / [n>>].
[m>>]. (7) Carregue em MARK IN no ecrd ou MARK
(7) Pulse MARK IN en la pantalla 0 MARK en no telecomando.
el mando a distancia. O ponto IN do primeiro programa fica
Se define el punto IN del primer programa y criado e a parte superior da marca do
la parte superior de la marca del programa programa muda para azul claro.
cambia a azul claro. (8) Procure o fim da primeira cena que quer
(8) Busque el final de la primera escena que introduzir, utilizando os botdes de controlo

desee introducir utilizando los botones de
control de video en la pantalla y active la
pausa de reproduccién. Puede ajustar con

de video, e depois faga uma pausa na
reproducdo. Pode fazer a regulagdo fina de
um fotograma de cada vez com / [=>].

precisién un fotograma a la vez con /

=)

7

4

S

OTHERS VIDEO EDIT 0:32:30:14 VIDEO EDIT 0:08:55:06
W DATA CODE
o BEEP MARK| [START| [EDIT| [UNDO VARK| [START| [EDIT| [UNDO
5 S
<1 DISPLAY
=] MEMORY TOTAL 0:00:00:00 TOTAL 0:00:00:00
Ercl« SCENE 0 SCENE 0

VORI ARAR PAPPPE o Y G AARAR PAPAPE Ao

n |[««3|[> n][p>&)|[*END] n_ |[««@][ n][p>|[END]

(continda en la pagina siguiente) /(continua na pagina seguinte)
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Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas
- Montagem digital de
programas (em cassetes)

(9) Pulse MARK OUT en la pantalla 0 MARK
en el mando a distancia.
Se define el punto OUT del primer
programa y la parte inferior de la marca del
programa cambia a azul claro.

(10) Repita los pasos del 6 al 9.
Puede configurar un maximo de 20
programas.

(9) Carregue em MARK OUT no ecrda ou MARK
no telecomando.
O ponto OUT do primeiro programa fica
criado e a parte inferior da marca do
programa muda para azul claro.

(10) Repita os Passos 6 a 9.
Pode criar no maximo 20 programas.

7

9

10

VIDEO EDIT 0:09:07:06

IN SET

TOTAL 0:00:13:00
SCENE 1
SAARPARAAPAAAAPAAA AR

VIDEO EDIT 0:10:01:23

IN SET

TOTAL 0:00:47:12
SCENE 3
REEAAAAAAAAAR AAAAAAA

[ ][««&][> u][>>&]|[=END|

[m|[«=GE][>_n][>>&][=END]

Para finalizar la confecciéon de un
programa

Pulse @ END.

El programa se guarda en la memoria hasta que
se expulse la cinta.

Nota
No es posible utilizar la funcién de grabacion
durante la edicién digital de un programa.

En una parte vacia de la cinta
No es posible ajustar IN ni OUT.

Si existe una parte en blanco entre el punto IN
y el punto OUT en la cinta

Es posible que la duracién total no se muestre
correctamente.

Borrado del programa definido
Borre primero la marca OUT y, a continuacién,
IN del dltimo programa definido.

(1) Pulse UNDO.

(2) Pulse ERASE 1 MARK. La tltima marca del
programa definido parpadeara y, a
continuacién, aparecerd el indicador
DELETE ?.

(3)Pulse EXEC. Se borrara el dltimo programa
ajustado.

Para cancelar el borrado
Pulse CANCEL en el paso 3.

Para terminar a criagdo de programas
Carregue em ¥ END.

O programa fica memorizado até a cassete ser
ejectada.

Nota
Nao pode gravar durante a montagem de
programas digitais.

Numa parte em branco da cassete
Nao pode programar IN ou OUT.

Se houver uma parte em branco entre os
pontos IN e OUT da cassete
O tempo total pode ndo aparecer correctamente.

Apagar o programa criado
No dltimo programa criado, apague primeiro a
marca OUT e depois a marca IN.

(1) Carregue em UNDO.

(2) Carregue em ERASE 1 MARK. A marca do
dltimo programa criado comega a piscar e
aparece o indicador DELETE ? .

(3) Carregue em EXEC. Apaga o ultimo
programa criado.

Para cancelar a elimina¢ao
Carregue em CANCEL no Passo 3.



Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas

- Montagem digital de
programas (em cassetes)

Borrado de todos los programas

(1) Siga los pasos 2 a 5 de la pagina 109.

(2) Pulse UNDO.

(3)Pulse ERASE ALL. Todas las marcas de
programas definidos parpadearan y, a
continuacién, aparecerd el indicador
DELETE 2.

(4) Pulse EXEC. Se borran todos los programas
ajustados.

Para cancelar el borrado de todos los
programas
Pulse CANCEL en el paso 4.

Operacién 2: Ejecucion del
programa (Copia
en la cinta)

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Si utiliza una videocdmara digital, ajuste el
selector de alimentacién en VCR/VTR.

(2) Asegtirese de que la videocdmara y la
videograbadora estdn conectadas y que la
videograbadora se encuentra en el modo de
pausa de grabacién.

Cuando utilice el cable i.LINK, no sera
necesario realizar este procedimiento.

(3) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(4) Pulse MENU.

(5) Seleccione VIDEO EDIT en y, a
continuacién, pulse EXEC.

(6) Seleccione TAPE y pulse EXEC.

(7)Pulse START.

(8) Pulse EXEC.

La videocamara busca el principio del primer
programa y, a continuacién, se inicia el
proceso de copia.

La marca de programa parpadea.

El indicador SEARCH aparece durante la

busqueda, y el indicador EDITING aparece en

la pantalla durante la edicién.
Cuando finaliza la copia, la videocdmara y la

videograbadora se detienen autométicamente.

Apagar todos os programas

(1)Siga os Passos 2 a 5 na pagina 109.

(2) Carregue em UNDO.

(3)Carregue em ERASE ALL. Todas as marcas
dos programas criados comegam a piscar e
aparece o indicador DELETE ?.

(4) Carregue em EXEC. Apaga todos os
programas criados.

Para cancelar a eliminacao de todos os
programas
Carregue em CANCEL no Passo 4.

Operacéo 2: Executar o
programa (Copiar
uma cassete)

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Se ligar uma camara de video digital, coloque
POWER na posigdo VCR/VTR.

(2) Verifique se a camara e o videogravador estao
ligados e se o videogravador estd no modo de

pausa na gravagao.
Se utilizar o cabo i.LINK, este procedimento
ndo é necessario.

(3) Carregue em FN para ver PAGEI.

(4) Carregue em MENU.

(5)Seleccione VIDEO EDIT em e carregue em
EXEC.

(6) Seleccione TAPE e depois carregue em EXEC.

(7)Carregue em START.

(8) Carregue em EXEC.

A camara de video procura o inicio do
primeiro programa e depois comeca a fazer
copias.

A marca do programa comega a piscar.

O indicador SEARCH aparece durante a
procura e o indicador EDITING aparece
durante a montagem no ecra.

Concluida a cépia, a camara de video e o
videogravador param automaticamente.
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Copia de escenas deseadas
solamente - Edicion digital de
programas (en una cinta)

Copiar apenas as cenas desejadas
- Montagem digital de
programas (em cassetes)

Para cancelar la copia durante la
edicion
Pulse CANCEL.

Para finalizar la edicién digital de
programas

La videocdmara se detiene cuando el proceso de
copiado se completa. A continuacién la pantalla
regresa a VIDEO EDIT en los ajustes de ment.
Pulse @ END para finalizar la funcién de
edicién de video.

Para cancelar a copia durante a
montagem
Carregue em CANCEL.

Para terminar a montagem de
programas digitais

A camara de video para quando terminar a copia.
Depois, volta a aparecer VIDEO EDIT nas
programagdes do menu.

Carregue em ¥ END para terminar a fungao de
montagem de video.

Si no se ha ajustado el programa
No se puede pulsar START.

No puede grabar en la videograbadora en los
casos siguientes

Se nao tiver criado o programa
Nao pode carregar em START.

Nao pode gravar no videogravador nos
seguintes casos

Indicador Causa

Indicador Causa

* La lengiieta de proteccién
contra escritura del
videocasete esta en
posicién de bloqueo.

¢ El c6digo IR SETUP no es
correcto. (Cuando se
selecciona IR.)

® El botén para cancelar la
pausa de grabacién no es
correcto. (Cuando se
selecciona IR.)

Sin indicador

e A patilha de protecgdo
contra gravagdo esta na
posigao de bloqueio.

* O codigo IR SETUP esta
incorrecto. (Com IR
seleccionado.)

* O botdo utilizado para
cancelar a pausa na
gravacao nao esta
correcto. (Com IR
seleccionado.)

Sem indicador

CHECK “i.LINK” & *Se ha seleccionado i.LINK,
REC STATUS pero el cable i.LINK no
esta conectado.

* La videograbadora
conectada no esta
encendida. (Cuando se
selecciona i.LINK.)

CHECK “i.LINK” & *i.LINK esta seleccionado,
REC STATUS mas o cabo i.LINK nao
esta ligado.
* O videogravador nao esta
ligado. (Com i.LINK
seleccionado.)




Grabacion de video o
programas de TV

Gravar programas de
video ou de televisao

Puede grabar una cinta desde otra
videograbadora o programa de televisién desde
un televisor con salidas de video/audio. Utilice
la videocdmara como grabadora. Puede conectar
el cable de conexién de audio/video
(suministrado) o el cable i.LINK (opcional).

Si realiza la conexién con el cable i. LINK
(opcional), las sefiales de video y audio se
transmiten de forma digital para obtener una
edicién de alta calidad.

Conexioén a la videograbadora o
al televisor

Pode gravar uma cassete a partir de outro
videogravador ou um programa de televisdo a
partir de um televisor que tenha saidas de
audio/video. Utilize a cimara de video como
gravador. Pode ligar o cabo de ligacdo de A/V
(fornecido) ou o cabo i.LINK (opcional).

Se utilizar o cabo i.LINK (opcional), consegue
uma montagem de alta qualidade uma vez que
os sinais de video e de dudio sdo transmitidos em
formato digital.

Ligar ao videogravador ou ao
televisor

Conexién con un cable de conexion Ligar com o cabo de ligag¢do de A/V
de audiol/video
AUDIO/
Televisor/ VIDEO
Televisor Amarillo/
Amarelo

Blanco/;
Branco

ouT
S VIDEO

VIDEO

= |=cE
<
R il

=™\ : Flujo de sefales/Fluxo do sinal

Rojo/Vermelho

Cabo de ligagao de A/V (fornecido)
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Grabacién de video o programas
de TV

Gravar programas de video ou de
televiséo

Conexién con un cable i.LINK

=S

Ligar com o cabo i.LINK

Interfaz §, DV/
Interface §, DV

Cable i.LINK (opcional) /
Cabo i.LINK (opcional)

: Flujo de sefiales/Fluxo do sinal

Si la videograbadora es de tipo monoaural
Conecte la clavija amarilla del cable de conexién
de audio/video a la toma de entrada de video y
la clavija roja o blanca a la toma de entrada de
audio de la videograbadora o el televisor.
Cuando la clavija blanca estd conectada, se emite
el audio desde el canal izquierdo y, cuando la
clavija roja esta conectada, se emite el audio el
canal derecho.

Si la videograbadora dispone de una toma de
S video

Para obtener informacion detallada, consulte la
pagina 60.

Si utiliza el cable i.LINK

* Antes de realizar la grabacion, asegtirese de que
aparece el indicador DV IN en la pantalla. El
indicador DV IN puede aparecer en ambos
equipos.

* No puede grabar la imagen y el sonido por
separado.

Se o seu videogravador for mono

Ligue a ficha amarela do cabo de ligagdo de A/V
a tomada de entrada de video e a ficha branca ou
vermelha a tomada de entrada de dudio do
videogravador ou do televisor. Se ligar a ficha
branca o som sai pelo canal da esquerda, se ligar
a vermelha o som sai pelo canal da direita.

Se o videogravador estiver equipado com uma
tomada S video
Para obter informacdes, consulte a pagina 60.

Se utilizar o cabo i.LINK

¢ Antes de gravar, verifique se o indicador DV IN
aparece no ecra. O indicador DV IN pode
aparecer nos dois aparelhos.

*Nao pode gravar apenas a imagem ou o som.



Grabacién de video o programas
de TV

Gravar programas de video ou de
televiséo

Grabacioén de video o
programas de TV

Cuando utilice el cable conexién de audio/
video

Coloque DISPLAY en [ETd en LCD en los ajustes
del mend. (El ajuste predeterminado es LCD.)

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte una cinta virgen (o una sobre la que
desee grabar) en la videocamara. Si graba en
una videograbadora desde la cinta, inserte
una cinta grabada en la videograbadora.

(2) Ajuste la videocamara en el modo de pausa
de grabacién.

@ Pulse EN y seleccione PAGES3.
® Pulse REC CTRL.
® Pulse REC PAUSE.

Gravar programas de video ou
de televiséao

Se ligar com o cabo de ligacao de A/V
Coloque DISPLAY em [ETq para LCD nas
programagdes do menu. (A programagdo
predefinida é LCD.)

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Introduza uma cassete virgem (ou uma
cassete que pretenda regravar) na cimara de
video. Se estiver a gravar a partir da cassete
no videogravador, introduza a cassete
gravada no videogravador.

(2) Programe a camara de video no modo de
pausa de gravacao.

@ Carregue em FN e seleccione PAGES3.
® Carregue em REC CTRL.
® Carregue em REC PAUSE.

REC CTRL

REC
PAUSE

REC
START

(3)Si graba desde una cinta en la
videograbadora, pulse B en la
videograbadora para iniciar la reproduccién.
Seleccione un programa de televisiéon cuando
utilice un televisor. Aparecera la imagen de la
cara de reproduccién en la pantalla.

(4) Pulse REC START en la escena donde desea
iniciar la grabacién.

Cuando termine de copiar la cinta
Pulse [ ] en la videocdmara y, a continuacién,
el botén de parada en la videograbadora.

(3) Carregue em B no videogravador para
iniciar a reprodugao, se estiver a gravar uma
cassete a partir do videogravador. Seleccione
um programa de televisdo, se estiver a gravar
a partir do televisor. Aparece no ecra a
imagem da reprodugcao.

(4) Carregue em REC START na cena em que
quer comegar a gravar.

Quando acabar de copiar a cassete
Carregue em [ W | na camara de video e depois
carregue no botdo de paragem no videogravador.
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Grabacién de video o programas
de TV

Gravar programas de video ou de
televiséo

Utilizacién del mando a distancia
En el paso 2, pulse @ REC y MARK a la vez, y
pulse inmediatamente Il. En el paso 4, pulse Il
en la escena a partir de la cual desea iniciar la
grabacion.

Utilizar o telecomando

No passo 2, carregue em @ REC e MARK
simultaneamente; carregue imediatamente a
seguir em Il. No Passo 4, carregue em Il na cena
em que pretende comegar a gravar.

Nota acerca del mando a distancia

La videocamara funciona en el modo de mando a
distancia VTR 2. Los modos de mando a
distancia 1, 2 y 3 se utilizan para distinguir la
videocdmara de otras videograbadoras de Sony a
fin de evitar un funcionamiento incorrecto del
mando a distancia. Si utiliza otra videograbadora
de Sony en el modo de mando a distancia VIR 2,
se recomienda cambiar el modo de mando a
distancia o cubrir el sensor de la videograbadora
con papel negro.

Notas sobre o telecomando

Esta camara de video funciona no modo de
comando VTR 2. Os modos de comando 1,2 e 3
sdo utilizados para distinguir esta cimara de
video de outros videogravadores da Sony, para
evitar falhas de funcionamento do telecomando.
Se utilizar outro videogravador da Sony no modo
de comando VTR 2, tem de mudar o modo de
comando ou tapar o sensor remoto do
videogravador com papel preto.



Insercion de una escena
desde una videograbadora
- Edicion por insercion

Inserir uma cena a partir
de um videogravador
- Montagem por inser¢ao

Puede insertar una nueva escena con sonido
desde una videograbadora en la cinta de
grabacion original especificando los puntos de
inicio y final de insercién. Utilice el mando a
distancia para esta operacion.

Las conexiones son idénticas a las de las paginas
113 y 114. Inserte el videocasete que contenga la
escena deseada para insertarlo en la
videograbadora.

A partir de um videogravador, pode inserir uma
nova cena com som na cassete gravada
originalmente, especificando os pontos de inicio e
de fim da insergdo. Utilize o telecomando para
esta operagao.

As ligacdes sdo idénticas as descritas nas paginas
113 e 114. Introduza no videogravador uma
cassete que contenha a cena que pretende inserir.

[A]

[B]

[C]

[AlLa cinta que contiene la secuencia que desea
insertar

[B] La cinta antes de la edicion

[C] La cinta después de la edicién

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel sensible
al tacto.

(1) En la videograbadora, situe el punto justo
antes del inicio de la insercién [a] y, a
continuacién, ajistela en modo de pausa de
reproduccién.

(2) En la videocdmara, localice el punto final de
insercién [c] y ajastelo en el modo de pausa de
reproduccién.

[A] A cassete que contém a cena a ser inserida
[B] A cassete antes da montagem
[C] A cassete depois da montagem

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(VCR).

Toque no painel para activar.

(1) No videogravador, coloque-se imediatamente
antes do ponto de inicio de insercio [a] e
depois programe o videogravador para pausa
na reprodugéo.

(2) Na camara de video, localize o ponto de fim
de insercdo [c] e programe-a para pausa na
reproducao.

(continda en la pagina siguiente)/(continua na pagina seguinte)
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Insercion de una escena desde una
videograbadora - Edicién por insercion

Inserir uma cena a partir de um
videogravador - Montagem por insercao

(3)Pulse ZERO SET MEMORY en el mando a
distancia. El indicador ZERO SET MEMORY
parpadea y el punto final de insercién se
almacena en la memoria. El contador de cinta
muestra “0:00:00”.

(4) En la videocdmara, localice el punto inicial de
insercién [b] y ajuste la videocdmara en el
modo de pausa de grabacién.

@ Pulse FN y seleccione PAGE3.
(@ Pulse REC CTRL.
® Pulse REC PAUSE.

(5)En primer lugar, pulse Il en la
videograbadora y, transcurridos algunos
segundos, pulse REC START en la
videocadmara para iniciar la insercién de la
nueva escena con sonido.

La insercién automatica se detiene cerca del
punto cero en el contador de cinta. La
videocamara detiene la grabacion y, de este
modo, el punto cero ajustado con ZERO SET
MEMORY se borra de la memoria.

(3) Carregue em ZERO SET MEMORY no
telecomando. O indicador ZERO SET
MEMORY pisca e o ponto de fim de insergao
é memorizado. O contador da fita mostra
“0:00:00”.

(4) Na camara de video, localize o ponto de inicio
de insercdo [b] e programe-a para pausa na
reproducao.

@ Carregue em FN e seleccione PAGES3.
® Carregue em REC CTRL.
® Carregue em REC PAUSE.

(5) Primeiro, carregue em Il no videogravador e
alguns segundos depois carregue em REC
START na camara de video para iniciar a
inser¢do da nova cena com som.

A insercido para automaticamente perto do
ponto zero do contador de fita. A caAmara de
video para automaticamente a gravagdo e o
ponto zero programado com ZERO SET
MEMORY é apagado da memoria.

3

ZERO SET S
MEMORY 2,

0:00:00
\‘\||I|ll[,
N ZERO SET

MEMORY |
TN

718

(== e}

Qoo
oo
Qo

Para cambiar el punto final de la
insercion

Vuelva a pulsar ZERO SET MEMORY en el
mando a distancia después de realizar el paso 4
para borrar el indicador ZERO SET MEMORY y
empiece desde el paso 2.

Utilizacion del mando a distancia

En el paso 4, pulse @ REC y MARK
simultaneamente e inmediatamente después Il.
En el paso 5, pulse Il en la escena a partir de la
cual desea iniciar la grabacién.

oo
oo
oo
ooao
oo

~—

Para alterar o ponto de fim de
insercdo

A seguir ao Passo 4, carregue novamente em
ZERO SET MEMORY no telecomando, para que
o indicador ZERO SET MEMORY desapareca e
recomece a partir do Passo 2.

Utilizar o telecomando

No Passo 4, carregue simultaneamente em @
REC e em MARK e depois carregue de imediato
em Il No Passo 5, carregue em Il na cena em
que pretende comecar a gravar.

Para insertar una escena sin establecer el
punto final de inserciéon

Omita los pasos 2 y 3. Pulse M en el mando a
distancia o [ | en la videocdmara cuando desee

118 detener la insercién.

Para inserir uma cena sem especificar o ponto
de fim de insercao

Ignore os Passos 2 e 3. Quando quiser parar a
insercéo, carregue em M no telecomando ou em
[® ] na cAmara de video.



Copia de audio

Dobragem do som

Es posible grabar audio adicional para el sonido
original en la cinta conectando un equipo de
audio o un micréfono. Si conecta el equipo de
audio, puede afiadir sonido a la cinta que ya se
ha grabado en el modo de 12 bit especificando
los puntos inicial y final. El sonido original no se
borrara.

No se puede copiar audio en los casos

siguientes:

e Cinta grabada en el modo de 16 bit

* Cinta grabada en el modo LP

 Conexi6n mediante la interfaz § DV

e Las partes vacias de la cinta

* La lengiieta de proteccién contra escritura del
videocasete esta en posicion de bloqueo.

Preparacion para la copia de
audio

Puede grabar audio adicional en los casos

siguientes:

¢ Audiomontaje con el micréfono incorporado

* Conexién del micréfono (opcional) a la toma
MIC

® Conexién del micréfono (opcional) a una
zapata para accesorios inteligentes

* Conexién del cable de conexién de audio/
video a la toma AUDIO/VIDEO

La entrada de audio que desea grabar tendra
prioridad sobre las demas en el orden siguiente:
® Toma MIC

® Zapata para accesorios inteligentes

*Toma AUDIO/VIDEO

® Micréfono incorporado

Audiomontaje con el micréfono
incorporado
No sera necesario realizar ninguna conexion.

Se ligar um equipamento de dudio ou um
microfone, pode gravar som adicional para
juntar ao som original da cassete. Se ligar um
equipamento de dudio, pode adicionar som a
cassete ja gravada no modo de 12 bits,

especificando os pontos de inicio e de fim. O som

original ndo é apagado.

Nao pode efectuar a dobragem de som nos

seguintes casos:

* Numa cassete gravada no modo de 16 bits

* Numa cassete gravada no modo LP

*Se ligar a interface §, DV

* Nas partes em branco da cassete

* Se a patilha de protecgao contra gravacao da
cassete estiver na posicao de bloqueio.

Preparar a dobragem do som

Pode gravar som adicional nos seguintes casos:

® Dobrar com o microfone incorporado

* Se ligar um microfone (opcional) a tomada
MIC.

* Se ligar um microfone (opcional) a base
inteligente para acessorios

* Se ligar o cabo de ligagdo de A/V a tomada
AUDIO/VIDEO

A entrada de dudio a gravar tem prioridade
sobre outras, pela seguinte ordem:

* Tomada MIC

* Base inteligente para acessorios

* Tomada AUDIO/VIDEO

* Microfone incorporado

Dobrar com o microfone incorporado

Naéo é necessdrio fazer ligagdes.
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Copia de audio

Dobragem do som

Conexiodn del micréfono (opcional) a
la toma MIC

Se ligar um microfone (opcional) a
tomada MIC

Toma MIC (PLUG IN
POWER)/

Tomada MIC (PLUG IN
POWER)

Micréfono (opcional) /Microfone (opcional)

=S

= : Flujo de senales/
Fluxo do sinal

Puede comprobar la imagen y el sonido grabados
conectando la toma AUDIO/VIDEO al televisor.
El sonido grabado no se emite desde un altavoz.
Compruebe el sonido utilizando los altavoces o
un televisor.

Conexiodn del micréfono (opcional) a
una zapata para accesorios
inteligentes

Deslice la cubierta de la zapata para extraerla. A
continuacién, conecte el micréfono externo
(opcional) a la zapata para accesorios
inteligentes.

Micréfono (opcional) /
Microfone (opcional)

Pode verificar a gravacdo da imagem e do som
ligando a tomada AUDIO/VIDEO a um
televisor.

O som gravado ndo se ouve nos altifalantes.
Verifique o som no televisor ou nos
auscultadores.

Se ligar um microfone (opcional) a
base inteligente para acessoérios

Faga deslizar a tampa da base para remové-la.
Em seguida, ligue o microfone externo (opcional)
a base inteligente para acessorios.

( 7 )
. t
Cubierta para ajcl:;: ;rilzasm
,Zrap ata/ d inteligentes /
ampa da Base inteligente
base

Ppara acessorios




Copia de audio

Dobragem do som

Conexién del cable de conexiéon A/V a
la toma AUDIO/VIDEO

Equipo de audio/
Equipamento de dudio

LINE OUT

AUDIOL| L@ @R | AUDIOR

1

Blanco/Branco

No conecte la clavija de

Rojo/Vermelho

Se ligar o cabo de ligacdo de A/V a
tomada AUDIO/VIDEO

video (amarilla)./Nao
ligue a ficha de video

Cable de conexién de audio/video

(amarela). ) ~ (suministrado) /
= : Flujo de sefiales/ Cabo de ligagdo de A/V (fornecido)
Fluxo do sinal
Nota Nota

Cuando se copia con la toma AUDIO/VIDEO o
el micré6fono incorporado, las imagenes no se
emiten a través de la toma S VIDEO ni AUDIO/
VIDEO. Compruebe la imagen grabada en la
pantalla. Puede comprobar el sonido grabado
mediante los auriculares.

Quando efectua a dobragem utilizando a tomada
AUDIO/VIDEO ou o microfone incorporado, as
imagens ndo saem através da tomada S VIDEO
ou AUDIO/VIDEO. Verifique a imagem gravada
no ecra. Pode verificar o som gravado utilizando
auscultadores.

wabejuopy / uonip3

121



122

Copia de audio

Dobragem do som

Anadir audio a una cinta
grabada

Elija una conexién de las mencionadas en las
paginas 119 a 121 y conecte el equipo de audio o
el micré6fono a la videocdmara. A continuacion,
siga el procedimiento siguiente mediante el panel
sensible al tacto o el mando a distancia
suministrado con la videocdmara.

Utilizacion del panel sensible al tacto
El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte el videocasete grabado en la
videocdmara.

(2) Localice el punto de inicio de grabacién. Pulse
[ 1] para iniciar la reproduccion. Para
detenerla, pulse = 1] en el punto de inicio de
grabacién. Puede ajustar con precision el
punto de inicio de grabacién pulsando /
en el mando a distancia.

(3) Pulse FN y seleccione PAGE3.

(4) Pulse A DUB CTRL.

Aparecera la pantalla A DUB CTRL.

Adicionar som a uma cassete
gravada

Escolha uma das ligagdes descritas nas paginas
119 a 121 e ligue o equipamento de dudio ou o
microfone a cdmara de video. Em seguida, siga o
procedimento abaixo utilizando o painel digital
ou o telecomando fornecido com a camara de
video.

Utilizando o painel digital
O interruptor POWER tem de estar na posigao

CR.

Toque no painel para activar.

(1) Introduza uma cassete gravada na cimara de
video.

(2) Localize o ponto de inicio da gravagao.
Carregue em [ 1] para iniciar a reproducéo.
Para fazer uma pausa na reprodugio,
carregue em [ 1] no ponto de inicio da
gravagao. Pode fazer a regulagéo fina do
ponto de inicio da gravacdo, carregando em
/ no telecomando.

(3)Carregue em FN e seleccione PAGES3.

(4) Carregue em A DUB CTRL.

Aparece o ecrd A DUB CTRL.

ADUB CTRL

Il

©RET.
AUDIO
DUB

(5) Pulse AUDIO DUB. El indicador &Il aparece
en la pantalla.

(6) Pulse [ 11 en la videocdmara y, al mismo
tiempo, inicie la reproduccién de audio que
desee grabar.

El sonido nuevo se graba en estéreo 2 (ST2)
durante la reproducciéon. Mientras se graba el
nuevo sonido, la sefial roja = aparece en la
pantalla.

(7) Pulse [®] en la videocdmara en el punto
donde desee detener la grabacion.

(5) Carregue em AUDIO DUB. O indicador verde
& 11 aparece no ecra.

(6) Carregue em [ 1] na camara de video ao
mesmo tempo que inicia a reproducido do som
que quer gravar.

O novo som é gravado em estéreo 2 (ST2)
durante a reproducdo. Durante a gravagao do
novo som, aparece no ecra o indicador
vermelho Q.

(7) Carregue em [ ® | na camara de video no
ponto em que quer parar a gravagao.



Copia de audio

Dobragem do som

Utilizacion del mando a distancia
El selector POWER debe ajustarse en .

(1) Siga los pasos 1y 2 en “Utilizacién del panel
sensible al tacto”.

(2) Pulse AUDIO DUB en el mando a distancia.
El indicador verde @l aparece en la
pantalla.

(3) Pulse Il en el mando a distancia y, al mismo
tiempo, inicie la reproduccién del audio que
desea grabar.

El sonido nuevo se graba en estéreo 2 (ST2)
durante la reproduccion. Mientras grabe
sonido nuevo, el indicador rojo @ aparecerd
en la pantalla.

(4) Pulse M en el mando a distancia en el punto
donde desee detener la grabacion.

Utilizando o telecomando
O interruptor POWER tem de estar na posigao

VCR).

(1)Siga os Passos 1 e 2 em “Utilizar o painel
digital”.

(2) Carregue em AUDIO DUB no telecomando. O
indicador verde @Il aparece no ecra.

(3)Carregue em Il no telecomando ao mesmo
tempo que inicia a reproducao do som que
quer gravar.
O novo som é gravado em estéreo 2 (ST2)
durante a reproducdo. Durante a gravacao do
novo som, aparece no ecra o indicador
vermelho ‘@.

(4) Carregue em M no telecomando no ponto em
que quer parar de gravar.

AUDIO DUB

Para afadir nuevo sonido de forma mas
precisa

Pulse ZERO SET MEMORY en el punto donde
desee detener la grabacién posteriormente
durante la reproduccién.

Siga el paso 2 en “Utilizacién del panel sensible
al tacto” en la pagina 122. La grabacién se detiene
automdticamente en el punto donde se pulsé
ZERO SET MEMORY.

Se recomienda anadir nuevo sonido en una
cinta grabada con su videocamara

Si aiade sonido nuevo en una cinta grabada con
otra videocdmara (incluida otra DCR-TRV60/
TRV70), la calidad del mismo puede deteriorarse.

Para adicionar novo som com maior precisao
Carregue em ZERO SET MEMORY no ponto em
que quer parar de gravar posteriormente durante
a reprodugao.

Siga o Passo 2 em “Utilizando o painel digital”
na pagina 122. A gravagao automatica para no
ponto em que carregou em ZERO SET
MEMORY.

Recomendamos que adicione som novo numa
cassete gravada com a sua camara de video.
Se adicionar som novo a uma cassete gravada
noutra cAmara de video (incluindo outro modelo
DCR-TRV60/TRV70), a qualidade do som pode
piorar.
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Copia de audio

Dobragem do som
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Control del nuevo sonido
grabado

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel

sensible al tacto.

(1) Reproduzca la cinta a la que ha anadido

sonido.
(2) Pulse FN para que aparezca PAGEL.
(3)Pulse MENU.

(4)Seleccione AUDIO MIX en y pulse EXEC.

Controlar o novo som gravado

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Reproduza a cassete a qual adicionou som.

(2) Carregue em FN para ver PAGE].

(3) Carregue em MENU.

(4) Seleccione AUDIO MIX em W) e carregue em
EXEC.

VCR SET
HiFi SOUND
X

L)
[«pUDI0 MIX]

an
=]
ETC

| —
= A/VSDV OUTSTL A sT2

(5) Pulse | /1 para ajustar el balance entre el
sonido original (ST1) y el nuevo (ST2) y, a

continuacién, pulse EXEC.
Unos cinco minuto después de haber

desconectado la fuente de alimentacién o de
haber extraido la bateria, el ajuste de AUDIO

MIX volverd al sonido original (ST1)

solamente. El ajuste predeterminado es

sonido original solamente.

(5)Carregue em | /1 para regular o equilibrio
entre o som original (5T1) e o novo som (ST2)
e depois carregue em EXEC.
A programacio de AUDIO MIX s6 volta ao
som original (ST1) cerca de cinco minutos
depois de desligar a fonte de alimentagdo ou
de retirar a bateria. A programagio
predefinida é apenas o som original.



Superposicion de un
titulo en un videocasete
con memoria de casete

Inserir um titulo
numa cassete com
Memoria de cassete

Un videocasete podra contener hasta 20 titulos, si
cada uno de ellos se compone de cinco
caracteres.

Sin embargo, si la memoria de casete estéd llena
con datos de fechas y de etiqueta del videocasete,
éste s6lo podra contener 11 titulos con cinco
caracteres cada uno.

La capacidad de la memoria del casete es la
siguiente:

- Seis datos de fecha (méximo)

—Una etiqueta de casete (maximo)

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte un videocasete con memoria de casete.

(2) En modo de espera, grabacién, reproduccién
o pausa de reproduccién, pulse FN para
visualizar PAGE1.

(3) Pulse MENU.

(4) Seleccione TITLE en [c) y pulse EXEC.

(5) Seleccione [ y pulse EXEC.

(6) Seleccione un titulo deseado y pulse EXEC. El
titulo aparece en la pantalla.

(7) Si es necesario, cambie el color, tamafio o la
posicién pulsando COLOR, SIZE, POS | o
POS 1.

(8) Pulse TITLE OK.

Uma cassete pode ter cerca de 20 titulos, cada um
deles composto por cinco caracteres.

No entanto, se a Memoria da cassete estiver cheia
de dados de datas e dados de identificagdo, uma
cassete s6 pode ter cerca de 11 titulos, cada um
deles composto por cinco caracteres.

A capacidade da Memoria de cassete é a
seguinte:

—Dados de seis datas (maximo)

—Uma identificagdo da cassete (maximo)

wabejuopy / uonip3

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Coloque uma cassete com Memoria de
cassete.

(2) Durante o modo de espera, gravagéo,
reproducio ou pausa na reprodugao, carregue
em FN para ver PAGEL.

(3) Carregue em MENU.

(4)Seleccione TITLE em e carregue em EXEC.

(5) Seleccione () e depois carregue em EXEC.

(6) Seleccione o titulo que quiser e depois
carregue em EXEC. O titulo aparece no ecra.

(7) Se for necessario, altere a cor, o tamanho ou a
posigdo, carregando em COLOR, SIZE, POS l
ou POS T

(8) Carregue em TITLE OK.

7

5

PR
[CGHELLOT
HAPPY BIRTHDAY
9 HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULATIONS!
OUR SWEET BABY
WEDDING
VACATION
THE END

6

TITLE || @RET. EXIT
OK

VACATION

COLOR|| sIZE [ POS] || POSt

(continda en la pagina siguiente) /(continua na pagina seguinte)
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Superposicion de un titulo en un
videocasete con memoria de casete

Inserir um titulo numa cassete
com Memoria de cassete

(9)Pulse SAVE TITLE.
En modo de reproduccion, pausa de
reproduccién o grabacién:
Durante unos cinco segundo, aparecera en la
pantalla el indicador TITLE SAVE y el titulo
quedara fijado.
Durante el modo de espera de grabacion:
Aparecera el indicador TITLE. Cuando pulse
START/STOP para iniciar la grabacién,
durante aproximadamente cinco segundo
aparecera TITLE SAVE en la pantalla y el
titulo quedara fijado.

(9) Carregue em SAVE TITLE.
Durante a reprodugao, a pausa na reproducao
ou a gravagao:
O indicador TITLE SAVE aparece no ecra
durante cerca de cinco segundos e o titulo fica
programado.
Durante o modo de espera de gravagao:
Aparece o indicador TITLE. Além disso,
quando carregar em START/STOP para
iniciar a gravacéo, o indicador TITLE SAVE
aparece no ecra durante cerca de cinco
segundos e o titulo fica programado.

Para utilizar un titulo personalizado
Si desea utilizar un titulo personalizado,
seleccione en el paso 5.

Los titulos superpuestos con la videocamara

® Se muestran s6lo en equipos de video con
formato DV ""IN y funcién de titulador de
indice.

¢ El punto donde ha superpuesto el titulo se
puede detectar como sefial de indice cuando se
busca una grabacién con otro equipo de video.

Para que no se visualice el titulo
Ajuste TITLE DSPL en ¢ en la posicién OFF en
los ajustes del ment (pag. 232).

Ajuste del titulo
¢ El color del titulo cambiara de la forma
siguiente:
WHITE — YELLOW — VIOLET
(blanco)  (amarillo)  (violeta)
BLUE «— GREEN «— CYAN «— RED
(azul) (verde)  (cian)  (rojo)

¢ El tamafio del titulo cambia de la forma
siguiente:
SMALL «— LARGE
No puede introducir 13 caracteres o mas en
tamafio LARGE.

* La posicion del titulo cambia de la forma
siguiente:
Si selecciona el tamaiio de titulo SMALL,
dispone de nueve posiciones de titulo para
elegir.
Si selecciona el tamario de titulo LARGE, puede
seleccionar una de ocho posiciones de titulo.

Para utilizar um titulo personalizado
Se quiser utilizar um titulo personalizado,
seleccione no Passo 5.

Titulos inseridos com a cdmara de video

®S6 aparecem se utilizar equipamento de video
no formato DV “"IN’, com funcio de titulador
de indexacéo.

® Ao procurar uma gravacao utilizando outro
equipamento de video, o ponto onde inseriu o
titulo pode ser detectado como uma marca de
indexagao.

Para ocultar o titulo
Coloque TITLE DSPL em [¢/] na posicédo OFF nas
programacoes do menu (p. 242).

Programar o titulo

A cor do titulo muda da maneira seguinte:
WHITE — YELLOW — VIOLET
BLUE «— GREEN «— CYAN «— RED j

¢ O tamanho do titulo muda da maneira

seguinte:

SMALL «— LARGE

Nao pode introduzir 13 caracteres ou mais no
tamanho LARGE.

* A posicdo do titulo muda da maneira seguinte:
Se seleccionar o tamanho do titulo SMALL, tem
nove opgdes a escolha para a posicio do titulo.
Se seleccionar o tamanho do titulo LARGE, tem
oito opgdes a escolha para a posigdo do titulo.



Superposicion de un titulo en un
videocasete con memoria de casete

Inserir um titulo numa cassete
com Memoria de cassete

Borrado de un titulo

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse EN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.

(3) Seleccione TITLEERASE en y pulse EXEC.

Aparecera la pantalla TITLE ERASE.

(4) Seleccione el titulo que desea borrar y pulse
EXEC.
Aparecera el indicador ERASE OK?.

(5) Asegtirese de que el titulo es el que desea
borrar, y pulse OK.
En la pantalla parpadeara el indicador
ERASING.
Cuando se borre el titulo, aparecera el
indicador COMPLETE.

Apagar um titulo

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em EN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione TITLEERASE em e carregue em
EXEC. O ecra TITLE ERASE aparece.

(4) Seleccione o titulo que quer apagar e depois
carregue em EXEC.
O indicador ERASE OK? aparece no ecra.

(5) Verifique se o titulo é o que quer apagar e
carregue em OK.
O indicador ERASING comeca a piscar no
ecra.
Depois de apagar o titulo, o indicador
COMPLETE aparece no ecra.

7

3

4

TITLE ERASE

HELLO!
CONGRATULATIONS!
HAPPY NEW YEAR!

PRESENT
GOOD MORNING
WEDDING

SXEIIN RENY

TITLE ERASE

4 PRESENT
ERASE OK?

OK CAN-
CEL

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar el borrado
Pulse CANCEL en el paso 5.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a eliminacgao
Carregue em CANCEL no Passo 5.
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Creacion de titulos
propios

Criar os seus proprios
titulos

Puede confeccionar hasta dos titulos y
almacenarlos en la memoria de la videocdmara.
Cada titulo puede tener hasta 20 caracteres.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione TITLE en [c] y pulse EXEC.

(4) Seleccione y pulse EXEC.

(5) Seleccione CUSTOM1 SET o CUSTOM2 SET y
pulse EXEC.

(6) Seleccione el caracter deseado. Repita la
operacién pulsando una tecla para seleccionar
un cardcter deseado en la tecla.

(7)Pulse < para mover Bl y obtener el cardcter
siguiente. Repita el mismo procedimiento
detallado en los pasos 6 y 7 para completar el
titulo.

(8) Pulse SET. El titulo se almacena en la
memoria.

Pode criar até dois titulos e guarda-los na
memoria da cadmara de video. Cada titulo pode
ter um maximo de 20 caracteres.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
(CAMERA) ou (VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione TITLE em e carregue em EXEC.

(4) Seleccione (2] e depois carregue em EXEC.

(5) Seleccione CUSTOMI1 SET ou CUSTOM2 SET
e carregue em EXEC.

(6) Seleccione o caracter que quiser. Volte a
carregar na tecla para seleccionar o caracter
dessa tecla.

(7) Carregue em < para mover ll para o proximo
caracter. Repita 0 mesmo procedimento dos
Passos 6 e 7 para completar o titulo.

(8) Carregue em SET. O titulo é memorizado.

4 5 7 ‘
TITLE SET TITLE SET TITLE SET
[}
(] CUSTOM2 SET I [PARTYD_______ ____
&
™ [>T ™ [>T
\ 7

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para alterar um titulo memorizado
No Passo 5, seleccione CUSTOM1 SET ou
CUSTOM2 SET, dependendo do titulo que quer
alterar, em seguida, carregue em EXEC e insira o
novo titulo, conforme desejado.

Para cambiar un titulo almacenado
por el usuario

En el paso 5, seleccione CUSTOM1 SET o
CUSTOM2 SET, dependiendo del titulo que
desee cambiar, y después pulse EXEC e
introduzca el nuevo titulo en la forma deseada.
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Creacion de titulos propios

Criar os seus proprios titulos

Si tarda cinco minuto o mas en introducir
caracteres en el modo de espera de grabacion
de cintas mientras hay una cinta en la
videocamara

La alimentacién se desconectara
automdticamente. Los caracteres que haya
introducido permanecerdn almacenados en
memoria. Ponga el selector POWER en OFF
(CHG) y luego otra vez en CAMERA y vuelva a
empezar desde el paso 1.

Recomendamos poner el selector POWER en
VCR o extraer el videocasete para que la
alimentacion de su videocamara no se desconecte
automaticamente cuando esté introduciendo los
caracteres del titulo.

Para borrar el caracter
Pulse €. Se borrara el dltimo caracter.

Para introducir un espacio
Pulse 2.

Se demorar cinco minutos ou mais a introduzir
caracteres durante o modo de espera de
gravacao em cassete, com a cassete colocada
na camara de video

A corrente desliga-se automaticamente. Os
caracteres que introduziu permanecem na
memoria. Coloque o interruptor POWER na
posicdo OFF (CHG) e depois novamente em
CAMERA e recomece a partir do Passo 1.
Recomendamos que coloque o interruptor
POWER na posicdo VCR ou que retire a cassete,
para que a camara de video ndo se desligue
automaticamente quando estiver a introduzir os
caracteres do titulo.

Para apagar um caracter
Carregue em €. Apaga-se o ultimo caracter.

Para introduzir um espaco
Carregue em 9.
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Etiquetado de un
videocasete con
memoria de casete

Identificar uma _
cassete com Memaoaria
de cassete

La etiqueta puede constar de hasta 10 caracteres
y se almacena en la memoria de casete. Cuando
inserte el casete etiquetado y coloque el selector
POWER en CAMERA o VCR, la etiqueta se
muestra durante unos cinco segundo.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte el videocasete con memoria de casete
que desee etiquetar.

(2) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(3) Pulse MENU.

(4) Seleccione TAPE TITLE en y pulse EXEC.

(5) Seleccione el caracter deseado. Repita la
operacién pulsando una tecla para seleccionar
un caracter deseado en la tecla.

(6) Pulse < para mover Bl y obtener el cardcter
siguiente. Repita el mismo procedimiento
detallado en los pasos 5 y 6 para completar la
etiqueta.

(7)Pulse SET. La etiqueta se almacena en la
memoria.

A identificacdo pode ter um maximo de 10
caracteres e fica guardada na Memoria de
cassete. Se introduzir a cassete identificada e
colocar o interruptor POWER na posigao
CAMERA ou VCR, a identificagdo aparece
durante cerca de cinco segundos.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
(CAMERA) ou (VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Introduza a cassete com Memoria de cassete
que quer identificar.

(2) Carregue em FN para ver PAGEI.

(3)Carregue em MENU.

(4)Seleccione TAPE TITLE em e carregue em
EXEC.

(5) Seleccione o caracter que quiser. Volte a
carregar na tecla para seleccionar o cardcter
dessa tecla.

(6) Carregue em 9 para mover [l para o proximo
caracter. Repita 0 mesmo procedimento dos
Passos 5 e 6 para completar a identificacao.

(7)Carregue em SET. A identificagdo é
memorizada.
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Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para borrar la etiqueta
confeccionada

Seleccione € en el paso 5 para borrar la etiqueta y
pulse SET.

Para cambiar la etiqueta
confeccionada

Inserte el casete en el que desea cambiar la
etiqueta y realice los mismos pasos que en la
creacién de una nueva etiqueta.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para apagar a identificacdo que criou
Seleccione € no Passo 5 para apagar a
identificacdo e, em seguida, carregue em SET.

Para alterar a identificacdo que criou
Introduza a cassete cuja identificagao quer alterar
e execute as operagdes utilizadas para criar uma
nova identificagdo.



Etiquetado de un videocasete
con memoria de casete

Identificar uma cassete com
Memoria de cassete

Si ha superpuesto titulos en el casete
Cuando aparece la etiqueta, también se muestran
hasta cuatro titulos.

Para borrar el caracter
Pulse €. Se borrara el dltimo caracter.

Para introducir un espacio
Pulse 9.

Se a cassete tiver titulos
Quando aparecer a identificagdo, aparecem
também até quatro titulos.

Para apagar um caracter

Carregue em €. Apaga-se o ultimo caracter.

Para introduzir um espaco
Carregue em 9.
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Borrado todos los _
datos de la memoria
de casete

Apagar todos os dados
da Memoria de cassete

Los siguientes datos guardados en la memoria de
casete se pueden borrar completamente a la vez:
— Datos de fecha

— Datos de titulo

- Etiqueta de casete

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA) 0 en (VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL1.

(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione ERASE ALL en y pulse EXEC.

(4) Seleccione OK y pulse EXEC.

El indicador OK cambia a EXECUTE.

(5) Seleccione EXECUTE y pulse EXEC. El
indicador ERASING parpadearé en la
pantalla. Cuando haya finalizado el borrado,
aparece el indicador COMPLETE.

Os seguintes dados guardados na Memoria de
cassete podem ser totalmente apagados de uma
s6 vez:

—Dados da data

— Dados do titulo

— Identificacdo da cassete

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA) ou (VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGE].

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione ERASE ALL em e carregue em
EXEC.

(4) Seleccione OK e depois carregue em EXEC.

O indicador OK muda para EXECUTE.

(5) Seleccione EXECUTE e depois carregue em
EXEC. O indicador ERASING comega a piscar
no ecrd. Depois de terminar a eliminagéo,
aparece o indicador COMPLETE.
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CM SET

w TITLE

W TITLEERASE

@ TITLE DSPL

3 CM SEARCH

[« TAPE TITLE

© [ERASEALL MRETURN ]
= OK
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w TITLE

W TITLEERASE
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[« TAPE TITLE

& [ERASEALL J«RETURN

=

ETc

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar el borrado
Seleccione RETURN en el paso 5 y pulse EXEC.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a eliminacao
Seleccione RETURN no Passo 5 e carregue em
EXEC.



— Operaciones con el “Memory Stick” —

Utilizacion de un “Memory
Stick” - Introduccion

— Operacdes do “Memory Stick” —
Utilizar um “Memory
Stick” - Introducao

El “Memory Stick” es un nuevo dispositivo de
grabacion ligero y pequefio que a pesar del
tamafio puede almacenar mas datos que un
disquete.

Ademas de intercambiar datos entre equipos
compatibles con “Memory Stick”, el “Memory
Stick” se puede usar también para almacenar
datos como soporte de grabacion externo
extraible.

Existen dos tipos de “Memory Stick”: el
“Memory Stick” estdndar y el “MagicGate
Memory Stick”, que estd equipado con la
tecnologia de proteccion de derechos de autor de
MagicGate*P. Puede utilizar ambos tipos de
“Memory Stick” con la videocamara. Sin
embargo, debido a que la videocdmara no es
compatible con los estandares de MagicGate, los
datos grabados con la videocamara no estan
sujetos a la proteccién de derechos de autor de
MagicGate.
Ademads, también puede utilizar “Memory Stick
Duo” o “Memory Stick PRO” con la
videocdmara.
No se garantiza necesariamente el
funcionamiento de todas las operaciones
realizadas con el soporte “Memory Stick”.
*) MagicGate es una tecnologia de proteccién de
derechos de autor (copyright) que utiliza
tecnologia de cifrado.

Formato de archivo

Imagen fija (JPEG)

La videocdmara comprime y graba datos de
imégenes en formato JPEG (Joint Photographic
Experts Group). La extension del archivo es .JPG.
Exif *? ver. 2,2 compatible con JPEG y con DPOF.

*2Exif: Exif es un formato de archivo para
imégenes fijas, establecido por la Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association (JEITA). En el
momento de realizar la grabacién, los
archivos de este formato pueden incluir
informacién adicional, por ejemplo, la de
los ajustes de la videocdmara.

Imagen en movimiento (MPEG)

La videocdmara comprime y graba datos de
imégenes en formato MPEG (Moving Picture
Experts Group). La extension del archivo es
.MPG.

O “Memory Stick” é um novo suporte de
gravagao leve e de pequenas dimensdes que,
apesar do seu tamanho, pode guardar mais
dados do que uma disquete.

Além de poder trocar dados entre equipamentos
compativeis com “Memory Stick”, também pode
utilizar o “Memory Stick” como meio de
gravagao externo destacdvel para guardar dados.

Existem dois tipos de “Memory Stick”: um
“Memory Stick” normal e um “MagicGate
Memory Stick” equipado com a tecnologia de

proteccao de direitos de autor MagicGate*". Com

esta cAmara de video pode utilizar ambos os
tipos de “Memory Stick”. No entanto, como a
camara de video ndo suporta as normas

MagicGate, os dados gravados com a cAmara nido

ficam submetidos a protecgao de direitos de
autor MagicGate.

Além disso, também pode utilizar o “Memory
Stick Duo” ou o “Memory Stick PRO” com a
camara de video.

As operagoes de “Memory Stick” ndo estdo todas

necessariamente garantidas.

*) MagicGate é uma tecnologia de protecgdo de
direitos de autor que utiliza um método de
codificagao.

Formato de ficheiro

Imagem fixa (JPEG)

A camara de video comprime e grava os dados
de imagem no formato JPEG (Joint Photographic
Experts Group). A extensao do ficheiro é .JPG.
Compativel com Exif *? ver.2.2 JPEG, compativel
com DPOF.

*2Exif: Exif é um formato de ficheiro para
imagens fixas, definido pela Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association (JEITA). Os
ficheiros neste formato podem conter
informagoes adicionais, como dados

referentes as programagoes da cimara de

video na altura da gravacdo.

Imagem em movimento (MPEG)

A camara de video comprime e grava os dados
de imagem no formato MPEG (Moving Picture
Experts Group). A extensdo do ficheiro é .MPG.
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Utilizacion de un “Memory Stick”
- Introduccién

Utilizar um “Memory Stick”
— Introducéo

Nombre habitual de archivo de datos de

imagenes

Imagen fija

101-0001: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la
videocamara.

DSC00001.JPG:  Este nombre de archivo

aparece en la pantalla del
ordenador.

Imagen en movimiento

MOV00001: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla de la
videocdmara.

MOV00001.MPG: Este nombre de archivo
aparece en la pantalla del
ordenador.

Para evitar que se borren imagenes
accidentalmente

Parte posterior del “Memory Stick”

Deslice la lengtieta de proteccion contra escritura
en el “Memory Stick” hasta LOCK.

La posicién y la forma de la lengiieta de
proteccién contra escritura pueden variar segiin
el modelo. Algunos modelos no disponen de una
lengiieta de proteccién contra escritura.

Terminal/Terminal

Notas sobre el “Memory Stick”
Posicion de la etiqueta

Pegue la etiqueta en el lugar que le corresponde.
No pegue en el “Memory Stick” etiquetas que no
sean la indicada.

Nome de ficheiro de dados de imagem normal
Imagem fixa

101-0001: Este nome de ficheiro aparece
no ecra da camara de video.
DSCO00001.JPG:  Este nome de ficheiro aparece

no ecra do computador.

Imagem em movimento

MOV00001: Este nome de ficheiro aparece
no ecrd da camara de video.

MOV00001.MPG: Este nome de ficheiro aparece
no ecrd do computador.

Para evitar apagar imagens
acidentalmente

Lado posterior do “Memory Stick”

Empurre a patilha de proteccdo contra gravagio
do “Memory Stick” para a posicao LOCK.

A posicdo e a forma da patilha de protecgao
contra gravacdo podem ser diferentes de modelo
para modelo. Ha determinados modelos que nao
tém uma patilha de protecgdo contra gravacao.

Lengiieta de proteccién contra escritura/
Patilha de protecgdo contra gravagao

Notas sobre o “Memory Stick”
Posicao de identificacao

Cole a etiqueta na posigdo de identificacdo.
Cole apenas a etiqueta adequada ao “Memory
Stick”.

o——— Posicion de la etiqueta/
<

Los datos de imagenes pueden danarse en los
casos siguientes. Los datos de imagen
danados no se pueden compensar.

—Si expulsa el “Memory Stick”, desactive la
alimentacién de la videocdmara o retire la
bateria para reemplazarla mientras la
videocamara lea o escriba archivos de imagen
en el “Memory Stick” (mientras la ldmpara de
acceso estd encendida o parpadea).

—Si utiliza un “Memory Stick” cerca de imanes o
campos magnéticos tales como los de altavoces
y televisores.

Se recomienda realizar copias de seguridad de

los datos importantes del disco duro del

134 ordenador.

Posicao de identificacdo

Os dados de imagem podem ficar danificados
nos seguintes casos. Nao é possivel compensar
dados de imagem danificados.

—Se ejectar o “Memory Stick”, desligar a cimara
de video ou retirar a bateria para a substituir
enquanto a cimara de video esta e ler ou a
gravar ficheiros de imagem no “Memory Stick”
(enquanto o indicador luminoso de acesso
estiver aceso ou a piscar).

—Se utilizar o “Memory Stick” perto de imanes
ou campos magnéticos, como os de colunas e
televisores.

Deve guardar os dados importantes no disco

rigido do computador.



Utilizacion de un “Memory Stick”
— Introduccién

Utilizar um “Memory Stick”
- Introducéo

Manejo

e Para transportar o almacenar el “Memory
Stick”, gudrdelo en su caja.

¢ Evite que objetos metalicos o sus propios dedos
entren en contacto con las partes metalicas de la
seccién de conexién.

* No someta el “Memory Stick” a golpes, caidas o
dobladuras.

* No desmonte ni modifique el “Memory Stick”.

¢ Evite que el “Memory Stick” se moje.

Ubicacion para el uso

No utilice ni guarde el “Memory Stick” en

lugares:

— Extremadamente calidos, como en un
automovil estacionado al sol o bajo un sol
abrasador

— Expuestos a la luz solar directa

—Muy hiimedos o sometidos a gases corrosivos

Notas sobre el uso de “Memory Stick Duo”

(opcional)

¢ Asegurese de insertar el “Memory Stick Duo”
en el adaptador de “Memory Stick Duo” al
utilizarlo con la videocdmara.

* Compruebe que ha introducido el “Memory
Stick Duo” en la direccién adecuada. De lo
contrario, podria provocar un mal
funcionamiento.

* No inserte el “Memory Stick Duo” en la unidad
compatible con “Memory Stick” si no se ha
insertado en el adaptador de “Memory Stick
Duo”. Esto puede producir un fallo en el
funcionamiento de la unidad.

Nota sobre el uso de “Memory Stick PRO”
(opcional)

Esta videocdmara puede utilizarse con un
“Memory Stick PRO” de una capacidad méxima
de1GB

“Memory Stick” formateado por un
ordenador

No se garantiza la compatibilidad con esta
videocamara de los “Memory Stick” formateados
con ordenadores de sistemas operativos
Windows o Macintosh.

Manuseamento

* Quando transportar ou guardar o “Memory
Stick”, coloque-o na respectiva caixa.

¢ Evite tocar nas pecas de metal do terminal com
os dedos ou objectos metélicos.

* Nao dobre, ndo deixe cair nem deixe o
“Memory Stick” sofrer choques fortes.

* Ndo desmonte nem modifique o “Memory
Stick”.

* Nao molhe o “Memory Stick”.

Local para utilizacao

Naéo utilize nem guarde o “Memory Stick” em

locais:

— Extremamente quentes, como no interior de um
automével estacionado ao sol ou sob um sol
abrasador

—Sob a luz solar directa

—Muito hiimidos ou sujeitos a gases corrosivos

Notas sobre a utilizacdo do “Memory Stick

Duo” (opcional)

¢ Certifique-se de que introduz o “Memory Stick
Duo” no respectivo adaptador, quando utilizar
0 “Memory Stick Duo” com a camara de video.

¢ Introduza o “Memory Stick Duo” na posigao
correcta. Se o introduzir de forma errada, pode
provocar uma avaria.

* Ndo introduza o “Memory Stick Duo” nido
colocado no respectivo adaptador na unidade
compativel com o “Memory Stick”. Se o fizer,
pode provocar uma avaria no aparelho.

Nota sobre a utilizacdo do “Memory Stick
PRO" (opcional)

Pode utilizar um “Memory Stick PRO” com uma
capacidade até 1 GB nesta camara de video.

O “Memory Stick” formatado em
computador

Naéo é possivel garantir que um “Memory Stick”
formatado num computador com Windows ou
Macintosh seja compativel com a sua cAmara de
video.
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Utilizacion de un “Memory Stick”
- Introduccién

Utilizar um “Memory Stick”
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Notas sobre la compatibilidad de los

datos de imagenes

* Los archivos de datos de imdgenes grabados en
los “Memory Stick” con la videocdmara
cumplen el estdndar universal de Design Rule
for Camera File Systems (Norma de disefio del
sistema de archivos de la cAmara) que establece
la JEITA (Japan Electronics and Information
Technology Industries Association).

No podra reproducir en su videocamara
iméagenes fijas grabadas en otro equipo (DCR-
TRV890E/TRV900/TRV900E o DSC-D700/
D770) que no cumpla con esta norma. (Estos
modelos no se venden en algunas areas.)

¢ Si no puede utilizar el “Memory Stick” que se
utiliz6 con otros equipos, formatéelo en la
videocdmara (pag. 231). Tenga en cuenta que se
borraran todas las imagenes del “Memory
Stick” si lo formatea.

* En funcién del equipo que utiliza para la
reproduccién, es posible que no pueda
reproducir imagenes guardadas en la
videocdmara.

¢ Es posible que no se puedan reproducir
imégenes con la videocamara:

— Cuando se reproducen datos de imagenes
modificados en el ordenador.

— Cuando se reproducen datos de imagenes
grabados con otro equipo.

. AL .
® “Memory Stick”, ymmen . ¥ “MagicGate Memory

Stick” son marcas comerciales de Sony
Corporation.

¢ “Memory Stick Duo” y MEMORY STICK DUD son
marcas comerciales de Sony Corporation.

* “Memory Stick PRO” y MEMORY STICK PRO son
marcas comerciales de Sony Corporation.

* “MagicGate” y MIAGICGATE son marcas
comerciales de Sony Corporation.

* Otros nombres de productos mencionados
pueden ser marcas comerciales o marcas
registradas de sus respectivas empresas.
Asimismo, “™” y “®” no se citan en cada caso
en este manual.

Notas sobre a compatibilidade dos

dados de imagem

* Os ficheiros de dados de imagens gravados
pela camara de video no “Memory Stick” estao
em conformidade com a Regra de Design da
norma universal relativa a Sistemas de ficheiros
de camaras, estabelecida pela JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

Nao pode reproduzir na sua camara de video
imagens fixas gravadas noutro equipamento
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E ou DSC-
D700/D770) que néo esteja em conformidade
com esta normal universal. (Estes modelos ndo
sdo comercializados em algumas areas.)

*Se ndo conseguir usar o “Memory Stick” que
tenha sido utilizado noutro equipamento,
formate-o com esta cdmara de video (p. 241).
Tenha em atencdo que a formatacdo apaga
todas as informacoes contidas no “Memory
Stick”.

*Pode nao conseguir reproduzir as imagens
gravadas na camara de video dependendo do
equipamento utilizado para a reprodugéo.

*Pode nao conseguir reproduzir as imagens na
sua camara de video:

—Quando reproduzir dados de imagens
modificados no computador.

—Quando reproduzir dados de imagens filmados
com outro equipamento.

® “Memory Stick”, Mlls\ . € “MagicGate Memory
Stick” sdo marcas comerciais da Sony
Corporation.

¢ “Memory Stick Duo” e MEMORY STICK DUD szo
marcas comerciais da Sony Corporation.

« “Memory Stick PRO” e MEMORY STICK PRO szo
marcas comerciais da Sony Corporation.

* “MagicGate” e MAGICGATE sio marcas
comerciais da Sony Corporation.

* Todos os outros produtos aqui mencionados
podem ser marcas comerciais ou marcas
registadas das respectivas empresas. Além
disso, “™” e “®” ndo sdao mencionadas em
todos os casos neste manual.



Utilizacion de un “Memory Stick”
— Introduccién

Utilizar um “Memory Stick”
- Introducéo

Insercion de un “Memory Stick™

Inserte completamente el “Memory Stick” en la
ranura con la marca 4 situada como se muestra
en la ilustracion.

Extraccién de un “Memory
Stick™

Presione levemente el “Memory Stick” una vez.

Notas

¢ Siinserta un “Memory Stick” forzdndolo en la
direccion opuesta, la ranura del “Memory
Stick” puede dafarse.

* No inserte otro elemento que no sea un
“Memory Stick” en la ranura. Se puede
producir un fallo en el funcionamiento.

Mientras la lampara de acceso esta encendida
o parpadea

No sacuda ni golpee la videocAmara, ya que ésta
esta leyendo datos del “Memory Stick” o
escribiendo datos en el mismo. No desconecte la
alimentacién ni extraiga el “Memory Stick” o la
bateria. De lo contrario, podrian dafiarse los
datos de imagenes.

Si aparece “1 MEMORY STICK ERROR”

Vuelva a insertar el “Memory Stick” varias veces.

El “Memory Stick” puede estar danado si el
indicador sigue apareciendo. Si esto sucede,
utilice otro “Memory Stick”.

Introduzir um “Memory Stick”

Introduza um “Memory Stick” na respectiva
ranhura até ao fim, com a marca € voltada para
cima, como se mostra na figura.

Lampara de acceso/
Indicador luminoso de acesso

Ejectar um “Memory Stick™

Carregue ligeiramente uma vez no “Memory
Stick”.

Notas

* Se forcar o “Memory Stick” na direcgdo oposta,
pode danificar a respectiva ranhura.

* Nio introduza nada na ranhura do “Memory
Stick” a nao ser o proprio “Memory Stick”. Se o
fizer, pode provocar uma avaria.

Enquanto o indicador luminoso de acesso
estiver aceso ou a piscar

Nao abane nem bata na cAmara de video, porque
ela estd a ler os dados do “Memory Stick” ou a
gravar dados no “Memory Stick”. Nao desligue
a camara de video, ndo ejecte o “Memory Stick”
nem retire a bateria. Se o fizer, pode danificar os
dados de imagem.

Se aparecer “<¥1 MEMORY STICK ERROR”
Reintroduza o “Memory Stick” algumas vezes.
Se o indicador continuar a aparecer, o “Memory
Stick” pode estar danificado. Nesse caso, utilize
outro “Memory Stick”.
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Seleccion de calidad y
tamano de los datos
de imagenes

Seleccionar a
qgualidade e tamanho
dos dados de imagem

Seleccion de la calidad de las
imagenes fijas

El ajuste predeterminado es FINE.

El selector POWER debe ajustarse en
(MEMORY) o en (VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione STILL SET en [ y pulse EXEC.

(4) Seleccione QUALITY y pulse EXEC.

(5) Seleccione la calidad de imagen deseada y, a
continuacién, pulse EXEC.

Seleccionar a qualidade da
imagem fixa

A programacao predefinida é FINE.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
(MEMORY) ou (VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione STILL SET em e carregue em
EXEC.

(4) Seleccione QUALITY e depois carregue em
EXEC.

(5) Seleccione a qualidade de imagem que quiser
e depois carregue em EXEC.

3

N

4

MEM SET 1
W STILL SET
h<) OFF
& QUALITY

MEM SET 1
W STILL SET
@ BURST
= [QUALITY MFINE ]
[E)« IMAGESIZE  STANDARD
=
=]
ETC

REMAIN
8]
\ v
Ajuste Significado Programacao Significado
FINE (FINE) Utilice este modo cuando FINE (FINE) Utilize este modo se quiser

desee grabar imagenes de
alta calidad. Estas se
comprimen hasta
aproximadamente 1/4.

gravar imagens de alta
qualidade. Neste modo, as
imagens sdo comprimidas
para cerca de 1/4.

STANDARD (STD) Calidad estdndar de
imagenes. Las imagenes
estandar se comprimen
hasta aproximadamente
1/10.

STANDARD (STD) Este é o modo de qualidade
de imagem normal. As
imagens standard sdo
comprimidas para cerca de
1/10.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.



Seleccion de calidad y tamarfio de
los datos de imagenes

Seleccionar a qualidade e
tamanho dos dados de imagem

Seleccion del tamano de la
imagen fija

Puede seleccionar los tamafios de imagen fija
1600 x 1200 6 640 x 480. (Cuando el selector

POWER esté ajustado en CAMERA o VCR, el
tamafio se ajustara automaticamente en 640 x
480.)

El ajuste predeterminado es 1 600 x 1 200.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.
(3) Seleccione STILL SET en [(J y pulse EXEC.
(4) Seleccione IMAGESIZE y pulse EXEC.
(5) Seleccione el tamafio de imagen deseado y, a
continuacién, pulse EXEC.
El indicador cambia de la forma siguiente:

1600 [_—|640

Seleccionar o tamanho da
imagem fixa

Pode seleccionar o tamanho de imagem 1600 x
1200 ou 640 x 480. (Se o interruptor POWER
estiver na posi¢do CAMERA ou VCR, o tamanho
da imagem é automaticamente programado para
640 x 480.)

A programacao predefinida é 1600 x 1200.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione STILL SET em e carregue em
EXEC.

(4) Seleccione IMAGESIZE e depois carregue em
EXEC.

(5) Seleccione o tamanho de imagem que quiser e
depois carregue em EXEC.
O indicador muda da seguinte forma:

1600 r(ié'lo
N

'3
MEM SET 1
W STILL SET
b OFF
@ QUALITY
S« IMAGESIZE
=
ETC
\

4

MEM SET 1 [i6oo
W STILL SET
@ BURST

W QUALITY

B —4
= 640 x 480

=

ETC

REMAIN

v

Capacidad de memoria de imagenes
fijas

Las imagenes grabadas se comprimen en formato
JPEG antes de almacenarse en la memoria. La
capacidad de memoria asignada a cada imagen
fija varfa en funcién del modo de calidad de
imagen seleccionado y del tamafio de imagen.
Los detalles de muestran en la siguiente tabla.

Tamaio de imagen de 1 600 x 1 200

Calidad de imagen Capacidad de la memoria

FINE Aproximadamente 960 kB

STANDARD Aproximadamente 420 kB

Tamaio de imagen de 640 x 480

Calidad de imagen Capacidad de la memoria

FINE Aproximadamente 150 kB

STANDARD Aproximadamente 60 kB

Capacidade de memodria das imagens
fixas

As imagens gravadas sdo comprimidas no
formato JPEG antes de serem guardadas na
memoria. A capacidade de memoria atribuida a
cada imagem varia consoante a qualidade e o
tamanho de imagem seleccionados. A tabela
abaixo mostra os pormenores.

Tamanho de imagem 1600 x 1200

Qualidade da imagem Capacidade de meméria

FINE Cerca de 960 KB

STANDARD Cerca de 420 KB

Tamanho de imagem 640 x 480

Qualidade da imagem Capacidade de meméria

FINE Cerca de 150 KB

STANDARD Cerca de 60 KB
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Seleccion de calidad y tamafio de
los datos de imagenes

Seleccionar a qualidade e
tamanho dos dados de imagem

Seleccion del tamarfio de
imagenes en movimiento

Puede seleccionar los tamafios de imagen 320 x
240 6 160 x 112.
El ajuste predeterminado es 320 x 240.

El selector POWER debe ajustarse en
(MEMORY) o en(VCR).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione MOVIE SET en [ y pulse EXEC.

(4) Seleccione IMAGESIZE y pulse EXEC.

(5) Seleccione el tamafio de imagen deseado y
pulse EXEC. El indicador cambia de la forma
siguiente:

ﬁigzo «— BEEGO

Seleccionar o tamanho da
imagem em movimento

Pode seleccionar o tamanho de imagem 320 x 240
ou 160 x 112.
A programagao predefinida é 320 x 240.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(MEMORY) ou(VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione MOVIE SET em e carregue em
EXEC.

(4) Seleccione IMAGESIZE e depois carregue em
EXEC.

(5) Seleccione o tamanho de imagem que quiser e
depois carregue em EXEC. O indicador muda
da seguinte forma:

ﬂigzo «— Bi'fso

MEM SET 1 EXIT
MOVIE SET

o
ic) IMAGESIZE| 320X240
= “IREMAIN

REMAIN
30sec]

MEM SET 1 [ EXIT
MOVIE SET

o
bc) IMAGESIZE [4(320X240
= CIREMAIN  160x112

REMAIN
30sec]




Seleccion de calidad y tamarfio de
los datos de imagenes

Seleccionar a qualidade e
tamanho dos dados de imagem

NUmero aproximado de
imagenes fijas y duracién de las
imagenes en movimiento que
se pueden grabar en un
“Memory Stick™

NUmero aproximado de
imagens fixas e tempo de
imagens em movimento que é
possivel gravar num “Memory
Stick™

El ntimero de imagenes fijas y la duracién de las
imagenes en movimiento que se pueden grabar
depende de la calidad o del tamafio de imagen,
asi como de la complejidad del motivo.

O nimero de imagens fixas e tempo de imagens
em movimento que pode gravar depende do
tamanho e qualidade de imagem seleccionados e
da complexidade do motivo.

Imagenes fijas/imagens fixas (Unidad: imagen)/(Unidade: Imagem)

FINE STANDARD
Tipo de “Memory Stick"/ 1600 x 1200 640 x 480 1600 x 1200 640 x 480
Tipo do “Memory Stick”
P Y |-T6|00 |—_6|4O I-T|600 |—_6|4O °
8 MB (suministrado)/ (fornecido) 8 50 18 120 5
16 MB 16 9% 37 240 )
32 MB 32 190 75 485 2
64 MB 65 390 150 980 E]
128 MB 130 780 300 1970 %
256 MB (MSX-256) 235 1400 540 3550 ?
512 MB (MSX-512) 480 2850 1100 7 200 °
1 GB (MSX-1G) 980 5900 2 250 14 500 ?;
Imagenes en movimiento/Imagens em movimento °
Tamaio de imagen/Tamanho da imagem E
Tipo de “Memory Stick”/ 320 x 240 160 x 112 “g
Tipo do “Memory Stick ﬂigzo EGO 8;
8 MB . . . . H
(suministrado)/ (fornecido) 1 min 20 s/1 min. 20 seg. 5 min 20 s/5 min. 20 seg. 3
16 MB 2 min 40 s/2 min. 40 seg. 10 min 40 s/10 min. 40 seg. i
32 MB 5 min 20 s/5 min. 20 seg. 21 min 20 s/21 min. 20 seg. E
64 MB 10 min 40 s/10 min. 40 seg. 42 min 40 s/42 min. 40 seg. )
128 MB 21 min 20 s/21 min. 20 seg. 1h 25 min 20 s/1 hr. 25 min. 20 seg.

256 MB (MSX-256)

42 min 40 s/42 min. 40 seg.

2 h 50 min 40 s/2 hr. 50 min. 40 seg.

512 MB (MSX-512)

1h 25 min 20 s/1 hr. 25 min. 20 seg.

5h 41 min 20 s/5 hr. 41 min. 20 seg.

1 GB (MSX-1G)

2h 50 min 40 s/2hr. 50 min. 40 seg.

11 h 22 min 40 s/11 hr. 22 min. 40 seg.

La tabla muestra el ntimero y el tiempo
aproximado de imagenes fijas y en movimiento
que se pueden grabar en un “Memory Stick”

formateado con la videocamara.

A tabela apresenta o niimero de imagens fixas e o
tempo de imagens em movimento que pode
gravar num “Memory Stick” formatado na

camara de video.
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Grabacion de imagenes fijas en
un “Memory Stick” - Grabacion
de fotos en la memoria

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” - Gravagdo de
fotografia na memoria

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

(1) Mantenga pulsado PHOTO ligeramente y
compruebe la imagen. El indicador verde @
deja de parpadear y luego se ilumina. El brillo
de la imagen y el enfoque se ajustan,
enfocados en el centro de la imagen, y se fijan.
La grabacién atin no ha empezado.

(2) Pulse PHOTO a fondo.

La grabacién finaliza cuando desaparece el
indicador desplazable de la barra.

La imagen que aparece en la pantalla al pulsar
PHOTO a fondo se grabara en el “Memory
Stick”.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

(1) Carregue ligeiramente sem soltar PHOTO e
verifique a imagem. O indicador verde @ para
de piscar e acende-se. A luminosidade da
imagem e a focagem sdo ajustadas, tendo por
referéncia o meio da imagem, e ficam fixas. A
gravacdo nao comega de imediato.

(2) Carregue com forca em PHOTO.

A gravagao termina quando o indicador da
barra de deslocamento desaparecer.

A imagem que apareceu no ecrd quando
carregou com forga em PHOTO fica gravada
no “Memory Stick”.

Selector POWER/
Interruptor POWER

Pauss
o= OFF(CHC)

o (CAMERA

MEMORY/
NETWORK

[a] Numero aproximado de imédgenes que
pueden grabarse en el “Memory Stick” *

[b] Numero de la carpeta que se esta utilizando
para la grabacién

* Indicacion del numero de imagenes fijas
grabables

Dependiendo del ajuste de calidad de imagen y

la complejidad del motivo, es posible que no

cambie la indicacién del nimero restante de

imégenes fijas que se pueden grabar incluso

después de grabar una imagen.

Si el nimero de imédgenes restantes es superior a

9999, aparecera el indicador >9999 en la pantalla.

N\

-[a]

B0

Cidoo FINE
(]

G

L o]

Ciéoo FINE 1IN

2 3
D

PHOTO

101

[a] Numero aproximado de imagens que pode
gravar no “Memory Stick”*

[b] Numero da pasta actualmente utilizada para
gravagao

* A indicacao do niumero de imagens fixas que
é possivel gravar

Dependendo da programacéo da qualidade da

imagem e da complexidade do motivo, a

indicagdo do ntimero restante de imagens fixas

que é possivel gravar, pode ndo mudar mesmo

que grave uma imagem.

Se o ntimero restante for superior a 9999, o

indicador >9999 aparece no ecra.



Grabacién de imagenes fijas en
un “Memory Stick” — Grabacién
de fotos en la memoria

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” - Gravacao de
fotografia na memoria

Puede grabar imagenes fijas en un “Memory
Stick” durante la grabacion de cintas o en
modo de espera de grabacién

Para obtener informacion detallada, consulte la
pagina 61.

Cuando el selector POWER esta ajustado en

MEMORY

Las siguientes funciones no se pueden utilizar:

—Zoom digital

- Super NightShot

— Color Slow Shutter

—Modo panoramico

— Aumento gradual/desvanecimiento

— Efectos de imagen

— Efectos digitales

—SPORTS de PROGRAM AE (El indicador
parpadea.)

- Titulos

- SteadyShot

Al guardar datos de imagenes fijas
No se puede desconectar la alimentacién ni
pulsar PHOTO.

Si pulsa PHOTO en el mando a distancia
Cuando pulsa este botdn, la videocdmara graba
inmediatamente la imagen que se encuentra en la
pantalla.

Si pulsa el boton PHOTO ligeramente en el
paso 1

La imagen parpadea momentdneamente. Esto no
significa un funcionamiento defectuoso.

Datos de grabacion

Los datos de grabacion (fecha/hora o diversos
ajustes de grabacion) no se muestran durante la
grabacion, si bien se graban automaticamente en
el “Memory Stick”. Para verlos, pulse DATA
CODE durante la reproduccion. Para esta
operacién también puede utilizar el mando a
distancia (pag. 54).

Si graba imagenes fijas mientras el selector
POWER esta en la posicion MEMORY

El angulo de vision supera ligeramente al de la
camara cuando el selector POWER esté en la
posicion CAMERA.

Pode gravar imagens fixas num “Memory
Stick” durante a grava¢ao em cassete ou no
modo de espera de gravacao

Para obter informacdes, consulte a pagina 61.

Se o interruptor POWER estiver na posicao
MEMORY

Nao pode utilizar as seguintes fungdes:

— Zoom digital

- Super Filmagem nocturna

— Obturagéo lenta a cores

—Modo 16:9

—Fader

— Efeito de imagem

— Efeito digital

—SPORTS de PROGRAM AE (o indicador pisca.)
- Titulo

- SteadyShot

Enquanto guarda dados de imagens fixas
Nao pode desligar a cAmara nem carregar em
PHOTO.

Se carregar em PHOTO no telecomando
Se carregar neste botdo, a cimara de video grava
imediatamente a imagem que estiver no ecra.

Se carregar ligeiramente em PHOTO no Passo
1

A imagem pisca momentaneamente. Isso ndo é
sinénimo de avaria.

Dados da gravagao

Os dados da gravagao (data/hora ou varias
programagdes, quando gravadas) ndo aparecem
durante a gravagao. No entanto, sdo gravados

automaticamente no “Memory Stick”. Para ver os

dados gravados, carregue em DATA CODE
durante a reproducdo. Também pode utilizar o
telecomando para esta operagio (p. 54).

Se gravar imagens fixas com o interruptor
POWER na posicao MEMORY

O angulo de visdo é ligeiramente maior do que o
angulo de visdo existente quando o interruptor
POWER estéd na posicio CAMERA.
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Grabacién de iméagenes fijas en Gravar imagens fixas num

un “Memory Stick” — Grabacién “Memory Stick” - Gravacao de
de fotos en la memoria fotografia na memoria
Grabacién de imagenes de Gravar imagens sem
forma continua interrupcoes
Las iméagenes fijas se pueden grabar Pode gravar imagens fixas sem interrupgoes.
continuamente. Antes de realizar la grabacion, Antes de gravar, seleccione um dos trés modos

seleccione uno de los tres modos que se describen  descritos abaixo nas programagdes do menu.
a continuacién en los ajustes del mend.
NORMAL [a] (&)

NORMAL [a] ( &) A camara de video filma até quatro imagens fixas
La videocdmara podra grabar hasta cuatro de tamanho 1600 x 1200 ou 25 imagens fixas de
imdgenes fijas de un tamafio de 1 600 x 1200 625  tamanho 640 x 480, em intervalos de cerca de 0,5
imégenes fijas de un tamafio de 640 x 480 a segundos.

intervalos de aproximadamente 0,5 segundo.
HIGH SPEED [a] ( 2 )

HIGH SPEED [a] ( 2y ) A camara de video filma até 32 imagens fixas de
La videocamara podra grabar hasta 32 imagenes tamanho 640 x 480 em intervalos de cerca de 0,07
fijas de un tamafio de 640 x 480 a intervalos de segundos.

aproximadamente 0,07 segundo.
EXP BRKTG [b] (BRK)

EXP BRKTG [b] (BRK) A camara de video filma automaticamente trés
La videocamara guarda automaticamente tres imagens, com exposigoes diferentes, em
imagenes a intervalos de aproximadamente 0,5 intervalos de cerca de 0,5 segundos.

segundo con exposiciones distintas.

[b]

El selector POWER debe ajustarse en O interruptor POWER tem de estar na posicao
MEMORY). MEMORY).
Realice esta operacion utilizando el panel Toque no painel para activar.

sensible al tacto.
(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL. (2) Carregue em MENU.
(2) Pulse MENU. (3)Seleccione STILL SET em e carregue em
(3)Seleccione STILL SET en y pulse EXEC. EXEC.
(4) Seleccione BURST y pulse EXEC. (4) Seleccione BURST e depois carregue em
EXEC.
MEM SET 1
T STILL SET
@ [BURST _ JOFF ]
Lo UALITY NORMAL
[E)« IMAGESIZE  HIGH SPEED
L] EXP BRKTG
=l




Grabacién de imagenes fijas en
un “Memory Stick” — Grabacién
de fotos en la memoria

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” - Gravacao de
fotografia na memoria

(5) Seleccione el modo deseado y, a continuacién,
pulse EXEC.

(6) Pulse EXIT para que desaparezca la pantalla
del menu.

(7) Pulse PHOTO a fondo.

(5) Seleccione o modo que quiser e depois
carregue em EXEC.

(6) Carregue em EXIT para fazer desaparecer o
menu.

(7) Carregue com forca em PHOTO.

Numero de imagenes fijas en la grabacion
continua

El niimero de imégenes fijas que podra tomar
continuamente dependera del tamafio de las
imégenes y de la capacidad del “Memory Stick”.

Durante la grabacion continua de imagenes
El flash no funcionara.

Cuando grabe mediante el autodisparador o
el mando a distancia

La videocdmara graba automaticamente hasta
alcanzar el niimero méaximo de imagenes fijas.

Cuando se selecciona HIGH SPEED
Pueden producirse parpadeos o cambios de
color.

Si la capacidad restante en el “Memory Stick”
no es suficiente para tres imagenes

EXP BRKTG no funciona. Aparece “™N FULL” si
pulsa PHOTO.

Efecto de EXP BRKTG

Es posible que el efecto de EXP BRKTG no se
aprecie en la pantalla.

Se recomienda visualizar las imdgenes en un
televisor o en el ordenador para comprobar el
efecto.

Cuando se selecciona NORMAL o HIGH SPEED
La grabacién continuara hasta que alcance el
numero maximo de imagenes fijas mientras se
pulsa PHOTO a fondo.

Numero de imagens fixas em filmagem
continua

O ntimero de imagens fixas que pode filmar sem
interrupgoes depende do tamanho da imagem e
da capacidade do “Memory Stick”.

Enquanto esta a gravar imagens sem
interrupgoes
O flash néo funciona.

Se filmar com o temporizador automatico ou
com o telecomando

A camara de video grava automaticamente até
atingir o nimero maximo de imagens fixas.

Quando HIGH SPEED esta seleccionado
As cores tremem ou sofrem alteragdes.

Se a capacidade restante do “Memory Stick”
ja ndo chegar para trés imagens

EXP BRKTG ndo funciona. “J] FULL” aparece
no ecra se carregar em PHOTO.

Efeito de EXP BRKTG

O efeito de EXP BRKTG pode nao se notar no
ecra.

Para ver o efeito, recomendamos que visualize as
imagens no televisor ou no computador.

Quando NORMAL ou HIGH SPEED esta
seleccionado

Enquanto estiver a carregar com forca em
PHOTO, a gravagao continua até atingir o
nimero maximo de imagens fixas.
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Grabacién de iméagenes fijas en
un “Memory Stick” — Grabacién
de fotos en la memoria

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” - Gravacao de
fotografia na memoria

Grabacion de imagenes con el
flash

El selector POWER debe ajustarse en
(MEMORY) 0 en (CAMERA).

Si pulsa PHOTO, el flash se elevara
autométicamente para dispararse. El ajuste
predeterminado es automatico (sin indicador).
Para cambiar el modo de flash, pulse % (flash)
repetidamente hasta que aparezca el indicador de
modo de flash en la pantalla. No puede utilizar
esta funcion cuando grabe imédgenes en
movimiento.

Cada vez que pulse % (flash), el indicador
cambiara de la forma siguiente:
|—> 4 » & — AUTO (sin indicador)—|

Cuando ajuste RED EYE R en en ON en los
ajustes del men, el indicador cambia de la forma
siguiente:

|—'O—>Oi—>®—|

4  Flash forzado: El flash se disparara
independientemente del
brillo ambiental.

© Reduccién automética del fenémeno de

0jos rojos: El flash se disparara antes
de la grabacién para
reducir los ojos rojos.

© % Reduccién forzada del fenémeno de ojos

rojos: El flash se dispara antes de
la grabacién para reducir
el fenémeno de ojos rojos
independientemente del
brillo que haya en el
entorno.

®% Sin flash: El flash no se disparara.

Gravar imagens com o flash

O interruptor POWER tem de estar na posigdo
(MEMORY) ou (CAMERA).

Se carregar em PHOTO, o flash surge
automaticamente para disparar. A programacio
predefinida é auto (sem indicador). Para mudar
de modo de flash, carregue varias vezes em %
(flash) até que o indicador do modo de flash
apareca no ecra. Nao pode utilizar esta funcio
enquanto estiver a gravar imagens em
movimento.

4 (flash)/(flash)

Cada vez que carrega em % (flash), o indicador
muda da seguinte maneira:
|—' 4 — % — AUTO (Sem indicador)—|

Quando selecciona RED EYE R em @) para ON
nas programagdes do menu, o indicador muda
da seguinte forma:

»r O >0 45 > B
[ ]

%  Flash forgado: O flash dispara
independentemente da luz

ambiente.
© Reducio automatica do efeito de olhos
vermelhos: O flash dispara antes da

gravagao para reduzir o
efeito de olhos vermelhos.
© % Redugao forcada do efeito de olhos

vermelhos: O flash dispara antes da
gravagao para reduzir o
efeito de olhos vermelhos
independentemente da luz
ambiente.

® Sem flash: O flash néo dispara.



Grabacién de imagenes fijas en
un “Memory Stick” — Grabacién
de fotos en la memoria

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” - Gravacao de
fotografia na memoria

El flash se ajusta automaticamente al brillo
apropiado. También puede cambiar FLASH LVL
en al brillo deseado en los ajustes del menti.
Intente grabar varias imagenes para encontrar el
ajuste mds apropiado para FLASH LVL.

Notas

e Limpie la superficie del flash si esta sucia, ya
que puede que no dispare luz suficiente.

¢ La distancia de grabacién recomendada
utilizando el flash incorporado es de 0,3 m a
2,5m

* Si coloca la cubierta del objetivo (suministrada)
0 un objetivo de conversién (opcional), la
sombra de las mismas puede aparecer en la
imagen.

* No podra utilizar un flash externo (opcional) y
el flash incorporado al mismo tiempo.

* La reduccién automatica (@) y forzada del
fenémeno de ojos rojos (@ %) puede no
producir los resultados deseados dependiendo
de las diferencias individuales, la distancia
hasta el sujeto, si el sujeto no mira hacia el
destello preliminar u otras condiciones.

¢ El efecto del flash puede no ser del todo
aparente cuando utilice el flash forzado en un
lugar con mucha luz.

® Al grabar con el flash, la preparacién de la
siguiente grabacion toma mas tiempo. Esto se
debe a que la videocamara empieza a cargar
energia para disparar después de que emerge el
flash.

* La ldmpara de carga del flash parpadea
mientras se carga la energia para disparar. Una
vez que se haya completado la carga, la
lampara de carga del flash se ilumina.

* Si no resulta facil enfocar automaticamente un
motivo, por ejemplo, cuando grabe en la
oscuridad, utilice HOLOGRAM AF (pég. 148) o
la informacién sobre distancia focal (pag. 82)
para enfocar manualmente.

* Cuando emerja el flash, es posible que choque
contra el accesorio colocado encima de la
zapata para accesorios inteligentes segtin el
accesorio que se esté utilizando. En tal caso,
ajuste el flash incorporado en ® (Sin flash). De
este modo, si utiliza el flash externo, el flash
incorporado no emergera.

O flash é automaticamente regulado para a
luminosidade apropriada. Nas programagdes do
menu, também pode alterar FLASH LVL em
para obter a luminosidade pretendida. Tente
gravar vdrias imagens para encontrar a
programacao mais apropriada para FLASH LVL.

Notas

* Retire a sujidade (se existir) da superficie do
flash. Se a superficie do flash estiver escurecida
ou granulosa devido a sujidade aquecida pela
funcdo de strobe, o flash pode nédo emitir luz
suficiente.

* Se utilizar o flash incorporado, a distancia de
filmagem recomendada é 0,3 m a 2,5 m.

® A colocagdo da proteccdo da objectiva
(fornecida) ou de uma lente de conversao
(opcional) pode provocar o aparecimento de
sombras.

*Nao pode utilizar um flash externo (opcional) e
o flash incorporado a0 mesmo tempo.

¢ A reducdo do efeito de olhos vermelhos (@) e a
redugdo forcada do efeito de olhos vermelhos
(© %) podem néao produzir o efeito desejado,
consoante as diferengas individuais, a distancia
a que esta do motivo, o facto da pessoa nao
olhar para o flash de pré-gravagao ou outras
condigdes.

® Pode nao ser facil obter um efeito de flash, se
utilizar um flash forcado num local com muita
luminosidade.

* Em gravagdes com o flash, a preparagdo para a
préxima filmagem é mais demorada. Isto
porque a camara de video comega a carregar a
energia de disparo depois do flash surgir.

¢ O indicador luminoso de carga do flash pisca
enquanto a energia do disparo esté a carregar.
Depois do carregamento estar completo, o
indicador luminoso de carga do flash acende-
se.

* Se tiver dificuldades em focar automaticamente
0 motivo, por exemplo, em gravagoes
nocturnas, utilize HOLOGRAM AF (p. 148) ou
a informagéo de distancia de focagem (p. 82)
para focar manualmente.

* Quando o flash surgir, pode ficar encostado ao
acessério montado na base inteligente,
dependendo do acessério utilizado nessa altura.
Neste caso, regule o flash incorporado para ®
(sem flash). Quando utilizar o flash externo, o
flash incorporado nao é activado.
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Grabacién de iméagenes fijas en
un “Memory Stick” — Grabacién
de fotos en la memoria

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” - Gravacao de
fotografia na memoria

El flash no destellara aunque haya
seleccionado el modo automéaticoy ©
(reduccién automatica del fenémeno de ojos
rojos) durante las operaciones siguientes:
—NightShot

—SPOTLIGHT de PROGRAM AE
—SUNSETMOON de PROGRAM AE
—LANDSCAPE de PROGRAM AE

— Exposicién manual

—Medidor de punto flexible

Durante la grabacion continua de imagenes
El flash no funcionara.

Grabacion con iluminacion
auxiliar - HOLOGRAM AF

HOLOGRAM AF es una fuente de iluminaciéon
auxiliar para enfocar motivos en lugares oscuros.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Ajuste HOLOGRAM F en en AUTO en los
ajustes del menti. (El ajuste predeterminado es
AUTO.)

Cuando aparezca déon en la pantalla en un lugar
oscuro, pulse PHOTO ligeramente. A
continuacion, el emisor HOLOGRAM AF (de
enfoque automatico con holograma) emite
automaticamente una iluminacién auxiliar hasta
que se enfoque el motivo.

O flash néo dispara mesmo se seleccionar auto

e O (reducdo automética do efeito de olhos

vermelhos) durante as seguintes operacoes:

- Filmagem nocturna

—SPOTLIGHT de PROGRAM AE

—SUNSETMOON de PROGRAM AE

—LANDSCAPE de PROGRAM AE

— Exposicdo manual

—Medidor flexivel da intensidade de luz de um
ponto

Enquanto esta a gravar imagens sem
interrupgdes
O flash nédo funciona.

Filmar com uma luz auxiliar
— HOLOGRAM AF

HOLOGRAM AF é uma fonte de luz auxiliar
utilizada para focar motivos no escuro.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
MEMORY).

Regule HOLOGRAM F em para AUTO nas
programagdes do menu. (A programagio
predefinida é AUTO.)

Se déon aparecer no ecrd, no escuro, carregue
ligeiramente em PHOTO. O emissor
HOLOGRAM AF emite automaticamente uma
luz auxiliar até focar o motivo.

Emisor de enfoque
automatico con holograma
(HOLOGRAM AF)/

Emissor HOLOGRAM AF



Grabacién de imagenes fijas en
un “Memory Stick” — Grabacién
de fotos en la memoria

Gravar imagens fixas num
“Memory Stick” - Gravacao de
fotografia na memoria

Acerca de HOLOGRAM AF
“HOLOGRAM AF (Enfoque automatico con
holograma)”, una aplicacién de hologramas de
laser, es un nuevo sistema 6ptico de enfoque
automatico que permite grabar imagenes en
lugares oscuros. El sistema presenta una
radiacién mds suave que los diodos
electroluminiscentes o las lamparas y LED de alto
brillo y satisface la especificacion de Clase 1 de
laser (*) y con ello proporciona mas seguridad a
los ojos humanos.

No habra ningtn riesgo si se mira directamente
al emisor de HOLOGRAM AF de cerca. Sin
embargo, se recomienda no hacerlo, porque se
pueden experimentar efectos tales como varios
minuto de imagen residual y deslumbramiento
como los que ocurren después de contemplar el
destello de un flash.

* HOLOGRAM AF satisface la Clase 1 (base de
tiempo de 30 000 segundo), que se especifica en
todas las normas industriales de la JIS (Jap6n),
IEC (Unién Europea) y FDA (EE.UU.).

Al cumplir estas normas, se garantiza que el
producto es seguro, en el caso de que una
persona observe la luz laser directamente o a
través de un objetivo durante 30 000 segundo.

Notas

* Si se coloca un objetivo de conversion
(opcional), se puede obstruir la luz de
HOLOGRAM AF y dificultar el enfoque.

¢ Sino llega iluminacién suficiente hasta el
motivo, aunque HOLOGRAM AF emita luz (la
distancia de grabacién recomendada es de
2,5 m), el motivo no se enfocara.

HOLOGRAM AF no emite luz en los casos
siguientes:

—Cuando el selector POWER estd en CAMERA.
—NightShot

- El flash esta ajustado a ® (sin flash)
—SUNSETMOON de PROGRAM AE

- LANDSCAPE de PROGRAM AE

- Enfoque manual

- Enfoque por puntos

— Grabacion continua de fotos

Sobre HOLOGRAM AF

“HOLOGRAM AF (focagem automatica)”, uma
aplicagdo de hologramas laser, é um sistema
6ptico de focagem automatica que permite filmar
imagens fixas no escuro. Com um nivel de
radiacdo inferior aos LEDs ou lampadas de
grande luminosidade convencionais, o sistema
estd em conformidade com a especificagdo de
Classe 1 Laser (*) e, como tal, permite uma maior
proteccdo do olho humano.

Olhar directamente para o emissor HOLOGRAM
AF, de perto, ndo representa qualquer risco de
seguranga. No entanto, ndo deve fazé-lo porque
pode experimentar efeitos como, por exemplo,
varios minutos de imagem residual e
ofuscamento, que costumam acontecer depois de
olhar para a luz de um flash.

* HOLOGRAM AF cumpre os critérios da Classe
1 (critérios de tempo de 30.000 segundos)
especificados em todas as normas de industria
JIS (Japao), IEC(UE) e FDA(EUA).

Ao cumprir estas normas, este produto laser é
seguro, na condicdo de que o ser humano olhe
para a luz laser, directamente ou através de
uma objectiva, durante 30.000 segundos.

Notas

® Ao colocar uma lente de conversao (opcional)
pode obstruir a luz HOLOGRAM AF e
dificultar a focagem.

® Se 0 motivo ndo estiver suficientemente
iluminado, mesmo com a luz do emissor
HOLOGRAM AF (a distancia de filmagem
recomendada é de 2,5 m), o motivo ndo é
focado.

O HOLOGRAM AF nao emite luz nos seguintes

casos:

—Se o interruptor POWER estiver na posicdo
CAMERA.

- Filmagem nocturna

- O flash esta regulado para & (sem flash).

—SUNSETMOON de PROGRAM AE

- LANDSCAPE de PROGRAM AE

— Focagem manual

— Focagem de um ponto

- Gravagdo continua de fotografias
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Grabacion de una
imagen desde una cinta
como una imagen fija

Gravar uma imagem a
partir de uma cassete
como uma imagem fixa

La videocamara puede leer datos de imagenes en
movimiento grabadas en una cinta y grabarlos
como imagenes fijas en un “Memory Stick”.

El tamafo de imagen se fija automaticamente en
640 x 480.

Antes de su utilizacion
Inserte un “Memory Stick” y el videocasete
grabado en la videocdmara.

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse [=1]. Se reproduciré la imagen grabada
en la cinta.

(2)Mantenga pulsado PHOTO suavemente y
compruebe la imagen. La imagen que aparece
en la cinta se congela y aparecera el indicador
CAPTURE en la pantalla. La grabacién atin no
se inicia.

Para cambiar la imagen seleccionada, suelte
PHOTO, seleccione otra imagen fija y después
mantenga PHOTO ligeramente pulsado.

(3) Pulse PHOTO a fondo. La grabacion finaliza
cuando desaparece el indicador desplazable
de la barra. La imagen que se muestra en la
pantalla cuando pulsa PHOTO a fondo se
graba en el “Memory Stick”.

A camara de video pode ler dados de imagens
em movimento gravados numa cassete e grava-
los como imagens fixas num “Memory Stick”.
O tamanho da imagem é automaticamente
programado para 640 x 480.

Antes da operacao
Introduza o “Memory Stick” e a cassete gravada
na camara de video.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em [ 1]. A imagem gravada na
cassete é reproduzida.

(2) Carregue ligeiramente sem soltar PHOTO e
verifique a imagem. A imagem da cassete fica
congelada e o indicador CAPTURE aparece
no ecra. A gravagao ndo comeca de imedjiato.
Para alterar a imagem seleccionada, solte
PHOTO, seleccione novamente uma imagem
fixa e carregue levemente sem soltar PHOTO.

(3) Carregue com forca em PHOTO. A gravagdo
termina quando o indicador da barra de
deslocamento desaparecer. A imagem que
apareceu no ecra quando carregou com forga
em PHOTO fica gravada no “Memory Stick”.

N\
Cew FINE 12 ]
CAPTURE
101
Céo FINE 1L
101

S




Grabacion de una imagen desde
una cinta como una imagen fija

Gravar uma imagem a partir de uma

cassete como uma imagem fixa

Sonido grabado en la cinta
No se puede grabar sonido de la cinta.

Titulos grabados en la cinta
No es posible grabar los titulos.

Caodigos de datos grabados en la cinta

Los cédigos de datos grabados en la cinta no se

pueden grabar en el “Memory Stick”. La fecha y
la hora se pueden grabar en el “Memory Stick”.

Los ajustes varios no se graban.

Cuando pulsa PHOTO en el mando a distancia
Cuando pulsa este botdn, la videocdmara graba

inmediatamente la imagen que se encuentra en la

pantalla.

Grabacién de imagenes fijas
desde otro equipo

Puede utilizar el cable de conexién de audio/
video o el cable i.LINK. Conecte el equipo como
se ilustra en las paginas 113 y 114.

Cuando realice la conexién mediante el cable de
conexion de audio/video, ajuste DISPLAY en
en LCD en los ajustes del mend. (El ajuste
predeterminado es LCD.)

El selector POWER debe ajustarse en .

(1) Reproduzca la cinta grabada en la
videograbadora o encienda el televisor para
ver el programa deseado.

Se muestra la imagen del otro equipo en la
pantalla.

(2) Busque el punto en el que desee realizar la
grabacién y siga los pasos 2 y 3 de la pagina
150.

Nota

Es posible que las imdgenes no se importen
correctamente o que se graben imagenes
distorsionadas cuando graba con una cinta que
ha sido utilizada para copiar varias veces y se
encuentra en mal estado.

Som gravado na cassete
Nao pode gravar o som da cassete.

Titulo gravado na cassete
Nao pode gravar os titulos.

Codigos de dados gravados na cassete

Os codigos de dados gravados na cassete ndo
podem ser gravados no “Memory Stick”. Se a
data/hora estiverem gravadas no “Memory
Stick”, também sido gravadas. As varias
programacdes nao sdo gravadas.

Se carregar em PHOTO no telecomando

Se carregar neste botdo, a camara de video grava

imediatamente a imagem que estiver no ecra.

Gravar uma imagem fixa a
partir de outro equipamento

Pode utilizar o cabo de ligacdo de A/V ou o cabo
i.LINK. Ligue o equipamento tal como ilustrado

nas paginas 113 e 114.
Se utilizar o cabo de ligagdo de A/V, programe

DISPLAY em [ETc] para LCD nas programagdes do

menu. (A programacao predefinida é LCD.)

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

(1)Reproduza a cassete gravada no

videogravador ou ligue o televisor para ver o

programa desejado.

A imagem do outro equipamento aparece no

ecra.

(2) No ponto onde quer gravar, siga os Passos 2 e

3 da pagina 150.

Nota

Quando grava a partir da cassete copiada vérias

vezes e o0 estado de reprodugdo é de ma

qualidade, as imagens podem néo ser importadas

adequadamente ou podem ser gravadas de
forma distorcida.
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Superposicion de una imagen
fija de un “Memory Stick” en
una imagen - MEMORY MIX

Sobrepor uma imagem fixa
no “Memory Stick” a uma
imagem - MEMORY MIX

Puede superponer una imagen fija que ha
grabado con el “Memory Stick” sobre la imagen
en movimiento que graba. No puede
superponer una imagen fija en una cinta
donde ya ha finalizado la grabacion. Puede
grabar las imagenes superpuestas en una cinta o
en un “Memory Stick”. Sin embargo, s6lo puede
grabar imagenes fijas superpuestas en un
“Memory Stick”.

C. CHROM (clave de croma de la videocamara)
Se puede superponer una imagen en movimiento
sobre otra imagen fija, para utilizarla como
fondo. Grabe el motivo sobre un fondo azul. Sélo
el drea azul de la imagen en movimiento se
intercambia con una imagen fija.

M. LUMI (clave de luminancia de memoria)
Puede intercambiar un drea mas brillante de una
imagen fija, como una ilustracion escrita a mano
o un titulo, con una imagen en movimiento. Para
utilizar esta funcién, se recomienda la grabaciéon
de un titulo en el “Memory Stick” antes de un
viaje o un acontecimiento.

M. CHROM (clave de croma de memoria)
Puede intercambiar tinicamente el 4rea azul de
una imagen fija, como una ilustracién o un
fotograma con una imagen en movimiento.

M. OVERLAP (superposiciéon de memoria)

Con la videocdmara puede hacer que una imagen
en movimiento aparezca gradualmente sobre una
imagen fija grabada en un “Memory Stick”. Sélo
puede utilizar M.OVERLAP cuando el selector
POWER se ha ajustado en CAMERA.

Pode sobrepor uma imagem fixa gravada no
“Memory Stick” a parte superior da imagem em
movimento que esta a gravar. Nado pode
sobrepor uma imagem fixa na cassete em que
ja terminou a gravacao. Pode gravar as imagens
inseridas numa cassete ou num “Memory Stick”.
No entanto, s6 pode gravar as imagens fixas
sobrepostas no “Memory Stick”.

C. CHROM (Crominancia de cAmara)

Pode sobrepor uma imagem em movimento a
parte superior de uma imagem fixa, por
exemplo, uma imagem que possa ser utilizada
como fundo. Filme o motivo contra um fundo
azul. S6 a area azul da imagem em movimento é
trocada por uma imagem fixa.

M. LUMI (Luminancia de meméria)

Pode trocar a drea mais clara de uma imagem
fixa (como um desenho feito a mao ou um titulo)
por uma imagem em movimento. Para utilizar
esta funcdo, recomendamos que grave um titulo
no “Memory Stick” antes de uma viagem ou um
evento.

M. CHROM (Crominancia de memoria)

S6 pode trocar a drea azul de uma imagem fixa,
por exemplo, uma figura ou um fotograma, por
uma imagem em movimento.

M. OVERLAP (Sobreposigao de meméria)

Pode fazer com que a imagem em movimento
que esta a gravar com a camara de video apareca
na parte superior da imagem fixa gravada no
“Memory Stick”. S6 pode utilizar M.OVERLAP
quando o interruptor POWER estiver na posigdo
CAMERA.



Superposicion de una imagen fija

de un “Memory Stick” en una
imagen - MEMORY MIX

Sobrepor uma imagem fixa no
“Memory Stick” a uma imagem

- MEMORY MIX

C. CHROM Imagen fija/  Imagen en movimiento/
Imagem fixa Imagem em movimento
CAM«M -
CHROM
-
Azul/Azul
M. LUMI Imagen fija/  Imagen en movimiento/
Imagem fixa Imagem em movimento
MeCAM HAPPY
LUMI BIRTHDAY
M. CHROM Imagen fija/  Imagen en movimiento/
Imagem fixa  Imagem em movimento
M«<CAM
CHROM
Azul/Azul
M. OVERLAP Imagen fija/
Imagem fixa
OVER-
LAP

Notas

* No puede utilizar MEMORY MIX para
imédgenes en movimiento grabadas en un
“Memory Stick”.

* Cuando la imagen fija en superposicion tiene
una gran cantidad de color blanco, es posible
que la imagen en miniatura de la misma no sea
clara.

¢ Cuando utiliza MEMORY MIX en modo de
espejo (pag. 42), la imagen en la pantalla de
cristal liquido aparece normal sin que quede
invertida.

Datos de imagenes modificados con el
ordenador

Es posible que no pueda reproducir en la
videocdmara las imdgenes modificadas con el
ordenador.

Notas

* Néao pode utilizar MEMORY MIX com as
imagens em movimento gravadas num
“Memory Stick”.

* Se a imagem fixa sobreposta tiver muito branco,
a miniatura da imagem pode néo ficar nitida.

® Quando utiliza MEMORY MIX no modo de
imagem reflectida (p. 42), a imagem aparece no
ecrd LCD normalmente sem estar invertida.

Dados de imagem modificados com o
computador

Pode nao conseguir reproduzir as imagens
modificadas com o computador na cdmara de
video.
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Superposicion de una imagen fija
de un “Memory Stick” en una
imagen - MEMORY MIX

Sobrepor uma imagem fixa no
“Memory Stick” a uma imagem
- MEMORY MIX

El “Memory Stick” suministrado con su

videocamara puede almacenar 20 imagenes:

—Para M. CHROM: 18 imagenes (como un
fotograma) 101-0001~101-0018

—Para C. CHROM: dos imagenes (como un
fondo) 101-0019~101-0020

Imagenes de muestra

Las im4genes de muestra almacenadas en el
“Memory Stick” suministrado con la
videocdmara estan protegidas (pag. 179).

Grabacién de imagenes
superpuestas en una cinta

Antes de su utilizacion

¢ Inserte el “Memory Stick” que contenga
imégenes fijas en la videocamara.

¢ Inserte una cinta para grabacion en su
videocdmara.

El selector POWER debe ajustarse en

(CAMERA).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse EN y seleccione PAGE2.

(2) Pulse MEM MIX. Aparecera la imagen
grabada en el “Memory Stick” en la parte
inferior derecha de la pantalla.

(3) Pulse — (para ver la imagen anterior)/+ (para
ver la imagen siguiente) en la esquina inferior
derecha de la pantalla para seleccionar la
imagen fija que desea superponer.

(4) Pulse un modo deseado. La imagen fija se
superpone a la imagen en movimiento en el
modo de espera de grabacion.

O “"Memory Stick” fornecido com a camara de

video memoriza 20 imagens:

—Para M. CHROM: 18 imagens (como um
fotograma) 101-0001~101-0018

—Para C. CHROM: duas imagens (como um
fundo) 101-0019~101-0020

Imagens de exemplo

As imagens de exemplo guardadas no “Memory
Stick” fornecido com a camara de video estao
protegidas (p. 179).

Gravar imagens sobrepostas
numa cassete

Antes da operagao

e Introduza o “Memory Stick” com as imagens
fixas na cdmara de video.

e Introduza a cassete que quer gravar na cimara
de video.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(CAMERA).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN e seleccione PAGE2.

(2) Carregue em MEM MIX. A imagem gravada
no “Memory Stick” aparece no canto inferior
direito do ecra.

(3)Carregue em — (para ver a imagem anterior)/
+ (para ver a imagem seguinte) no canto
inferior direito do ecrd para seleccionar a
imagem fixa que quer sobrepor.

(4) Carregue no modo que quiser. A imagem fixa
é sobreposta a imagem em movimento
durante o modo de espera de gravacao.

( 2 N\
@ orFffuecav][over][® ok Imagen
Lo _Lap .
MEM S fija/
M1 X Gimouciron Imagem
fixa
\ 7




Superposicion de una imagen fija
de un “Memory Stick” en una
imagen - MEMORY MIX

Sobrepor uma imagem fixa no
“Memory Stick a uma imagem
- MEMORY MIX

(5) Pulse —/+ en la esquina inferior izquierda de
la pantalla para ajustar el efecto y después
pulse ¥ OK para volver a PAGE2.

C. CHROM — El esquema de color (azul)
del 4rea de la imagen en
movimiento que debe
intercambiarse con una
imagen fija

M. LUMI — El esquema de color

(brillante) del drea de la
imagen fija que debe

intercambiarse con una
imagen en movimiento

M. CHROM — El esquema de color (azul)

del area de la imagen fija
que debe intercambiarse
con una imagen en
movimiento

M. OVERLAP - No es necesario realizar

ningun ajuste
Utilice M.OVERLAP sélo si
el selector POWER se ajusta
en CAMERA.

(6) Pulse EXIT para volver a FN.
(7)Pulse START /STOP para iniciar la grabacién.

Para cambiar la imagen fija que
desee superponer

Pulse —/+ de la esquina inferior derecha antes del
paso 5.

Para cancelar MEMORY MIX
Pulse © OFF para volver a PAGE2.

(5) Carregue em —/+ no canto inferior esquerdo
do ecréd para ajustar o efeito e depois carregue
em <« OK para voltar a PAGE2.

C. CHROM — Esquema de cores (azul) da
area da imagem em
movimento que vai ser
trocada por uma imagem
fixa

M. LUMI — Esquema de cores (claro) da

area da imagem fixa que
vai ser trocada por uma
imagem em movimento

M.CHROM - Esquema de cores (azul) da

drea da imagem fixa que
vai ser trocada por uma
imagem em movimento

M. OVERLAP - Nao é necessario fazer

regulagoes

56 pode utilizar
M.OVERLAP se o
interruptor POWER estiver
na posicio CAMERA.

(6) Carregue em EXIT para voltar a FN.
(7) Carregue em START/STOP para comecar a
gravar.

Para alterar a imagem fixa que quer
sobrepor

Carregue em —/+ no canto inferior direito, antes
do Passo 5.

Para cancelar MEMORY MIX
Carregue em ¥ OFF para voltar a PAGE2.

Nota
No es posible volver a seleccionar el modo en el
paso 4. Pulse © OFF para volver a PAGE2.

Cuando seleccione M. OVERLAP
No podra cambiar la imagen fija ni el modo.

Durante la grabacion
No puede cambiar el modo.

Para grabar imagenes fijas en la cinta sin
modificarlas

Pulse —/+ en la esquina inferior izquierda de la
pantalla en el modo M. LUMI y siga hasta que el
indicador de barra en la parte derecha esté lleno.

Nota

No passo 4, ndo pode voltar a seleccionar o
modo. Carregue em < OFF para voltar a
PAGE2.

Se seleccionar M. OVERLAP
Nao pode alterar a imagem fixa nem o modo.

Durante a gravacao
Nao pode mudar o modo.

Para gravar imagens fixas como estao na
cassete

Carregue em —/+ no canto inferior esquerdo do
ecrd no modo M. LUMI e continue até a barra de
controlo a direita estar completa.
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Superposicion de una imagen fija
de un “Memory Stick” en una
imagen - MEMORY MIX

Sobrepor uma imagem fixa no
“Memory Stick” a uma imagem
- MEMORY MIX

Grabacidon de una imagen
superpuesta en un “Memory
Stick” como imagen fija

Antes de su utilizacion

Inserte el “Memory Stick” que contenga
imdgenes fijas en la videocdmara.

El tamaiio de iméagenes fijas se ajusta
automaticamente en 640 x 480.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel sensible
al tacto.

(1) Siga los pasos 1 a 6 en las paginas 154, 155.

(2) Pulse PHOTO a fondo para iniciar la
grabacion.
La grabacién finaliza cuando desaparece el
indicador desplazable de la barra. La imagen
que se muestra en la pantalla cuando pulsa
PHOTO a fondo se graba en el “Memory
Stick”.

Para cancelar MEMORY MIX
Pulse © OFF para volver a PAGE2.

Gravar uma imagem sobreposta
num “Memory Stick” como uma
imagem fixa

Antes da operacao

Introduza o “Memory Stick” com as imagens
fixas na camara de video.

O tamanho das imagens fixas é automaticamente
programado para 640 x 480.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Siga os Passos 1 a 6 nas paginas 154, 155.

(2) Para comecar a gravar carregue com forca em
PHOTO.
A gravacdo termina quando o indicador da
barra de deslocamento desaparecer. A
imagem que apareceu no ecra quando
carregou com forca em PHOTO fica gravada
no “Memory Stick”.

Para cancelar MEMORY MIX
Carregue em <« OFF para voltar a PAGE2.



Grabacion de fotos a Gravacao de fotografias

intervalos com intervalos
Puede realizar grabaciones a intervalos si ajusta Pode gravar com intervalos de tempo se
la videocamara para que grabe automaticamente programar a camara de video para gravar
imagenes fijas. automaticamente imagens fixas.
[al [al [a]
[b] [b]

[a] Grabacion de fotos en la memoria/
Gravagao de fotografia na meméria

[b] INTERVAL
El selector POWER debe ajustarse en O interruptor POWER tem de estar na posigao
(MEMORY). (MEMORY).
Realice esta operacion utilizando el panel Toque no painel para activar.
sensible al tacto.
(1) Carregue em FN para ver PAGEL.
(1) Pulse FN para que aparezca PAGEI1. (2) Carregue em MENU.
(2) Pulse MENU. (3) Coloque INT.R-STL em e depois
(3) Seleccione INT.R-STL en y,a carregue em EXEC.
continuacién, pulse EXEC. (4) Seleccione SET e depois carregue em EXEC.
(4) Seleccione SET y pulse EXEC. (5) Seleccione INTERVAL e depois carregue em
(5) Seleccione INTERVAL y pulse EXEC. EXEC.
(6) Seleccione el intervalo de tiempo deseado y, (6) Seleccione o intervalo de tempo que quiser e
a continuacién, pulse EXEC. depois carregue em EXEC.
(7) Pulse © RET. (7) Carregue em @ RET.
(8) Ajuste INT.R-STL en ON y pulse EXEC. (8) Coloque INT.R-STL na posi¢do ON e depois
(9) Pulse EXIT para volver a FN. carregue em EXEC.
El indicador INTERVAL MEM STILL (9) Carregue em EXIT para voltar a FN.
parpadea en la pantalla. O indicador INTERVAL MEM STILL pisca
(10) Pulse PHOTO a fondo. no ecra.
Se iniciard la grabacién de fotos a intervalos. (10) Carregue com forga em PHOTO.
El indicador INTERVAL MEM STILL se Comega a gravacdo de fotografias com
ilumina en la pantalla durante la grabacion intervalos.
de fotos a intervalos. O indicador INTERVAL MEM STILL

acende-se no ecrd durante a gravagdo de
fotografias com intervalos.

PHOTO

N
o1

MEM SET 2 MEM SET 2
W INT.R-STL W INT.R-STL
b IMIN @ [INTERVAL MIMN ]
=) = SMIN
=] £« 10MIN
= =
erc =

Para cancelar la grabacion de fotos a Para cancelar a gravacao de
intervalos fotografias com intervalos
Ajuste INT.R-STL en OFF. Coloque INT.R-STL em OFF.
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Grabacion de imagenes en
movimiento en un “Memory Stick”
- Grabacion de peliculas MPEG

Gravar imagens em movimento
num “Memory Stick”
- Gravagao de filmes MPEG

Puede grabar imagenes en movimiento con
sonido en un “Memory Stick” (MPEG MOVIE
EX).

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Pulse START/STOP.

La videocdmara inicia la grabacion y se enciende
la lampara de grabacién de la cdimara situada en
la parte frontal de la videocAmara.

Las imagenes y el sonido se graban hasta llenar la
capacidad restante del “Memory Stick”. Para
obtener mas informacién sobre el tiempo de
grabacién, consulte la pagina 141.

Pode gravar imagens em movimento com som
num “Memory Stick” (MPEG MOVIE EX).

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

Carregue em START/STOP.

A camara de video comega a gravar. Acende-se o
indicador luminoso de gravagdo na parte da
frente da cAmara.

As imagens e som sdo gravados até se esgotar a
capacidade do “Memory Stick”. Para obter mais
informacdes sobre o tempo de gravagao, consulte
a pagina 141.

a=50min

=1,0REC 0;00:00%
— [al

|44 2w

—[b]
ol [c]

[a] Tiempo de grabacion disponible en el “Memory Stick” /
Tempo de gravacao disponivel no “Memory Stick”
[b] Este indicador se muestra durante unos cinco segundo después de pulsar

START/STOP y no se graba./

Este indicador aparece durante cerca de cinco segundos, depois de ter carregado em
START/STOP. O indicador néo fica gravado.

[c] Numero de la carpeta que se esta utilizando para la grabacién/
Ntumero da pasta actualmente utilizada para gravagio

Para detener la grabacioén
Pulse START/STOP.

Para parar de gravar
Carregue em START/STOP.



Grabacion de imagenes en
movimiento en un “Memory Stick”
- Grabacién de peliculas MPEG

Gravar imagens em movimento
num “Memory Stick”
- Gravacao de filmes MPEG

Nota
El sonido se graba en modo monoaural.

Cuando el selector POWER esta ajustado en

MEMORY

Las siguientes funciones no se pueden utilizar:

—Zoom digital

—Super NightShot

—Color Slow Shutter

—Modo panordamico

— Aumento gradual/desvanecimiento

— Efectos de imagen

— Efectos digitales

—SPORTS de PROGRAM AE (El indicador
parpadea.)

— Titulos

- SteadyShot

Cuando utilice un flash externo (opcional)
Cuando grabe imdgenes en movimiento en el
“Memory Stick”, desconecte la alimentacién del
flash externo. De lo contrario podria grabarse el
sonido de carga del flash.

Fecha/hora de grabacion

La fecha y hora no se muestran durante la
grabacién. Sin embargo, se graban
automaticamente en el “Memory Stick”. Para
mostrar la fecha y hora de grabacioén, pulse
DATA CODE durante la reproduccién. No se
pueden grabar los ajustes varios (pag. 54).

Grabacion con autodisparador

Puede grabar imagenes en movimiento en el
“Memory Stick” con el autodisparador. Para
obtener informacién detallada, consulte la pagina
160.

Nota
O som é gravado em mono.

Se o interruptor POWER estiver na posicao
MEMORY

Nao pode utilizar as seguintes fungées:

— Zoom digital

- Super Filmagem nocturna

— Obturacao lenta a cores

—Modo 16:9

—Fader

— Efeito de imagem

— Efeito digital

—SPORTS de PROGRAM AE (o indicador pisca.)
- Titulo

- SteadyShot

Se utilizar um flash externo (opcional)
Desligue o flash externo quando estiver a gravar
imagens em movimento no “Memory Stick”.
Caso contrario, o som de carregamento do flash
pode ficar gravado.

Data/hora da gravagao

A data/hora ndo aparecem durante a gravagao.
No entanto, sao gravadas automaticamente no
“Memory Stick”. Para ver a data/hora gravadas,

carregue em DATA CODE durante a reprodugao.

Ha vérias programacdes que ndo podem ser
gravadas (p. 54).

Gravar com o temporizador
automatico

Pode gravar imagens em movimento no
“Memory Stick” utilizando o temporizador
automatico. Para obter informagoes, consulte a
pagina 160.
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Grabacion con
autodisparador

Gravar com o temporizador
automatico

Se pueden grabar imagenes fijas e imagenes en
movimiento en un “Memory Stick” con el
autodisparador. También se puede utilizar el
mando a distancia para realizar esta operacién.

START/STOP

Grabacion de una imagen fija

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN y seleccione PAGE2.

(2) Pulse SELFTIMER.
El indicador Q) (autodisparador) aparece en
la pantalla.

(3) Pulse EXIT para volver a FN.

(4) Pulse PHOTO a fondo.
El autodisparador iniciara la cuenta atras
desde 10 aproximadamente con un tono. En
los dltimos dos segundo, el tono sera mas
rapido, y después la grabacion se iniciara
automaticamente.

Grabacidon de imagenes en
movimiento

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Siga los pasos 1y 3 en “Grabacién de una
imagen fija”.

(2) Pulse START/STOP.
El autodisparador iniciara la cuenta atras
desde 10 aproximadamente con un tono. En
los dltimos dos segundo, el tono sera mas
rapido, y después la grabacién se iniciara
automaticamente.

Pode gravar imagens fixas e em movimento no
“Memory Stick” utilizando o temporizador
automatico. Também pode utilizar o
telecomando para esta operagao.

PHOTO

START/STOP

Gravar uma imagem fixa

O interruptor POWER tem de estar na posigao
MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN e seleccione PAGE2.

(2) Carregue em SELFTIMER.
O indicador Q) (temporizador automatico)
aparece no ecra.

(3)Carregue em EXIT para voltar a FN.

(4) Carregue com forga em PHOTO.
O temporizador automatico comeca a
contagem decrescente mais ou menos a partir
de 10 e ouve-se um sinal sonoro. Nos tltimos
dois segundos da contagem decrescente, o
sinal sonoro torna-se mais rapido e depois a
gravagao comega automaticamente.

Gravar uma imagem em
movimento

O interruptor POWER tem de estar na posigao
MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1)Siga os Passos 1 e 3 de “Gravar uma imagem
fixa”.

(2) Carregue em START/STOP.
O temporizador automatico comeca a
contagem decrescente mais ou menos a partir
de 10 e ouve-se um sinal sonoro. Nos tltimos
dois segundos da contagem decrescente, o
sinal sonoro torna-se mais rapido e depois a
gravacao comeca automaticamente.



Grabacidon con autodisparador

Gravar com o temporizador
automatico

Para detener la cuenta atras durante
la grabacién de una imagen en
movimiento

Pulse START /STOP. Para reanudarla, vuelva a
pulsar START/STOP.

Para cancelar el autodisparador

Si pulsa SELFTIMER en el modo de espera de la
videocdmara, el indicador &) (autodisparador)
desaparecera de la pantalla. No puede cancelar el
autodisparador mediante el mando a distancia.

Cuando haya finalizado la grabacién con
autodisparador
El autodisparador se cancela automaticamente.

Para parar a contagem decrescente
enquanto esta a gravar imagens em
movimento

Carregue em START/STOP. Para recomegar a
contagem decrescente, carregue novamente em
START/STOP.

Para cancelar o temporizador
automatico

Com a camara de video no modo de espera,
carregue em SELFTIMER e o indicador &
(temporizador automatico) desaparece do ecra.
Nao pode cancelar o temporizador automatico
com o telecomando.

Quando a gravacao com o temporizador
automatico estiver concluida

O temporizador automatico é automaticamente
cancelado.
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Grabacion de imagenes
_de una cinta como
imagenes en movimiento

Gravar uma imagem a
partir de uma cassete como
Imagem em movimento

La videocamara puede leer datos de imagenes en
movimiento grabadas en una cinta y grabarlos
como imagenes en movimiento en un “Memory
Stick”.

Antes de su utilizacion
Inserte la cinta grabada y un “Memory Stick” en
la videocamara.

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse [=1]. Se reproduciré la imagen grabada
en la cinta.

(2) Vuelva a pulsar 1] para detener la
reproduccién en la escena a partir de la cual
desee iniciar la grabacién.

(3) Pulse START/STOP. Las imagenes y el sonido
se graban en el “Memory Stick”. Para obtener
informacién detallada sobre el tiempo de
grabacién, consulte la pagina 141.

A camara de video pode ler dados de imagens
em movimento gravados numa cassete e grava-
los como imagens em movimento num “Memory
Stick”.

Antes da operagao
Introduza a cassete gravada e um “Memory
Stick” na camara de video.

O interruptor POWER tem de estar na posigdao
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em [ 1]. A imagem gravada na
cassete é reproduzida.

(2) Carregue novamente em [ 1| para fazer uma
pausa na reprodugao da cena em que quer
comegar a gravar.

(3)Carregue em START/STOP. As imagens e o
som sdo gravados no “Memory Stick”. Para
obter mais informacoes sobre o tempo de
gravagao, consulte a pagina 141.

3

@=50min @ @I B 0:15:42:43
[,0REC  0,00:03%
— [al

>l
S [b]

101 —[C]

S 3D,

[a] Tiempo de grabacién disponible en el “Memory Stick” /
Tempo de gravagao disponivel no “Memory Stick”
[b] Este indicador se muestra durante unos cinco segundo después de pulsar

START/STOP y no se graba./

Este indicador aparece durante cerca de cinco segundos, depois de ter carregado em
START/STOP. O indicador nao fica gravado.

[c] Numero de la carpeta que se estd utilizando para la grabacion/
Numero da pasta actualmente utilizada para gravagao

Para detener la grabacion
Pulse START/STOP.

Para parar de gravar
Carregue em START/STOP.

Notas

¢ El sonido grabado a 48 kHz se convertira a 32
kHz cuando grabe imédgenes de una cinta en el
“Memory Stick”.

¢ El sonido grabado en estéreo se convierte en
sonido monoaural al grabar de una cinta.

Notas

*Quando gravar imagens de uma cassete num
“Memory Stick”, o som gravado em 48 kHz é
convertido em 32 kHz.

*Na gravacao a partir de uma cassete, 0 som
gravado em estéreo é convertido em mono.



Grabacion de imagenes de una
cinta como imagenes en
movimiento

Gravar uma imagem a partir de
uma cassete como imagem em
movimento

Titulos grabados en la cinta
No es posible grabar los titulos.

Si aparece el indicador “] AUDIO ERROR”

Se ha grabado sonido que no se puede grabar con
la videograbadora. Conecte el cable de conexién
de audio/video para introducir imagenes de un
equipo externo utilizado para reproducir la
imagen (pag. 113).

Codigos de datos grabados en la cinta

Los cédigos de datos grabados en la cinta no
podrén grabarse en el “Memory Stick”.

La fecha y la hora de grabacién se pueden grabar
en el “Memory Stick”. Los ajustes varios no se
graban.

Grabacion de una imagen en
movimiento de otros equipos

Puede utilizar un cable de conexién de audio/
video o bien un cable i.LINK.

Conecte el equipo como se ilustra en las paginas
113y 114.

Cuando realice la conexién mediante el cable de
conexién de audio/video, ajuste DISPLAY en
en LCD en los ajustes del ment. (El ajuste
predeterminado es LCD.)

El selector POWER debe ajustarse en .

(1) Reproduzca la cinta grabada en la
videograbadora o encienda el televisor para
ver el programa deseado.

La imagen del otro equipo aparece en la
pantalla de cristal liquido o en el visor
electrénico.

(2) Pulse START/STOP en la escena donde desea
iniciar la grabacién.

Nota

Es posible que la grabacién se anule

inesperadamente o que se graben imagenes

distorsionadas en los casos siguientes:

—Cuando hay una parte en blanco en la cinta.

— Al grabar varias veces desde la cinta que se
utiliza para la copia y la cinta se encuentra en
un mal estado.

—Cuando la sefial de entrada estd desactivada.

Titulo gravado na cassete
Nao pode gravar os titulos.

Se aparecer o indicador “~] AUDIO ERROR”
Gravou-se som que ndo pode ser gravado pela
camara de video. Ligue o cabo de ligacio de A/V
para introduzir imagens de um equipamento
externo utilizado para reproduzir imagens

(p. 113).

Codigos de dados gravados na cassete

Os codigos de dados gravados na cassete ndo
podem ser gravados no “Memory Stick”.

A data/hora, se estiverem gravadas no “Memory
Stick”, também sdo gravadas. As varias
programagdes nio sdo gravadas.

Gravar uma imagem em
movimento a partir de outro
equipamento

Pode utilizar o cabo de ligagdo de A/V ou um
cabo i.LINK.

Ligue o equipamento tal como ilustrado nas
paginas 113 e 114.

Se utilizar o cabo de ligacdo de A/V, programe
DISPLAY em [T para LCD nas programacdes do
menu. (A programacao predefinida é LCD.)

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

(1)Reproduza a cassete gravada no
videogravador ou ligue o televisor para ver o
programa desejado.

A imagem do outro equipamento aparece no
ecrd LCD ou no visor electrénico.

(2) Carregue em START/STOP na cena em que
quer comegar a gravar.
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Nota

A gravacdo pode ser interrompida de forma

inesperada ou podem ser gravadas imagens

distorcidas nos seguintes casos:

—Quando existirem partes em branco numa
cassete.

—Quando gravar a partir de uma cassete copiada
varias vezes e o estado de gravagdo é de ma
qualidade.

—Se o sinal de entrada for cortado.



Grabacion de imagenes editadas
de una cinta como imagenes en
movimiento - Edicion digital de
programas (en un “Memory Stick”)

Gravar imagens editadas de uma
cassete como imagens em movimento
- Montagem de programas digitais
(num “Memory Stick™)

Puede duplicar las escenas seleccionadas
(programas) para editarlas en un “Memory
Stick”.

Creacién de un programa

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Inserte la cinta que desea reproducir y el
“Memory Stick” para grabar en la
videocdmara.

(2) Pulse EN para que aparezca PAGEL.

(3) Pulse MENU.

(4) Seleccione VIDEO EDIT en E1d y, a
continuacién, pulse EXEC.

(5) Seleccione MEMORY y pulse EXEC.

(6) Vuelva a pulsar IMAGESIZE para seleccionar
el tamafo deseado. El tamafio de imagen
cambia cada vez que pulsa IMAGESIZE.

(7)Siga los pasos 6 a 10 en las paginas 109 y 110.

Pode copiar cenas seleccionadas (programas)
para montagem num “Memory Stick”.

Criar um programa

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Introduza a cassete para reprodugao e o
“Memory Stick” para gravagao na cAmara de
video.

(2) Carregue em FN para ver PAGE].

(3) Carregue em MENU.

(4) Seleccione VIDEO EDIT em e carregue em
EXEC.

(5) Seleccione MEMORY e depois carregue em
EXEC.

(6) Volte a carregar em IMAGESIZE para
seleccionar o tamanho que quiser. O tamanho
da imagem muda sempre que carregar em
IMAGESIZE.

(7) Siga os passos 6 a 10 nas pdginas 109 e 110.

7

4

OTHERS
W DATA CODE
W' BEEP
= COMMANDER

1 DISPLAY
i [VIDEO EDITMRETURN
TAPE

=] MEMORY
e

\

N

5

VIDEO EDIT 0:32:30:14

=0 15sec T

MARK| [START| [IMAGE| [UNDO
IN SIZE

TOTAL 0:00:00

SCENE 0
4255575 5%%/%%%7%%%%33|
[m |[««3][>_u][pr|[@END]

y

Para finalizar la creacion de un
programa

Pulse < END.

El programa se guarda en la memoria hasta que
se expulse la cinta.

Para terminar a criacdo de
programas

Carregue em < END.

O programa fica memorizado até a cassete ser
ejectada.

Notas

* No es posible copiar los titulos, mostrar los
indicadores ni el contenido de la memoria de
casete.

* No puede utilizar la grabacién durante la
edicién digital de programas en un “Memory
Stick”.

Notas

* Nao pode copiar os titulos, os indicadores do
ecrd nem o conteiido da Meméria de cassete.

* Ndo pode fazer gravagdes durante a montagem
de programas digitais no “Memory Stick”.



Grabacion de imagenes editadas de
una cinta como imagenes en
movimiento - Edicion digital de
programas (en un “Memory Stick™)

Gravar imagens editadas de uma
cassete como imagens em movimento
- Montagem de programas digitais
(num “Memory Stick™)

En una parte vacia de la cinta
No es posible ajustar IN ni OUT.

Si existe una parte en blanco entre el punto IN
y el punto OUT en la cinta

Es posible que la duracién total no se muestre
correctamente.

Mientras crea un programa

Si expulsa el videocasete, aparece el indicador
NOT READY en la pantalla. El programa se
borrara.

Borrado del programa definido
Consulte “Borrado del programa definido” en la
pégina 110.

Borrado de todos los programas

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL1.

(2) Pulse MENU.

(3) Seleccione VIDEO EDIT en ETd y, a
continuacién, pulse EXEC.

(4) Seleccione MEMORY y pulse EXEC.

(5) Siga los pasos 2 a 4 de la pagina 111.

Ejecucion del programa
(Duplicacién en un “Memory
Stick™)

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL1.

(2) Pulse MENU.

(3) Seleccione VIDEO EDIT en y,a
continuacién, pulse EXEC.

(4) Seleccione MEMORY y pulse EXEC.

(5) Pulse START.

(6) Pulse EXEC.
La videocamara busca el principio del primer
programa y, a continuacion, inicia el proceso
de copia.
La marca de programa parpadea.
El indicador SEARCH aparece durante la
busqueda, el indicador EDITING, durante el
almacenamiento de datos en la videocdmara y
el indicador REC en la pantalla, durante la
copia en el “Memory Stick”.
Cuando termina la copia, la videocdmara se
detiene automaticamente.

Numa parte em branco da cassete
Nao pode programar IN ou OUT.

Se houver uma parte em branco entre os
pontos IN e OUT da cassete
O tempo total pode ndo aparecer correctamente.

Durante a criacao de um programa
Se ejectar a cassete, o indicador NOT READY
pode aparecer no ecra. O programa é apagado.

Apagar o programa criado
Consulte “Apagar o programa criado” na pagina
110.

Apagar todos os programas

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione VIDEO EDIT em e carregue em
EXEC.

(4) Seleccione MEMORY e depois carregue em
EXEC.

(5)Siga os Passos 2 a 4 na pagina 111.

Executar o programa (Copiar
num “Memory Stick”)

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione VIDEO EDIT em e carregue em
EXEC.

(4) Seleccione MEMORY e depois carregue em
EXEC.

(5)Carregue em START.

(6) Carregue em EXEC.
A camara de video procura o inicio do
primeiro programa e depois comeca a fazer
copias.
A marca do programa comeca a piscar.
O indicador SEARCH aparece durante a
procura, o indicador EDITING aparece
durante o registo de dados na camara de
video e o indicador REC aparece no ecra
durante a cépia no “Memory Stick”.
Quando a cépia termina, a camara de video
péra automaticamente.
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Grabacion de imagenes editadas de
una cinta como imagenes en
movimiento - Edicién digital de
programas (en un “Memory Stick™)

Gravar imagens editadas de uma
cassete como imagens em movimento
- Montagem de programas digitais
(num “Memory Stick™)

Para detener la copia

Pulse CANCEL.

El programa creado se graba en el “Memory
Stick” hasta el punto donde ha pulsado
CANCEL.

Para finalizar la edicion digital de
programas

La videocamara se detiene cuando el proceso de
copiado finaliza. A continuacién, la pantalla
vuelve a VIDEO EDIT en los ajustes del menti.
Pulse @ END para finalizar la funcién de
edicién digital de programas.

Para parar a copia

Carregue em CANCEL.

O programa que criou é gravado no “Memory
Stick” até ao ponto em que carregou em
CANCEL.

Para terminar a montagem de
programas digitais

A camara de video para quando termina a cépia.
Depois, volta a aparecer VIDEO EDIT nas
programagdes do menu.

Carregue em © END para terminar a fungao de
montagem de programas digitais.

Nota

Es posible que la grabacién se anule

inesperadamente o que se graben imagenes

distorsionadas en los casos siguientes:

— Cuando hay una parte en blanco en la cinta.

— Al grabar varias veces desde la cinta que se
utiliza para la copia y la cinta se encuentra en
un mal estado.

En la pantalla aparece el indicador NOT

READY cuando:

— Aun no se ha creado el programa para utilizar
la Edicién digital de programas.

—No hay ningtin “Memory Stick” insertado.
—La lengiieta de proteccién contra escritura del
“Memory Stick” esta ajustada en la posicion

LOCK.

Cuando el tiempo de grabacién disponible en
el “Memory Stick” no es suficiente

Aparece el indicador LOW MEMORY en la
pantalla. Sin embargo, puede grabar imagenes
hasta el momento indicado.

Cuando no se ha ajustado el programa
No se puede pulsar START.

Nota

A gravagao pode ser interrompida de forma

inesperada ou podem ser gravadas imagens

distorcidas nos seguintes casos:

—Quando existirem partes em branco numa
cassete.

—Quando gravar a partir de uma cassete copiada
varias vezes e o estado de gravagdo é de ma
qualidade.

O indicador NOT READY aparece no ecra

quando:

—O programa para a montagem de programa
digital ndo tiver sido criado.

—Naéo introduziu o “Memory Stick”.

— A patilha de protecgdo contra gravagio do
“Memory Stick” estd na posicao LOCK.

Se o tempo de gravacao disponivel no
“Memory Stick” nao for suficiente

O indicador LOW MEMORY aparece no ecra. No
entanto, pode gravar imagens até atingir o tempo
indicado no ecra.

Se nao tiver criado o programa
Nao pode carregar em START.



Cambio de la carpeta
de grabacion

Alterar a pasta de
gravacao

Puede crear varias carpetas, hasta “999MSDCF”,
en un “Memory Stick”.

Una vez que haya grabado muchos archivos de
imagen en el “Memory Stick”, puede clasificar
los archivos mediante varias carpetas para su
comodidad.

La carpeta “101MSDCF” se ajusta para la carpeta
de grabacién como ajuste predeterminado.

Creacion de una nueva carpeta

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse MENU.

(3) Seleccione NEW FOLDER en [(J y pulse
EXEC.

Pode criar varias pastas até “999MSDCF” num
“Memory Stick”.

Quando gravou muitos ficheiros de imagens
num “Memory Stick”, pode organizar os
ficheiros utilizando varias pastas de acordo com
as suas necessidades.

A pasta “101MSDCF” é a programacgao
predefinida para a pasta de gravacao.

Criar uma pasta nova

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(MEMORYD.

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione NEW FOLDER em e carregue
em EXEC.

MEM SET 1
W STILL SET
@ MOVIE SET
=2 FILE NO.
=

ETC

= [NEW FOLDER]ADD ]
[CJ4REC FOLDER RETURN

ADD FOLDER
102MSDCF

(4) Si selecciona ADD y pulsa EXEC se creara una
nueva carpeta. El nimero maximo+1 se
asigna a la carpeta recién creada. Para la
carpeta de grabacién se ajustara
automaticamente una carpeta recién creada.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar la creacién de una
nueva carpeta
Seleccione RETURN en el paso 4 y pulse EXEC.

(4) Seleccione ADD e depois carregue em EXEC.
Cria uma nova pasta. O nimero maximo+1 é
atribuido a pasta criada recentemente. Uma
pasta criada recentemente é programada de
forma automaética como a pasta de gravagao.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para anular a criacdo da nova pasta
Seleccione RETURN no Passo 4 e carregue em
EXEC.
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Cambio de la carpeta de
grabacioén

Alterar a pasta de gravacao

Seleccion de la carpeta de
grabacion

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.
(3) Seleccione REC FOLDER en y pulse EXEC.

Seleccionar a pasta de gravacao

O interruptor POWER tem de estar na posigao
MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione REC FOLDER em e carregue
em EXEC.

REC FOLDER
DATE:
102MSDCF  JUL 4 2003
103MSDCF 12:24:24PM
104MSDCF  FILES:
105MSDCF 40
106MSDCF

(4)Pulse | (para ir a la carpeta siguiente) /1 (para
ir a la carpeta anterior) para seleccionar la
carpeta que desea utilizar para la grabacion y
pulse EXEC.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Notas

* Se pueden grabar hasta 9 999 archivos de
imagen en cada carpeta. Cuando una carpeta
esté llena, se creard automaticamente otra.

* Una vez que se haya creado una carpeta, no se
puede eliminar con la videocAmara.

* Cuantas mas carpetas haya creado, mas se
reducird la capacidad restante del “Memory
Stick”.

(4) Carregue em | (para passar a pasta seguinte)
/1 (para voltar a pasta anterior) para
seleccionar uma pasta que pretende utilizar
para gravacdo e depois carregue em EXEC.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Notas

® Pode gravar um maximo de 9.999 ficheiros de
imagem em cada pasta. Quando uma pasta fica
cheia, é automaticamente criada uma nova
pasta.

® Depois de uma pasta estar criada, ndo pode
apagéa-la através da cimara de video.

® Quantas mais pastas criar, menor é a
capacidade restante do “Memory Stick”.



Visualizacion de una
imagen fija - Reproduccion
de fotos en memoria

Visualizar uma imagem fixa

- Reproducéo de
fotografias na memoria

Es posible ver las imédgenes fijas grabadas en el
“Memory Stick”. Ademas, puede reproducir seis
imégenes, incluyendo imagenes en movimiento
en el mismo orden en que se encuentran en el
“Memory Stick” al seleccionar la pantalla de
indice. También puede utilizar el mando a
distancia para realizar esta operacién.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse PLAY. Se muestra la tltima imagen
grabada.

(2) Pulse — (par ver la imagen anterior)/+ (para
ver la imagen siguiente) en la videocdmara
para seleccionar la imagen fija deseada.

Para cancelar la reproduccion de
fotos de la memoria
Pulse CAM.

Pode ver imagens fixas gravadas no “Memory
Stick”. E, além disso, pode reproduzir em
simultaneo seis imagens, incluindo imagens em
movimento organizadas pela ordem de gravacao

no “Memory Stick”, seleccionando o ecra de
indice. Também pode utilizar o telecomando
para esta operagao.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em PLAY. A dltima imagem
gravada aparece no ecra.

(2) Carregue em — (para ver a imagem anterior)/
+ (para ver a imagem seguinte) na cimara de

video, para seleccionar a imagem fixa
desejada.

Para cancelar a reproducéo de
fotografias em memaoaria
Carregue em CAM.

Si no hay ningun archivo en la carpeta
Aparecera el indicador “NO FILE AVAILABLE”.

Indicadores de pantalla durante
la reproduccion de imagenes
fijas

Para hacer que desaparezcan los indicadores de
pantalla, pulse DISPLAY/BATT INFO.

=

JUL 4 2003
12:05:56 PM

[ = ][+ [ cam |[moex][ #~ ]

Numero de archivo de datos/
Numero de ficheiro de dados

Se nao houver nenhum ficheiro na pasta

Aparece o indicador “NO FILE AVAILABLE”.

Indicadores que aparecem no
ecra durante a reproducdo de
imagens fixas

Para fazer desaparecer os indicadores, carregue

em DISPLAY/BATT INFO.

Tamano de imagen/Tamanho da imagem
Numero de imagen/Numero total de imagenes
grabadas en la carpeta de reproduccién actual/
Numero da imagem/Numero total de imagens
gravadas na pasta de reproducéo actual

Lisoo (6/6J101p +—— Carpeta de reproduccién/Pasta de reproducio
—1(101-0006) oL MEMORY P P P / P ¢

I~ Marca de impresién/Marca de impressao

Proteccién/Protecgao

Fecha y hora de grabacién y ajustes varios/
Gravagao da data/hora/Varias programagoes
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Visualizacion de una imagen fija
- Reproduccién de fotos en memoria

Visualizar uma imagem fixa
- Reproducéo de fotografias ha memoria

Datos de grabacion

Para mostrar los datos de grabacién (fecha y hora
0 ajustes varios, si se han grabado), pulse DATA
CODE durante la reproduccion. También puede
utilizar el mando a distancia para realizar esta
operacién (pag. 54).

Notas sobre el nimero de archivos de datos

¢ Es posible que no se muestre el niimero de
carpeta y que solamente aparezca el nombre de
archivo si la estructura de la carpeta no es
compatible con el estandar DCF.

* El nombre del archivo parpadea en la pantalla
si el archivo esta dafiado o no se puede leer.

Si un “Memory Stick” contiene varias carpetas
Los siguientes iconos aparecen en pantalla en las
primeras o tltimas imdgenes en una carpeta
actual.

: Puede ir a la carpeta anterior.

: Puede ir a la carpeta siguiente.

: Puede ir a la carpeta anterior y siguiente.

Dados da gravacao

Para ver os dados da gravagdo (data/hora ou
vérias programacdes, quando gravadas),
carregue em DATA CODE durante a reprodugéo.
Também pode utilizar o telecomando para esta
operagao (p. 54).

Notas sobre o numero do ficheiro de dados

* O nimero da pasta pode ndo aparecer e
mostrar apenas o nome do ficheiro, se a
estrutura da pasta nado estiver em conformidade
com a norma DCF.

* O nome do ficheiro pisca no ecr3, se o ficheiro
estiver danificado ou ilegivel.

Se um “Memory Stick” contiver diversas

pastas

Os seguintes icones aparecem no ecrd nas

primeiras ou nas ultimas imagens da pasta

actual.

: Pode mover-se para a pasta anterior.

: Pode mover-se para a pasta seguinte.

: Pode mover-se para as pastas anterior e
seguinte.



Visualizacion de una imagen fija
- Reproduccién de fotos en memoria

Visualizar uma imagem fixa
- Reproducao de fotografias na memaria

Reproduccién de seis imagenes
grabadas al mismo tiempo
(pantalla de indice)

Esta funcion sera especialmente ttil para buscar
una imagen particular.

Pulse INDEX para visualizar la pantalla de
indice.

Aparecera una marca P roja encima de la imagen
que se muestra en toda la pantalla antes de
cambiar al modo de pantalla de indice.

Reproduzir simultaneamente
seis imagens gravadas (ecra de
indice)

Esta funcéo é especialmente titil para localizar
uma determinada imagem.

Carregue em INDEX para ver o ecrd de indice.
Aparece uma marca vermelha » por cima da
imagem que aparece em todo o ecrd, antes de
passar para o modo de ecrd de indice.

Marca »/Marca P

(
>1 2 3

Este nimero indica el orden en el que las

imégenes estdn grabadas en el “Memory
Stick”./
4 5 6 Este ndmero indica a ordem pela qual as
= imagens sdo gravadas no “Memory
Stick”.
1/40(ioz)r

+— : Para mostrar las seis imagenes anteriores
— : Para mostrar las seis imagenes siguientes

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para volver a la pantalla de
reproduccion normal (pantalla Unica)
Pulse la imagen que desee visualizar.

«—: Para ver as seis imagens anteriores
— : Para ver as seis imagens seguintes

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para voltar ao ecra de reproducao
normal (ecra simples)
Carregue na imagem que quer ver.
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Visualizacion de imagenes en
movimiento - Reproduccion
de peliculas MPEG

Ver uma imagem em
movimento - Reproducéao
de filmes MPEG

Puede ver imagenes en movimiento grabadas en
el “Memory Stick”.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse PLAY. Aparece la dltima imagen
grabada.

(2) Pulse — (para ver la imagen anterior)/+ (para
ver la imagen siguiente) para seleccionar la
imagen en movimiento deseada.

(3) Pulse MPEG B> Il para iniciar la
reproduccion.

(4) Ajuste el volumen realizando el siguiente
procedimiento.

@ Pulse FN y seleccione PAGE3.

® Pulse VOL. Aparecers la pantalla para
ajustar el volumen.

® Pulse - (para bajar el volumen)/+ (para

subir el volumen) para ajustar el volumen.

@ Para volver a PAGE3, pulse ® OK.
® Pulse EXIT para volver a FN.

Para cancelar la reproduccién de
peliculas MPEG
Pulse MPEG B> 1.

Pode ver as imagens em movimento gravadas no
“Memory Stick”.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em PLAY. Aparece a dltima imagem
gravada.
(2)Carregue em — (para ver a imagem anterior)/
+ (para ver a imagem seguinte), para
seleccionar as imagens em movimento
desejadas.
(3)Carregue em MPEG B 1l para iniciar a
reproducao.
(4)Regule o volume seguindo os passos abaixo.
® Carregue em FN e seleccione PAGE3.
® Carregue em VOL. Aparece o ecrd de
regulagdo do volume.

® Carregue em — (para diminuir o volume)/
+ (para aumentar o volume) para ajustar o
volume.

@ Carregue em ¥ OK para voltar a PAGES3.

® Carregue em EXIT para voltar a FN.

Para cancelar a reproducéo de filmes
MPEG
Carregue em MPEG B> 1.

Si no hay ningun archivo en la carpeta

Aparecera el indicador “NO FILE AVAILABLE”.

Se nao houver nenhum ficheiro na pasta
Aparece o indicador “NO FILE AVAILABLE”.



Visualizacién de imagenes en movimiento
- Reproduccidn de peliculas MPEG

Ver uma imagem em movimento
— Reproducéo de filmes MPEG

Reproduccién de una imagen en
movimiento desde la parte
deseada

La imagen en movimiento grabada en el
“Memory Stick” se divide en varias partes.
Puede seleccionar una imagen e iniciar la
reproduccién desde la escena que desea ver. La
imagen en movimiento se divide en 60 partes. E1
numero de partes divididas varia en funcién del
tiempo de grabacion. Si éste es extremadamente
corto, la imagen en movimiento no se divide.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Siga los pasos 1y 2 de la pagina 172.

(2) Pulse 4= (para ver la parte anterior) /=# (para
ver la parte siguiente) para seleccionar la
parte que desea reproducir.

Reproduzir uma imagem em
movimento a partir de uma
parte pretendida

A imagem em movimento gravada no “Memory
Stick” é dividida em vérias partes.

Pode seleccionar uma delas e reproduzi-la a
partir da cena que quer ver. A imagem em
movimento é dividida no maximo em 60 partes.
O ntmero de partes divididas difere consoante o
tempo de gravagdo. Quando o tempo de
gravacao é muito curto, a imagem em
movimento nao é dividida.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Siga os Passos 1 e 2 na pagina 172.

(2) Carregue em 4= (para ver a parte anterior)/
=) (para ver a parte seguinte) para
seleccionar a parte que quer reproduzir.

=20 1/20[(101]»

MOV00001 o 0:00:03]
MPEG
11

[« ] (=]

[ = ][+ [ cam |[moex][ #~ ]

(3) Siga los pasos 3 y 4 de la pagina 172.

Para cancelar la reproduccion de
peliculas MPEG
Pulse MPEG B> 11.

(3)Siga os Passos 3 e 4 na pagina 172.

Para cancelar a reproducdo de filmes
MPEG
Carregue em MPEG B> I1.
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Visualizacion de imagenes en movimiento
- Reproduccion de peliculas MPEG

Ver uma imagem em movimento
— Reproducéo de filmes MPEG

Indicadores de pantalla durante
la reproducciéon de imagenes en
movimiento

Para hacer que aparezcan o desaparezcan los
indicadores de pantalla, pulse DISPLAY/BATT
INFO.

Indicadores que aparecem no
ecra durante a reproducédo de
imagens em movimento

Para fazer aparecer ou desaparecer os
indicadores do ecrd, carregue em DISPLAY/
BATT INFO.

- Tamano de imagen/Tamanho da imagem

HE520
~(MOV00006

~ T+ JLom Tmos e |

-

Numero de imagen/Numero total de imdgenes
grabadas en la carpeta de reproduccién actual/

Numero da imagem/Ntumero total de imagens
gravadas na pasta de reprodugdo actual

—— Carpeta de reproduccion/Pasta de reprodugao

Tiempo de reproduccién en memoria/
Tempo de reproducio da memoria

Proteccién/Protecgdo

Fecha y hora de grabacién (los ajustes varios aparecen

=)/

como “——

Data/hora da gravacéo (As varias programagdes aparecem

”

como “—--".)

Numero de a}chivo de datos/

Numero de ficheiro de dados

Fecha/hora de grabacion

Para mostrar la hora y la fecha de la grabacién,
pulse DATA CODE durante la reproduccién.
Para realizar esta operacién también puede
utilizar el mando a distancia (pag. 54).

Data/hora da gravacao

Para ver a data e a hora da gravagao, carregue em
DATA CODE durante a reproducdo. Também
pode utilizar o telecomando para esta operacao
(p. 54).



Seleccion de la
carpeta de
reproduccion

Seleccionar a pasta de
reproducao

Puede cambiar la carpeta actualmente
seleccionada para la reproduccién. Esta se
muestra en la esquina superior derecha en la
pantalla.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse PB FOLDR.

(3) Pulse —/+ para seleccionar el nimero de
carpeta que desea seleccionar para la
reproduccién y, a continuacién, pulse
<@ END para volver a PAGEL.

Pode alterar a pasta actualmente seleccionada
para reproducdo. A pasta actualmente
seleccionada é apresentada na parte superior
direita do ecra.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(MEMORYD.

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em PB FOLDR.

(3) Carregue em —/+ para seleccionar o nimero
da pasta que quer escolher para reproducéio e
depois carregue em @ END para voltar a
PAGEL.

PB FOLDER

DA

FOLDER NAME :
101MSDCF

TE @

JUL 4 2003
12:24:24PM

FILES:

< END

— : Para seleccionar la carpeta anterior
+ : Para seleccionar la carpeta siguiente

(4) Pulse EXIT. Se reproduciran las imagenes de
la carpeta de reproduccién.

— : Para seleccionar a pasta anterior
+ : Para seleccionar a pasta seguinte

(4) Carregue em EXIT. As imagens existentes na
pasta de reprodugao sio reproduzidas.

Nota
La videocdmara no reconoce los nombres de
carpeta creados o cambiados en el ordenador.

Carpeta de reproduccion actual

La carpeta de reproduccién actual sera valida
hasta que se realice la préxima grabaciéon. Una
vez grabada una imagen, la carpeta de grabaciéon
actual se convertira en la carpeta de reproduccion
actual.

Nota
A camara de video nao reconhece nomes de
pastas criados ou alterados no computador.

Pasta de reproducao actual

A pasta de reprodugcéo actual é valida até fazer a
préxima gravacdo. Assim que gravar uma
imagem, a pasta de gravagdo actual passa a ser a
pasta de reprodugdo actual.
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Ampliacién de imagenes fijas
grabadas en un “Memory Stick”
- PB ZOOM de memoria

Ampliar imagens fixas gravadas
num “Memory Stick”
- PB ZOOM da memoéria

Puede aumentar imagenes fijas en la pantalla y
ver la parte que desee.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Reproduzca la imagen que desea aumentar en
el fotograma.

(2) Pulse FN y seleccione PAGE2.

(3)Pulse PB ZOOM. Aparecerd la pantalla PB
ZOOM.

(4)Pulse el drea que desea aumentar en el
fotograma.
El drea que ha pulsado se mueve al centro de
la pantalla y la imagen reproducida se
aumenta aproximadamente al doble del
tamafio. Si vuelve a pulsar otra érea, ésta se
desplazara al centro de la pantalla.

(5) Ajuste la proporcién del zoom mediante la
palanca del zoom motorizado.
Puede seleccionar la imagen de
aproximadamente 1,1 a cinco veces su tamafio
normal.
W :Para disminuir la proporcién del zoom
T :Para aumentar la proporcién del zoom

Pode ampliar imagens fixas no ecra e visualizar
uma parte dessas imagens.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Reproduza a imagem que quer ampliar no
fotograma.

(2) Carregue em FN e seleccione PAGE2.

(3) Carregue em PB ZOOM. Aparece o ecra PB
ZOOM.

(4) Carregue na drea que quer ampliar no
fotograma.
A drea em que carregou move-se para o
centro do ecrd e a imagem reproduzida é
ampliada para cerca do dobro do tamanho. Se
carregar novamente noutra area, esta move-se
para o centro do ecra.

(5)Regule a relacdo de zoom com o selector de
zoom motorizado.
Pode seleccionar a imagem desde cerca de 1,1
vezes até um maximo de cinco vezes o
tamanho.
W :Para diminuir a relagdo de zoom
T :Para aumentar a relacdo de zoom

Palanca del zoom motorizado/
Selector de zoom motorizado

PB ZOOM—————————
MEMORY PLAY

PB
Z00OM




Ampliacién de iméagenes fijas
grabadas en un “Memory Stick”
—-PB ZOOM de memoria

Ampliar imagens fixas gravadas
num “Memory Stick”
- PB ZOOM da memoria

Para cancelar PB ZOOM de memoria
Pulse © END.

Para cancelar o PB ZOOM da meméria
Carregue em < END.

PB ZOOM de memoria se cancela si pulsa los
siguientes botones en el mando a distancia:
-MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

—~MEMORY +/-

En PB ZOOM de memoria

Si pulsa DISPLAY/BATT INFO, desaparecerd el
fotograma en PB ZOOM de memoria. No puede
mover la parte que ha desplazado al centro de la
pantalla.

Bordes de la imagen
Los bordes de la imagen no podran visualizarse
en el centro de la pantalla.

Imagenes en movimiento grabadas en un
“Memory Stick”
PB ZOOM de memoria no funciona.

Para grabar imagenes procesadas por PB
ZOOM de memoria en el “Memory Stick”
Pulse PHOTO para grabar imagenes durante la
visualizacién. El tamafio de imagen es 640 x 480.

O PB ZOOM da memoéria é cancelado quando
carrega nos seguintes botoes no telecomando:
-MEMORY PLAY

—-MEMORY INDEX

—MEMORY +/-

No PB ZOOM da memdria

Se carregar em DISPLAY/BATT INFO,
desaparece o fotograma do ecra PB ZOOM da
memoria. Ndo pode mover a parte que carregou
para colocar no centro do ecra.

Extremidade da imagem
A extremidade da imagem ndo aparece no centro
do visor.

Imagens em movimento gravadas no
“Memory Stick”
A funcdo PB ZOOM da memoria nao funciona.

Para gravar imagens processadas pelo PB
ZOOM da memoéria no “Memory Stick”
Carregue em PHOTO para gravar as imagens
durante a apresentacdo. O tamanho da imagem é
640 x 480.
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Reproduccion de imagenes
de manera continua
- Pase de diapositivas

Reproduzir imagens
continuamente
— Apresentacéo de slides

Puede reproducir todas las imagenes en el
“Memory Stick” o en la carpeta especificada
mediante el pase de diapositivas.

El selector POWER debe ajustarse en
(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione SLIDE SHOW en y pulse EXEC.

Pode reproduzir todas as imagens no “Memory
Stick” ou na pasta especificada utilizando a
apresentacao de slides.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGE1.

(2) Carregue em MENU.

(3) Seleccione SLIDE SHOW em e carregue
em EXEC.

MEM _SET 2
W' [SLIDE SHOWMRETURN
@ INT.R -STL

FORMAT

ETC

& DELETE ALL FOLDER 101

(4) Seleccione ALL FILES o FOLDER OO0 * y (4) Seleccione ALL FILES ou FOLDER OO * e
pulse EXEC. carregue em EXEC.
ALL FILES : Para reproducir todas las ALL FILES : Para reproduzir todas as

imagenes del “Memory
Stick”

FOLDER OO *: Para reproducir todas las
imégenes en la carpeta
seleccionada con PB
FOLDER

* El ntimero de carpeta se muestra en CICIC.

(5) Pulse START. La videocamara reproduce las
imdgenes grabadas en el “Memory Stick” en
secuencia. Cuando todas las imagenes se han
reproducido, el pase de diapositivas se
detiene autométicamente y la primera imagen
se muestra en la pantalla.

Para cancelar el pase de diapositivas
Pulse © END.

Para realizar una pausa en el pase de
diapositivas
Pulse PAUSE.

Para volver a FN
Pulse © END para volver a PAGEl y, a
continuacién, EXIT.

Para iniciar el pase de diapositivas a partir de
una imagen concreta

Seleccione la imagen deseada utilizando los
botones —/+ antes del paso 5.

imagens no “Memory
Stick”

FOLDER OO *: Para reproduzir todas as
imagens na pasta
seleccionada com PB
FOLDER

* O ntimero da pasta aparece em [C1C1C.

(5) Carregue em START. A camara de video
reproduz sequencialmente as imagens
gravadas no “Memory Stick”. Depois de todas
as imagens serem reproduzidas, a
apresentagdo de slides para automaticamente
e a primeira imagem aparece no ecra.

Para cancelar a apresentacdo de
slides
Carregue em < END.

Para fazer uma pausa na
apresentacéo de slides
Carregue em PAUSE.

Para voltar a FN
Carregue em ¥ END para voltar a PAGE1 e
depois carregue em EXIT.

Para iniciar a apresentacao de slides a partir
de uma imagem especifica

Antes do Passo 5, seleccione a imagem
pretendida utilizando os botdes -/ +.



Cémo evitar el borrado
accidental - Proteccion
de imagenes

Evitar desgravacao
acidental - Proteccéao
da imagem

Para evitar el borrado accidental de imagenes
importantes, puede proteger las imagenes
seleccionadas.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse INDEX.

(2) Pulse o MARK. Apareceri la pantalla de
proteccién de imagenes.

(3) Pulse la imagen que desea proteger. Un
indicador = aparece sobre la imagen
protegida.

1

INDEX

Para impedir a desgravagao acidental de imagens
importantes, pode proteger as imagens
seleccionadas.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em INDEX.

(2) Carregue em o MARK. Aparece o ecrd para
proteger a imagem.

(3) Carregue na imagem que quer proteger.
Aparece o indicador 0 acima da imagem
protegida.

P

1

2,3

]
)

2/ 401

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar la proteccion de
imagenes

Vuelva a pulsar la imagen cuya la proteccion de
imagenes definida en el paso 3 desea cancelar. El
indicador o= desaparecera de la imagen.

Nota

El formateo borra toda la informacién del
“Memory Stick”, incluidos los datos de imagenes
protegidos. Compruebe el contenido del
“Memory Stick” antes de formatear.

Si la lenglieta de proteccion contra escritura
del “Memory Stick” esta ajustada en LOCK
No puede ajustar o cancelar la proteccion de
iméagenes.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a proteccdo da imagem
Novamente no Passo 3, carregue na imagem cuja
proteccéo pretende cancelar. O indicador 0=
desaparece da imagem.

Nota

A formatagdo apaga todas as informagdes do
“Memory Stick”, incluindo os dados de imagem
protegidos. Antes de formatar, verifique o
contetido do “Memory Stick”.

Se a patilha de proteccao contra gravacao do
"Memory Stick” estiver na posicao LOCK
Nao pode activar nem cancelar a proteccdo das
imagens.
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Borrado de imagenes
— DELETE

Apagar imagens
— DELETE

Podra borrar todas las imagenes o sélo las
seleccionadas.

Borrado de imagenes
seleccionadas

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Reproduzca la imagen que desea borrar.

(2) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(3) Pulse DEL. El indicador DELETE? aparece en
la pantalla.

(4) Pulse OK. La imagen seleccionada se borrara.

Pode apagar todas as imagens ou apenas as
seleccionadas.

Apagar imagens seleccionadas

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Reproduza a imagem que quer apagar.

(2) Carregue em FN para ver PAGEI.

(3)Carregue em DEL. Aparece no ecrd o
indicador DELETE?.

(4) Carregue em OK. A imagem seleccionada é
apagada.

3

DEL

DELETE [l 3/40 (zoTp

101-0003

DELETE?

OK CAN-
CEL

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar el borrado de una
imagen
Pulse CANCEL en el paso 4.

Notas

* Para borrar una imagen protegida, en primer
lugar, cancele la proteccién de imagen.

* Una vez que haya borrado una imagen, no
podra restaurarla. Revise cuidadosamente las
imégenes antes de borrarlas.

Si la lengiieta de proteccion contra escritura
del “Memory Stick” esta ajustada en LOCK
No es posible borrar imagenes.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a eliminagdo de uma
imagem
Carregue em CANCEL no Passo 4.

Notas

e Para apagar uma imagem protegida, cancele
primeiro a protecgdo da imagem.

® Depois de apagar uma imagem nao pode
recupera-la. Verifique cuidadosamente as
imagens antes de as apagar.

Se a patilha de proteccao contra grava¢ao do
“Memory Stick” estiver na posicao LOCK
Nao pode apagar imagens.



Borrado de imagenes - DELETE

Apagar imagens — DELETE

Borrado de imagenes
seleccionadas en la pantalla
indice

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse INDEX.

(2) Pulse DEL. A continuacién, pulse la imagen
que desea eliminar. Se resalta el ntimero de la
imégen seleccionada.

Puede especificar y borrar hasta cien archivos
de imagen a la vez.

(3) Pulse EXEC. El indicador DELETE? aparece
en la pantalla.

(4) Pulse OK. La imagen seleccionada se borrara.

INDEX

Apagar imagens seleccionadas
do ecra de indice

O interruptor POWER tem de estar na posigao
MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em INDEX.

(2) Carregue em DEL. Depois, carregue na
imagem que quer apagar. O niimero da
imagem seleccionada aparece realgado.
Pode especificar e apagar no maximo cem
ficheiros de imagem de uma s6 vez.

(3)Carregue em EXEC. O indicador DELETE?
aparece No ecra.

(4) Carregue em OK. As imagens seleccionadas
sdo apagadas.

2 oer
2 [23

.

DEL

3/40(ip

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar el borrado de una
imagen
Pulse CANCEL en el paso 4.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a eliminagdo de uma
imagem
Carregue em CANCEL no Passo 4.
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Borrado de imagenes - DELETE

Apagar imagens — DELETE

Borrado de todas las imagenes

Puede borrar todas las imagenes no protegidas en
el “Memory Stick”.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel sensible
al tacto.

(1) Pulse EN para que aparezca PAGEL.
(2) Pulse MENU.
(3) Seleccione DELETE ALL en [ y pulse EXEC.

Apagar todas as imagens

Pode apagar todas as imagens sem protecgao no
“Memory Stick”.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em FN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione DELETE ALL em e carregue em
EXEC.

ETC

MEM SET 2
W SLIDE SHOW

@ INT.R -STL
= DELETE ALLMRETURN ]
i FORMAT ALL FILES

FOLDER 101

(4) Seleccione ALL FILES o FOLDER OO0 * y
pulse EXEC.
ALL FILES : Para borrar todas las

imédgenes del “Memory

Stick”

FOLDER OO *: Para borrar todas las
imdgenes en la carpeta
seleccionada con PB
FOLDER

* El nimero de carpeta se muestra en CICIC.

(5) Seleccione OK y pulse EXEC.

OK cambia a EXECUTE.

(6) Seleccione EXECUTE y pulse EXEC.
Aparecera el indicador DELETING y, a
continuacién, parpadeara en la pantalla.
Cuando todas las imagenes no protegidas se
hayan borrado, aparecera el indicador
COMPLETE.

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar el borrado de todas las
imagenes del “Memory Stick™
Seleccione RETURN en el paso 5 6 6 y pulse
EXEC.

(4)Seleccione ALL FILES ou FOLDER OO * e
carregue em EXEC.

ALL FILES : Para apagar todas as
imagens no “Memory
Stick”

FOLDER OO *: Para apagar todas as
imagens da pasta
seleccionada com PB
FOLDER

* O ntimero da pasta aparece em [C1C1C.

(5) Seleccione OK e depois carregue em EXEC.

A indicacdo OK muda para EXECUTE.

(6) Seleccione EXECUTE e depois carregue em

EXEC.

O indicador DELETING aparece no ecrd e

comega a piscar.

Quando apagar todas as imagens nao

protegidas, aparece o indicador COMPLETE.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a eliminacgédo de todas
as imagens no “Memory Stick™
Seleccione RETURN no Passo 5 ou 6 e carregue
em EXEC.

Cuando aparezca el indicador DELETING
No gire el selector POWER en otras posiciones ni
pulse ningtin botén.

Aunque borre todas las imagenes
No puede borrar las carpetas.

Enquanto o indicador DELETING estiver no
ecra

Nao coloque o interruptor POWER noutras
posi¢des nem carregue em quaisquer botdes.

Mesmo se apagar todas as imagens
Nao pode apagar as pastas.



Cambio del tamano
de imagen
— Cambiar el tamano

Alterar o tamanho da
imagem _
— Redimensionar

Puede cambiar el tamafio de imagenes fijas
grabadas a 640 x 480 6 320 x 240. Utilice esta
funcién si reduce el tamafio del archivo de
imagen para adjuntarlo a un mensaje de correo
electrénico. La imagen original se conserva
incluso después de cambiar el tamafio.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORYD.

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Durante la reproduccién de memoria, pulse
FN y seleccione PAGE2.
(2) Pulse RESIZE.

Pode alterar o tamanho das imagens fixas
gravadas para 640 x 480 ou 320 x 240. Utilize esta
fungdo quando reduz o tamanho do ficheiro de
imagem para o anexar a uma mensagem de
correio electrénico. A imagem original fica retida,
mesmo depois de redimensionada.

O interruptor POWER tem de estar na posigdo

(MEMORYD.

Toque no painel para activar.

(1) Durante a reprodugdo de memdria, carregue
em FN e seleccione PAGE2.

(2) Carregue em RESIZE.
Aparece o ecrd RESIZE.

Aparece la pantalla RESIZE. =

RESIZE
101-0003

+ 640 x /320 x
480 240

3/40 (o1

©END

|

(3) Pulse 640 x 480 o bien 320 x 240.
La imagen se graba como archivo mas
reciente en la carpeta de grabacién
actualmente seleccionada.

Para cambiar imagenes fijas
Pulse —/+ antes del paso 3.

Para volver a FN
Pulse © END para volver a PAGE2y, a
continuacion, EXIT.

(3) Carregue em 640 x 480 ou 320 x 240.
A imagem é gravada como o ficheiro mais
recente na pasta de gravagao actualmente
seleccionada.

Para alterar imagens fixas
Carregue em —/+ antes do Passo 3.

Para voltar a FN
Carregue em @ END para voltar a PAGE2 e
depois carregue em EXIT.

Notas

* No es posible cambiar el tamafo de las
imagenes grabadas con el modo de grabacién
de peliculas MPEG.

* Es posible que no pueda cambiar el tamafo de
los archivos de imagen guardados en otros
equipos.

* Si cambia el tamafio del archivo de imagen, no
puede especificar FINE o STANDARD.

Capacidad de la memoria de imagenes fijas
después de cambiar el tamaiio

Tamaio de Capacidad de la memoria
imagen

640 x 480 Aproximadamente 150 kB
320 x 240 Aproximadamente 16 kB

Notas

* Ndo pode redimensionar uma imagem gravada
em filme MPEG.

® Pode ndo conseguir redimensionar ficheiros de
imagens gravados noutro equipamento.

* Ao redimensionar o ficheiro de imagem, ndo
pode especificar FINE nem STANDARD em
relagdo ao ficheiro.

Capacidade de memoria das imagens fixas
depois de redimensionadas

Tamanho da Capacidade de meméria

imagem
640 x 480 Cerca de 150 KB
320 x 240 Cerca de 16 KB
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Escritura de una
marca de impresion
— Marca de impresion

Colocar uma marca de
impressao
— Marca de impressao

Esta funcion sera muy 1til para imprimir
posteriormente imagenes fijas.

(No puede especificar el niimero de
impresiones.)

Su videocdmara cumple la norma DPOF (Digital
Print Order Format) para especificar las
imégenes fijas que desea imprimir.

El selector POWER debe ajustarse en

(MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse INDEX.
(2) Pulse & MARK. Aparecer la pantalla para
escribir marcas de impresion.

(3) Pulse la imagen para la que desea escribir una

marca de impresion. Aparecerd un & en la
parte superior de la imagen seleccionada.

1

INDEX

Esta funcdo é til para imprimir posteriormente
imagens fixas.

(Nao pode especificar o niimero de impressoes.)
A camara de video respeita a norma DPOF
(Digital Print Order Format) sobre a especificacdo
das imagens fixas para impressao.

O interruptor POWER tem de estar na posigao

(MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em INDEX.

(2) Carregue em & MARK. Aparece o ecrd para
colocacdo de marcas de impressao.

(3) Carregue na imagem em que quer colocar
uma marca de impressdo. A indicagdo &
aparece acima da imagem seleccionada.

2,3

2 MARK

=1

gy
1

b 0
4 5

2/ 40(zo1p

»2

3
6

Para volver a FN
Pulse EXIT.

Para cancelar las marcas de
impresion introducidas

Vuelva a pulsar la imagen cuya marca de
impresién definida en el paso 3 desea cancelar.
£ desaparece de la imagen.

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.

Para cancelar a colocacdo de marcas
de impresséo

Novamente no Passo 3, carregue na imagem cuja
marca de impressdo quer cancelar. A indicacdo
DY desaparece da imagem.

Si la lengiieta de proteccion contra escritura
del “Memory Stick” esta ajustada en LOCK
No se pueden escribir o cancelar marcas de
impresién en imagenes fijas.

Imagenes en movimiento
No se pueden introducir marcas de impresién en

184 imégenes en movimiento.

Se a patilha de proteccao contra gravacao do
“Memory Stick” estiver na posicdo LOCK
Nao pode colocar nem cancelar marcas de
impressao nas imagens fixas.

Imagens em movimento
Nao pode colocar marcas de impressao nas
imagens em movimento.



— Visualizacién de imagenes en su ordenador —

Visualizacion de imagenes
en el ordenador
— Introduccion

— Ver imagens no computador —

Ver imagens no

computador
— Introducao

La videocdmara puede conectarse a un
ordenador para visualizar las imdgenes
almacenadas en un “Memory Stick” o grabadas
en una cinta. Para ello, existen distintos

procedimientos.

Para ver imagenes en un ordenador que
disponga de una ranura para “Memory Stick”,
expulse primero el “Memory Stick” de la
videocdmara y, a continuacioén, insértelo en la
ranura correspondiente de su ordenador.

Ha varias maneiras de ligar a cAmara de video a
um computador para ver as imagens gravadas
no “Memory Stick” ou na cassete.

Para ver imagens num computador que tenha
uma ranhura para “Memory Stick”, ejecte
primeiro o “Memory Stick” da camara de video e
depois introduza-o na ranhura respectiva do

computador.

Toma de

Requisitos de entorno

Paginas de referencia/
Paginas de referéncia

conexion de la |Cable de .
videocamara/ conexién/ del ordenador/ Para usuarios Zara usuarios
Tomada de Cabo de Requisitosdo de Windows/ N(Ieacintosh/
ligacdo da ligagio ambiente informatico | p, 4 Para
camara de utilizadores | oo dores
video do Windows | 45 macintosh
Cable USB Puerto USB, 189 — 193
Imégenes de Toma USB/ (suministrado)/ | software de edicién/ 194 - 196 _
cinta/en directo de | Tomada USB Cabo USB Porta USB,
la videocamara/ (fornecido) software de montagem 202-210
Imagem da cassete/ Cable iLINK | Puerto DV,
directamente da Interfaz DV/ (opcional)/ software de edicién/
camara de video Interface DV Cabo i.LINK | Porta DV, 186 -
(opcional) software de montagem
Imagen del Cable USB Puerto USB, 189 — 195
“Memory Stick” / Toma USB/ (suministrado)/ | software de edicién/
Imagem do Tomada USB Cabo USB Porta USB, 197 216-220
“Memory Stick” (fornecido) software de montagem | 211 -215

\.

Cuando conecte la videocamara a un
ordenador mediante el puerto USB,
complete la instalacion del controlador USB
antes de conectar la videocamara al
ordenador. Si conecta la videocamara al
ordenador en primer lugar, no podra
instalar el controlador USB correctamente.

J

controlador USB.

\.

Se fizer a ligacao a um computador com
porta USB, complete a instalacao do
controlador USB antes de ligar a camara de
video ao computador. Se ligar primeiro a
camara de video ao computador, nao vai
conseguir instalar correctamente o

Si desea obtener informacion detallada sobre los
puertos y el software de edicién del ordenador,
péngase en contacto con el fabricante del

ordenador.

Para saber mais pormenores sobre as portas do
computador e sobre software de montagem,
contacte o fabricante do computador.
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Visualizaciéon de imagenes en el
ordenador - Introduccidén

Ver imagens no computador
- Introducao

Visualizacién de imagenes
grabadas en la cinta

Al conectar la videocamara al
ordenador con el puerto USB

Para obtener informacion detallada, consulte la
pagina 189.

a ficha.

(USB)/
Tomada
¢ (USB)

Inserte el enchufe
completamente./
Introduza completamente

Ver imagens gravadas na
cassete

Se fizer a ligacdo a um computador
com porta USB
Para obter informagoes, consulte a pagina 189.

Cable USB (suministrado)/
Cabo USB (fornecido)

Puerto USB/
1 Porta USB

Al conectar la videocamara al
ordenador con el puerto DV

El ordenador debe disponer de un puerto DV y
tener instalado software de edicién que pueda
procesar sefiales de video.

] Interfaz g, DV/

)
Interface §, DV
i) i

Se fizer a ligacdo a um computador
com porta DV

O computador tem de ter uma porta DV e
software de montagem instalado com capacidade
para processar sinais de video.

Cable i.LINK (opcional) /
Cabo i.LINK (opcional)

="~

= :Flujo de senales/
Fluxo do sinal



Visualizaciéon de imagenes en el Ver imagens no computador

ordenador - Introduccidén - Introducéo
Visualizacidn de imagenes Ver imagens gravadas no
grabadas en un “Memory Stick” “Memory Stick™
Al conectar la videocamara al Se fizer a ligacdo a um computador
ordenador con el puerto USB com porta USB
Consulte la pagina 191 si utiliza Windows y la Consulte a pagina 191 se estiver a utilizar o
pagina 216, si utiliza Macintosh. Windows e a pagina 216 quando utilizar o
Macintosh.

Inserte el enchufe
\ completamente./
Introduza completamente

(USB)/
Tomada

Cable USB (suministrado)/

Cabo USB (fornecido) Puerto USB/
1 Porta USB
También puede utilizar un lector/grabador de Pode também utilizar um leitor/gravador de
“Memory Stick” (opcional). “Memory Stick” (opcional).

Cuando conecte la videocamara a un Se fizer a ligacdo a um computador

ordenador sin puerto USB sem uma porta USB

Utilice un adaptador de disquete opcional para Utilize um adaptador de disquetes opcional para
“Memory Stick” o un adaptador de tarjeta de “Memory Stick” ou um adaptador para placa PC
ordenador para “Memory Stick”. para “Memory Stick”.

Cuando adquiera un accesorio, lea las Antes de comprar um acessorio, verifique o
instrucciones correspondientes de antemano para  respectivo catdlogo para saber qual o ambiente
saber cual es el entorno operativo recomendado. informatico recomendado.
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Visualizaciéon de imagenes en el
ordenador - Introduccidén

Ver imagens no computador
- Introducao

Notas sobre la utilizacion del
ordenador

“Memory Stick”

* Las operaciones del “Memory Stick” en la
videocdmara no pueden garantizarse si se ha
formateado el “Memory Stick” en el ordenador
o si el “Memory Stick” de la videocdmara fue
formateado desde el ordenador cuando estaba
conectado el cable USB.

* No comprima los datos en el “Memory Stick”.
Los archivos comprimidos no pueden
reproducirse en la videocamara.

Software

* En funcién del software de aplicacion, el
tamafio del archivo puede aumentar al abrir un
archivo de imagenes fijas.

¢ Cuando una imagen modificada con un
software de retoque del ordenador se carga en
la videocdmara o se modifica directamente en la
videocamara, el formato de la imagen sera
distinto y es posible que aparezca un indicador
de error y no pueda abrir el archivo.

Comunicacién con el ordenador

Es posible que las comunicaciones entre la
videocdmara y el ordenador no se recuperen,
aunque el ordenador haya salido del estado de
suspension mediante la funcién de suspensién/
reanudacion o del estado de apagado.

Notas sobre a utilizacdo do
computador

“Memory Stick”

* O funcionamento do “Memory Stick” instalado
na camara de video nao pode ser garantido se
estiver a utilizar, na cAmara de video, um
“Memory Stick” formatado no computador ou
se 0 “Memory Stick” da cdmara de video tiver
sido formatado no computador com o cabo USB
ligado.

*Néo comprima os dados no “Memory Stick”.
Os ficheiros comprimidos nao podem ser
reproduzidos na cimara de video.

Software

* Dependendo do software de aplicagdo, o
tamanho do ficheiro pode aumentar quando
abrir um ficheiro de imagens fixas.

* Se carregar uma imagem modificada com um
software de retoque, do computador para a
camara de video, ou se modificar directamente
a imagem na camara de video, o formato da
imagem serd diferente, pelo que pode aparecer
um indicador de erro de ficheiro e nao
conseguir abri-lo.

Comunica¢des com o computador
Mesmo depois do computador recuperar do
estado Suspend (através da fungao Suspend/
Resume) ou Sleep, é possivel que as
comunicagdes entre a caimara de video e o
computador ndo voltem a funcionar.



Conexidn de la videocamara al
ordenador con el cable USB
(Para usuarios de Windows)

Ligar a cAmara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

Complete la instalacion del controlador
USB antes de conectar la videocamara al
ordenador. Si conecta la videocamara al
ordenador en primer lugar, no podra
instalar el controlador USB correctamente.

Complete a instalagdo do controlador USB
antes de ligar a cdmara de video a um
computador. Se ligar primeiro a camara de
video ao computador, ndo vai conseguir
instalar correctamente o controlador USB.

Al conectar la videocamara al
ordenador con el puerto USB

Debe instalar un controlador USB en el
ordenador para conectar la videocdmara al
puerto USB del ordenador. El controlador USB
puede encontrarse en el CD-ROM suministrado,
junto con el software de aplicaciéon necesario
para ver imagenes.

Si conecta la videocdmara y el ordenador con el
cable USB, podra visualizar en el ordenador
imégenes en directo de la videocdmara e
imégenes grabadas en una cinta (funcién de flujo
USB).

Ademas, si descarga las imagenes de la
videocdmara al ordenador, podra procesarlas y
editarlas con software de tratamiento de
imagenes y adjuntarlas a mensajes de correo
electrénico.

A través del ordenador, puede ver las imagenes
grabadas en el “Memory Stick”.

Entorno informatico
recomendado cuando se
conecte la videocamara con un
cable USB y se visualicen
imagenes de cinta en el
ordenador

Sistema operativo:

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition o Windows XP Professional

Se requiere una instalacion estandar.

Sin embargo, no se garantiza el correcto
funcionamiento si se trata de un sistema
operativo actualizado.

Si el ordenador ejecuta Windows 98, no se
podréan escuchar sonidos, pero si visualizar
iméagenes fijas.

Se fizer a ligacdo a um computador
com porta USB

Para ligar a cimara de video a porta USB do
computador, tem de instalar um controlador
USB no computador. O controlador USB vem
incluido no CD-ROM fornecido, juntamente com
o software de aplicagao necessario para ver
imagens.

Se utilizar o cabo USB para ligar a cAmara de
video e o computador, pode ver imagens ao vivo
na camara de video e imagens gravadas numa
cassete no computador (funcao de fluxo USB).
Além disso, se transferir imagens da camara de
video para o computador, pode processa-las ou
monté-las com software de processamento de
imagens e anexa-las ao correio electrénico.

Pode ver no computador as imagens gravadas no
“Memory Stick”.

Ambiente informatico
recomendado quando se faz a
ligacdo com o cabo USB e se
visualizam imagens da cassete
num computador

SO:

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition ou Windows XP Professional

E necessaria a instalacéo standard.

No entanto, o funcionamento néo esta garantido
se for utilizado um sistema operativo
actualizado.

Se o computador estiver a funcionar com
Windows 98, ndo ouve o som mas consegue ler
imagens fixas.
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Conexiodn de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

CPU:

Procesador Intel Pentium III a 500 MHz o
superior (se recomiendan 800 MHz o superior)
Aplicacion:

DirectX 8,0a o posterior

Sistema de sonido:

Tarjeta de sonido estéreo de 16 bit y altavoces
estéreo

Memoria:

64 MB o mas

Disco duro:

Memoria disponible necesaria para la instalacién:

al menos 250 MB

Espacio de disco duro disponible recomendado:
al menos 1 GB (dependiendo del tamafio de los
archivos de imagen que se editen)

Pantalla:

Tarjeta de video VRAM de 4 MB, color de alta
densidad de un minimo de 800 x 600 puntos
(color de 16 bit, 65 000 colores), compatibilidad
con el controlador de pantalla Direct Draw (este
producto no funcionara correctamente a 800 x
600 puntos o inferior y 256 colores o inferior.)
Otros:

Este producto se basa en la tecnologia DirectX,
por lo que es necesario instalar DirectX.

Para crear un CD de video se necesita una
unidad de CD-R.

El puerto USB debe suministrarse como estandar.

Esta funcion no se puede utilizar en el
entorno Macintosh.

CPU:

Intel Pentium III com um minimo de 500 MHz ou
mais rapido (recomenda-se 800 MHz ou mais
rapido)

Aplicacao:

DirectX 8.0a ou posterior

Sistema de som:

Placa de som estéreo de 16 bits e altifalantes
estéreo.

Memoéria:

64 MB ou mais

Disco rigido:

Memoéria disponivel necessaria para a instalacao:
pelo menos 250 MB

Memoéria disponivel no disco rigido
recomendada:

pelo menos 1 GB (consoante o tamanho dos
ficheiros de imagens editados)

Monitor:

Placa de video de 4 MB VRAM, resolugao
minima de 800 x 600 pontos, cores de grande
qualidade (cores de 16 bits, 65.000 cores),
capacidade do controlador de visualizacdo Direct
Draw (Com 800 x 600 pontos ou menos, 256 cores
ou menos, este produto nédo funciona
correctamente.)

Outros:

Como este produto se baseia na tecnologia
DirectX, é preciso instalar o DirectX.

Para criar um CD de video, tem de ter uma
unidade de CD-R.

Tem de ter a porta USB de série.

Nao pode utilizar esta funcdo no ambiente
Macintosh.




Conexioén de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

Entorno informatico
recomendado cuando se
conecte la videocamara con un
cable USB y se visualicen
imagenes del “Memory Stick™
en el ordenador

Entorno Windows recomendado

Sistema operativo:

Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows
Me, Windows 2000 Professional, Windows XP
Home Edition o Windows XP Professional

Se requiere una instalacién estandar.

Sin embargo, no se garantiza el correcto
funcionamiento si se trata de un sistema
operativo actualizado.

CPU:

MMX Pentium a 200 MHz o superior

Pantalla:

Color de alta densidad de un minimo de 800 x
600 puntos (color de 16 bit, 65 000 colores). (Con
una resolucién de 800 x 600 puntos o menos, 256
colores o menos, no se muestra la pantalla para la
instalacion del controlador USB.)

Otros:

El conector USB debe haberse suministrado como
estandar.

Debera estar instalado Windows Media Player
(para reproducir imagenes en movimiento).

Notas

* No se garantiza el correcto funcionamiento en el
entorno Windows si se conectan dos o mas
dispositivos USB de forma simultdnea a un
tnico ordenador o si se utiliza un concentrador.

¢ En funcién del tipo de equipo USB utilizado de
forma simultdnea, es posible que algunos
equipos no funcionen.

* No se garantiza el correcto funcionamiento con
todos los entornos informéaticos recomendados
mencionados anteriormente.

* Windows y Windows Media son marcas
comerciales registradas de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/u otros
paises.

¢ Pentium es una marca comercial o marca
comercial registrada de Intel Corporation.

* Todos los demés nombres de productos
mencionados pueden ser marcas comerciales o
marcas registradas de sus respectivas empresas.
Asimismo, “™” y “®” no se citan en cada caso
en este manual.

Ambiente informatico
recomendado quando se faz a
ligacdo com o cabo USB e se
visualizam imagens do
“Memory Stick” num
computador

Ambiente Windows recomendado

SO:

Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows
Me, Windows 2000 Professional, Windows XP
Home Edition ou Windows XP Professional

E necessaria a instalagao standard.

No entanto, o funcionamento ndo esta garantido
se for utilizado um sistema operativo actualizado.
CPU:

MMX Pentium 200 MHz ou mais rapido
Monitor:

800 x 600 pontos no minimo, cores de grande
qualidade (cores de 16 bits, 65.000 cores). (Com
800 x 600 pontos ou menos, 256 cores ou menos, o
ecra de instalagdo do controlador USB nao
aparece).

Outros:

Tem de ter o conector USB de série.

Tem de instalar o Windows Media Player (para
reproduzir imagens em movimento).

Notas

¢ O funcionamento néo é garantido no ambiente
Windows, se ligar simultaneamente dois ou
mais equipamentos USB a um sé computador
ou se utilizar um hub.

¢ Alguns equipamentos podem nao funcionar
dependendo do tipo de equipamento USB
utilizado simultaneamente.

* O funcionamento ndo é garantido com todos os
ambientes informéticos recomendados, acima
mencionados.

* Windows e Windows Media sdo marcas
registadas da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou noutros paises.

¢ Pentium é uma marca comercial ou uma marca
registada da Intel Corporation.

¢ Todos os outros produtos aqui mencionados
podem ser marcas comerciais ou marcas
registadas das respectivas empresas. Além
disso, “T™” e “®” nao sao mencionados em
todos os casos neste manual.
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Conexiodn de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

Instalacion del controlador USB

Instalar o controlador USB

Inicie la siguiente operacién sin conectar el
cable USB al ordenador.

Conecte el cable USB segun las
instrucciones de la seccién “Reconocimiento
de la videocamara por parte del
ordenador”.

Si utiliza Windows 2000, inicie la sesién con
privilegios de administrador.

Si utiliza Windows XP, inicie la sesién con
privilegios de administrador del ordenador.

(1) Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente. Si ha
utilizado el ordenador, cierre todos los
programas.

(2) Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de

CD-ROM del ordenador. Se iniciard la
pantalla del software de aplicacién.
Si la pantalla no aparece, haga doble clic en
“My Computer” y, a continuacién, en
“ImageMixer” (Unidad de CD-ROM).

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.

Aparecera la pantalla de titulo.

(4) Desplace el cursor hasta “USB Driver”
(Controlador USB) y haga clic. Se iniciara la
instalacién del controlador USB.

(5) Siga las instrucciones que aparecen en
pantalla para instalar el controlador USB.

Comece a seguinte operacao sem ligar o
cabo USB ao computador.

Ligue o cabo USB como se descreve em
“Fazer com que o computador reconheca a
camara de video”.

Se estiver a utilizar o Windows 2000, inicie a
sessdo com autorizagdo de administrador.

Se estiver a utilizar o Windows XP, inicie a sessdo
com autorizagao de administrador do
computador.

(1) Ligue o computador e deixe o Windows
carregar. Se tem estado a utilizar o
computador, feche todos os programas de
software.

(2) Introduza o CD-ROM fornecido na unidade

de CD-ROM do computador. A aplicagdo do
software inicia-se.
Se o0 ecra ndo aparecer, faga duplo clique em
“My Computer” e depois em “ImageMixer”
(unidade de CD-ROM).

(3) Seleccione “Handycam” no ecra.

www.imagemixer.com

@ Handycam

Haga clic sobre
esta opcién/
Clique

@ Cyber-shot
@ CD Mavica

Aparece o ecra de titulos.
(4)Mova o cursor para “USB Driver” e clique. A
instalagdo do controlador USB inicia-se.

www. imagemixer.com

Menu

@ USB Driver

@ Image Transfer

® ImageMixer

@ Product Registration

Haga clic sobre
esta opcién/
Clique

(5) Para instalar o controlador USB, siga as
mensagens no ecra.



Conexioén de la videocamara al

ordenador con el cable USB (Para

usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

(6) Retire el CD-ROM, reinicie el ordenador y
siga los mensajes que aparecen en pantalla.

(6) Retire 0 CD-ROM, reinicie o computador e
siga as mensagens do ecra.

Notas

* Si conecta el cable USB antes de completar la
instalacion del controlador USB, éste no se
registrara correctamente. Vuelva a realizar la
instalacién siguiendo los mensajes en pantalla.

* La pantalla de titulo no aparece si el tamano de

la pantalla del ordenador esta configurado a
menos de 800 x 600 puntos y 256 colores o
menos. Consulte las paginas 189 a 191 para
obtener informacién acerca del entorno
informatico recomendado.

Instalacion de Image Transfer

Asegtrese de completar la instalacién del
controlador USB.

Esta funcién permite la grabacién de datos de
imégenes en un “Memory Stick” para que se
transfieran automaticamente (copien) al
ordenador.

Si utiliza Windows 2000, inicie la sesién con
privilegios de administrador.

Si utiliza Windows XP, inicie la sesiéon con
privilegios de administrador del ordenador.

(1) Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente. Si ha
utilizado el ordenador, cierre todos los
programas.

(2) Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de
CD-ROM del ordenador. Se iniciara la
pantalla del software de aplicacién.

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.
Aparecera la pantalla de titulo.

(4) Desplace el cursor hasta “Image Transfer” y
haga clic.

Se iniciard el programa Asistente para
instalacién y aparecerd la pantalla “Choose
Setup Language”.

v

PIXELA

Notas

Se ligar o cabo USB antes de ter terminado a
instalag¢do do controlador USB, este nao fica
devidamente registado. Execute novamente a
instalagdo seguindo as mensagens do ecra.

* O ecra de titulos ndo aparece se o tamanho do
ecrd do computador estiver definido para uma

resolugao inferior a 800 x 600 pontos e 256 cores

ou menos. Consulte as paginas 189 a 191 sobre
o ambiente informatico recomendado.

Instalar o Image Transfer

Verifique se a instalagdo do controlador USB esta

completa.

Esta funcdo permite transferir (copiar)
automaticamente os dados de imagens gravados
no “Memory Stick” para o computador.

Se estiver a utilizar o Windows 2000, inicie a
sessdo com autorizagdo de administrador.

Se estiver a utilizar o Windows XP, inicie a sessdo

com autoriza¢dao de administrador do
computador.

(1) Ligue o computador e deixe o Windows
carregar. Se tem estado a utilizar o
computador, feche todos os programas de
software.

(2) Introduza o CD-ROM fornecido na unidade
de CD-ROM do computador. A aplicagdo do
software inicia-se.

(3) Seleccione “Handycam” no ecrd. Aparece o
ecra de titulos.

(4)Mova o cursor para “Image Transfer” e clique.

www.imagemixer.com

Menu
® USB Driver
@ Image Transfer
@ ImageMixer
@ Product Registration

Haga clic sobre
esta opcién/
Clique

O programa Assistente de instalagdo inicia-se
e aparece o ecrd “Choose Setup Language”.

(continda en la pagina siguiente)/(continua na pagina seguinte)
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Conexiodn de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

(5) Seleccione el idioma de instalacion.

(6) Siga los mensajes en pantalla. La pantalla de
instalacién desaparece cuando haya
terminado la instalacién.

Instalacion de ImageMixer

Asegtirese de completar la instalacién del
controlador USB.

“ImageMixer Ver.1,5 for Sony” es una aplicacién
que puede capturar o editar imagenes o crear CD
de video.

Para instalar y utilizar este software en Windows
2000, debe tener autorizacion de Administrador.
Para Windows XP, debe tener autorizacion de
Administrador de equipo.

(1) Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente. Si ha
utilizado el ordenador, cierre todos los
programas.

(2) Introduzca el CD-ROM suministrado en la
unidad de CD-ROM del ordenador.

Se inicia el software de aplicacion.

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.
Aparecera la pantalla de titulo.

(4) Desplace el cursor hasta “ImageMixer” y haga
clic.

PIXELA

Se iniciard el programa Asistente para
instalacién y aparecera la pantalla “Choose
Setup Language”.

194

(5) Seleccione o idioma da instalagao.
(6) Siga as mensagens do ecra. Concluida a
instalacdo, o ecra de instalagdo desaparece.

Instalar o ImageMixer

Verifique se a instalagdo do controlador USB esté
completa.

“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” é uma aplicacao
que lhe permite capturar ou editar imagens ou
criar CDs de video.

Para instalar e utilizar este software no Windows
2000, tem de ter autorizagao de administrador.
No caso do Windows XP, tem de ter autorizacao
de administrador do computador.

(1) Ligue o computador e deixe o Windows
carregar. Se tem estado a utilizar o
computador, feche todos os programas de
software.

(2) Introduza o CD-ROM fornecido na unidade
de CD-ROM do computador.

A aplicagdo do software inicia-se.

(3) Seleccione “Handycam” no ecrd. Aparece o
ecra de titulos.

(4)Mova o cursor para “ImageMixer” e clique.

www.imagemixer.com

Menu
. @ USB Driver
@ Image Transfer
@ ImageMixer
@ Product Registration

Haga clic sobre
esta opcién/
Clique

O programa Assistente de instalagdo inicia-se
e aparece o ecrd “Choose Setup Language”.



Conexioén de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

(5) Seleccione el idioma de instalacion.

(6) Siga las instrucciones que aparecen en
pantalla.

La pantalla de instalacién desaparecera
cuando finalice la instalacién.

(7)Siga las instrucciones de la pantalla para
instalar Win ASPI. (S6lo para usuarios de
Windows 2000 y Windows XP)

(8) Si DirectX 8,0a o posterior no esta instalado en
su ordenador, continte la instalacién después
de instalar ImageMixer.

Siga las instrucciones en pantalla para instalar
DirectX 8,0a. Una vez terminada la
instalacion, reinicie el ordenador.

Album de MEMORY MIX

Una vez instalado “ImageMixer”, se crea el
album de MEMORY MIX en “Album” de
“ImageMixer” y en él se guardan las imagenes de
muestra.

Estas imagenes de muestra se pueden transferir
del album de MEMORY MIX a un “Memory
Stick”, de modo que se pueden utilizar en
MEMORY MIX (pag. 152).

Para obtener informacion detallada sobre el
procedimiento, consulte la ayuda en linea.

Sustitucién de Win ASPI

Para utilizar la funcién de escritura en CD
ImageMixer, debe instalar Win ASPL. Si se instal6
anteriormente una aplicacién de escritura
diferente, es posible que dicha funcién no
funcione correctamente. En tal caso, vuelva a
instalar la aplicacién original y sustituya Win
ASPL

Tenga en cuenta que es posible que la funcién de
escritura en CD ImageMixer no funcione
correctamente.

(5) Seleccione o idioma da instalagao.

(6) Siga as mensagens do ecra.

Concluida a instalacdo, o ecra de instalagdo
desaparece.

(7)Siga as mensagens que aparecem no ecrd para
instalar o Win ASPL. (S6 para utilizadores do
Windows 2000 e do Windows XP)

(8)Se néo tiver o DirectX 8.0a ou posterior
instalado no computador, prossiga a
instalacdo depois de instalar o ImageMixer.
Siga as mensagens do ecra para instalar o
DirectX 8.0a. Depois de terminar a instalagao,
reinicie o computador.

Album MEMORY MIX

Depois de instalado o “ImageMixer”, cria-se o
dlbum MEMORY MIX no “Album” do
“ImageMixer”, onde sdo guardados os exemplos
de imagens.

Estes exemplos de imagens podem ser
transferidos do album MEMORY MIX para um
“Memory Stick” para poder utilizd-los no
MEMORY MIX (p. 152).

Para obter informagdes sobre esta operagao,
consulte a ajuda online.

Substituir o Win ASPI

Para poder utilizar a fungdo de gravacao de CD
ImageMixer, tem de instalar o Win ASPI. Se ja
estiver instalada uma aplicacdo para gravagao
diferente, a respectiva funcio de gravacgdo pode
ndo funcionar correctamente. Se isso acontecer,
volte a instalar a aplicagdo original e substitua o
Win ASPL

A fungao de gravacdo de CD ImageMixer pode
ndo funcionar correctamente.
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Conexiodn de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

Reconocimiento de la
videocamara por parte del
ordenador

Si utiliza Windows 2000, inicie la sesién con
privilegios de administrador.

Si utiliza Windows XP, inicie la sesién con
privilegios de administrador del ordenador.

Visualizacion de imagenes grabadas

en la cinta

(1) Conecte el adaptador de alimentacién de ca 'y
ajuste el selector POWER en VCR.

(2) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(3) Pulse MENU.

(4) Seleccione USB STREAM en y pulse
EXEC.

(5) Seleccione ON y pulse EXEC.

(6) Conecte la toma Y (USB) de la videocamara al
puerto USB del ordenador mediante el cable
USB suministrado.

El ordenador reconocera la videocamara y se
iniciara el Asistente para agregar nuevo
hardware de Windows.

(7) Siga los mensajes en pantalla de modo que el
Asistente para agregar nuevo hardware
reconozca que los controladores USB se han
instalado. Deje que la instalacion se complete
sin interrupciones.

Fazer com que o computador
reconheca a cAmara de video

Se estiver a utilizar o Windows 2000, inicie a
sessdo com autorizacdo de administrador.

Se estiver a utilizar o Windows XP, inicie a sessdo
com autorizacdo de administrador do
computador.

Ver imagens gravadas na cassete

(1) Ligue o transformador de CA e coloque o
interruptor POWER na posicdo VCR.

(2) Carregue em FN para ver PAGEL.

(3) Carregue em MENU.

(4) Seleccione USB STREAM em e depois
carregue em EXEC.

(5) Seleccione ON e depois carregue em EXEC.

(6) Ligue a tomada Y (USB) da camara de video a
porta USB do computador, utilizando o cabo
USB fornecido.
O computador reconhece a cdmara de video e
o Assistente Adicionar hardware inicia-se.

Toma Y (USB)/
Tomada ¥ (USB)

Puerto USB/
Porta USB

= = =HE=

Cable USB (suministrado)/
Cabo USB (fornecido)

Para usuarios de Windows 2000 y Windows
XP

Si aparece el cuadro de dialogo para solicitarle
que confirme la firma digital, seleccione “Yes” si
utiliza Windows 2000 o seleccione “Continue
Anyway” si utiliza Windows XP.

(7) Siga as mensagens no ecrd para que o
Assistente Adicionar hardware reconhega que
os controladores USB foram instalados. Deixe
a instalagdo terminar sem interrupgoes.

Para utilizadores do Windows 2000 e do
Windows XP

Se aparecer a caixa de dialogo a pedir para
confirmar a assinatura digital, seleccione “Yes”
(Windows 2000) ou seleccione “Continue
Anyway” (Windows XP).



Conexioén de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

Visualizacion de imagenes grabadas

en un “Memory Stick”

(1) Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara.

(2) Conecte el adaptador de alimentacién de ca y
ajuste el selector POWER en MEMORY.

(3) Conecte la toma ‘~P (USB) de la videocdmara al
puerto USB del ordenador utilizando el cable
USB suministrado.

En la pantalla de cristal liquido de la
videocamara aparece USB MODE. El
ordenador reconocera la videocamara y se
iniciard el Asistente para agregar hardware de
Windows.

(4) Siga las instrucciones que aparecen en
pantalla de modo que el Asistente para
agregar hardware reconozca la instalaciéon de
los controladores USB. El Asistente para
agregar hardware se inicia dos veces debido a
que se instalan dos controladores USB
distintos. Deje que la instalacién termine
completamente sin interrupciones.

Ver imagens gravadas no “Memory

Stick”

(1) Introduza o “Memory Stick” na cdmara de
video.

(2) Ligue o transformador de CA e coloque o
interruptor POWER na posi¢do MEMORY.
(3) Ligue a tomada LY (USB) da cAmara de video a

porta USB do computador utilizando o cabo
USB fornecido.

O indicador USB MODE aparece no ecra LCD
da camara de video. O computador reconhece
a camara de video e o Assistente Adicionar
hardware inicia-se.

Toma ¥ (USB)/
Tomada ¥ (USB)

Puerto USB/
Porta USB

— ) H

Cable USB (suministrado)/ )
Cabo USB (fornecido)

No podra instalar el controlador USB si no hay
un “Memory Stick” en la videocamara
Asegtrese de insertar un “Memory Stick” en la
videocamara antes de instalar el controlador
USB.

(4) Siga as mensagens no ecrd para que o
Assistente Adicionar hardware reconheca que
os controladores USB foram instalados. O
Assistente Adicionar hardware inicia-se duas
vezes porque estdo instalados dois
controladores USB diferentes. Deixe a
instalagdo terminar sem interrupgoes.

Nao pode instalar o controlador USB se nao
houver nenhum “Memory Stick” na camara de
video

Antes de instalar o controlador USB, introduza o
“Memory Stick” na cAmara de video.
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Conexiodn de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

Si no puede instalar el
controlador USB

El controlador USB se ha registrado
incorrectamente ya que el ordenador estaba
conectado a la videocdmara antes de que
terminara la instalacién del controlador USB.
Realice el siguiente procedimiento para instalar
adecuadamente el controlador USB.

Visualizacion de imagenes grabadas

en la cinta

Paso 1: Desinstalacion del controlador USB

incorrecto

@ Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente.

® Conecte el adaptador de alimentacién de ca y
ajuste el selector POWER en VCR.

® Utilice el cable USB suministrado para
conectar el conector USB del ordenador a la
toma ¥ (USB) de la videocamara.

@ Abra el “Device Manager” de su ordenador.

Windows XP:

Seleccione “Start” — “Control Panel” —
“System” — “Hardware” y haga clic en el
botén “Device Manager”.

Sino aparece “System” dentro de “Pick a
category” después de haber hecho clic en
“Control Panel”, en vez de ello haga clic en
“Switch to classic view”.

Windows 2000:

Seleccione la ficha “My Computer” —
“Control Panel” — “System” — “Hardware”
y haga clic en el botén “Device Manager”.
Windows 98SE/Windows Me:

Seleccione “My Computer” — “Control
Panel” — “System” y haga clic en “Device
Manager”.

’

Se ndo conseguir instalar o
controlador USB

O controlador USB foi registado incorrectamente
porque, antes de ter terminado a respectiva
instalagao, ligou o computador a cimara de
video. Execute o procedimento abaixo para
instalar correctamente o controlador USB.

Ver imagens gravadas na cassete

Passo 1: Desinstalar o controlador USB

incorrecto

® Ligue o computador e deixe o Windows
carregar.

® Ligue o transformador de CA e depois
coloque o interruptor POWER na posigdo
VCR.

® Ligue a tomada ¥ (USB) da camara de video a
porta USB do computador utilizando o cabo
USB fornecido.

@® Abra o “Device Manager”.

Windows XP:

Seleccione “Start” — “Control Panel” —
“System” — “Hardware” e clique no botao
“Device Manager”.

Se, depois de clicar em “Control Panel”, ndao
aparecer “System” em “Pick a category”,
clique em “Device Manager”.

Windows 2000:

Seleccione “My Computer” — “Control
Panel” — “System” —, o separador
“Hardware” e clique no botdo “Device
Manager”.

Windows 98SE/Windows Me:

Seleccione “My Computer” — “Control
Panel” — “System” e clique em “Device
Manager”.



Conexioén de la videocamara al Ligar a camara de video a um
ordenador con el cable USB (Para  computador utilizando o cabo USB
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usuarios de Windows) (Para utilizadores do Windows)
® Seleccione y borre los siguientes dispositivos (® Seleccione e apague os dispositivos
subrayados. sublinhados abaixo.
System Properties 2] System Properties : 21x|
General Device Manager I Hardware Profiles | Performance | General Device Manager I Hardware Profiles | Perfarmance |
& View devices by lype € View devices by connection ' View devices by type " View devices by connection
&3 COROM Disk drives
& Disk diives 2 Floppy disk controllers
2y Hard disk controllers 2 Hard disk controllers
% Keyboard -2 Keyboard
sa Mouse % Mouse
+- 8@ Network adapters =% Other devices
% Other devices H &) USB Device
: s - ) ! —
: ":!' EomEnslte USB Device =) & Sound, video and game controllers
=] & Sound, video and game controllers ESS Solo1 PCl AudicDrive [wDM)
H & USE Audio Device USE Audio Device
+ System devices System devices
-8 Universal Serial Bus controllers (-6 Uriversal Serial Bus controllers
= Intel 823714B/EB PCIl to USE Universal Host Controller 5i5 7001 PCI to USE Open Host Controller
USB Enmenslle Device USE Composite Device
USE Root Hub oot Hul
Froperties I Refresh I Remove I Print... I Properties I Refresh I Remove | Print... I
Windows 98SE Windows Me
=lalx| £, Device Manager E]@
Action  View - =
J H & ‘ 2 “ File Action Vew Help
Computer e é @
D Disk drives @
@ Display adapters
DVYDJCD-ROM drives H - [C).Orzu.ter
22 Floppy disk contrallers % - !s s
1= Floppy disk drives E 3 Display adapters.
2 IDE ATA/ATAPI controllers & DVD/CD-ROM drives
£ Keyboards [+ Floppy disk controllers
™ Mice: and other pointing devices i+ S Floppy disk drives
Modems [+-{=) IDE ATA/ATAPI controllers
Monitars [+-42» Keyboards
Other devices [+ ") Mice and other pointing devices
c":!' Composite USB Device = Other devices
o Parts (COM B LPT) 4} USE Device
B Sound, video and game cantrollers e ry Ports (COM & LF {COM & LPT)
" a
& Audio Codecs [+ #98 Processors
= Cryskal SoundFusion {km) .
: =@, Sound, video and game contrallers
= Crystal SoundFusion(tm] Blaster Interface N
. @, audio Codecs
= Crystal SoundFusion(tm]) Game Port o . )
* Crystal SoundFusion(tm) SPUD Tnferface , Intel{r) BZB.DlBA.J’BAM AC'97 Audio Controller
= Crystal SoundFusion(tm]) WDM Interface 9 Legacy Audio Drivers
< Legacy Audio Drivers D, Legacy Video Capture Devices
= Legacy Yideo Capture Devices @, Media Cantrol Devices
2 Media Control Devices @, MPU-401 Compatible MIDI Device
© USE Audio Device: @, standard Game Port
= Video Codecs @, USE Audio Device
W) System devices @, video Codecs
Universal Serial Bus controllers w- System devices
Inkel 82371AB/EE PCI ta USE Universal Host Controller o) % Universal Serial Bus controllers
=S Compochs Device Intel(r) 52801BA/BAM USB Universal Host Contraller - 2444
USE Root Hub " X
USE Composite Device
| ‘ TISE Root Hub
Windows 2000
Windows XP

(continda en la pagina siguiente) /(continua na pagina seguinte) 199



Conexiodn de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

(® Ponga el selector POWER de la videocdmara
en OFF (CHG) y desconecte el cable USB.
@ Reinicie el ordenador.

Paso 2: Instalacién del controlador USB del CD-
ROM suministrado

Realice todo el procedimiento indicado en
“Instalacion del controlador USB” en la pagina
192.

Visualizacion de imagenes grabadas

en un “Memory Stick”

Paso1: Desinstalacién del controlador USB

incorrecto

@ Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente.

@ Inserte el “Memory Stick” en la videocamara.

® Conecte el adaptador de alimentacién de ca y
ajuste el selector POWER en MEMORY.

@ Utilice el cable USB suministrado para
conectar el puerto USB del ordenador a la
toma Y (USB) de la videocamara.

(® Abra el “Device Manager” del ordenador.

Windows XP:

Seleccione “Start” — “Control Panel” —
“System” — “Hardware” y haga clic en el
botén “Device Manager”.

Si no aparece “System” dentro de “Pick a
category” después de haber hecho clic en
“Control Panel”, en vez de ello haga clic en
“Switch to classic view”.

Windows 2000:

Seleccione la ficha “My Computer” —
“Control Panel” — “System” — “Hardware”
y haga clic en el botén “Device Manager”.
Otros sistemas operativos:

Seleccione “My Computer” — “Control
Panel” — “System” y haga clic en “Device
Manager”.

® Coloque o interruptor POWER na posicio
OFF (CHG) na camara de video e desligue o
cabo USB.

@ Reinicie o computador.

Passo 2: Instalar o controlador USB no CD-
ROM fornecido

Execute todo o procedimento descrito em
“Instalar o controlador USB” na pagina 192.

Ver imagens gravadas no “Memory

Stick”

Passo1: Desinstalar o controlador USB

incorrecto

® Ligue o computador e deixe o Windows
carregar.

® Introduza o “Memory Stick” na cimara de
video.

® Ligue o transformador de CA e depois
coloque o interruptor POWER na posigdo
MEMORY.

@ Ligue a tomada Y (USB) da camara de video a
porta USB do computador utilizando o cabo
USB fornecido.

(® Abra o “Device Manager” do computador.

Windows XP:

Seleccione “Start” — “Control Panel” —
“System” — “Hardware” e clique no botao
“Device Manager”.

Se, depois de clicar em “Control Panel”, ndo
aparecer “System” em “Pick a category”,
clique em “Switch to classic view”.
Windows 2000:

Seleccione ““My Computer” — “Control
Panel” — “System” — “Hardware” e clique
no botdo “Device Manager”.

Outros SO:

Seleccione “My Computer” — “Control
Panel” — “System” e clique em “Device
Manager”.



Conexioén de la videocamara al
ordenador con el cable USB (Para
usuarios de Windows)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(Para utilizadores do Windows)

® Seleccione “Other devices”.
Seleccione el dispositivo precedido por la
marca “?” y borrelo.
Ejemplo: (?)Sony Handycam
® Ponga el selector POWER de la videocdmara
en OFF (CHG) y desconecte el cable USB.
Reinicie el ordenador.

Paso2: Instalacién del controlador USB del CD-
ROM suministrado

Realice todo el procedimiento indicado en
“Instalacion del controlador USB” en la pagina
192.

® Seleccione “Other devices”.
Seleccione o dispositivo com o prefixo “?” e
apague.
Ex: (?)Sony Handycam

® Coloque o interruptor POWER na posicdo
OFF (CHG) na camara de video e desligue o
cabo USB.

Reinicie o computador.

Passo2: Instalar o controlador USB no CD-ROM
fornecido

Execute todo o procedimento descrito em
“Instalar o controlador USB” na pagina 192.
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202

Visualizacion de imagenes
grabadas en la cinta en un
ordenador - Flujo USB (para
usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete

- Transmissao USB (para
utilizadores do Windows)

Captura de imagenes con
“ImageMixer Ver.1,5 for Sony”

Para visualizar en el ordenador imédgenes
grabadas en una cinta (pag. 192, 194), debera
instalar el controlador USB e ImageMixer.

Visualizacion de imagenes grabadas

en la cinta

(1) Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente.

(2) Conecte el adaptador de alimentacién de ca e
inserte un videocasete en la videocamara.

(3) Ajuste el selector POWER en VCR.

(4) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(5) Pulse MENU para mostrar el mend.

(6)Seleccione USB STREAM en y pulse
EXEC.

(7)Seleccione ON y pulse EXEC.

(8) Seleccione “Start” — “Programs” —»
“PIXELA” — “ImageMixer” — “ImageMixer
Ver.1,5 for Sony”.

En su ordenador aparecera la pantalla de
inicio de “ImageMixer Ver.1,5 for Sony”.
Aparecera la pantalla de titulo.

(9)Haga clic en en la pantalla.

Capturar imagens com o
“ImageMixer Ver.1.5 for Sony”

Tem de instalar o controlador USB e o
ImageMixer para ver num computador as
imagens gravadas na cassete (p. 192, 194).

Ver imagens gravadas na cassete

(1) Ligue o computador e deixe o Windows
carregar.

(2) Ligue o transformador de CA e introduza a
cassete na camara de video.

(3) Coloque o interruptor POWER na posicdo
VCR.

(4) Carregue em FN para ver PAGE].

(5) Carregue em MENU para ver o menu.

(6) Seleccione USB STREAM em e depois
carregue em EXEC.

(7)Seleccione ON e depois carregue em EXEC.

(8) Seleccione “Start” — “Programs” —»
“PIXELA” — “ImageMixer” — “ImageMixer
Ver.1.5 for Sony”.
O ecra de arranque do “ImageMixer Ver.1.5
for Sony” aparece no computador.
Aparece o ecra de titulos.

(9) Clique em no ecra.

ImageMixer




Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

(10) Haga clicen

imagemicer @ & & £ &

Ventana del monitor/Janela do monitor

(10) Clique em .

(11) Conecte la toma ‘~l’ (USB) de la videocdmara
al puerto USB del ordenador utilizando el
cable USB suministrado.

Cable USB (suministrado)/
Cabo USB (fornecido)

(11) Ligue a tomada k}’ (USB) da cAmara de
video a porta USB do computador
utilizando o cabo USB fornecido.

 Toma Y (USB)/
Tomada ({ USB)

Puerto USB/
Porta USB

(contintia en la pagina siguiente)/(continua na pagina seguinte)
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Botones de control de video/
Botdes de controlo de video

204

Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

(12) Haga clicen @ para iniciar la
reproduccion.
Mediante los botones en la pantalla, puede
controlar operaciones de video.
La imagen de la cinta aparecera en la
ventana del monitor del ordenador.

(12) Carregue em @ para comecar a
reproduzir.
Pode controlar as operacdes de video com
os botdes do ecra.
A imagem da cassete aparece na janela do
monitor do computador.

Ventana del monitor/
Janela do monitor

Visualizacion de iméagenes en directo

de la videocamara

(1) Siga los pasos 1y 2 de la pagina 202.

(2) Ajuste el selector POWER en CAMERA.

(3)Siga los pasos 4 a 11 en las paginas 202, 203.
La imagen de la videocdmara aparecerd en la
ventana del monitor del ordenador.

Captura de imagenes fijas

Ver as imagens directamente da

camara de video

(1) Siga os Passos 1 e 2 na pagina 202.

(2) Coloque o interruptor POWER na posigédo
CAMERA.

(3)Siga os Passos 4 a 11 nas péaginas 202, 203.
A imagem da camara de video aparece na
janela do monitor do computador.

Capturar imagens fixas

Ventana del monitor/ Ventana de lista de miniaturas/

Janela do monitor

@OREO®

Janela Lista de miniaturas




Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

2

(1)Haga clicen (_[O]

(2) Observando la ventana del monitor, mueva el
cursor hacia
desee capturar.

Se capturara la imagen fija de la pantalla.
Las imagenes capturadas aparecerdn en la
ventana de lista de miniaturas.

y ptlselo en el punto que

Captura de imagenes en movimiento

(1) Clique em .

(2) Olhando para a janela do monitor, mova o
cursor para
capturar.

A imagem fixa que aparece no ecra é
capturada.

As imagens capturadas aparecem na janela da
lista de miniaturas.

e clique no ponto que quer

Capturar imagens em movimento

Ventana del monitor/ Ventana de lista de miniaturas/

Janela do monitor

Botones de control de video/
Botdes de controlo de video

Mreo®

Janela Lista de miniaturas

(1) Haga clic en .

(2) Haga clic en @ para iniciar la reproduccién.
(3) Observando la ventana del monitor, haga clic
en en la primera escena de la pelicula

que desee capturar. cambiara a

(4) Mientras observa la ventana del monitor, haga
clic en en la dltima escena que desea
capturar.
Se capturara la imagen en movimiento. Las
imagenes capturadas apareceran en la
ventana de lista de miniaturas.

Para cerrar “ImageMixer”

Haga clic en ® en la esquina superior derecha

de la pantalla.

(1) Clique em .
(2) Clique em @ para comegar a reproduzir.
(3)Olhando para a janela do monitor, clique em
na primeira cena do filme que quer
capturar. muda para
(4) Olhando para a janela do monitor, clique em
na tltima cena que quer capturar.
A’imagem em movimento é capturada. As
imagens capturadas aparecem na janela da
lista de miniaturas.

Para fechar o “ImageMixer”

Clique em ® que se encontra no canto superior

direito do ecra.
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Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

Notas

¢ Cuando visualice imagenes en el ordenador
mediante la conexion USB, pueden producirse
las situaciones que se indican a continuacién.
Esto no indica que exista un fallo en el
funcionamiento.

—La imagen se mueve hacia arriba y hacia
abajo.

— Algunas imdgenes no se visualizan
correctamente debido a ruidos, etc.

— Algunas imdgenes se muestran con un ruido
distorsionado.

—Las imdgenes de sistemas de color distintos al
de la videocamara no se visualizan
correctamente.

*Si la videocamara se encuentra en modo de
espera con un videocasete insertado, se apaga
automaticamente transcurridos cinco minuto.

* Se recomienda colocar DEMO MODE en OFF
en los ajustes del menti cuando la videocdmara
se encuentre en modo de espera y no tenga
ningtn casete insertado.

* Los indicadores de la pantalla de la
videocdmara no aparecen en las imagenes
capturadas en el ordenador.

 Si captura imédgenes de movimiento rapido, es
posible que la imagen de la ventana del
monitor no se mueva facilmente. Puede hacer
que la imagen se mueva con mas facilidad
moviendo la barra de desplazamiento que se
encuentra en la parte inferior derecha de la
ventana del monitor, aunque se reducira la
calidad de imagen.

* No puede realizar ninguna operacién con el
“Memory Stick” durante el flujo USB.

Si los datos de imagen no pueden transferirse
mediante la conexion USB

El controlador USB no se ha registrado
adecuadamente debido a que el ordenador
estaba conectado a la videocdmara antes de que
terminara la instalacion del controlador USB.
Siga el procedimiento descrito en la pagina 198
para volver a instalar el controlador USB.

Si se produce algun problema
Cierre todas las aplicaciones abiertas y, a
continuacion, reinicie el ordenador.

Después de salir de la aplicacion, realice las

operaciones siguientes:

—Desconecte el cable USB.

—Coloque el selector POWER en otra posicién en
la videocamara.

Notas

* Se visualizar imagens num computador com
ligagdo USB, pode acontecer o seguinte. Isso
ndo é sinénimo de avaria.

— A imagem move-se para cima e para baixo.

— Algumas imagens nao aparecem
correctamente devido a interferéncias, etc.

— Algumas imagens aparecem com um ruido
estranho.

— As imagens de sistemas de cor diferentes do
utilizado na camara de video ndo aparecem
correctamente.

® Se deixar a camara de video no modo de espera
com uma cassete introduzida, ela desliga-se
automaticamente passados cinco minutos.

®Se a camara de video estiver no modo de espera
sem nenhuma cassete colocada, recomendamos
que programe DEMO MODE para OFF nas
programagdes do menu.

* Os indicadores do ecrd da camara de video ndo
aparecem nas imagens capturadas para o
computador.

® Se capturar uma imagem em movimento
rapido, a janela na janela do monitor pode niao
se mover suavemente. Para que a imagem se
mova mais suavemente, pode regular o cursor
de deslocamento localizado no canto inferior
direito da janela do monitor, embora isso
diminua a qualidade da imagem.

* Ndo pode executar nenhuma operagao no
“Memory Stick” durante a transmissao USB.

Se nao conseguir transferir dados de imagens
através da ligacao USB

O controlador USB foi registado incorrectamente
porque, antes de ter terminado a respectiva
instalagdo, ligou o computador a camara de
video. Reinstale o controlador USB de acordo
com o procedimento da pagina 198.

Se houver algum problema
Feche todas as aplicagdes abertas e reinicie o
computador.

Depois de sair da aplicacao, proceda da

seguinte maneira:

- Desligue o cabo USB.

—Coloque o interruptor POWER na outra posigao
na camara de video.



Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

Creacién de CD de video
— Easy Video CD

Esta funcién facilita la creacién de CD de video
mediante la captura de imdgenes grabadas en la

cinta o de imagenes en directo de la videocdmara.

Captura de imagenes grabadas en la

cinta en un CD-R

(1) Siga los pasos 1 a 8 de la pagina 202.

(2)Pulse [® ] una vez que haya seleccionado el
punto en la cinta donde desea capturar
imégenes en el CD-R.

(3)Haga clic en ‘

Criar CDs de video
— Easy Video CD

Esta fungao facilita a criagdo de CDs de video,
capturando imagens gravadas numa cassete ou
imagens ao vivo da camara de video.

Capturar imagens gravadas numa

cassete para um CD-R

(1) Siga os Passos 1 a 8 na pagina 202.

(2) Carregue em [ m ] depois de escolher o ponto
na cassete a partir do qual quer capturar
imagens para o CD-R.

(3)Clique em ‘

ImageMixer

aace

(4) Conecte la toma ¥ (USB) de la videocamara al
puerto USB del ordenador utilizando el cable
USB suministrado.

(5) Inserte un nuevo CD-R en la unidad de CD-R
del ordenador.

(4) Ligue a tomada LP (USB) da cAmara de video a
porta USB do computador utilizando o cabo
USB fornecido.

(5) Introduza um novo CD-R na unidade de CD-
R do computador.

(continda en la pagina siguiente) /(continua na pagina seguinte)
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Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

(6) Haga clic en “Start”.

Destination device:

(6) Clique em “Start”.

Option

La cinta se reproduce automaticamente. Easy
Video CD empieza autométicamente a
capturar imédgenes en el CD-R para crear un
CD de video.

(7) Después de aparezca el mensaje “Video CD
successfully created.”, haga clic en “Quit”.

Captura de imagenes en directo de la

videocamara en un CD-R

Si todavia se encuentra en su interior, extraiga el

casete de la videocdmara. De lo contrario, la

videocdmara se apagara automdticamente

cuando permanezca mas de cinco minuto en

modo de grabacién en espera.

(1) Siga los pasos 1y 2 de la pagina 202.

(2) Ajuste el selector POWER de la videocdmara
en CAMERA.

(3) Siga los pasos 4 a 8 de la pagina 202.

(4) Siga los pasos 3 a 7 de “Captura de imdgenes
grabadas en la cinta en un CD-R” en las
péginas 207 y 208.

Notas

* Se requiere un ordenador que disponga de una
unidad de CD-R.

* No pulse ningtin botén en la videocdmara
mientras crea un CD de video. Si pulsa [®m ], las
imdgenes en la cinta se graban en el CD de
video hasta el punto en que ha pulsado [® ] e
Easy Video CD se cierra.

® Una vez que ha creado un CD de video, no
puede afadir ninguna imagen al CD.

 En la pantalla “Option”, seleccione el disco
duro que tenga suficiente espacio (mas de unos
6 GB) para “Location of work folder”.

A cassete é automaticamente reproduzida. O
Easy Video CD comeca automaticamente a
capturar imagens para o CD-R a fim de criar
um CD de video.

(7) Depois de aparecer a mensagem “Video CD
successfully created.”, clique em “Quit”.

Capturar imagens ao vivo da camara

de video para um CD-R

Se uma cassete estiver colocada no respectivo

compartimento, ejecte-a primeiro. Caso haja uma

cassete no compartimento, a cimara de video

desliga-se automaticamente se estiver no modo

de espera de gravagdo durante mais de cinco

minutos.

(1) Siga os Passos 1 e 2 na pagina 202.

(2) Coloque o interruptor POWER na posigao
CAMERA na camara de video.

(3)Siga os Passos 4 a 8 na pagina 202.

(4)Siga os passos 3 a 7 em “Capturar imagens
gravadas numa cassete para um CD-R”, nas
paginas 207 e 208.

Notas

® Tem de ter um computador equipado com uma
unidade de CD-R.

*Naio carregue em nenhum botdo da cdmara de
video enquanto estiver a criar um CD de video.
Se carregar em [ W ], as imagens na cassete sao
gravadas no CD de video até ao ponto em que
carregou em [ W | e o Easy Video CD desliga-
se.

* Depois de criar um CD de video, ndo pode
adicionar mais nenhuma imagem ao CD.

* No ecra “Option”, seleccione o disco rigido com
espago suficiente (mais do que 6 GB) para a
“Location of work folder”.



Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

Reproduccién de un CD de
video

Puede reproducir el CD de video que ha creado
en un reproductor de DVD o en un ordenador
equipado con una unidad de DVD.

Para reproducir un CD de video en el ordenador,
es necesario instalar software de aplicacion que
admite un CD de video.

Puede reproducir un CD de video mediante
Windows Media Player. Sin embargo,
dependiendo del entorno informatico incluidos
los sistemas operativos o el hardware, es posible
que no pueda reproducir un CD de video. Las
funciones de ment de Windows Media Player no
funcionan.

(1) Inicie Windows Media Player.

Windows XP:

Seleccione “Start” — “All Programs” —»
“Accessories” — “Entertainment” y haga clic
en “Windows Media Player”.

Otros sistemas operativos:

Seleccione “Start” — “Programs” —
“Accessories” — “Entertainment” y haga clic
en “Windows Media Player”.

(2) Seleccione “My computer” — “CD-R” y haga
clic en la carpeta “MPEGAV”. A continuacién,
arrastre y suelte el archivo de imagen en
movimiento “CIO0CO* DAT” en la pantalla del
Windows Media Player. Se reproducira la
imagen en movimiento.

* El nombre del archivo aparece en CJCIC.

El tiempo de grabacién maximo en un CD es
de una hora aproximadamente.

Easy Video CD divide las imagenes que se deben
capturar en 4 GB aproximadamente y captura
cada archivo dividido cada diez minuto de
acuerdo con las especificaciones del formato AVI.
Al reproducir los archivos guardados, es posible
que se pierdan algunos segundo de imagenes en
la parte que junta los archivos divididos.

Reproduzir um CD de video

Pode reproduzir o CD de video que criou no
leitor de DVD ou num computador equipado
com uma unidade de DVD.

Para reproduzir um CD de video no computador,
é necessario instalar um software da aplicacdo
que suporte CDs de video.

Pode reproduzir um CD de video utilizando o
Windows Media Player. No entanto, pode nao
conseguir reproduzir um CD de video,
dependendo do ambiente informético, incluindo
0s sistemas operativos ou hardwares. As fungdes
de menu do Windows Media Player nao
funcionam.

(1) Inicie o Windows Media Player.

Windows XP:

Seleccione “Start” — “All Programs” —»
“Accessories” — “Entertainment” e clique em
“Windows Media Player”.

Outros sistemas operativos:

Seleccione “Start” — “Programs” —
“Accessories” — “Entertainment” e clique em
“Windows Media Player”.

(2) Seleccione “My computer” — “CD-R” e
clique na pasta “MPEGAV”; depois, arraste e
largue o ficheiro de imagens em movimento
“O00O0O* DAT” no ecra do Windows Media
Player. A imagem em movimento é
reproduzida.

* O ntimero do ficheiro aparece em CICIC.

O tempo maximo de gravacao num CD de
video é cerca de uma hora.

O Easy Video CD divide as imagens a capturar
em cerca de 4 GB e captura cada um dos ficheiros
divididos de 10 em 10 minutos devido as
especificagdes do formato AVI. Alguns segundos
de imagens podem perder-se na juncio entre os
ficheiros divididos quando reproduzir os
ficheiros gravados.
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Visualizacion de imagenes grabadas
en la cinta en un ordenador - Flujo
USB (para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas numa cassete — Transmissao
USB (para utilizadores do Windows)

Visualizacion de la ayuda en
linea (manual de instrucciones)
de ImageMixer

Existe un sitio de ayuda en linea de “Image
Mixer Ver.1,5 for Sony”, en el que se explica de
forma detallada el funcionamiento de “Image
Mixer Ver.1,5 for Sony”.

(1) Haga clic en () situado en la esquina superior
derecha de la pantalla.
Aparece la pantalla ImageMixer’s Manual
(Manual de ImageMixer).

(2) Encontraré la informacion necesaria en la
tabla de contenido.

Para cerrar la ayuda en linea

Haga clic en & en la esquina superior derecha
de la pantalla.

Si tiene alguna pregunta sobre ImageMixer
“ImageMixer Ver.1,5 for Sony” es un producto de
PIXELA corporation. Para més informacién,
consulte el manual de instrucciones del CD-ROM
suministrado con la videocdmara.

Ver a ajuda online (manual de
instrugcdes) do ImageMixer

Esta disponivel um site de ajuda online do
“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” onde pode
encontrar os métodos de funcionamento
detalhados do mesmo.

(1) Clique em (?) que se encontra no canto
superior direito do ecra.
Aparece o ecra do manual do ImageMixer.
(2) Pode encontrar as informagdes necessarias no
indice.

Para fechar a ajuda online

Clique em & na parte superior direita do ecra.

Se tiver duvidas sobre o ImageMixer

O “ImageMixer Ver.1.5 for Sony” é um produto
da PIXELA. Para obter mais informacdes,
consulte o manual de instru¢des do CD-ROM
fornecido com a camara de video.



Visualizacion de imagenes
grabadas en el “Memory
Stick” en un ordenador
(Para usuarios de Windows)

Ver no computador as
Imagens gravadas no
“Memory Stick™ (Para
utilizadores do Windows)

Los datos de imagenes grabados en un “Memory
Stick” se transfieren (copian) automaticamente al
ordenador con Image Transfer. Puede ver las
imagenes con ImageMixer.

Instale el controlador USB e Image Transfer para
ver las imagenes del “Memory Stick” en un
ordenador (pag. 192 a 194).

(1) Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente.

(2) Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara
y conecte el adaptador de alimentacién de ca
a la videocdmara.

(3) Ajuste el selector POWER en MEMORY.

(4) Conecte la toma ¥ (USB) de la videocamara al
puerto USB del ordenador utilizando el cable
USB suministrado.

(5)Image Transfer se inicia automaticamente y
empieza la transferencia de datos de
imagenes.

Imege Transfer |—1%)

Cancel

Os dados de imagem gravados no “Memory
Stick” sdo automaticamente transferidos
(copiados) para um computador com o Image
Transfer. Pode ver imagens com o ImageMixer.
Para ver imagens do “Memory Stick” no
computador, tem de instalar o controlador USB e
o Image Transfer (p. 192 a 194).

(1) Ligue o computador e deixe o Windows
carregar.

(2) Introduza o “Memory Stick” na cimara de
video e ligue o transformador de CA a camara
de video.

(3) Coloque o interruptor POWER na posigao
MEMORY.

(4) Ligue a tomada LP (USB) da camara de video a
porta USB do computador utilizando o cabo
USB fornecido.

(5) O Image Transfer arranca automaticamente e
comega a transferir os dados de imagem.

Image Transfer |=1%)

Now Copuing

Cancel

(contintia en la pagina siguiente)/(continua na pagina seguinte)
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Visualizacion de imagenes grabadas en
el “Memory Stick” en un ordenador
(Para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas no “Memory Stick”
(Para utilizadores do Windows)

(6) ImageMixer se inicia autométicamente, lo que
le permite ver la imagen copiada.

imagemiver @ & & & &

®
0§
e
3

OBO0m

(6) O ImageMixer arranca automaticamente,
deixando ver a imagem copiada.

Botén de importacién/Botdo Importar

(7)Si selecciona un dlbum y la imagen y pulsa el
botén de importacion, la imagen se afiade al
album, donde podra editarla.

Visualizacion de imagenes sin
Image Transfer

Antes de su utilizacion

® Debe instalar el controlador USB para
visualizar imdgenes de un “Memory Stick” en
el ordenador (pag. 192).

e Para reproducir imagenes en movimiento en un
entorno de Windows, debe tener instalada una
aplicacion como Windows Media Player.

(1) Encienda el ordenador y espere a que
Windows se cargue completamente.

(2)Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara
y conecte el adaptador de alimentacién de ca a
la videocamara.

(3) Ajuste el selector POWER en MEMORY.

(7)Seleccione um dlbum e a imagem e carregue
no botdo Importar. A imagem é adicionada ao
album e pode edité-la.

Ver imagens sem o Image
Transfer

Antes da operacao

e Para ver imagens do “Memory Stick” no
computador, tem de instalar o controlador USB
(p.192).

e Para reproduzir imagens em movimento no
ambiente Windows, tem de instalar uma
aplicagdo como o Windows Media Player.

(1) Ligue o computador e deixe o Windows
carregar.

(2) Introduza o “Memory Stick” na cAmara de
video e ligue o transformador de CA a camara
de video.

(3) Coloque o interruptor POWER na posigao
MEMORY.



Visualizacion de imagenes grabadas en
el “Memory Stick” en un ordenador
(Para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas no “Memory Stick”
(Para utilizadores do Windows)

(4) Conecte la toma ¥ (USB) de la videocdmara al
puerto USB del ordenador utilizando el cable
USB suministrado.

En la pantalla de la videocdmara aparecera el
indicador USB MODE.

(5) Abra “My Computer” en Windows y haga
doble clic en la nueva unidad reconocida
(Ejemplo: “Removable Disk (F:)”).
Apareceran las carpetas dentro de “Memory
Stick”.

(6) Haga doble clic en el archivo de imagen
deseado después de abrir las carpetas en el
siguiente orden.

Carpeta “DCIM” — Carpeta “000O
MSDCF”? — Archivo de imagen ?

Consulte “Destinos de almacenamiento de
archivos de imagen y archivos de imagen”
(pag. 214) para obtener informacién detallada
sobre la carpeta y el nombre de archivo.

» OO0 indica cualquier ndmero (en un
rango) de 101 a 999.

Antes de visualizar un archivo, se
recomienda copiarlo en el disco duro del
ordenador. Si se reproduce un archivo
directamente desde el “Memory Stick”, la
imagen y el sonido pueden distorsionarse.

2)

(4) Ligue a tomada ¥ (USB) da camara de video a
porta USB do computador utilizando o cabo

USB fornecido.
O indicador USB MODE aparece no ecrd da
camara de video.

Toma Y (USB)/
Tomada ¥ (USB)

Puerto USB/
Porta USB

s ;| =

Cable USB (suministrado)/
Cabo USB (fornecido)

(5) Abra “My Computer” no Windows e faca
duplo clique na unidade que acabou de ser
reconhecida (Exemplo: “Removable Disk
(F)").

Aparecem as pastas que estdo dentro do
“Memory Stick”.

(6) Faca duplo clique no ficheiro de imagem
pretendido depois de abrir as pastas pela
seguinte ordem.

pasta “DCIM” — pasta “0000 MSDCF”? —

ficheiro de imagem?
Consulte “Destinos de armazenamento de

ficheiros de imagens e ficheiros de imagens”

(p. 214), para saber o nome do ficheiro e da
pasta.

V000 significa um nimero qualquer
(dentro do intervalo) de 101 a 999.

? Antes de ver um ficheiro, deve copié-lo
para o disco rigido. Se reproduzir o

ficheiro directamente do “Memory Stick”,

podem ocorrer quebras na imagem e no
som.
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Visualizacion de imagenes grabadas en
el “Memory Stick” en un ordenador
(Para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas no “Memory Stick”
(Para utilizadores do Windows)

Destinos de almacenamiento de
archivos de imagen y archivos
de imagen

Los archivos de imagen guardados con la
videocdmara se agrupan en carpetas.

El significado de los nombres de archivos es el
siguiente. (10O indica un ntiimero de la gama
de 0001 a 9999.

Para usuarios de Windows Me
(Cuando la videocamara se reconoce
como la unidad [F:])

@ Desktop

@ My Documets
L—_I @ My Computer
e 3% Floppy ()
#-=3 Local Disk [C]
B3 Local Disk (D]
l @ Compact Dizc [E: ]
E| {3 Remavable Disk [F:]
: 2L DCIM

--{“_‘| 998MSDCF

Destinos de armazenamento de
ficheiros de imagens e ficheiros
de imagens

Os ficheiros de imagem gravados com a cAmara
de video sdo agrupados nas pastas.

O significado dos nomes é o seguinte. OO
significa qualquer niimero entre 0001 e 9999.

Para utilizadores do Windows Me
(Quando a camara de video é
reconhecida como a unidade [F:])

Carpeta que contiene archivos de imagenes grabados con otras
videocamaras sin la funcion de creacion de carpetas (Unicamente
para reproduccion)/

A pasta que contém os ficheiros de imagem gravados com outras
camaras de video nao equipadas com a funcao de criacdo de
pastas (s6 para reproducao)

[F:]
Carpeta que contiene archivos de imagenes grabados con la
«{Z1 100MSDCF

videocamara
{:| 101500CF Si no se han creado nuevas carpetas, ésta es Unicamente
:l_ “101MSDCF"./
Pasta que contém ficheiros de imagens gravados com a sua camara
de video

i1 MSSONY Se nao houver novas pastas criadas, s6 aparece “101MSDCF".
Carpeta que contiene datos de imagenes en movimiento grabados

con otras videocamaras sin la funcion de creacion de carpetas
(Unicamente para reproduccion)/

A pasta que contém os dados de imagens em movimento gravados
com outras camaras de video nao equipadas com a funcao de
criacao de pastas (s6 para reproducao)

Carpeta/Pasta Archivo/Ficheiro Significado/Significado
DscoOO0m.JrG Archivo de imégenes fijas/
101IMSDCF Ficheiro de imagens fixas
(hasta 999MSDCEF)/ MovoOOOO.MPG Archivo de imagenes en
(até 999MSDCF) movimiento/Ficheiro de imagens
em movimento




Visualizacion de imagenes grabadas en
el “Memory Stick” en un ordenador
(Para usuarios de Windows)

Ver no computador as imagens
gravadas no “Memory Stick”
(Para utilizadores do Windows)

Desconecte el cable USB y extraiga
el “Memory Stick” o ajuste el
selector POWER en OFF (CHG)

Para usuarios de Windows 2000, Windows Me
y Windows XP

(1)Mueva el cursor hasta % “Unplug or Eject
Hardware” de la bandeja de tareas y haga clic
para cancelar la unidad correspondiente.

(2) Cuando aparezca el mensaje que indica que
ya se puede retirar el “Memory Stick” (Safe to
remove), desconecte el cable USB y extraiga el
“Memory Stick” o ajuste el selector POWER
en OFF (CHG).

Desligue o cabo USB e ejecte o
“Memory Stick’ ou coloque
POWER na posi¢cao OFF (CHG).

Para utilizadores do Windows 2000, Windows
Me e Windows XP

(1)Mova o cursor para 2 “Unplug or Eject
Hardware” no tabuleiro de tarefas e clique
para cancelar a unidade aplicavel.

(2) Depois da mensagem “Safe to remove”
aparecer no visor, desligue o cabo USB e ejecte
o “Memory Stick” ou coloque POWER na
posicdo OFF(CHG).
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Conexion de la
videocamara al ordenador
con el cable USB (para
usuarios de Macintosh)

Ligar a camara de video a
um computador utilizando
o cabo USB (para
utilizadores do Macintosh)

Cuando conecte la videocamara a un
ordenador mediante el cable USB

Es necesario instalar un controlador USB en el
ordenador para que pueda conectar la
videocamara al puerto USB del mismo. El
controlador USB se encuentra en el CD-ROM
suministrado, junto con el software de aplicacisn
necesario para visualizar imagenes.

Entorno Macintosh
recomendado

Se requiere una instalacién estindar de Mac OS

8,5,1/8,6/9,0/9,1/9,2 0 Mac OS X (v10,0/v10,1/

v10,2).

Sin embargo, tenga en cuenta que para los

modelos indicados a continuacién debera

utilizarse la actualizacién de Mac OS9,0/9,1.

¢ iMac con la instalacion estandar de Mac OS 8,6
y una unidad de CD-ROM de tipo de carga por
ranura

¢ iBook 0 Power Mac G4 con la instalacién
estandar de Mac OS 8,6

El puerto USB debe suministrarse como estdndar.

Debera tener instalado QuickTime 3,0 o posterior
para reproducir imagenes en movimiento.

Notas

* No se garantiza el correcto funcionamiento en
el entorno Macintosh si se conectan dos o mas
dispositivos USB de forma simultanea a un
tnico ordenador o si se utiliza un concentrador.

¢ En funcién del tipo de equipo USB utilizado de
forma simultdnea, es posible que algunos
equipos no funcionen.

* No se garantiza el correcto funcionamiento con
todos los entornos informaticos recomendados
mencionados anteriormente.

® Macintosh y Mac OS, iBook, Power Mac y
QuickTime son marcas comerciales de Apple
Computer Inc.

* Todos los demds nombres de productos
mencionados pueden ser marcas comerciales o
marcas registradas de sus respectivas empresas.
Asimismo, “™” y “®” no se citan en cada caso
en este manual.

Se fizer a ligagcdo a um computador
com o cabo USB

Para ligar a cAmara de video a porta USB do
computador, tem de instalar um controlador
USB no computador. O controlador USB vem
incluido no CD-ROM fornecido, juntamente com
o software de aplicagdo necessario para ver
imagens.

Ambiente Macintosh
recomendado

Tem de instalar o Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2

or Mac OS X (v10.0/v10.1/v10.2) standard.

No entanto, tem de utilizar o Mac OS 9.0/9.1

actualizado com os modelos indicados abaixo.

¢ iMac com a instalagdo standard do Mac OS 8.6 e
uma unidade de CD-ROM com ranhura de
carregamento

¢ iBook ou Power Mac G4 com a instalagdo
standard do Mac OS 8.6

Tem de ter a porta USB de série.

Para reproduzir imagens em movimento, tem de
instalar o QuickTime 3.0 ou posterior.

Notas

* O funcionamento nao é garantido no ambiente
Macintosh, se ligar simultaneamente dois ou
mais equipamentos USB a um s6 computador
ou se utilizar um hub.

¢ Alguns equipamentos podem néo funcionar
dependendo do tipo de equipamento USB
utilizado simultaneamente.

* O funcionamento ndo é garantido com todos os
ambientes informéaticos recomendados, acima
mencionados.

® Macintosh e Mac OS, iBook, Power Mac ou
QuickTime sdo marcas comerciais da Apple
Computer, Inc.

* Todos os outros produtos aqui mencionados
podem ser marcas comerciais ou marcas
registadas das respectivas empresas. Além
disso, “™” e “®” nao sdao mencionados em
todos os casos neste manual.



Conexidén de la videocamara al
ordenador con el cable USB (para
usuarios de Macintosh)

Ligar a cAmara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(para utilizadores do Macintosh)

Instalacion del controlador USB

Instalar o controlador USB

No conecte el cable USB al ordenador antes
de finalizar la instalacion del controlador
USB.

Nao ligue o cabo USB ao computador antes
de terminar a instalacdao do controlador
USB.

Para usuarios de Mac OS 8,5,1/8,6/9,0

(1) Encienda el ordenador y espere a que Mac OS
se cargue completamente. Si ha utilizado el
ordenador, cierre todos los programas.

(2) Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad
de CD-ROM del ordenador.
Aparecera la pantalla del software de
aplicacién.

(3) Seleccione “Handycam” en la pantalla.
Aparecera la pantalla de titulo.

(4) Haga clic en “USB Driver” para abrir la
carpeta que contiene los seis archivos
relacionados con “Driver”.

Para utilizadores do Mac OS 8.5.1/8.6/9.0

(1) Ligue o computador e deixe o Mac OS
carregar. Se tem estado a utilizar o
computador, feche todos os programas de
software.

(2) Introduza o CD-ROM fornecido na unidade
de CD-ROM do computador.
Aparece o ecrd do software de aplicagédo.

(3) Seleccione “Handycam” no ecra.
Aparece o ecrd de titulos.

(4) Clique em “USB Driver” para abrir a pasta
que contém os seis ficheiros relacionados com
“Driver”.

www

Menu
@ USB Driver

Haga clic sobre esta opcion/
Clique

® ImageMixer

PIXELA

(contintia en la pagina siguiente)/(continua na pagina seguinte)
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Conexiodn de la videocamara al
ordenador con el cable USB (para
usuarios de Macintosh)

Ligar a camara de video a um
computador utilizando o cabo USB
(para utilizadores do Macintosh)

(5) Seleccione los dos archivos siguientes y
arréastrelos y suéltelos en la carpeta del
sistema.

*Sony Camcorder USB Driver
* Sony Camcorder USB Shim

(5) Seleccione os dois ficheiros seguintes e
arraste-os e solte-os em System Folder.
*Sony Camcorder USB Driver
* Sony Camcorder USB Shim

O=——— [{oriver

1) =|

Sony Camcorder USB Driver

Sony Camcorder USE Shim

Sony USB Shim

Sony USE Driver

Sony Peripheral USE Driver

Sony Peripheral USE Shim

S

[<]»

(6) Cuando aparezca el mensaje, haga clic en
IIOK// .
El controlador USB se ha instalado en el
ordenador.

(7) Expulse el CD-ROM del ordenador.

(8) Reinicie el ordenador.

(6) Quando a mensagem aparecer, clique em
“OK”.
O controlador USB é instalado no
computador.

(7) Ejecte o CD-ROM do computador.

(8) Reinicie o computador.

Para Mac OS 9,1/9,2/Mac OS X (v10,0/v10,1/
v10,2)

No es necesario instalar el controlador USB. La
videocdmara se reconocera automaticamente
como unidad con s6lo conectar el ordenador
Macintosh mediante el cable USB.

Para Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X (v10.0/v10.1/
v10.2)

Nao é preciso instalar o controlador USB. Assim
que ligar o Mac utilizando o cabo USB, a sua
camara de video é automaticamente reconhecida
como um controlador.



Visualizacién de imagenes
grabadas en el “Memory
Stick” en un ordenador (Para
usuarios de Macintosh)

Ver no computador as
Imagens gravadas no
“Memory Stick” (Para
utilizadores do Macintosh)

Visualizacion de imagenes

Antes de su utilizacion

® Debe instalar el controlador USB para
visualizar imdgenes de un “Memory Stick” en
el ordenador (pég. 217).

¢ Debera tener instalado QuickTime 3,0 o
posterior para reproducir imagenes en
movimiento.

(1) Encienda el ordenador y espere a que Mac OS
se cargue completamente.

(2) Inserte el “Memory Stick” en la videocdmara
y conecte el adaptador de alimentacién de ca a
la videocamara.

(3) Ajuste el selector POWER en MEMORY.

(4) Conecte la toma { (USB) de la videocdmara al
puerto USB del ordenador utilizando el cable
USB suministrado.

En la pantalla de la videocAmara aparecera el
indicador USB MODE.

(5) Haga doble clic en el icono de “Memory
Stick” del escritorio.

Se visualizaran las carpetas del “Memory
Stick”.

(6) Haga doble clic en el archivo de imagen
deseado después de abrir las carpetas en el
siguiente orden.

Carpeta “DCIM” — Carpeta “00000
MSDCF” ¥ — Archivo de imagen ?

Y 000 indica cualquier nimero (en un
rango) de 101 a 999.

2 Antes de visualizar un archivo, se
recomienda copiarlo en el disco duro del
ordenador. Si se reproduce un archivo
directamente desde el “Memory Stick”, la
imagen y el sonido pueden distorsionarse.

Ver imagens

Antes da operagao

e Para ver imagens do “Memory Stick” no
computador, tem de instalar o controlador USB
(p-217).

e Para reproduzir imagens em movimento, tem
de instalar o QuickTime 3.0 ou posterior.

(1) Ligue o computador e deixe o Mac OS
carregar.

(2)Introduza o “Memory Stick” na cAmara de
video e ligue o transformador de CA a camara
de video.

(3) Coloque o interruptor POWER na posigao
MEMORY.

(4)Ligue a tomada ¥ (USB) da camara de video a
porta USB do computador utilizando o cabo
USB fornecido.

O indicador USB MODE aparece no ecra da
camara de video.

(5) Faga duplo clique no icone “Memory Stick”
no ambiente de trabalho.

As pastas que estdo dentro do “Memory
Stick” aparecem no visor.

(6) Faga duplo clique no ficheiro de imagem
pretendido depois de abrir as pastas pela
seguinte ordem.
pasta “DCIM” — pasta “0000 MSDCF” ¥ —
ficheiro de imagem ?

» OO0 significa um ndmero qualquer
(dentro do intervalo) de 101 a 999.

Antes de ver um ficheiro, deve copia-lo
para o disco rigido. Se reproduzir o
ficheiro directamente do “Memory Stick”,
podem ocorrer quebras na imagem e no
som.

2)
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Visualizacion de imagenes grabadas en
el “Memory Stick” en un ordenador
(Para usuarios de Macintosh)

Ver no computador as imagens
gravadas no “Memory Stick™
(Para utilizadores do Macintosh)

Desconecte el cable USB y
extraiga el “Memory Stick™ o
ajuste el selector POWER en OFF
(CHG)

(1) Cierre todas las aplicaciones abiertas.
Compruebe que la lampara de acceso del
“Memory Stick” de la videocdmara no esta
encendida.

(2) Arrastre y coloque el icono del “Memory
Stick” en “Trash”. También puede hacer clic
en el icono del “Memory Stick” para
seleccionarlo y, a continuacién, seleccionar
“Eject disk” del menti “Special” de la parte
superior izquierda de la pantalla.

(3) Desconecte el cable USB y extraiga el
“Memory Stick” o ajuste el selector POWER
en OFF (CHG).

Para usuarios de Mac OS X (v10,0)
Apague el ordenador, desconecte el cable USB y

extraiga el “Memory Stick” o ajuste el selector
POWER en OFF (CHG).

Desligue o cabo USB e ejecte o
“Memory Stick™ ou coloque
POWER na posi¢cao OFF (CHG).

(1) Feche todas as aplicacdes abertas.

Verifique se o indicador luminoso de acesso
ao “Memory Stick”, existente na caAmara de
video, esta apagado.

(2) Arraste o icone “Memory Stick” para “Trash”.
Como alternativa, clique no icone “Memory
Stick” e seleccione “Eject disk” no menu
“Special” na parte superior esquerda do ecra.

(3) Desligue o cabo USB e ejecte 0 “Memory
Stick” ou coloque POWER na posigdo OFF
(CHG).

Para utilizadores do Mac OS X (v10.0)
Encerre o computador, desligue o cabo USB e
ejecte o “Memory Stick” ou coloque POWER na
posicdo OFF (CHG).



Captura de imagenes desde
una unidad de video analdgica
en su ordenador - Funcion de
conversion de sefiales

Capturar imagens a partir de
uma unidade de video
analdgica num computador

- Funcao de converséo de sinal

Es posible capturar imdgenes y sonido de una
unidad de video analégica conectada a un
ordenador que disponga del puerto DV con la
videocdmara.

Antes de su utilizacion
Coloque DISPLAY en [T en LCD en los ajustes
del mend. (El ajuste predeterminado es LCD.)

El selector POWER debe ajustarse en .

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL.

(2) Pulse MENU.

(3)Seleccione A/V — DV OUT en @@ y pulse
EXEC.

(4) Seleccione ON y pulse EXEC.

(5) Inicie la reproduccion en la unidad de video
analégica.

(6) Inicie los procedimientos de captura en el
ordenador.
El funcionamiento dependeré del ordenador y
del software que utilice.
Si desea obtener mas informacién sobre la
captura de imdgenes, consulte el manual de
instrucciones del ordenador y del software.

Pode capturar imagens e som a partir de uma
unidade de video analdgica ligada a um
computador equipado com porta DV, através da
camara de video.

Antes da operagao

Coloque DISPLAY em [T¢] para LCD nas
programacdes do menu. (A programacao
predefinida é LCD.)

O interruptor POWER tem de estar na posigao
VCR).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em EN para ver PAGEI.

(2) Carregue em MENU.

(3)Seleccione A/V — DV OUT em e depois
carregue em EXEC.

(4) Seleccione ON e depois carregue em EXEC.

(5) Inicie a reproducdo na unidade de video
analégica.

(6) Inicie o processo de captura no computador.
Os procedimentos de funcionamento
dependem do computador e do software que
esta a utilizar.

Para obter mais informagdes sobre como
capturar imagens, consulte o manual de
instrugdes do computador e do software.

) Vermelho

Sem—r5LS
Videograbadora/ Blanco/
Videogravador Branco

—\ :Flujo de senales/
Fluxo do sinal

Amarillo/
ouT Amarelo Cagle cclielconexic? de/auc(ilio / vidzo )(suministrado)/
; Cabo de ligagdo de A/V (fornecido
S VIDEO I
AUDIO/
VIDEO
g : N\ _~_  VIDEO
il
tAupIO /
@ <= =@
Rojo/

Interfaz
iDV/
Interface

Cable i.LINK (opcional)/
Cabo i.LINK (opcional)
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Captura de imagenes desde una
unidad de video analdgica en su
ordenador - Funcién de
conversion de sefiales

Capturar imagens a partir de
uma unidade de video analdgica
num computador

— Funcéo de converséo de sinal

Después de capturar imagenes y
sonido

Detenga los procedimientos de captura en el
ordenador y la reproduccién en la unidad de
video analdgica.

Notas

* Necesita un software y un ordenador que
admitan el intercambio de sefiales de video
digitales.

* Dependiendo del estado de las sefiales de video
analdgicas, es posible que el ordenador no
pueda emitir imagenes correctamente al
convertir las sefiales de video analdgicas en
sefiales de video digitales mediante la
videocdmara. En funcién de la unidad de video
analégica, puede que se produzcan ruidos no
deseados en la imagen o que los colores
resulten poco naturales.

* No es posible grabar ni capturar la salida de
video a través de la videocadmara si las cintas de
video incluyen sefiales de proteccién de
derechos de autor como el sistema ID-2.

Si el ordenador dispone de un puerto USB
Puede conectar la videocdmara mediante un
cable USB, pero las imagenes podrian no
transferirse con facilidad.

Si la videograbadora dispone de una toma S
video

Las imagenes se pueden reproducir con més
fidelidad con un cable de S video (opcional).
Con esta conexién, no es necesario conectar la
clavija amarilla (video) del cable de conexién de
audio/video.

Conecte un cable de S video (opcional) a las
tomas S video de la videocAmara y de la
videograbadora.

Depois de capturar imagens e som
Pare a captura no computador e pare de
reproduzir na unidade de video analédgica.

Notas

« E necessério um software e um computador
que suportem a troca de sinais de video
digitais.

® Dependendo das condicdes dos sinais de video
analégicos, pode ndo conseguir ver as imagens
correctamente no computador se utilizar a
camara de video para converter sinais de video
em sinais de video digitais. Dependendo do
aparelho de video analégico, a imagem pode
conter interferéncias ou cores incorrectas.

*Nao pode utilizar a cAmara de video para
gravar ou capturar imagens de video, se as
cassetes de video incluirem sinais de proteccdo
de direitos de autor, como o sistema ID-2.

Se o computador tiver uma porta USB

Pode utilizar um cabo USB para fazer a ligagao,
mas a transferéncia das imagens pode nao ser
uniforme.

Se o videogravador estiver equipado com uma
tomada S video

Pode reproduzir as imagens com maior precisdo
se utilizar um cabo S video (opcional).

Com esta ligagdo, ndo precisa de ligar a ficha
amarela (video) do cabo de ligagdo de A/V.
Ligue um cabo S video (opcional) as tomadas S
video da camara de video e do videogravador.



— Utilizacion de la funciéon de red —

Acceso a la red

— Utilizar a funcao de rede —

Aceder a rede

- Solo el modelo DCR-TRV70

Puede acceder a Internet utilizando un
dispositivo USB compatible con la videocdmara.
Una vez realizado el acceso, podra visualizar una
pagina Web y enviar o recibir correo electrénico,
etc. Esta seccién s6lo describe cémo abrir el
mend de red.

El selector POWER debe estar ajustado en

MEMORY/
NETWORK/*
Utilice el estilete para tocar el panel.

Pulse NETWORK.
Aparecera el mend de red.

Para mas informacién, consulte las Network
Function/Application Operating Instructions
(instrucciones de funcionamiento de la
aplicacién/funcién de red) suministradas con la
videocdmara.

Nota

¢ Cerciérese de que la videocamara esté en el
modo de espera con el selector POWER
ajustado en MEMORY/NETWORK.

* No retire la fuente de alimentaciéon mientras se
realicen las funciones de red o, de lo contrario,
los ajustes de red podrian borrarse. Asimismo,
cierre la funcién de red antes de girar el selector
POWER.

Sobre las marcas comerciales

Todos los nombres de productos mencionados en
este manual pueden ser marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de sus
respectivas compafias. Asimismo, en este
manual, “™” y “®” no se mencionan en todos los
casos.

- S6 no modelo DCR-TRV70

Pode aceder a Internet através de um dispositivo
USB que seja compativel com a camara de video.
Depois de aceder, pode ver uma pagina da Web,
enviar/receber correio electrénico, etc. Esta
secgdo sO descreve como abrir o menu da rede.

Coloque o selector POWER na posigao

MEMORY/

NETWORK/"
Para efectuar as operagdes pretendidas, toque
com a caneta no painel digital.

Carregue em NETWORK.
Aparece o menu da rede.

Para obter mais informagdes, consulte o manual
de instrugdes/fungao de rede fornecido com a
camara de video.

Nota

¢ Verifique se a cAmara de video estd no modo de
espera, com o selector POWER regulado para
MEMORY/NETWORK.

* Nio retire a fonte de alimentacdo enquanto
estiver a utilizar as fungdes de rede, caso
contrario, as programacdes de rede podem ser
apagadas. Feche a fungao de rede antes de
rodar o selector POWER.

Marcas comerciais

Todos os produtos aqui mencionados podem ser
marcas comerciais ou marcas registadas das
respectivas empresas. Além disso, “™” e “®”
ndo sdo mencionadas em todos os casos neste
manual.
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Acceso a la red

Aceder a rede

Coémo sostener la videocamara
cuando se utilicen funciones de
red

Pase la mano a través de la correa de la
empufiadura para sostener la videocamara y
evitar que se caiga.

Los botones de funcionamiento necesarios para
las funciones de red aparecen en la pantalla de
cristal liquido. Pulselos con el estilete
suministrado.

Como segurar na camara de
video quando estiver a utilizar
as funcdes de rede

Para ndo deixar cair a cimara de video, segure-a
pela pega.

As teclas de funcionamento necessdrias para
utilizar as funcdes de rede aparecem no visor
LCD. Carregue nas teclas com a caneta fornecida.

Tras utilizar el estilete

Coléquelo de nuevo en el soporte
correspondiente. Insértelo correctamente como se
muestra en la ilustracién hasta que haga clic.

Depois de utilizar a caneta

Volte a coloca-la no respectivo suporte. Segure
correctamente na caneta (como se mostra na
figura) e introduza-a até ouvir um clique.

i‘

i

|/




— Personalizaciéon de la videocamara —

Cambio de los ajustes
del menu

— Personalizar a camara de video —

Alterar as

programac¢fes do menu

Para cambiar los ajustes de modo del mend,
seleccione los elementos del menti con | /1. Los
ajustes predeterminados podrdn cambiarse
parcialmente. En primer lugar, seleccione el
icono, después el elemento del menti y, por
ultimo, el modo.

El selector POWER debe ajustarse en
(CAMERA), (VCR) 0 en (MEMORY).

Realice esta operacion utilizando el panel
sensible al tacto.

Para alterar as programacdes do menu,
seleccione os itens do menu com | /1. As
programacdes predefinidas podem ser
parcialmente alteradas. Primeiro, seleccione o
icone, depois o item do menu e, por ultimo, a
programacao do modo.

O interruptor POWER tem de estar na posigao
(CAMERA), (VCR) ou (MEMORY).

Toque no painel para activar.

(1) Carregue em EN para ver PAGE].

(1) Pulse FN para que aparezca PAGEL. (2) Carregue em MENU.
(2) Pulse MENU.
o N
2 CAMERA VCR MEMORY
MANUAL SET MANUAL SET MANUAL SET
[@« PROGRAM AE [@«P EFFECT [@«PROGRAM AE
o Red e R = o PR v
MENU ar FLASH LVL ki é WHT BAL
B3 WHT BAL an 2 SHARPNESS
&3 SHARPNESS =
ETc AUTO SHTR =) ETC
\ J

(continda en la pagina siguiente) /(continua na pagina seguinte)
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Cambio de los ajustes del menua

Alterar as programacdes do menu

(3) Pulse | /1 para seleccionar el icono deseado y,
a continuacién, pulse EXEC.

(4) Pulse | /1 para seleccionar el elemento
deseado y, a continuacién, pulse EXEC.

(5) Pulse | /1 para seleccionar el ajuste deseado y,
a continuacién, pulse EXEC.

(6) Repita los pasos 3 a 5 si desea cambiar otros
elementos. Pulse @ RET. para volver al paso
3.

Para mas informacidn, consulte “Seleccion del
modo de ajuste de cada elemento” (pag. 227).

(3)Carregue em | /1 para seleccionar o icone
desejado e depois carregue em EXEC.

(4) Carregue em | /1 para seleccionar o item
desejado e depois carregue em EXEC.

(5) Carregue em | /1 para seleccionar a
programacao desejada e depois carregue em
EXEC.

(6) Se quiser alterar outros itens, repita os Passos
3 a5. Carregue em ¥ RET. para voltar ao
Passo 3.

Para obter mais pormenores, consulte
“Seleccionar a programacédo do modo de cada
item” (p. 237).

Para volver a FN
Pulse EXIT.

4 3\

OTHERS o HERS

W AREA SET [AREA SET | AREA 25

@ DST SET G' DST SET

= B = BEEP NewYork

< COMMANDER a1 COMMANDER  Bogota

DISPLAY DISPLAY ~ GMT-5.0

&= REC LAMP =, REC LAMP

[Erd« [erd«

JUL 4 2003
12:24:24PM

OTHERS OTHERS

W AREA SET W AREA SET

G‘ DST SET (a' DST SET

<w COMMANDER ON (m COMMANDER <D]

@ DISPLAY e DISPLAY

= REC LAMP = REC LAVMP

ETCl« [rd«

EXEC | [PRET ExeC | [@reT
OTHERS OTHERS

W AREA SET W AREA SET

@ DST SET e DST SET

w BEEP

< [COMMANDER ON cm CDMMANDER OFF

©a DISPLAY ©3 DISPLAY

&= REC LAMP &= REC LAMP

Erce Erd«

EXEC EXEC

Para voltar a FN
Carregue em EXIT.




Cambio de los ajustes del menu

Alterar as programacdes do menu

Los elementos del mend se mostraran con los

iconos siguientes:
MANUAL SET
CAMERA SET
VCR SET
LCD/VF SET
MEM SET 1
MEM SET 2
CM SET
TAPE SET
SETUP MENU
OTHERS

Seleccion del modo de ajuste de cada elemento @ es el ajuste predeterminado.

icones a seguir:
MANUAL SET
CAMERA SET
VCR SET
LCD/VF SET
) MEM SET 1
J MEM SET 2
< CM SET
TAPE SET
SETUP MENU
OTHERS

<

Los elementos del menu variaran en funcion de la posicion del selector POWER.
La pantalla muestra solamente los elementos que puede utilizar en cada momento.

Os itens de menu aparecem sob a forma dos

o Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
MANUAL SET
PROGRAM AE —_ Para adecuarse a los requisitos especificos de CAMERA
grabacion (pag. 77) (MEMORY)
P EFFECT —_ Para afiadir efectos especiales como los de peliculas o
de television a las imagenes (pag. 73, 91) CAMERA
RED EYE R @ OFF La reduccién del efecto ojos rojos no funciona. CAMERA
ON Si utiliza el flash antes de la grabacion evitara el efecto (MEMORY
0jOS rojos.
FLASH LVL HIGH Para hacer que el nivel de flash sea superior al normal (CAMERA
@ NORMAL Para utilizar el ajuste normal (MEMORY)
LOW Para hacer que el nivel de flash sea inferior al normal
WHT BAL —_— Para ajustar el balance de blancos (pag. 66) CAMERA
(MEMORY)
SHARPNESS e Para ajustar la nitidez del perfilado de la imagen con CAMERA
/1. Cuando se ajuste la nitidez manualmente, MEMORY
aparecera el indicador (.
Para reducir la A Para aumentar la
nitidez nitidez
AUTO SHTR @ ON Para activar automéaticamente el obturador CAMERA
electronico* cuando grabe en lugares con mucha luz
OFF Para que el obturador electrénico* no se active

automaticamente a pesar de que grabe en lugares con
mucha luz

* Acerca del obturador electrénico

El obturador electronico es la funcion que se utiliza para ajustar la velocidad del obturador de forma

electrénica.
Nota sobre FLASH LVL y RED EYE R

No es posible ajustar FLASH LVL y RED EYE R si el flash externo (opcional) no es compatible.
(continda en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menua

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
CAMERA SET
D ZoOM @ OFF Para desactivar el zoom digital. Podra realizar un CAMERA
zoom de hasta 10x.
20x Para activar el zoom digital. El zoom de més de 10x
hasta 20x se realizara de forma digital (pag. 46).
120x Para activar el zoom digital. El zoom de mas de 10x
hasta 120x se realizara de forma digital.
EXPANDED F @ OFF Para desactivar el enfoque ampliado MEMORY
ON Cuando realice el enfoque manual, el centro de la
pantalla se mostrard al doble del tamafo (péag. 82).
16:9WIDE @ OFF Para no grabar una imagen de 16:9 (CAMERA)
ON Para grabar imdgenes panoramicas de 16:9 (pag. 68)
STEADYSHOT @ ON Para compensar las sacudidas de la videocdmara CAMERA
OFF Para cancelar la funcién SteadyShot. Cuando grabe
objetos estaticos utilizando un tripode, obtendra
imagenes naturales.
HOLOGRAMF @ AUTO HOLOGRAM AF emitira luz cuando el enfoque de MEMORY
motivos sea dificil en lugares oscuros (pag. 148)
OFF HOLOGRAM AF no emitira luz.
N.S. LIGHT @®ON Para utilizar la funcién NightShot Light (pag. 49) CAMERA
OFF Para cancelar la funcion NightShot Light MEMORY

Notas sobre SteadyShot
* La funcién SteadyShot no corregira sacudidas excesivas de su videocamara.
¢ La instalacion de un objetivo de conversién (opcional) puede influir en la funcién SteadyShot.

Si cancela la funcién SteadyShot

Aparecera el indicador ‘W (SteadyShot apagado). La videocdmara evitara la compensacién excesiva de
las sacudidas de videocamara.
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
VCR SET
HiFi SOUND @ STEREO Para reproducir una cinta estéreo o una cinta con pista
de sonido doble con sonido principal y secundario
(pag. 273)
1 Para reproducir una cinta estéreo con el sonido de la
pista izquierda o una cinta con pista de sonido doble
con sonido principal
2 Para reproducir una cinta estéreo con el sonido de la
pista derecha o una cinta con pista de sonido doble con
sonido secundario
AUDIO MIX — Para ajustar el balance entre estéreo 1y estéreo 2 VCR
(pag. 124)
ST1 A ST2
A/V — DV OUT @ OFF Para emitir imagenes y sonido digitales en formato VCR

analégico utilizando la videocamara

ON

Para emitir imagenes y sonido anal6gicas en formato
digital utilizando la videocdmara (pag. 221)

LCD/VF SET

LCD B.L. @ BRT NORMAL Para ajustar el brillo de la pantalla de cristal liquidoa  (VCR

normal (CAMERA)
BRIGHT Para aumentar el brillo de la pantalla de cristal liquido (MEMORY

LCD COLOR — Para ajustar el color de la pantalla de cristal liquido VCR
con |/1 e
A (MEMORY)

Baja intensidad @ Alta intensidad

VF B.L. @ BRT NORMAL Para ajustar el brillo de la pantalla del visor a normal VCR
(CAMERA)
BRIGHT Para aumentar el brillo de la pantalla del visor (MEMORY)

Notas acerca de LCD B.L.y VF B.L.

® Cuando seleccione BRIGHT, la duracién de la bateria se reducira un 10 por ciento aproximadamente
durante la grabacion.
e Cuando utilice una fuente de alimentacién distinta a la bateria, se seleccionara BRIGHT

automaticamente.

Aunque ajuste LCD B.L. o LCD COLOR y VF B.L.
Las imagenes grabadas no resultaran afectadas.

(continta en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
MEM SET 1
STILL SET
BURST @ OFF Para no grabar continuamente MEMORY
NORMAL Para grabar continuamente de 4 a 25 imagenes
(pag. 144)
HIGH SPEED Para grabar hasta 32 imagenes de forma continua y
rapida
EXP BRKTG Para grabar continuamente tres imagenes con una
exposicion diferente
QUALITY @ FINE Para grabar imagenes fijas con calidad fina de imagen ~ (VCR
(pag. 138) (MEMORY)
STANDARD Para grabar imagenes fijas con calidad estandar de
imagen
IMAGESIZE  @1600 x 1200  Para grabar imagenes fijas con un tamaro de 1 600 x MEMORY
1200 (pag. 139)
640 x 480 Para grabar imagenes fijas con un tamaifio de 640 x 480
MOVIE SET
IMAGESIZE @ 320 x 240 Para grabar imagenes en movimiento con un tamafio VCR
de 320 x 240 (pag. 140) (MEMORY)
160 x 112 Para grabar imdgenes en movimiento con un tamano
de 160 x 112
CIREMAIN @ AUTO Para mostrar la capacidad restante del “Memory Stick” (VCR
en los casos siguientes: MEMORY
 Durante unos cinco segundo después de haber
ajustado el selector POWER en MEMORY o VCR y
haber insertado un “Memory Stick”
® Cuando la capacidad restante del “Memory Stick” es
inferior a dos minuto después de ajustar el selector
POWER en MEMORY
* Durante unos cinco segundo desde el comienzo de la
grabacion de la imagen en movimiento
 Durante unos cinco segundo después de terminar la
grabacion de la imagen en movimiento
ON Para mostrar siempre la capacidad restante del
“Memory Stick”
NEW FOLDER @ ADD Para crear una nueva carpeta (pag. 167) MEMORY
RETURN Para cancelar la creacién de una nueva carpeta
REC FOLDER —_ Para seleccionar la carpeta de grabacion (pag. 168) (MEMORY)
FILE NO. @ SERIES Para asignar niimeros de archivo en secuencia incluso ~ (VCR
si el “Memory Stick” se ha cambiado. Sin embargo, si MEMORY
se crea una nueva carpeta o se cambia la carpeta de
grabacion, el nimero de archivo se restablecera en
0001.
RESET Para restablecer el niimero de archivo en 0001 cada vez

que se cambie el “Memory Stick”.

Cuando seleccione la calidad de imagen
El nimero de imagenes que puede filmar con la calidad de imagen seleccionada aparece en la pantalla.



Cambio de los ajustes del menua

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
MEM SET 2
SLIDE SHOW RETURN Para cancelar el pase de diapositivas MEMORY
@ ALLFILES  Para ejecutar el pase de diapositivas
reproduciendo todas las imagenes en el “Memory
Stick” (pag. 178)
FOLDER OO* Para ejecutar el pase de diapositivas
reproduciendo todas las imagenes en la carpeta
de reproduccion seleccionada
INT.R-STL ON Para activar la grabacion de fotos a intervalos MEMORY
(pag. 157)
@ OFF Para desactivar la grabacién de fotos a intervalos
SET Para ajustar INTERVAL en la funcién de
grabacién de fotos a intervalos
DELETE ALL @ RETURN Para cancelar el borrado de todas las imagenes MEMORY
ALL FILES Para borrar todas las imagenes no protegidas
(pag. 182)
FOLDER OOO* Para borrar todas las imagenes de la carpeta de
reproduccion seleccionada
FORMAT @ RETURN Para cancelar el formateo MEMORY
OK Para formatear el “Memory Stick” insertado

(pag. 136)

Si formatea se borrara toda la informacion del

“Memory Stick”.

Antes de formatear, compruebe el contenido del

“Memory Stick”.

1. Seleccione FORMAT y pulse EXEC.

2. Seleccione OK y pulse EXEC.

3. Cuando aparezca el indicador EXECUTE, pulse
EXEC.
Elindicador FORMATTING parpadea durante
el formateo.
El indicador COMPLETE aparece cuando se ha
completado el formateo.

* El nimero de carpeta se muestra en CJCIC.

Notas sobre el formateo
* No haga lo siguiente mientras se muestra el indicador FORMATTING:
— Cambiar el selector POWER a otras posiciones.
- Utilizar los botones.
- Expulsar el “Memory Stick”.
¢ El “Memory Stick” suministrado con la videocdmara ha sido formateado en la fabrica. No necesita
formatearlo con la videocamara.
* No podra formatear el “Memory Stick” si la lengiieta de proteccién contra escritura del mismo estéa

ajustada en LOCK.

* Formatee el “Memory Stick” si aparece el indicador “¥1 FORMAT ERROR”.
¢ El formateo borrara las imagenes de muestra del “Memory Stick”.

¢ El formateo borrara los datos de las imagenes protegidas del “Memory Stick”.
¢ El formateo también borrara las carpetas recién creadas.

(continta en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
CM SET
TITLE —_— Para superponer un titulo o crear un titulo propio VCR
(pag. 125, 128) CAMERA
TITLEERASE —_— Para borrar un titulo que ha superpuesto (pag. 127) VCR
(CAMERA)
TITLE DSPL ®ON Para hacer que se visualice el titulo que haya VCR
superpuesto
OFF Para no mostrar el titulo (pag. 126)
CM SEARCH ®ON Para realizar busquedas mediante la memoria de casete
(pég. 96, 97)
OFF Para realizar bisquedas sin utilizar la memoria de casete
TAPE TITLE — Para etiquetar el casete (pag. 130) VCR
(CAMERA)
ERASE ALL @® RETURN Para cancelar el borrado de todos los datos VCR
OK Para borrar todos los datos de la memoria de casete CAMERA

(pag. 132)




Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
TAPE SET
REC MODE @ SP Para grabar en el modo SP (reproduccion VCR
estandar) CAMERA
LP Para aumentar el tiempo de grabacion 1,5 veces
mas que en el modo SP
AUDIO MODE @ 12BIT Para grabar en el modo de 12 bit (dos sonidos VCR
estéreo) CAMERA
16BIT Para grabar en el modo de 16 bit (un sonido
estéreo de gran calidad)
GIREMAIN @ AUTO Para visualizar el indicador de cinta restante: VCR
® Durante unos ocho segundo después de ajustar CAMERA
el selector POWER en VCR o CAMERA con el
casete insertado, la videocamara calcula la cinta
restante
* Durante unos ocho segundo después de ajustar
el selector POWER en la posiciéon VCR y pulsar
CT
ON Para que se visualice siempre el indicador de cinta
restante
FRAME REC @ OFF Para desactivar la grabacién de fotogramas CAMERA
ON Para activar la grabacién de fotogramas (pag. 86)
INT. REC ON Para activar la grabacién a intervalos (pag. 84) CAMERA
@ OFF Para desactivar la grabacién a intervalos
SET Para ajustar INTERVAL y REC TIME en la

funcién de grabacién a intervalos

Notas sobre el modo LP
* Cuando grabe una cinta en modo LP con la videocdmara, se recomienda reproducir la cinta en la

videocdmara. Cuando reproduzca la cinta en otras videocamaras o videograbadoras puede producir

ruido en las imédgenes o en el sonido.

e Para grabar en el modo LP, le recomendamos que utilice casetes Excellence/Master mini DV de Sony

para obtener un mejor rendimiento de la videocamara.

* No podra realizar copias de audio en una cinta grabada en modo LP. Utilice el modo SP para aquella

cinta de la que desee realizar una copia de audio.
* Cuando mezcle grabaciones en el modo SP y LP en una cinta, es posible que la imagen quede
distorsionada o el c6digo de tiempo no se escriba correctamente entre las escenas.

Notas sobre AUDIO MODE
* No podra copiar sonido en una cinta grabada en modo de 16 bit.
¢ Cuando reproduzca una cinta grabada con el modo de 16 bit, no podra ajustar el balance en AUDIO

MIX.

(continta en la pagina siguiente)
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
SETUP MENU
CLOCK SET —_— Para ajustar la fecha o la hora (pag. 31) CAMERA
MEMORY
USB STREAM @ OFF Para desactivar la funcién Flujo USB
ON Para activar la funcién Flujo USB CAMERA
LANGUAGE @ ENGLISH Para visualizar los siguientes indicadores de VCR
informaci6n en inglés: min, REC, STBY, START, etc. (CAMERA)
FRANCAIS Para visualizar los indicadores de informacién en MEMORY
francés
ESPANOL Para visualizar los indicadores de informacién en
esparfiol
PORTUGUES  Para visualizar los indicadores de informacién en
portugués
37 Para visualizar los indicadores de informacién en
chino.
sh=0] Para visualizar los indicadores de informacién en
coreano
DEMO MODE @ ON Para hacer que aparezca la demostracion CAMERA
OFF Para cancelar el modo de demostraciéon

Notas sobre DEMO MODE

* No podra seleccionar DEMO MODE si ha insertado un casete o un “Memory Stick” en la
videocdmara.

® Cuando el selector NIGHTSHOT esté ajustado en ON, el indicador “NIGHTSHOT” aparecera en la
pantalla y no podra seleccionarse DEMO MODE en los ajustes del ment.

¢ Si pulsa la pantalla sensible al tacto durante la demostracién, esta tltima se detendra unos instantes y
volvera a iniciarse transcurridos 10 minuto.

* DEMO MODE ha sido ajustado en fébrica en STBY (espera) como ajuste predeterminado y la
demostracién empezard unos 10 minuto después de haber ajustado el selector POWER en CAMERA
sin que se haya insertado una cinta o un “Memory Stick”.

Para cancelar la demostracion, inserte un videocasete o un “Memory Stick”, ajuste el selector POWER
en una posicién distinta a CAMERA o ajuste DEMO MODE en OFF. Para volver a ajustar DEMO
MODE en STBY (espera), déjelo en ON en los ajustes del ment, ajuste el selector POWER en OFF
(CHG) y vuelva a colocarlo en CAMERA.
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
OTHERS
DATA CODE @ DATE/CAM Para mostrar la fecha, la hora y los ajustes varios VCR
(En el mando durante la reproduccién al pulsar DATA CODE MEMORY
a distancia) en el mando a distancia (pag. 54)
DATE Para mostrar la fecha y la hora durante la
reproduccion al pulsar DATA CODE en el mando
a distancia
AREA SET —_— Para cambiar temporalmente el area en la que esté CAMERA
utilizando su videocdmara MEMORY
DST SET* @ OFF Excepto el horario de verano (CAMERA)
ON Durante el horario de verano MEMORY
BEEP ® MELODY Para emitir la melodia cuando inicie/pare la
grabacion o cuando ocurra algtn problema CAMERA
inusual en su videocdmara (MEMORY)
NORMAL Para emitir un pitido en vez de una melodia
OFF Para cancelar la melodia y los sonidos de pitido y
del obturador
COMMANDER @ON Para activar el mando a distancia suministrado
con su videocamara CAMERA
OFF Para desactivar el mando a distancia con el fin de MEMORY
evitar operaciones no deseadas causadas por los
mandos a distancia de otras videograbadoras
DISPLAY ®LCD Para activar la visualizacién en la pantalla de
cristal liquido y en el visor CAMERA
V-OUT/LCD Para activar la visualizacién en la pantalla de un MEMORY
televisor, en la pantalla de cristal liquido y en el
visor

* En lugar de DST, en algunos modelos aparece SUMMERTIME en la pantalla.

Nota

Si pulsa DISPLAY/BATT INFO con DISPLAY ajustado en V-OUT/LCD en los ajustes del mentj, las
imagenes del televisor o de la videograbadora no aparecerdn en la pantalla de cristal liquido a pesar de
que la videocamara esté conectada a las tomas de salida del televisor o de la videograbadora.
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Cambio de los ajustes del menu

Selector
Icono/elemento Modo Significado POWER
OTHERS
REC LAMP ® ON Para encender el indicador luminoso de grabacién CAMERA
de la parte frontal de la videocamara durante la MEMORY
grabacion
OFF Para apagar el indicador luminoso de grabacién
de la cdmara, de modo que la persona no se dé
cuenta de la grabacion
VIDEO EDIT @ RETURN Para cancelar la edicién digital de programas VCR

TAPE

Para crear programas y realizar la edicién digital
de programas en la cinta de otra videograbadora
(pag. 102)

MEMORY

Para crear y realizar la edicion digital de
programas en el “Memory Stick” (pag. 164)

Cuando grabe un motivo de cerca

Si REC LAMP se ha ajustado en ON, el indicador rojo de grabacién de la parte frontal de la

videocdmara puede reflejarse en el motivo si éste se encuentra cerca. En este caso, se recomienda

ajustar REC LAMP en OFF.

Si transcurren mas de cinco minuto después de haber desconectado la fuente de alimentacién
Los ajustes PROGRAM AE, FLASH LVL, AUDIO MIX, WHT BAL, HiFi SOUND y COMMANDER
vuelven a los ajustes predeterminados.
Otros elementos del ment se mantienen en la memoria aunque se extraiga la fuente de alimentacién.



Alterar as programacdes do menu

Seleccionar a programacdo do modo de cada item @ ¢ a programagdo predefinida.

Os itens do menu dependem da posi¢do do interruptor POWER.
O visor mostra apenas os itens que pode utilizar nesse momento.

. Interruptor
Icone/item Modo Significado POWER
MANUAL SET
PROGRAM AE —_— Para satisfazer as suas necessidades especificas de CAMERA
filmagem (p. 77) (MEMORY)
P EFFECT —_ Para adicionar efeitos especiais as imagens, como se vé
no cinema ou na televiséo (p. 73, 91). (CAMERA)
RED EYE R @ OFF A Reducéo do efeito de olhos vermelhos néo funciona. (CAMERA
ON A utilizagdo prévia do flash antes da gravagéo evitao  (MEMORY
efeito de olhos vermelhos.
FLASH LVL HIGH Para que o nivel do flash fique superior ao normal CAMERA
@ NORMAL Para utilizar a programagdo normal MEMORY
LOW Para que o nivel do flash fique inferior ao normal
WHT BAL —_— Para ajustar o equilibrio do branco (p. 66) (CAMERA)
MEMORY
SHARPNESS e Para ajustar a nitidez do contorno da imagem com l/T CAMERA
Se regular manualmente a nitidez, aparece o indicador (\MEMORY
-
A
Para suavizar <@ Pgra tornar mais
nitido
AUTO SHTR @ ON Para activar automaticamente o obturador electrénico* (CAMERA
durante filmagens com muita luminosidade
OFF Para ndo activar automaticamente o obturador

electrénico* durante filmagens com muita

luminosidade

* Sobre o obturador electrénico

O obturador electrénico é a fungédo utilizada para ajustar electricamente a velocidade do obturador.

Nota sobre o FLASH LVL e RED EYE R
Né&o pode ajustar o FLASH LVL e o RED EYE R se o flash externo (opcional) ndo for compativel.

(continua na pagina seguinte)
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Alterar as programacdes do menu

Interruptor
icone/item Modo Significado POWER
CAMERA SET

D zOOM @ OFF Para desactivar o zoom digital. Executa-se até 10x do ~ (CAMERA
Zoom.
20x Para activar o zoom digital. Mais de 10x a 20x de zoom
é executado digitalmente (p. 46).
120x Para activar o zoom digital. Mais de 10x a 120x do
zoom é executado digitalmente.
EXPANDED F @ OFF Para desactivar a focagem expandida MEMORY
ON Enquanto estiver a focar manualmente, o centro do
ecra tem um tamanho duas vezes superior ao normal
(p. 82).
16:9WIDE @ OFF Para ndo gravar uma imagem no modo 16:9 CAMERA
ON Para gravar uma imagem no modo 16:9 (p. 68)
STEADYSHOT @ ON Para compensar a vibragdo da camara (CAMERA)
OFF Para cancelar a fungao SteadyShot. Quando se filma
um motivo imével utilizando um tripé, é possivel
obter imagens naturais.
HOLOGRAM F @ AUTO A luz do emissor HOLOGRAM AF acende quando é MEMORY
dificil focar motivos no escuro (p. 148)
OFF A luz do emissor HOLOGRAM AF nio acende.
N.S. LIGHT ®ON Para utilizar a fungdo Luz de filmagem nocturna CAMERA
(p. 49) (MEMORY)
OFF Para cancelar a fungdo Luz de filmagem nocturna

Notas sobre a fun¢ao SteadyShot

* A fungao SteadyShot néo corrige as vibragdes excessivas da camara de video.
* A montagem de uma lente de conversdo (opcional) pode influenciar a fungéo SteadyShot.

Se cancelar a funcao SteadyShot

O indicador "W (fungao SteadyShot desactivada) aparece no visor. Esta cdmara de video evita uma
compensacao excessiva das vibracoes.



Alterar as programacdes do menu

Interruptor
icone/item Modo Significado POWER
VCR SET

HiFi SOUND @ STEREO Para reproduzir uma cassete estéreo ou uma cassete VCR
com duas faixas de som, com som principal e
secundario (p. 273)
1 Para reproduzir uma cassete estéreo com som da
esquerda ou uma cassete com duas faixas de som, com
som principal.
2 Para reproduzir uma cassete estéreo com som da
direita ou uma cassete com duas faixas de som, com
som secundario.
AUDIO MIX — Para ajustar o equilibrio entre o estéreo 1 e o estéreo 2 (VCR
(p. 124)
ST1 A ST2
A/V — DV OUT @ OFF Para ver imagens digitais e ouvir o som em formato VCR
analogico, utilizando a cimara de video
ON Para ver imagens analdgicas e ouvir o som em formato
digital, utilizando a cdAmara de video (p. 221)
LCD/VF SET
LCD B.L. @ BRT NORMAL Para programar a luminosidade do ecrd LCD para VCR
normal (CAMERA)
BRIGHT Para aumentar a luminosidade do ecrda LCD MEMORY
LCD COLOR —_— Para ajustar as cores do ecrd LCD com | /1
T —— CANERR
A MEMORY
Baixa intensidade @ Alta intensidade
VFB.L. @ BRTNORMAL Para programar a luminosidade do visor electronico VCR
para normal (CAMERA)
BRIGHT Para aumentar a luminosidade do visor electrénico (MEMORY)

Notas sobre LCD B.L. e VF B.L.

* Se seleccionar BRIGHT, reduz a vida ttil da bateria em cerca de 10 por cento durante a gravagao.

* Se utilizar fontes de alimentagdo diferentes da bateria, a opcdo BRIGHT é automaticamente
seleccionada.

Mesmo que ajuste LCD B.L., LCD COLOR e VF B.L.
A imagem gravada nao é afectada.

(continua na pagina seguinte)
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Alterar as programacdes do menu

Interruptor
icone/item Modo Significado POWER
MEM SET 1

STILL SET
BURST @ OFF Para nao gravar continuamente MEMORY
NORMAL Para gravar de 4 a 25 imagens continuamente (p. 144)
HIGH SPEED Para gravar rapidamente até 32 imagens
continuamente
EXP BRKTG Para gravar trés imagens continuamente, com
diferentes exposicoes
QUALITY @ FINE Para gravar imagens fixas no modo de qualidade de VCR
imagem fina (p. 138) (MEMORY)
STANDARD Para gravar imagens fixas no modo de qualidade de
imagem normal
IMAGESIZE  @1600 x 1200  Para gravar imagens fixas no tamanho 1600 x 1200 MEMORY
(p. 139)
640 x 480 Para gravar imagens fixas no tamanho 640 x 480
MOVIE SET
IMAGESIZE ~ @320 x 240 Para gravar imagens em movimento no tamanho 320 x  (VCR
240 (p. 140) (MEMORY)
160 x 112 Para gravar imagens em movimento no tamanho 160 x
112
CIREMAIN @ AUTO Para ver a capacidade restante do “Memory Stick” nos  (VCR
seguintes casos: MEMORY
® Durante cerca de cinco segundos, depois de colocar o
selector POWER na posicago MEMORY ou VCR e
inserir o “Memory Stick”
* Se a capacidade restante do “Memory Stick” for
inferior a dois minutos, depois de colocar o
interruptor POWER na posicito MEMORY
® Durante cerca de cinco segundos, a contar do inicio
da gravacio da imagem em movimento
® Durante cerca de cinco segundos, depois de terminar
a gravagao da imagem em movimento
ON Para que a capacidade restante do “Memory Stick”
apareca sempre no visor
NEW FOLDER @ ADD Para criar uma nova pasta (p. 167) MEMORY
RETURN Para anular a criagao da nova pasta
REC FOLDER —_— Para seleccionar a pasta de gravagao (p. 168) MEMORY
FILE NO. @ SERIES Para atribuir niimeros de ficheiros em sequéncia, VCR
mesmo que mude de “Memory Stick”. No entanto, o MEMORY
numero de ficheiro volta a 0001 quando cria uma nova
pasta ou quando altera a pasta de gravagao.
RESET Para que o nimero de ficheiro volte a 0001 sempre que

mudar de “Memory Stick”.

Se seleccionar a qualidade de imagem
O ntimero de imagens que pode filmar, no modo de qualidade de imagem actualmente seleccionado,

aparece no ecra.



Alterar as programacdes do menu

Interruptor
icone/item Modo Significado POWER
MEM SET 2

SLIDE SHOW RETURN Para cancelar a apresentagao de slides MEMORY

@ ALLFILES  Para executar a apresentagao de slides
reproduzindo todas as imagens no “Memory
Stick” (p. 178)

FOLDER OO* Para executar uma apresentagao de slides
reproduzindo todas as imagens na pasta de
reprodugdo seleccionada

INT.R-STL ON Para activar a Gravacao de fotografias com MEMORY
intervalos (p. 157)

® OFF Para desactivar a Gravacao de fotografias com
intervalos
SET Para programar INTERVAL para a Gravacao de
fotografias com intervalos
DELETE ALL @ RETURN Para cancelar a eliminagao de todas as imagens MEMORY
ALLFILES  Para apagar todas as imagens desprotegidas
(p. 182)

FOLDER OO* Para apagar todas as imagens da pasta de
reproducao seleccionada

FORMAT @ RETURN Para cancelar a formatagao MEMORY
OK Para formatar o “Memory Stick” introduzido
(p. 136)

A formatacao apaga todas as informagoes
contidas no “Memory Stick”
Antes de formatar, verifique o contetido do
“Memory Stick”.
1. Seleccione FORMAT e depois carregue em
EXEC.
2. Seleccione OK e depois carregue em EXEC.
3. Depois de aparecer o indicador EXECUTE,
carregue em EXEC.
O indicador FORMATTING pisca no visor
durante a formatagao.
O indicador COMPLETE aparece no fim da
formatagao.

* O ntimero da pasta aparece em LICIC.

Notas sobre formatagao

* Nao execute nenhum destes procedimentos enquanto aparecer o indicador FORMATTING no visor:
—Mudar o interruptor POWER para outra posigao.
— Utilizar os botdes.
— Ejectar o “Memory Stick”.

* O “Memory Stick” fornecido com a camara de video vem formatado de fabrica. Ndo é necessario
formatar o “Memory Stick” com a camara de video.

*Nao pode formatar o “Memory Stick”, se a respectiva patilha de proteccdo contra gravagao estiver na
posicdo LOCK.

* Formate o “Memory Stick” se aparecer o indicador “$1 FORMAT ERROR”.

* A formatagdo apaga todas as imagens de exemplo contidas no “Memory Stick”.

* A formatagao apaga os dados das imagens protegidas contidas no “Memory Stick”.

* A formatagdo apaga também as pastas recém-criadas.
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Alterar as programacdes do menu

i Interruptor
Icone/item Modo Significado POWER
CM SET
TITLE —_— Para inserir um titulo ou criar o seu préprio titulo VCR
(p. 125, 128) CAMERA
TITLEERASE — Para apagar o titulo que inseriu (p. 127) VCR
CAMERA
TITLE DSPL ®ON Para ver o titulo que inseriu
OFF Para ndo ver o titulo (p. 126)
CM SEARCH ® ON Para procurar utilizando a Memoria de cassete
(p. 96,97)
OFF Para procurar sem utilizar a Meméria de cassete
TAPE TITLE — Para identificar a cassete (p. 130) VCR
CAMERA
ERASE ALL @ RETURN Para cancelar a eliminagio de tudo VCR
OK Para apagar todos os dados da Memoria de cassete CAMERA

(p. 132)
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Interruptor
icone/item Modo Significado POWER
TAPE SET

REC MODE @ SP Para gravar no modo SP (reprodugdo normal) VCR
LP Para aumentar o tempo de gravagao para 1,5 CAMERA
vezes no modo SP
AUDIO MODE @ 12BIT Para gravar no modo de 12 bits (dois sons estéreo) VCR
16BIT Para gravar no modo de 16 bits (som estéreo com CAMERA
alta qualidade)
GOREMAIN @ AUTO Para ver o indicador de fita restante: VCR
* Durante cerca de oito segundos, depois de CAMERA
colocar o interruptor POWER na posigao VCR
ou CAMERA com a cassete inserida, sendo que
a camara de video calcula a quantidade restante
de fita
® Durante cerca de oito segundos depois de
colocar o interruptor POWER na posigao VCR e
carregar em [> 1]
ON Para ver sempre o indicador de fita restante
FRAME REC @ OFF Para desactivar a gravagao de fotogramas CAMERA
ON Para activar a gravacao de fotogramas (p. 86)
INT. REC ON Para activar a Gravacao com intervalos (p. 84) CAMERA
@ OFF Para desactivar a Gravagao com intervalos
SET Para programar INTERVAL e REC TIME para

Gravagdo com intervalos

Notas sobre o modo LP

* Quando gravar uma cassete no modo LP com a cdmara de video, deve reproduzi-la na mesma
camara de video. Se reproduzir a cassete noutras cAmaras de video ou videogravadores, podem
surgir interferéncias na imagem ou no som.

* Quando gravar no modo LP, utilize minicassetes DV Sony Excellence/Master para tirar o maximo

partido da camara de video.

*Nao pode fazer a dobragem do som numa cassete gravada no modo LP. Para dobrar o som, utilize o

modo SP.

* Se misturar gravacdes no modo SP e no modo LP numa cassete, a imagem reproduzida pode ficar

distorcida ou a codificagdo de tempo pode néo ficar correctamente escrita entre cenas.

Notas sobre o AUDIO MODE

* Néo pode dobrar o som numa cassete gravada no modo de 16 bits.

* Quando reproduzir uma cassete gravada no modo de 16 bits, ndo pode ajustar o equilibrio de AUDIO

MIX.

(continua na pagina seguinte)
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3 Interruptor
Icone/item Modo Significado POWER
SETUP MENU
CLOCK SET —_— Para acertar a data ou a hora (p. 31) CAMERA
MEMORY
USB STREAM ® OFF Para desactivar a fungdo de transmissdo USB
ON Para activar a fungao de transmissdo USB CAMERA
LANGUAGE @ ENGLISH Para ver os seguintes indicadores de informagao VCR
em inglés: min, REC, STBY, START, etc. (CAMERA)
FRANCAIS Para ver os indicadores de informagao em francés MEMORY
ESPANOL Para ver os indicadores de informagdo em
espanhol
PORTUGUES  Para ver os indicadores de informacio em
portugués
3z Para ver os indicadores de informagao em chinés
gh=o{ Para ver os indicadores de informagdo em coreano
DEMO MODE @ ON Para fazer aparecer a demonstragao CAMERA
OFF Para cancelar o modo de demonstracao

Notas sobre o DEMO MODE

* Nao pode seleccionar DEMO MODE se houver uma cassete ou um “Memory Stick” introduzido na
camara de video.

* Se NIGHTSHOT estiver na posicdo ON, o indicador “NIGHTSHOT” aparece no ecra e nao pode
seleccionar DEMO MODE nas programacdes do menu.

* Se carregar no painel digital durante a demonstracdo, ela para por um momento e recomega cerca de
10 minutos depois.

* O DEMO MODE vem programado de fabrica para STBY (Espera) e a demonstragao inicia-se cerca de
10 minutos depois de colocar o interruptor POWER na posicdo CAMERA, sem colocar a cassete ou o
“Memory Stick”.

Para cancelar a demonstragéo, introduza uma cassete ou um “Memory Stick”, coloque o interruptor
POWER numa posigao diferente de CAMERA ou coloque DEMO MODE na posi¢ao OFF. Para
programar de novo DEMO MODE para STBY (espera), mantenha DEMO MODE em ON nas
programagdes do menu, coloque POWER na posigdo OFF (CHG) e depois novamente na posigao
CAMERA.



Alterar as programacdes do menu

i Interruptor
Icone/item Modo Significado POWER
OTHERS
DATA CODE @ DATE/CAM Para ver a data, a hora e as vérias programagdes VCR
(No durante a reproducdo, quando carregar em DATA MEMORY
telecomando) CODE no telecomando (p. 54)
DATE Para ver a data, a hora durante a reproducao,
quando carregar em DATA CODE no
telecomando
AREA SET —_— Para mudar temporariamente a drea em que estd a CAMERA
utilizar a cAmara de video MEMORY
DST SET* ® OFF Nao esta activado durante a hora de Verao (CAMERA)
ON Durante a hora de Verao MEMORY
BEEP ® MELODY Para ouvir a melodia ao iniciar/parar a gravagao
ou quando ocorre uma situagao anormal com a CAMERA
camara de video (MEMORY)
NORMAL Para ouvir o sinal sonoro em vez da melodia
OFF Para cancelar a melodia, o sinal sonoro e o som do
obturador
COMMANDER @ ON Para activar o telecomando fornecido com a
camara de video CAMERA
OFF Para desactivar o telecomando a fim de evitar o MEMORY
funcionamento incorrecto provocado pelo
telecomando de outro videogravador.
DISPLAY ®LCD Para mostrar as imagens no LCD e no visor
electrénico CAMERA
V-OUT/LCD Para mostrar as imagens no ecra do televisor, no MEMORY

LCD e no visor electrénico

* Em alguns modelos, em vez de DST, aparece SUMMERTIME no visor.

Nota

Se carregar em DISPLAY/BATT INFO com a opgdo DISPLAY na posicdo V-OUT/LCD nas
programacdes do menu, a imagem do televisor ou do videogravador ndo aparece no ecra LCD, mesmo
que a camara de video esteja ligada as tomadas do televisor ou do videogravador.
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Interruptor
icone/item Modo Significado POWER
OTHERS

REC LAMP ® ON Para acender o indicador luminoso de gravagao CAMERA
existente na parte da frente da cdAmara de video MEMORY
durante a gravagao

OFF Para apagar o indicador luminoso de gravagao,
para que a outra pessoa nio saiba que esta a ser
filmada
VIDEO EDIT @ RETURN VCR

Para cancelar a Montagem de programa digital

TAPE

Para criar programas e executar a Montagem de
programa digital na cassete de outro
videogravador (p. 102)

MEMORY

Para criar programas e executar a Montagem de
programa digital no “Memory Stick” (p. 164)

Quando gravar um motivo préximo
Se REC LAMP estiver na posi¢ao ON, o indicador vermelho de gravacdo, localizado na parte da frente

da camara de video, pode reflectir-se no motivo se ele estiver muito préximo. Neste caso,

recomendamos que programe REC LAMP para OFF.

Mais de cinco minutos depois de ter desligado a fonte de alimentacao
PROGRAM AE, FLASH LVL, AUDIO MIX, WHT BAL, HiFi SOUND e COMMANDER regressam as

programacdes predefinidas.

Os outros itens do menu ficam memorizados, mesmo que desligue a fonte de alimentacao.



— Solucién de problemas —

Tipos de problemas y su solucion

Si surge algin problema al utilizar la videocamara, utilice la tabla siguiente para resolverlo. Si
el problema persiste, desconecte la fuente de alimentacién y péngase en contacto con su
distribuidor Sony. Si en la pantalla aparece “C:000:000”, se habra activado la funcion de

visualizacién de autodiagnéstico. Consulte la pagina 255.

Durante la grabacion

Problema

Causa y/o soluciones

START /STOP no funciona.

* El selector POWER no esté ajustado en CAMERA.

3 Ajtstelo en CAMERA (pég. 37).

* La videocdmara se apaga automaticamente para evitar que la
bateria se agote y para proteger la cinta cuando la videocdmara
ha estado en modo de espera de grabacion durante mas de

cinco minuto.

2 Ajuste el selector POWER en OFF (CHG) y después en

CAMERA.
¢ Se ha acabado la cinta.

2 Rebobine la cinta o inserte una nueva (péag. 12, 53).
¢ Lalengiieta de proteccion contra escritura se ha ajustado en

SAVE .

< Utilice una cinta nueva o deslice la lengtieta (pag. 12, 274).
e La cinta esta atascada en el tambor (se ha condensado

humedad).

< Extraiga el casete y deje la videocdmara durante al menos
una hora para que se aclimate (pag. 281).

Se desconecta la alimentacién.

* La videocdmara se apaga automaticamente para evitar que la
bateria se agote y para proteger la cinta cuando la videocAmara
ha estado en modo de espera de grabacion durante mas de

cinco minuto.

2 Ajuste el selector POWER en OFF (CHG) y después en

CAMERA.

® La bateria estd agotada o a punto de agotarse.
< Instale una bateria completamente cargada.

La imagen del visor no es nitida.

e El objetivo del visor no estd ajustado.

2 Ajustelo (pag. 44).

La funcién SteadyShot no se puede
utilizar.

e STEADYSHOT en estd ajustado en OFF en los ajustes del

mendy.
2 Ajustelo en ON (pag. 228).

La funcién de enfoque automatico no
funciona.

e Estd configurado el modo de enfoque manual.
2 Pulse FOCUS para activar el enfoque automatico (pag. 82).
e Las condiciones de grabacion no son adecuadas para el

enfoque automatico.

< Ajuste al enfoque manualmente (pag. 81).

La imagen no aparece en el visor.

e El panel de cristal liquido esté abierto.
< Cierre el panel de cristal liquido (pag. 41).

Cuando filme motivos como luces o
la llama de una vela sobre un fondo
oscuro, aparecera una franja vertical.

¢ El contraste entre el motivo y el fondo es demasiado alto. No se
trata de un fallo en el funcionamiento.

(contintda en la pagina siguiente)
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Problema

Causa y/o soluciones

Cuando filma motivos muy brillantes
aparece una franja vertical.

® No se trata de un fallo en el funcionamiento.

Aparecen en pantalla unos puntos
pequefios blancos, rojos, azules o
verdes.

* Estd activado SLOW SHTR, Super NightShot o Color Slow
Shutter. No se trata de un fallo en el funcionamiento.

Aparece una imagen desconocida en
la pantalla.

e Si transcurren alrededor de 10 minuto después de haber
ajustado el selector POWER en CAMERA o de haber ajustado
DEMO MODE en ON en los ajustes del ment sin que haya un
casete o un “Memory Stick” insertado, la videocamara iniciara
automaticamente la demostracion.
< Si inserta un casete o un “Memory Stick” o pulsa la pantalla

de cristal liquido, la demostracién se detendra. También
puede ajustar DEMO MODE en OFF en los ajustes del ment
(pag. 234).

La imagen se graba en colores
incorrectos o poco naturales.

* NIGHTSHOT se ha desplazado a la posicién ON.
< Desplacelo a OFF (pag. 48).

La imagen aparece demasiado
brillante y el motivo no aparece en la
pantalla.

* NIGHTSHOT se ha desplazado a ON en un lugar con mucha
luz.
2 Desplacelo a OFF (pag. 48).

¢ La funcién de contraluz esta activada.
2 Desactivela (pag. 47).

No se oye el sonido del clic del
obturador.

* BEEP en [ETd esta ajustado en OFF en los ajustes del menti.
< Ajtstelo en MELODY o NORMAL (pég. 235).

Al grabar una pantalla de televisién
o de ordenador, aparecen franjas
negras.

2 Ajuste STEADYSHOT en &) en OFF en los ajustes del ment
(pag. 228).

Un flash externo (opcional) no
funciona.

* La alimentacién del flash externo (opcional) estd desactivada o
la fuente de alimentacion no esté instalada.
< Encienda el flash externo (opcional) o instale la fuente de
alimentacién.
* Ha conectado dos o maés flashes externos (opcionales).
< Solamente puede conectarse un flash externo (opcional).

Se producen parpadeos o cambios de
color.

¢ Estos fendmenos se producen si graba en el modo de retrato
suave o de clase de aprendizaje de deportes de PROGRAM AE
bajo un tubo de descarga como una lampara fluorescente, una
lampara de sodio o de mercurio. No se trata de un fallo en el
funcionamiento.
2 Ajuste PROGRAM AE en AUTO en los ajustes del mend.




Tipos de problemas y su solucién

Durante la reproduccion

Problema

Causa y/o soluciones

El botén de reproduccién no
funciona.

¢ La cinta se ha acabado.
2 Rebobine la cinta (pag. 53).

Aparecen lineas horizontales en la
imagen o, al reproducir la imagen,
ésta no es clara o no aparece.

* El cabezal de video puede estar sucio.
2 Limpie el cabezal con el casete limpiador (opcional)
(pag. 282).

No hay sonido o s6lo se oye un
sonido bajo cuando se reproduce la
cinta.

¢ La cinta estéreo se reproduce con HiFi SOUND en [ ajustado
en 2 en los ajustes del ment.
2 Ajuste HiFi SOUND en STEREO (pég. 229).

¢ El volumen esta al minimo.
< Suba el volumen (pag. 53).

¢ El control de AUDIO MIX en esta situado en el lado ST2 en
los ajustes del mendt.
2 Ajuste el control AUDIO MIX (pég. 229).

El sonido se corta.

¢ El cabezal de video puede estar sucio.
2 Limpie el cabezal con el casete limpiador (opcional)
(pag. 282).

La visualizacién de la fecha grabada
y la bisqueda de fechas no
funcionan.

¢ La cinta no tiene memoria de casete.
< Utilice una cinta con memoria de casete (pag. 97).

e CM SEARCH en [c/'] esta en OFF en los ajustes del menti.
2 Ajuastelo en ON (pag. 232).

¢ La cinta posee una parte en blanco entre las secciones grabadas
(pag. 98).

La buisqueda de titulos no funciona.

* La cinta no tiene memoria de casete.
< Utilice una cinta con memoria de casete (pag. 96).

* CM SEARCH en [c/'] esta en OFF entre los ajustes del mend.
9 Ajustelo en ON (pag. 232).

* No hay titulos en la cinta.
2 Debe superponer los titulos (pag. 125).

¢ La cinta posee una parte en blanco en las secciones grabadas
(pag. 96).

El nuevo sonido afiadido a la cinta
grabada no se oye.

¢ El control de AUDIO MIX en esta situado en el lado ST1 en
los ajustes del mend.
2 Ajuste el control AUDIO MIX (pag. 229).

El titulo no aparece.

e TITLE DSPL en estd en OFF en los ajustes del mend.
9 Ajustelo en ON (pag. 232).

Se produce ruido y aparece “PAL” en
la pantalla.

* La cinta se ha grabado en un sistema de televisiéon en color
distinto al de la videocdmara.
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En los modos de grabacidon y reproduccion

Problema

Causa y/o soluciones

No se enciende la videocdmara.

* La bateria no esta instalada, estd agotada o a punto de agotarse.
< Instale una bateria cargada (pag. 24, 26).
¢ El adaptador de alimentacién de ca no estd conectado a una
toma de corriente.
< Conecte el adaptador de alimentacién de ca a una toma de
corriente (pag. 26).

La buisqueda del final no funciona.

* Se ha expulsado el casete después de grabar sin memoria de
casete (pag. 51).
* Alin no ha grabado en el nuevo casete (pag. 51).

La busqueda del final no funciona
correctamente.

* La cinta tiene una parte en blanco al principio o en el medio
(pag. 51).

La bateria se descarga rapidamente.

¢ La temperatura ambiente es demasiado baja.

* La bateria no esta completamente cargada.
2 Vuelva a cargarla completamente (pag. 26).

* La bateria estd completamente agotada y no puede recargarse.
< Cambiela por una bateria nueva (pag. 24).

El indicador de bateria restante no
indica el tiempo correcto.

* Ha utilizado la bateria en un ambiente extremadamente calido
o frio durante un periodo de tiempo prolongado.

* La bateria estd completamente agotada y no puede recargarse.
< Cambiela por una bateria nueva (pag. 24).

* La bateria no estd completamente cargada.
2 Instale una baterfa completamente cargada (pag. 24, 26).

* Se ha producido una desviacién en el tiempo de bateria
restante.
2 Vuelva a cargar completamente la baterfa para corregir la

indicacién del tiempo de bateria restante (pag. 26).

La alimentacion se desconecta
aunque el indicador de tiempo de
bateria restante senala que la bateria
posee energia suficiente para
funcionar.

* Se ha producido una desviacion en el tiempo de bateria
restante.
2 Vuelva a cargar completamente la baterfa para corregir la
indicacién del tiempo de bateria restante (pag. 26).

El casete no puede expulsarse del
compartimento.

¢ La fuente de alimentacién esta desconectada.
< Conéctela firmemente (pag. 24, 26).

* La bateria estd agotada.
< Utilice una bateria cargada (pag. 24, 26).

Los indicadores @ y & parpadean y
no funciona ninguna funcién excepto
la de expulsién de cinta.

* Se ha producido condensacién de humedad.
< Extraiga el casete y deje la videocdmara durante al menos
una hora para que se aclimate (pag. 281).

El indicador C/!] no aparece cuando
se utiliza un casete con memoria de
casete.

* El conector dorado de la cinta esta sucio o polvoriento.
< Limpie el conector dorado (pag. 274).

No se muestra el indicador de cinta
restante.

. REMAIN en estd en AUTO en los ajustes del menti.
2 Ajustelo en ON para que se visualice siempre el indicador de
cinta restante (pag. 233).
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Al utilizar un “Memory Stick”

Problema

Causa y/o soluciones

Las operaciones en el “Memory
Stick” no funcionan.

¢ El selector POWER no est4 ajustado en MEMORY.
2 Ajustelo en MEMORY (péag. 15).

* No hay ningtin “Memory Stick” insertado.
< Inserte un “Memory Stick” (pag. 137).

La grabacion no funciona.

¢ El “Memory Stick” esta al limite de su capacidad.
< Borre las imédgenes innecesarias y vuelva a grabar (pag. 180).

* Ha insertado un “Memory Stick” formateado incorrectamente.
< Formatéelo con la videocdmara o utilice otro “Memory Stick”

(pag. 137, 231).

¢ Lalengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicion LOCK.
2 Desbloquéela (pag. 134).

* No puede grabar datos en la carpeta 100MSDCEF, ya que sélo se
puede utilizar para reproducir datos.

El indicador HOLOGRAM AF del
emisor HOLOGRAM AF se desvia
del centro de la imagen.

e Sila luz de HOLOGRAM AF alcanza el motivo, el enfoque se
ajusta automaticamente.

El indicador HOLOGRAM AF del
emisor HOLOGRAM AF aparece
borroso y resulta dificil ajustar el
enfoque.

< Limpie el emisor de HOLOGRAM AF con un pafio seco.

No es posible borrar la imagen.

* La imagen estd protegida.
2 Cancele la proteccién de imagen (pag. 179).
¢ Lalengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicion LOCK.
2 Desbloquéela (pag. 134).
¢ Intenta eliminar méas de cien archivos de imagen a la vez.
2 En la pantalla de indice puede seleccionar hasta cien archivos
de imagen para borrar.

No es posible formatear el “Memory

Stick”.

* La lengiieta de proteccién contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicién LOCK.
2 Desbloquéela (pag. 134).

No es posible borrar todas las
imégenes.

¢ Lalengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicion LOCK.
2 Desbloquéela (pag. 134).

No es posible proteger la imagen.

* La lengiieta de proteccién contra escritura del “Memory Stick”
estd ajustada en la posicion LOCK.
2 Desbloquéela (pag. 134).
¢ La pantalla de indice no aparece.
2 Pulse INDEX para visualizar la pantalla de indice y, a
continuacién, proteja la imagen (pag. 179).

(contintia en la pagina siguiente)
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Problema

Causa y/o soluciones

No es posible introducir marcas de
impresion en la imagen fija.

* La lengiieta de proteccién contra escritura del “Memory Stick”
esta ajustada en la posicién LOCK.
2 Desbloquéela (pag. 134).
¢ La pantalla de indice no aparece.
< Pulse INDEX para visualizar la pantalla de indice y, a
continuacién, escriba una marca de impresién (pag. 184).
¢ Estd intentando introducir una marca de impresion en una
imagen en movimiento.
= No es posible introducir marcas de impresién en una imagen
en movimiento (pag. 184).
¢ Se ha introducido una marca de impresién en 999 archivos.
2 Una marca de impresion sélo se puede escribir en un maximo
de 999 archivos.

No puede cambiar el tamafio del
archivo de imagen.

* No se puede cambiar el tamafo de los archivos de imagen
grabados en otros equipos.

No es posible reproducir imagenes
en tamano real.

* No es posible reproducir imagenes en tamafio real tomadas con
otros equipos. No se trata de un mal funcionamiento.

No es posible reproducir datos de
imégenes.

¢ Es posible que la videocdmara no pueda reproducir los
siguientes archivos de imagen:
— Archivos de imagen en la carpeta cuyo nombre ha sido
modificado por el ordenador
— Archivos de imagen cuyo nombre ha sido modificado por el
ordenador
— Archivos de imagen procesados mediante el ordenador
* Si ha grabado imagenes con cualquier otro equipo, es posible
que éstas no se reproduzcan normalmente en su videocdmara.

Otros

Problema

Causa y/o soluciones

El titulo no se ha grabado.

¢ La cinta no tiene memoria de casete.
< Utilice una cinta con memoria de casete (pag. 125).

* La memoria de casete esta llena.
< Borre los titulos innecesarios (pag. 127).

* El casete esta configurado para impedir la eliminacién
accidental de datos.
2 La lengiieta de proteccién contra escritura se ha ajustado en

REC == (pédg. 274).

¢ La cinta posee una parte en blanco en las secciones grabadas.

= Superponga el titulo en la posicién de grabacién (pag. 125).

No se pueden eliminar titulos.

¢ El casete esta ajustado para evitar la eliminacién accidental de
datos.
2 La lengiieta de proteccién contra escritura se ha ajustado en
REC == (pdg. 274).

La etiqueta del casete no se ha
grabado.
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* La cinta no tiene memoria de casete.
< Utilice una cinta con memoria de casete (pag. 130).
* La memoria de casete esta llena.
< Borre los datos innecesarios (pag. 130).
* La cinta esta configurada para impedir la eliminacién
accidental de datos.
< La lengiieta de proteccién contra escritura se ha ajustado en
REC ==m (pdg. 274).
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Problema

Causa y/o soluciones

La edicién digital de programas en
cinta no funciona.

¢ El selector de entrada de la videograbadora no se ha ajustado

correctamente.

2 Ajuste el selector correctamente y compruebe la conexién
entre la videograbadora y su videocdmara (pag. 103).
* La videocamara estd conectada a un equipo DV que no es Sony

mediante el cable i. LINK.
2 Ajustela en IR (pag. 104).

* Se ha intentado ajustar un programa en una parte en blanco de

la cinta.

2 Vuelva a definir el programa en una parte grabada (pag. 110).
* La sincronizacién de su videocamara y de la videograbadora

no estd ajustada.

2 Ajuste la sincronizacién de la videograbadora (pag. 107).
¢ El cédigo IR SETUP utilizado no sea el correcto.
2 Ajuste el c6digo correcto (pag. 106).

La edicién digital de programas en el
“Memory Stick” no funciona.

* Se ha intentado ajustar un programa en una parte en blanco de

la cinta.

2 Vuelva a definir el programa en una parte grabada (pag. 165).

El mando a distancia facilitado con la
videocamara no funciona.

* COMMANDER en [ET¢] esta ajustado en OFF en los ajustes del

menu.
2 Ajuastelo en ON (pag. 235).

¢ Algtin obstéculo se interpone en los rayos infrarrojos.

- Elimine el obstaculo.

* Las pilas se han insertado en el compartimento para las pilas
con las polaridades + — colocadas incorrectamente.
2 Inserte las pilas con la polaridad correcta (pag. 301).

* Se han agotado las pilas.
2 Inserte pilas nuevas (pag. 301).

La imagen de un televisor o una
videograbadora no aparece aunque
su videocdmara estd conectada a las
salidas correspondientes.

* DISPLAY se ha ajustado en V-OUT/LCD en [T en los ajustes

del ment.
2 Ajustelo en LCD (pag. 235).

La melodia o el pitido suena durante
cinco segundo.

* Se ha producido condensacién de humedad.
2 Extraiga el casete y deje la videocdmara durante al menos
una hora para que se aclimate (pag. 281).
* Se han producido algunos problemas en la videocdmara.
2 Extraiga el videocasete y vuelva a insertarlo; a continuacién,
ponga en funcionamiento la videocdmara.

No funciona ninguna funcién
aunque la alimentacién esté activada.

2 Desconecte el adaptador de alimentacién de ca de la toma de
corriente o retire la bateria y, a continuacion, vuelva a
conectarlos transcurrido aproximadamente 1 minuto.
Encienda la camara. Si atin no se pueden utilizar las
funciones, pulse el botén RESET utilizando un objeto
puntiagudo. (Si pulsa el botén RESET, todos los ajustes (en el
modelo DCR-TRV70: excepto los ajustes de red) incluida la
fecha y la hora volveran a sus valores predeterminados)

(pag. 24, 26, 295).

(contintda en la pagina siguiente)

sewsd|qoad ap oednjosay / sewd|qoad ap uoNjos

253



Tipos de problemas y su solucién

Problema

Causa y/o soluciones

Al poner el selector POWER en VCR
o en OFF (CHG), si mueve la
videocadmara puede oir ruido de
estrépito del interior de la misma.

* No se debe a un fallo en el funcionamiento, sino al mecanismo
lineal utilizado por algunas funciones

Al cargar la bateria, el indicador
CHARGE (carga) no se enciende.

* La carga de la bateria ha terminado.
e La bateria no se ha instalado correctamente.
< Instalela correctamente (pag. 24).

No es posible cargar la bateria.

¢ El selector POWER no esté ajustado en OFF (CHG).
< Ajustelo en OFF (CHG) (pag. 26).

La energia se agota rapidamente,
aunque el indicador de tiempo de
bateria restante esté lleno.

2 Vuelva a cargarla completamente (pag. 26).

El indicador CHARGE (carga)
parpadea al cargar la bateria.

¢ La bateria no se ha instalado correctamente.
< Instalela correctamente (pag. 24).
* La bateria tiene algtin problema.
< Si el problema persiste, desconecte la clavija de la toma de
corriente lo antes posible para cortar la alimentacién y
poéngase en contacto con su distribuidor Sony o un servicio
de asistencia técnica local autorizado de Sony.

Los botones no aparecen en el panel
sensible al tacto.

* Se ha pulsado DISPLAY/BATT INFO.
< Pulse ligeramente la pantalla de cristal liquido.
- Pulse DISPLAY/BATT INFO en la videocamara o DISPLAY
en el mando a distancia suministrado con la videocdmara
(pag. 54).

Los botones de la pantalla de cristal
liquido no funcionan.

< Ajuste la pantalla (CALIBRATION) (pag. 284).

Los datos de imagenes no se pueden
transferir a su ordenador mediante la
conexién USB.

¢ El cable USB se ha conectado antes de terminar la instalacion
del controlador USB.
2 Desinstale el controlador USB y vuelva a instalarlo
(pag. 192, 198).

* USB STREAM en (& se ha ajustado en OFF en los ajustes del
menu.
2 Ajustelo en ON (pag. 234).

El casete no se puede expulsar

aunque la tapa del casete esté abierta.

¢ Estd a punto de producirse condensacién de humedad en la
videocamara (pag. 281).

El casete no se puede expulsar.

< Extraiga la bateria y vuelva a instalarla (pag. 24).




Pantalla de autodiagndstico

La videocdmara dispone de una funcién de

visualizacién de autodiagnéstico.

Esta funcién muestra el estado actual de la
videocdmara con un cédigo de 5 digitos (combinacién e
de una letra y cuatro niimeros) en la pantalla de cristal ~C:21:00
liquido o en el visor. Cuando se visualice un cédigo de
5 digitos, compruebe la siguiente lista de codigos. Los
dos ultimos digitos (indicados mediante (1) diferiran
dependiendo del estado de la videocamara.

Pantalla de cristal
liquido o visor

“rinnny

I

Pantalla de autodiagnoéstico

o C:O00O:00
Puede reparar la videocdmara usted
mismo.

o E:0000:00
Péngase en contacto con su
distribuidor Sony o con un centro de
servicio técnico local autorizado de
Sony.

Visualizacion de 5 digitos

Causa y/o soluciones

C:04:00

¢ Utiliza una bateria que no es “InfoLITHIUM".
2 Utilice una bateria “InfoLITHIUM” (pag. 275).

C:21:00

* Se ha producido condensacién de humedad.

2 Expulse el casete y deje la videocAmara durante al menos una

hora para que se aclimate (pag. 281).

C:22:00

¢ Los cabezales de video estan sucios.
2 Limpie los cabezales con el casete limpiador (opcional)
(pag. 282).

C:31:00
C:32:00

¢ Se ha producido un funcionamiento incorrecto diferente de los
indicados que el usuario puede solucionar.

2 Expulse el casete y vuelva a insertarlo y, a continuacién,
utilice su videocamara. No realice esta operacion si la
humedad empieza a condensarse (pag. 281).

2 Desconecte el cable de alimentacién del adaptador de
alimentacién de ca o extraiga la bateria. Después vuelva a
conectar la fuente de alimentacion y utilice la videocdmara.

< Sustituya el casete.

E:20:000
E:61:00
E:62:000
E:91:.000

¢ Se ha producido un funcionamiento incorrecto que el usuario
no puede solucionar.
2 Péngase en contacto con su distribuidor Sony o servicio de
asistencia técnica local autorizado de Sony e indiquele el
codigo de 5 digitos. (Por ejemplo, E:61:10)

Si no puede rectificar el problema a pesar de haber intentado solucionarlo varias veces, péngase en
contacto con su distribuidor Sony o con un servicio de asistencia técnica local autorizado de Sony.
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Indicadores de advertencia

Si en la pantalla aparecen indicadores, compruebe lo siguiente:
Para obtener més informacién, consulte las paginas entre paréntesis “( )”.

101-0001 Indicador de advertencia de los
archivos
Parpadeo lento:
¢ El archivo esta danado.
e El archivo es ilegible.
e Intenta ejecutar la funcion MEMORY MIX con
imédgenes en movimiento (pag. 152).

C:21:00 Visualizacion de autodiagnéstico
(pag. 255)

X7 La bateria esta agotada o a punto de
agotarse

Parpadeo lento:

* La bateria estd a punto de agotarse.
Dependiendo de las condiciones de
funcionamiento, del entorno y de la bateria, el
indicador £ puede parpadear, aunque
queden aproximadamente de cinco a 10
minuto.

@ Se ha producido condensacién de
humedad*

Parpadeo rapido:

* Expulse el casete, ajuste el selector POWER en
OFF (CHG) y deje abierta la tapa del casete
durante una hora aproximadamente
(pag. 281).

QY Indicador de advertencia de la memoria
de casete*
Parpadeo lento:
* No se ha insertado ninguna cinta con
memoria de casete (pag. 271).

N Indicador de advertencia del “Memory
Stick”

Parpadeo lento:

* No se ha insertado ningtin “Memory Stick”.

Parpadeo rapido:
* La imagen no puede grabarse en el “Memory
Stick”.*

%Xl Indicador de advertencia del formateo del
“"Memory Stick” *
Parpadeo rapido:
* Los datos del “Memory Stick” estan danados
(pag. 134).
* El “Memory Stick” no se ha formateado
correctamente (pag. 231).

1?1 Indicador de advertencia de un “Memory
Stick” incompatible*
Parpadeo lento:
*Se ha insertado un “Memory Stick”
incompatible.

B Indicador de advertencia de la cinta

Parpadeo lento:

e La cinta estd a punto de finalizar.

* No hay ningtin videocasete insertado.*

¢ La lengiieta de proteccién contra escritura del
videocasete esta en la posicion SAVE e
(pag. 274).*

Parpadeo rapido:

®Se ha acabado la cinta.*

A Debe expulsar el casete*

Parpadeo lento:

* La lengiieta de proteccion contra escritura del
videocasete esta en la posicion SAVE e
(pag. 274).

Parpadeo rapido:

 Se ha producido condensacién de humedad
(pag. 281).

*Se ha acabado la cinta.

* Se muestra el codigo de visualizacién de
autodiagnoéstico (pag. 255).

O—n La imagen esta protegida*
Parpadeo lento:
* La imagen esté protegida (pag. 179).

4 Indicador de advertencia del flash
Parpadeo lento:
¢ Durante la carga

Parpadeo rapido:

* Se muestra el codigo de visualizacién de
autodiagnoéstico (pag. 255).*

* Hay algtin problema con el flash incorporado
o el flash externo (opcional).

@O Indicador de advertencia de la
grabacion de imagenes fijas
Parpadeo lento:
* La imagen fija no se puede grabar en el
“Memory Stick” en las condiciones de
funcionamiento actuales (pag. 62).

* Se escucha una melodia o un pitido.



Mensajes de advertencia

Si los mensajes aparecen en la pantalla, compruebe lo siguiente. Para obtener informacién detallada,
consulte las paginas entre paréntesis “( )”.

¢ CLOCK SET Ajuste la fecha y la hora (pég. 31).
* FOR “InfoLITHIUM” Utilice una bateria “InfoLITHIUM” (pag. 275).
BATTERY ONLY

* &% CLEANING CASSETTE Los cabezales de video estan sucios (pag. 282).
El indicador €3 y el mensaje “sla CLEANING CASSETTE” aparecen
uno detras de otro en la pantalla.

e COPY INHIBIT Ha intentado grabar una imagen que tiene una sefial de control de
copyright (pag. 272).*

e 8W FULL La memoria de casete esta llena.*

e & 16BIT AUDIO MODE esta ajustado a 16BIT. No puede copiar nuevo
sonido (pag. 233).*

¢ & REC MODE REC MODE se ha ajustado en LP.* No puede copiar nuevos sonidos

(pag. 233). No puede copiar nuevo sonido en la cinta grabada en un
sistema de television en color diferente al de la videocamara.

& TAPE No existen partes grabadas en la cinta.* No se pueden copiar nuevo
sonido.

e & "iLINK” CABLE El cable i.LINK esta conectado. No es posible copiar nuevo sonido
(pag. 119).*

e NFULL El “Memory Stick” esta lleno (pag. 145).*

e X] O La lengiieta de proteccién contra escritura del “Memory Stick” esta
ajustada en la posicién LOCK (pég. 134).*

e NINO FILE No se han grabado imégenes o no se encuentra un archivo
reconocible en el “Memory Stick”.*

¢ N1 NO MEMORY STICK No se ha insertado ningtin “Memory Stick”.*

e NJ AUDIO ERROR Estd intentando grabar una imagen con sonido que no puede

grabarse con la videocdmara en el “Memory Stick” (pag. 163).*
I MEMORY STICK ERROR  Los datos del “Memory Stick” estan dafiados (pag. 137).*

X1 FORMAT ERROR El “Memory Stick” no se reconoce (pag. 231).*
Compruebe el formato.

e U] PLAY ERROR La imagen esta distorsionada y no se puede reproducir.*
Vuelva a insertar el “Memory Stick”.
e U] REC ERROR Vuelva a activar el selector POWER.*
¢ 121 INCOMPATIBLE El “Memory Stick” insertado no es compatible con su videocAmara.*
MEMORY STICK
* READ-ONLY MEMORY STICK Se ha insertado un “Memory Stick” de sélo lectura.*
o 00 4 TAPE END La cinta ha finalizado.*
¢ 50 NO TAPE Inserte un casete.*

* Se escucha una melodia o un pitido.

Sélo el modelo DCR-TRV70
Consulte el manual de instrucciones de la funcién/aplicacién de red suministrado con la videocamara
acerca de los mensajes de advertencia en la funcién de red.

(continta en la pagina siguiente)
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Mensajes de advertencia

e DELETING Pulse PHOTO en la videocdmara al borrar datos en el “Memory
Stick”.*

* FORMATTING Pulse PHOTO en la videocdmara al formatear el “Memory Stick”.*

¢ FOLDER NO.FULL Ha alcanzado el nimero maximo de carpetas que se pueden crear.

* USB STREAMING ON GOING La videocdmara ejecuta la funcién de flujo USB.

¢ § NOW CHARGING La carga del flash incorporado o externo (opcional) no funciona

correctamente.*
* Se escucha una melodia o un pitido.

Sélo el modelo DCR-TRV70
Consulte el manual de instrucciones de la funcién/aplicacién de red suministrado con la videocdmara
acerca de los mensajes de advertencia en la funcién de red.
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— Resolugédo de problemas —

Tipos de problemas e respectivas solucoes

Se surgirem problemas na utilizagdo da cAmara de video, utilize a tabela de resolucdo de problemas
apresentada abaixo para identificar o problema. Se o problema persistir, desligue a fonte de
alimentacdo e entre em contacto com o representante da Sony. Se a indicagdo “C:000:000” aparecer, é
porque a funcao de diagnéstico automatico esta activada. Consulte a pagina 267.

Durante a gravacéo

Sintoma Causa e/ou acg¢oes correctivas

START/STOP nao funciona. ¢ O interruptor POWER néo estd na posicio CAMERA.
2 Coloque-o na posigio CAMERA (p. 37).

* A camara de video desliga-se automaticamente para evitar
gastar a bateria e proteger a cassete se estiver no modo de
espera de gravagdo durante mais de cinco minutos.

2 Coloque o interruptor POWER na posigao OFF (CHG) e
depois na posicio CAMERA.

® A cassete chegou ao fim.

2 Rebobine a fita ou introduza outra cassete (p. 16, 53).

¢ A patilha de proteccdo contra gravagdo estd na posigao
SAVE e,
< Utilize uma cassete nova ou faga deslizar a patilha (p. 16,

274).

e A fita estd presa no tambor (condensacdo de humidade).

< Retire a cassete e aguarde pelo menos uma hora até que a
camara de video fique ambientada (p. 281).

A corrente desliga-se. * A camara de video desliga-se automaticamente para evitar
gastar a bateria e proteger a cassete se estiver no modo de
espera de gravagdo durante mais de cinco minutos.

2 Coloque o interruptor POWER na posigao OFF (CHG) e
depois na posicio CAMERA.
* A bateria estd gasta ou quase descarregada.
< Instale uma bateria carregada.

A imagem néo esta nitida no visor ¢ A lente do visor electrénico nédo esta regulada.
electrénico. 2 Ajuste a lente do visor electrénico (p. 44).
SteadyShot ndo funciona. e STEADYSHOT em estd programado para OFF nas

programagdes do menu.
2 Coloque-o na posigdo ON (p. 238).

A focagem automatica ndo funciona. e A programagcdo é a focagem manual.
2 Carregue em FOCUS para programar a focagem automatica
(p. 82).
* As condigoes de filmagem nao sao adequadas para focagem
automatica.
2 Ajuste a focagem manual (p. 81).

A imagem nao aparece no visor ® O painel do ecrd LCD esta aberto.
electrénico. < Feche o painel do ecrad LCD (p. 41).

Aparece uma banda vertical quando ¢ O contraste entre o motivo e o fundo é muito forte. Isso ndo é
se filmam luzes ou a chama de uma sinénimo de avaria.
vela sobre um fundo escuro.

(continua na pagina seguinte)
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Tipos de problemas e respectivas solucdes

Sintoma

Causa e/ou accoes correctivas

Aparece uma barra vertical quando
se filma um motivo muito brilhante.

¢ Isso ndo é sindbnimo de avaria.

Podem aparecer no ecra alguns
Ppequenos pontos brancos,
vermelhos, azuis ou verdes.

* SLOW SHTR, Super Filmagem nocturna ou Obturagao lenta a
cores estdo activadas. Isso ndo é sinénimo de avaria.

Aparece no ecra uma imagem
desconhecida.

* Se passarem cerca de 10 minutos depois de regular o selector
POWER para CAMERA ou se DEMO MODE estiver regulado
para ON nas programagdes do menu, sem que haja uma
cassete ou um “Memory Stick” introduzido, a cimara de video
inicia automaticamente a demonstragao.
< Introduza uma cassete ou um “Memory Stick” ou carregue

no ecra LCD. A demonstracgao para. Também pode colocar
DEMO MODE na posigdo OFF nas programagdes do menu
(p. 244).

A imagem esta gravada numa cor
incorrecta ou pouco natural.

* Se NIGHTSHOT estiver na posicdo ON.
= Coloque-o na posigdo OFF (p. 48).

A imagem aparece muito brilhante e
o motivo ndo aparece no ecra.

¢ NIGHTSHOT fica em ON num local com muita luz.
< Coloque-o na posigdo OFF (p. 48).

e A funcdo de luz de fundo esté activada.
< Desactive-a (p. 47).

Nao se ouve o clique do obturador.

* BEEP em [ETd esta programado para OFF nas programagoes do
mentu.
< Coloque-o na posi¢ado MELODY ou NORMAL (p. 245).

Aparecem bandas pretas quando se
grava um ecra de televisor ou de
computador.

= STEADYSHOT em estd programado para OFF nas
programagdes do menu. (p. 238).

O flash externo (opcional) nao
funciona.

¢ O flash externo (opcional) esta desligado ou a fonte de
alimentagdo nao estd instalada.
< Ligue o flash externo (opcional) ou instale a fonte de
alimentagdo.
¢ Estdo instalados dois ou mais flashes externos (opcionais).
< 56 pode instalar um flash externo (opcional).

As cores tremem ou sofrem
alteragdes.

¢ Estes fenémenos aparecem se estiver a gravar no modo de
retrato suave ou licdo de desporto do PROGRAM AE sob um
tubo de descarga, tal como, uma lampada fluorescente,
lampada de sédio ou de merctrio. Isso ndo é sinénimo de
avaria.
2 Coloque PROGRAM AE na posi¢do AUTO nas
programagdes do menu.




Tipos de problemas e respectivas solucdes

Durante a reproducao

Sintoma

Causa e/ou acgoes correctivas

O botao de reproducao nao funciona.

* A cassete chegou ao fim.
2 Rebobine a cassete (p. 53).

Aparecem linhas horizontais na
imagem ou a imagem reproduzida
ndo estd nitida ou nao aparece.

¢ As cabegas do video podem estar sujas.
2 Limpe-as utilizando uma cassete de limpeza (opcional)
(p. 282).

O som néo se ouve ou esta
demasiado baixo quando reproduz a
cassete.

¢ Estd a reproduzir uma cassete estéreo com a opgdo HiFi
SOUND em programada para 2 nas programacoes do
mentuL.
2 Programe HiFi SOUND para STEREO (p. 239).

¢ O volume estd no minimo.
2 Aumente o volume (p. 53).

¢ AUDIO MIX em esta na posigdo ST2 nas programagoes do
mentuL.
2 Ajuste AUDIO MIX (p. 239).

Ha quebras no som.

¢ As cabegas do video podem estar sujas.
2 Limpe-as utilizando uma cassete de limpeza (opcional)
(p. 282).

A visualizagao da data da gravagao e
da pesquisa por data ndo funciona.

* A cassete nao tem Memoria de cassete.
2 Utilize uma cassete com Meméria de cassete (p. 97).

* CM SEARCH em (/'] estd na posigdo OFF nas programacdes do
menu.
2 Coloque-o na posigdo ON (p. 242).

* A cassete tem uma parte em branco no meio das partes
gravadas (p. 98).

A procura do titulo nido funciona.

* A cassete nao tem Memoria de cassete.
2 Utilize uma cassete com Meméria de cassete (p. 96).

* CM SEARCH em (/'] estd na posigdo OFF nas programacdes do
menu.
2 Coloque-o na posigdo ON (p. 242).

* A cassete nao tem titulo.
2 Insira os titulos (p. 125).

* A cassete tem uma parte em branco no meio das partes
gravadas (p. 96).

Nao se ouve o novo som adicionado
a cassete gravada.

e AUDIO MIX em estd programado para ST1 nas
programacdes do menu.
> Ajuste AUDIO MIX (p. 239).

O titulo nado aparece.

e TITLE DSPL em [</'] esta programado para OFF nas
programagdes do menu.
< Coloque-o na posigdo ON (p. 242).

Ouvem-se ruidos e “PAL” aparece no
ecra.

* A cassete foi gravada num televisor com um sistema de cores
diferente do da camara de video.
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Tipos de problemas e respectivas solucdes

Durante a gravacgao e a reproducao

Sintoma

Causa e/ou acg¢oes correctivas

O aparelho ndo liga.

* A bateria nao esta instalada, esta gasta ou quase descarregada.
< Instale uma bateria carregada (p. 24, 26).
® O transformador de CA néo estd ligado a uma tomada de
parede.
2 Ligue o transformador de CA a uma tomada de parede
(p. 26).

A procura do fim nao funciona.

e Ao utilizar uma cassete sem Memoria de cassete, ela foi
ejectada depois da gravagao (p. 51).
¢ Ainda ndo gravou na nova cassete (p. 51).

A procura do fim nao funciona
correctamente.

* A cassete tem uma parte em branco no inicio ou no meio
(p. 51).

A bateria descarrega-se rapidamente.

* A temperatura ambiente estd muito baixa.

* A bateria nao esta totalmente carregada.
< Volte a carregar totalmente a bateria (p. 26).

* A bateria estd completamente gasta e ndo pode ser recarregada.
< Substitua a bateria por uma nova (p. 24).

O indicador de carga residual da
bateria ndo mostra o tempo correcto.

¢ Utilizou a bateria durante muito tempo num ambiente
extremamente frio ou quente.

* A bateria estd completamente gasta e ndo pode ser recarregada.
< Substitua a bateria por uma nova (p. 24).

* A bateria ndo esta totalmente carregada.
< Instale uma bateria totalmente carregada (p. 24, 26).

* Houve um erro na indicagdo da carga residual da bateria.
< Volte a carregar completamente a bateria para que o

indicador de carga residual seja corrigido (p. 26).

A camara desliga-se apesar do
indicador de carga residual da
bateria indicar que a bateria ainda
tem carga suficiente.

* Houve um erro na indicagdo da carga residual da bateria.
2 Volte a carregar completamente a bateria para que o
indicador de carga residual seja corrigido (p. 26).

Nao se consegue ejectar a cassete.

* A fonte de alimentagao esta desligada.
< Ligue-a bem (p. 24, 26).
* A bateria esté gasta.
< Utilize uma bateria carregada (p. 24, 26).

Os indicadores @] e & piscam e
nenhuma das fungdes, a excepgao da
ejeccdo de cassetes, funciona.

* H4d humidade condensada no interior do aparelho.
< Retire a cassete e aguarde pelo menos uma hora até que a
camara de video fique ambientada (p. 281).

O indicador C/!l ndo aparece quando
se utiliza uma cassete com Memoria
de cassete.

¢ O conector dourado da cassete estd sujo ou com po.
< Limpe o conector dourado (p. 274).

Nao aparece o indicador de fita
restante.

J REMAIN em [ esta programado para AUTO nas
programacdes do menu.
< Programe para ON para que o indicador do tempo restante
da cassete aparega sempre no visor (p. 243).




Tipos de problemas e respectivas solucdes

Quando estiver a utilizar o “Memory Stick™

Sintoma Causa e/ou acgoes correctivas
As operagdes no “Memory Stick” ndo @ O interruptor POWER nao est4 na posicio MEMORY.
funcionam. 2 Coloque-o na posicio MEMORY (p. 19).

¢ Nao introduziu o “Memory Stick”.
2 Insira um “Memory Stick” (p. 137).

A gravacdo nao funciona. * O “Memory Stick” ja atingiu a capacidade total de gravagao.
2 Apague imagens desnecessdrias e volte a gravar (p. 180).
¢ Introduziu um “Memory Stick” incorrectamente formatado.
2 Formate o “Memory Stick” com a camara de video ou utilize
outro “Memory Stick” (p. 137, 241).
* A patilha de proteccdo contra gravagao do “Memory Stick” esta
na posigdo LOCK.
2 Desbloqueie a patilha (p. 134).
* Néo pode gravar dados na pasta 100MSDCF. Esta pasta serve
apenas para a reproducao de dados.
Aluz HOLOGRAM AF do emissor * Se a luz HOLOGRAM AF iluminar o motivo, a focagem é
HOLOGRAM AF desvia-se do centro automaticamente ajustada.
da imagem.

Aluz HOLOGRAM AF do emissor 2 Limpe o emissor HOLOGRAM AF com um pano seco.
HOLOGRAM AF aparece esbatida e
ajustar a focagem ¢é dificil.

A imagem nao pode ser apagada. * A imagem esté protegida.

2 Cancele a proteccdo da imagem (p. 179).

¢ A patilha de proteccio contra gravagao do “Memory Stick” esta
na posigdo LOCK.
2 Desbloqueie a patilha (p. 134).

e Esta a tentar apagar mais de cem ficheiros de imagem de uma
s6 vez.
2 Pode seleccionar até cem ficheiros de imagem para apagar no

ecrd de indice.
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Nao consegue formatar o “Memory * A patilha de proteccdo contra gravagao do “Memory Stick” esta
Stick”. na posigdo LOCK.
2 Desbloqueie a patilha (p. 134).
Nao consegue apagar todas as ¢ A patilha de proteccdo contra gravagao do “Memory Stick” esta
imagens. na posicdo LOCK.
2 Desbloqueie a patilha (p. 134).
Nao consegue proteger a imagem. ¢ A patilha de proteccdo contra gravagao do “Memory Stick” esta
na posicdo LOCK.

2 Desbloqueie a patilha (p. 134).
* O ecra de indice ndo aparece.
2 Carregue em INDEX para ver o ecrd de indice e depois
proteja a imagem (p. 179).

(continua na pagina seguinte) 263



Tipos de problemas e respectivas solucdes

Sintoma

Causa e/ou accoes correctivas

Nao consegue colocar uma marca de
impressao na imagem fixa.

* A patilha de proteccdo contra gravagio do “Memory Stick” esta
na posicdo LOCK.
2 Desbloqueie a patilha (p. 134).
¢ O ecra de indice ndo aparece.
2 Carregue em INDEX para ver o ecra de indice e depois
introduza uma marca de impressao (p. 184).
e Estd a tentar colocar uma marca de impressdao numa imagem
em movimento.
< Nao pode colocar marcas de impressdo numa imagem em
movimento (p. 184).
* Ha 999 ficheiros com marcas de impressdo.
2 A marca de impressao s6 pode ser colocada num méaximo de
999 ficheiros.

Nao pode redimensionar o ficheiro
de imagem.

* Os ficheiros de imagem gravados noutro equipamento nao
podem ser redimensionados.

Nao pode reproduzir as imagens em
tamanho real.

* Se tentar reproduzir imagens gravadas com outro
equipamento, pode nio conseguir reproduzi-las em tamanho
real. Isso ndo é sinénimo de avaria.

Nao pode reproduzir dados de
imagens.

® A camara de video pode ndo conseguir reproduzir os seguintes
ficheiros de imagem:
— Ficheiros de imagem na pasta cujo nome foi alterado com o
computador
— Ficheiros de imagem cujos nomes foram alterados com o
computador
— Ficheiros de imagem processados com o computador
* Se gravar imagens com outro equipamento, pode nao
conseguir reproduzir normalmente as imagens na camara de
video.

Outros

Sintoma

Causa e/ou acg¢oes correctivas

Nao gravou o titulo.

* A cassete nao tem Memoria de cassete.
< Utilize uma cassete com Memoria de cassete (p. 125).
* A Memoria de cassete estd cheia.
2 Apague os titulos desnecessarios (p. 127).
* A cassete esta protegida contra desgravacio acidental.
2 A patilha de protecgdo contra gravacao esta na posicao
REC === (p. 274).
* A cassete tem uma parte em branco no meio das partes
gravadas.
2 Insira o titulo na parte gravada (p. 125).

Nao pode apagar o titulo.

* A cassete estd protegida contra desgravagdo acidental.
< A patilha de protecgdo contra gravagio esta na posicao
REC == (p. 274).

Nao gravou a identificagdo da
cassete.
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¢ A cassete ndo tem Memdria de cassete.
< Utilize uma cassete com Meméria de cassete (p. 130).
* A Memodria de cassete estd cheia.
2 Apague os dados desnecessarios (p. 130).
* A cassete estd protegida contra desgravagdo acidental.
< A patilha de protecgdo contra gravagio esta na posicao
REC == (p. 274).




Tipos de problemas e respectivas solucdes

Sintoma

Causa e/ou acgoes correctivas

A Montagem de programa digital na
cassete nao funciona.

¢ O selector de entrada do videogravador nao esta na posigao
correcta.
< Coloque o selector na posigao correcta e verifique a ligacdo
entre o videogravador e a caimara de video (p. 103).
* A camara de video esta ligada, através do cabo i.LINK, a um
equipamento DV que néo é da Sony.
2 Coloque-o na posigdo IR (p. 104).
¢ Tentou criar um programa numa parte em branco da cassete.
< Volte a fazer a programacdo numa parte gravada (p. 110).
* A sincronizacdo da camara de video e do videogravador nédo
estd ajustada.
2 Ajuste a sincronizagao do videogravador (p. 107).
* O cédigo IR SETUP esta incorrecto.
2 Especifique o c6digo correcto (p. 106).

A Montagem de programa digital no
“Memory Stick” nao funciona.

¢ Tentou criar um programa numa parte em branco da cassete.
< Volte a fazer a programacido numa parte gravada (p.165).

O telecomando fornecido com a
camara de video ndo funciona.

* COMMANDER em [T¢| estd programado para OFF nas
programagdes do menu.
2 Coloque-o na posigao ON (p. 245).

¢ Existe um obstdculo que impede a recepcao dos raios
infravermelhos.
< Retire o obstaculo.

¢ Colocou as pilhas no compartimento sem respeitar a
correspondéncia entre as polaridades + - e as marcas + -.
2 Coloque as pilhas com a polaridade correcta (p. 301).

¢ As pilhas estdo gastas.
< Introduza pilhas novas (p. 301).

A imagem de um televisor ou de um
videogravador nao aparece, mesmo
com a camara de video ligada as
saidas do televisor ou do
videogravador.

* DISPLAY esta programado para V-OUT/LCD em [ET¢| nas
programagdes do menu.
2 Coloque-o na posigdo LCD (p. 245).

Ouve-se a melodia ou o sinal sonoro
durante cinco segundos.

* Ha humidade condensada no interior do aparelho.
< Retire a cassete e aguarde pelo menos uma hora até que a
camara de video fique ambientada (p. 281).
® Ocorreram alguns problemas na camara de video.
< Retire a cassete, volte a introduzi-la e depois ponha a cAmara
de video a funcionar.

Nenhuma das fungoes funciona,
embora a cimara de video esteja
ligada.

2 Desligue o transformador de CA da tomada de parede ou
retire a bateria e volte a liga-los cerca de um minuto depois.
Ligue a camara de video. Se as fung¢des continuarem a ndo
funcionar, carregue no botdao RESET com um objecto
pontiagudo. (Se carregar no botao RESET, todas as
programagoes (DCR-TRV70: excepto as programagdes de
rede), incluindo a data e hora, voltam aos valores
predefinidos) (p. 24, 26, 295).

(continua na pagina seguinte)
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Tipos de problemas e respectivas solucdes

Sintoma

Causa e/ou acg¢oes correctivas

Se colocar o interruptor POWER na
posicdao VCR ou OFF (CHG) e
transportar a camara de video, é
possivel que oica um som estridente
no interior da cdmara.

* Isto deve-se ao facto de algumas funcdes utilizarem um
mecanismo linear. Isso ndo é sinénimo de avaria.

Durante a carga da bateria, o
indicador luminoso CHARGE (carga)
ndo acende.

* A carga da bateria esta concluida.
¢ A bateria ndo estd bem instalada.
2 Instale-a correctamente (p. 24).

Nao pode carregar a bateria.

¢ O interruptor POWER néo esta na posicdo OFF (CHG).
2 Coloque-o na posigao OFF (CHG) (p. 26).

A carga esgota-se rapidamente,
mesmo que pareca haver carga total
no indicador de carga residual.

< Volte a carregar totalmente a bateria (p. 26).

Durante a carga da bateria, o
indicador luminoso CHARGE (carga)
pisca.

* A bateria ndo estd bem instalada.

2 Instale-a correctamente (p. 24).

* Houve algum problema na bateria.

2 Se o problema persistir, desligue a ficha da tomada de parede
o mais rapidamente possivel para cortar a alimentagao e
contacte o agente Sony ou o centro de assisténcia técnica da
Sony mais perto de si.

Os botdes ndo aparecem no painel
digital.

® Carregou em DISPLAY/BATT INFO.
2 Carregue ligeiramente no ecra LCD.
2 Carregue em DISPLAY/BATT INFO na camara de video ou
em DISPLAY no telecomando (p. 54).

Os botdes do ecra LCD nao
funcionam.

2 Ajuste o ecrd (CALIBRATION) (p. 284).

Os dados de imagem nao podem ser
transferidos para o computador
através da ligagao USB.

® O cabo USB estava ligado antes de terminar a instalagdo do
controlador USB.
2 Desinstale o controlador USB e volte a instala-lo (p. 192, 198).
* USB STREAM em [&) estd regulada para OFF nas
programagdes do menu.
2 Coloque-o na posigdo ON (p. 244).

Nao consegue ejectar a cassete,
mesmo com a tampa do
compartimento das cassetes aberta.

* A condensacdo de humidade esté prestes a ocorrer na cAmara
de video (p. 281).

A cassete nao pode ser ejectada.

< Retire a bateria e volte a instala-la (p. 24).




Visor de diagnoéstico automatico

A camara de video tem uma fungao de visualizacdo de

diagndstico automatico.

Ecra LCD ou visor

Esta fungdao mostra o estado actual da cdmara de video, electrénico

como um cdédigo de 5 digitos (uma combinagao de uma .
letra e nimeros), no ecra LCD ou no visor electrénico. =C:21:00
Se aparecer um cédigo de 5 digitos, verifique a
seguinte lista de c6digos. Os dois tltimos digitos
(indicados por [JO) diferem consoante o estado da

camara de video.

“rinnny

I

Visor de diagnéstico automatico

e C:O0O:00
Pode reparar sozinho a camara de
video.

e E:00O:0O00
Entre em contacto com o agente Sony
ou com o servigo de assisténcia técnica
autorizado local da Sony.

visualizacao de 5 digitos

Causa e/ou acgoes correctivas

C:04:00

e Esta a utilizar uma bateria recarregavel que nédo é
“InfoLITHIUM".
< Utilize uma bateria “InfoLITHIUM” (p. 275).

C:21:00

* Ha humidade condensada no interior do aparelho.
2 Ejecte a cassete e aguarde pelo menos uma hora até que a
camara de video fique ambientada (p. 281).

C:22:00

* As cabegas do video estdo sujas.
2 Limpe-as utilizando uma cassete de limpeza (opcional)
(p. 282).

C:31:00
C:32:00

* Ocorreu uma avaria diferente das indicadas acima que pode
ser reparada por si.

2 Ejecte a cassete, volte a introduzi-la e depois ponha a camara
de video a funcionar. Ndo execute esta operacdo se houver
condensacdo de humidade (p. 281).

2 Desligue o cabo de alimentacédo do transformador de CA ou
retire a bateria. Depois de voltar a ligar a fonte de
alimentagado, ponha a cdmara de video a funcionar.

< Volte a colocar a cassete.

E:20:00
E:61:000
E:62:0001
E:91:00

* Ocorreu uma avaria que nado pode ser reparada por si.
2 Contacte o agente da Sony ou os servigos de assisténcia
técnica autorizados locais e comunique-lhes o cédigo de 5
digitos. (ex. E:61:10)

Se nédo conseguir resolver o problema, mesmo que execute as acgdes correctivas varias vezes, entre em
contacto com o agente ou o servico de assisténcia técnica autorizado local da Sony.
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Indicadores de aviso

Se aparecerem no ecra indicadores, verifique o seguinte:
Para obter mais informagdes, consulte a pagina indicada entre paréntesis “( )”.

101-0001 Indicador de aviso relativo a
ficheiros
Piscar lento:
¢ O ficheiro esta danificado.
* O ficheiro esta ilegivel.
¢ Estd a tentar utilizar MEMORY MIX em
imagens em movimento (p. 152).

C:21:00 Visor de diagnoéstico automatico
(p. 267)

X1 A bateria esta gasta ou quase
descarregada.
Piscar lento:
* A bateria estd quase gasta.
Dependendo das condigoes de
funcionamento, ambiente e situagao da
bateria, o indicador &1 pode piscar, mesmo
que a bateria ainda tenha carga para cerca de
cinco ou 10 minutos.

[#] Houve condensac¢do de humidade *
Piscar rapido:
¢ Ejecte a cassete, coloque o interruptor
POWER na posigao OFF (CHG) e deixe a
camara com a tampa da cassete aberta
durante cerca de uma hora (p. 281).

QW Indicador de aviso relativo a Meméria de
cassete *
Piscar lento:
¢ Nio introduziu nenhuma cassete com
Meméria de cassete (p. 271).

'~ Indicador de aviso relativo ao “Memory
Stick”

Piscar lento:

* Nao introduziu nenhum “Memory Stick”.

Piscar rapido:
* Nao consegue gravar a imagem no “Memory
Stick”.*
X1 Indicador de aviso relativo a formatacao
do “Memory Stick"*
Piscar rapido:
* Os dados do “Memory Stick” estdo
corrompidos (p. 134).
* O “Memory Stick” ndo esta formatado
correctamente (p. 241).

1?1 Indicador de aviso relativo ao “Memory
Stick” incompativel*

Piscar lento:

¢ Introduziu um “Memory Stick” incompativel.

B Indicador de aviso relativo a cassete
Piscar lento:
® A cassete estd a chegar ao fim.
* Nao inseriu nenhuma cassete.*
* A patilha de proteccdo contra gravagdo esta
na posicao SAVE e (p. 274).*
Piscar rapido:
* A cassete chegou ao fim.*

A Tem de ejectar a cassete*

Piscar lento:

* A patilha de proteccdo contra gravagdo esta
na posicao SAVE e (p. 274).

Piscar rapido:

* Houve condensacdo de humidade (p. 281).

A cassete chegou ao fim.

e A fungédo de diagnoéstico automatico esta
activada (p. 267).

O—n A imagem esta protegida*
Piscar lento:
* A imagem esta protegida (p. 179).

4 Indicador de aviso relativo ao flash
Piscar lento:
¢ Durante a carga

Piscar rapido:

* A fungao de diagnéstico automatico esta
activada (p. 267).*

O flash incorporado ou o flash externo
(opcional) estd com problemas.

(@O Indicador de aviso relativo a gravagio
de imagens fixas
Piscar lento:
* A imagem fixa ndo pode ser gravada no
“Memory Stick” nas actuais condicdes de
funcionamento (p. 62).

* Ouve-se a melodia ou o sinal sonoro.



Mensagens de aviso

Se aparecerem mensagens no ecrd, verifique o seguinte: Para obter mais informagoes, consulte a pagina

indicada entre paréntesis “( )”.

e CLOCK SET

* FOR “InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

¢ sla CLEANING CASSETTE

e COPY INHIBIT

« 8V FULL
e © 16BIT

* & REC MODE

* o TAPE

e & "iLINK” CABLE
N FULL

N O

NINO FILE

NI NO MEMORY STICK
N AUDIO ERROR

¥ MEMORY STICK ERROR
1 FORMAT ERROR

1 PLAY ERROR

1 REC ERROR

121 INCOMPATIBLE
MEMORY STICK

© 4 TAPE END
B3 NO TAPE

Acerte a data e a hora (p. 31).
Utilize uma bateria “InfoLITHIUM” (p. 275).

As cabecas do video estdo sujas (p. 282).
O indicador €3 e a mensagem “&f8 CLEANING CASSETTE*
aparecem no ecrd, um a seguir ao outro.

Tentou gravar uma imagem que tem uma marca de controlo de
direitos de autor (p. 272).*

A Memoria de cassete esta cheia.*

AUDIO MODE esté programado para 16BIT. Nao pode dobrar som
novo (p. 243).*

REC MODE esté programado para LP.* Nao pode dobrar som novo
(p. 243).

Nao pode copiar som novo para uma cassete gravada num sistema
de televisdo a cores diferente do sistema da sua camara de video.

A cassete ndo tem partes gravadas.* Nao pode dobrar som novo.
O cabo i.LINK esta ligado. Ndo pode dobrar som novo (p. 119).*
O “Memory Stick” esta cheio (p. 145).*

A patilha de protecgdo contra gravagio do “Memory Stick” estd na
posigao LOCK (p. 134).*

Nao ha nenhuma imagem gravada ou nenhum ficheiro reconhecido
no “Memory Stick”.*

Nao inseriu nenhum “Memory Stick”.*

Esta a tentar gravar uma imagem com som que nao pode ser
gravado no “Memory Stick” na sua camara de video (p. 163).*

Os dados do “Memory Stick” estdo danificados (p. 137).*

O “Memory Stick” ndo é reconhecido (p. 241).*
Verifique o formato.

A imagem esta distorcida e ndo pode ser reproduzida.*
Reintroduza o “Memory Stick”.

Volte a ativar o interruptor POWER.*

O “Memory Stick” que introduziu ndo é compativel com a
camara de video.*

READ-ONLY MEMORY STICK Introduziu um “Memory Stick” s6 de leitura.*

A cassete chegou ao fim.*

Introduza uma cassete.*

* Ouve-se a melodia ou o sinal sonoro.

S6 no modelo DCR-TRV70

Consulte o manual de instrugdes/fungdo de rede fornecido com a camara de video para obter
informagdes sobre as mensagens de aviso na fungdo de rede.

(continua na pagina seguinte)
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Mensagens de aviso
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e DELETING Carregou em PHOTO na camara de video enquanto estava a apagar
dados do “Memory Stick”.*

* FORMATTING Carregou em PHOTO na camara de video enquanto estava a
formatar o “Memory Stick”.*

e FOLDER NO.FULL Atingiu o nimero maximo de pastas que pode criar.

e USB STREAMING ON GOING A camara de video estd a executar a fungdo de transmissao USB.

* 4 NOW CHARGING A carga do flash incorporado ou do flash externo (opcional) ndo

funciona correctamente.*
* Ouve-se a melodia ou o sinal sonoro.

S6 no modelo DCR-TRV70
Consulte o manual de instrugdes/fungdo de rede fornecido com a camara de video para obter
informacdes sobre as mensagens de aviso na fungao de rede.



— Informacién adicional —

Casetes utilizables

— Informacgdes adicionais —

Cassetes que pode utilizar

Seleccion de los tipos de
casetes

Solo puede utilizar un minicasete DV ""IN* y
ningun otro casete de 8 mm E,

Hi8 HiBEl, Digital8 B, VHS VHS|, VHSC [VHS[H, S-
VHS SWHS, S-VHSC SWVHS[H, Betamax I8, ED
Betamax [EBeta], DV N 0 MICRO MV 11t

* Existen dos tipos de minicasetes DV: con
memoria de casete y sin memoria de casete.
Los videocasetes con memoria de casete tienen
la marca C/!l (memoria de casete).

Se recomienda utilizar cintas con memoria de
casete.

La memoria IC se encuentra en este tipo de
casete. En esta memoria, la videocdmara puede
leer y grabar datos, como fechas de grabacién o
titulos, etc.

Las funciones que utilizan memoria de casete
requieren sefiales sucesivas de grabacién en la
cinta. Si la cinta tiene una parte en blanco al
principio o entre las partes grabadas, los titulos
pueden no visualizarse correctamente o las
funciones de bisqueda podrian no funcionar
correctamente. Realice las siguientes
operaciones para evitar una parte en blanco en
la cinta.

Pulse END SCH para ir al final de la parte
grabada antes de empezar la siguiente
grabacién si realiza lo siguiente:

—Ha expulsado el casete durante la grabacién.
- Ha reproducido la cinta.

- Ha utilizado la bisqueda para edicion.

Si aparece una parte en blanco o una sefial
discontinua en la cinta, vuelva a grabar desde el
principio hasta el final de la cinta segtin las
indicaciones anteriores.

El mismo resultado puede producirse si graba
utilizando una videocdmara digital que no
admite la memoria de casete en la cinta que ya
se ha grabado en una videocamara digital
compatible con la memoria de casete.

Seleccionar o tipo de cassete

S6 pode utilizar a minicassete DV ""IN'*. No
pode utilizar outras cassetes de 8 mm H,

Hi8 HiH, Digital8 B, VHS [VHS, VHSC [VHSIH, S-
VHS SVHS, S-VHSC SWVHS[H, Betamax [8, ED
Betamax [EBetal, DV IV ou MICRO MV 4.

* Existem dois tipos de minicassetes DV: com e
sem Memoria de cassete.
As cassetes com Memoria de cassete tém a
marca (]!l (Memoria de cassete).
Recomendamos a utilizagao de cassetes com
Memodria de cassete.

Este tipo de cassete tem instalada uma memoria
CI. A camara de video pode ler e escrever
dados, como datas de gravacdo ou titulos, etc.,
nesta memoria.

As funcdes que utilizam a Memoria de cassete
requerem a gravacao de sinais sucessivos. Se a
cassete tiver uma parte em branco no inicio ou
entre as partes gravadas, os titulos podem nao
aparecer correctamente ou as fungdes de
procura podem nao funcionar devidamente.
Proceda da seguinte maneira para nao criar
partes em branco na cassete.

Carregue em END SCH para ir para o final da
parte gravada, antes de comecar a gravagao, se:
- Ejectou a cassete durante a gravagao.
—Reproduziu a cassete.

—Utilizou a procura para montagem.

Se houver partes em branco ou sinais
descontinuos na fita, volte a gravar do inicio ao
fim, como se descreve acima.

Pode obter o mesmo resultado se estiver a fazer
uma gravacdo numa camara de video digital
que ndo suporte a funcdo de memoria de
cassete, utilizando uma cassete gravada numa
camara de video digital com a fungio de
memoria da cassete.
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Casetes utilizables

Cassetes que pode utilizar

Marca (/14K en el casete

La capacidad de la memoria del casete marcada
con CI'14K es de 4 kbit, La videocdmara acepta
casetes con una capacidad de la memoria de
hasta 16 kbit, Los casetes de 16 kbit tienen la
marca C/'[16K.

ini Digital
MR\ s
Cassette

Esta es la marca de mini DV.

Cassette

Momory Esta es la marca de la memoria de

casete.

Son marcas comerciales.

Sefal de proteccion de
derechos de autor

Durante la reproduccion

Si la cinta que reproduce en su videocdmara
contiene sefiales de proteccién de derechos de
autor, no podra copiarla con otra videocAmara
conectada a la videocdmara.

Durante la grabacion

En la videocamara no se puede grabar
software que contiene seiiales de proteccion
de derechos de autor para la proteccion de
software.

La pantalla de cristal liquido o el televisor
muestran el indicador COPY INHIBIT si se
intenta copiar este software. Durante la
grabacion, la videocdmara no grabara sefiales de
control de derechos de autor en la cinta.

Marca (/14K na cassete

A capacidade de memoéria da cassete com a
marca (/4K é de 4K bits. A camara de video
suporta cassetes com uma capacidade de
memoria até 16K bits. A cassete de 16K bits tem a
marca C/'"16K.

Mini T\ Y Digial
Video
Cassette

CvEsy

Esta é a marca Mini DV.

Esta é a marca da Memoria de
cassete.

Estas sdo marcas comerciais.

Sinal de direitos de autor

Quando reproduzir

Se a cassete que quer reproduzir na camara de
video tiver sinais de direitos de autor, ndo pode
copia-la com outra cdmara de video ligada a sua.

Quando gravar

Com esta camara de video, nao pode gravar
software com sinais de controlo de direitos de
autor para proteccao de software.

Se tentar gravar nesse tipo de software, o
indicador COPY INHIBIT aparece no visor ou no
ecrd do televisor. Quando faz gravagdes, a
camara de video ndo grava marcas de controlo de
direitos de autor na cassete.



Casetes utilizables

Cassetes que pode utilizar

Modo de audio

Modo de 12 bit: El sonido original se puede
grabar en estéreo 1y el nuevo
sonido, en estéreo 2 en 32 kHz
El balance entre estéreo 1y
estéreo 2 se puede ajustar
seleccionando AUDIO MIX en
los ajustes del ment durante la
reproduccién. Ambos sonidos
pueden reproducirse.

No se puede grabar nuevo
sonido, pero el sonido original
se puede grabar con gran
calidad. Asimismo, la
videocdmara puede reproducir
sonido grabado en 32 kHz, 44,1
kHz 6 48 kHz

Cuando se reproduce una cinta
grabada en el modo de 16 bit,
aparece el indicador “16BIT” en
la pantalla.

Modo de 16 bit:

Reproduccidon de una cinta con
pista de sonido doble

Cuando reproduzca una cinta de pista de sonido
doble grabada en un sistema estéreo, ajuste HiFi
SOUND en en el modo deseado en los ajustes
del mend (pag. 229).

Sonido del altavoz

Modo de |Reproduccion Reproduccion de
sonido delacinta la cinta con pista
HiFi estéreo de sonido doble
Sonido principal
STEREO Estéreo sonido sl,:’ecunclloariz
1 Canal dcho.  Sonido principal
2 Canal izq. Sonido secundario

Los programas de sonido doble no se pueden
grabar en la videocamara.

Modo de audio

Modo de 12 bits: o som original pode ser
gravado em estéreo 1 e 0 som
novo em estéreo 2, em 32 kHz.
O equilibrio entre estéreo 1 e
estéreo 2 pode ser ajustado se
seleccionar AUDIO MIX nas
programagdes do menu
durante a reprodugdo. Ambos
os sons podem ser
reproduzidos.

Modo de 16 bits: ndo pode gravar um som novo,
mas também pode gravar o
som original com alta
qualidade. Além disso, a
camara de video também pode
reproduzir som gravado em 32
kHz, 44,1 kHz ou 48 kHz.
Quando reproduz uma cassete
gravada no modo de 16 bits, o
indicador 16BIT aparece no
Vvisor.

Quando reproduzir uma cassete
com duas faixas de som

Quando reproduzir uma cassete com duas faixas
de som gravadas num sistema estéreo, regule
HiFi SOUND em para o modo desejado nas
programacdes do menu (p. 239).

Som do altifalante

Reproduzir  Reproduzir uma
M_?_do Som | ' cassete cassete com duas
tH estéreo faixas de som
, Som principal e
STEREO Estéreo som secundario
1 Lch Som principal
2 Rch Som secundario

Nao pode gravar programas com duas faixas de
som com esta cimara de video.
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Casetes utilizables

Cassetes que pode utilizar

Notas sobre el casete

Para evitar el borrado accidental
Deslice la lengtieta de proteccion contra escritura
del videocasete hasta SAVE .

Notas sobre a cassete

Para evitar a desgravacéo acidental
Empurre a patilha de proteccio contra gravagao
da cassete para a posi¢io SAVE e

|
= —

[ [

L ]

Cuando coloque una etiqueta en el
casete

Asegtrese de colocar una etiqueta solamente en
las ubicaciones que se muestran a continuacion
[a] para evitar un fallo en el funcionamiento de la
videocamara.

[a]

Después de utilizar el casete
Rebobine la cinta hasta el principio, guarde el
casete en su caja y déjelo en posicién vertical.

Cuando la funcion de memoria
de casete no funciona

Vuelva a insertar el casete. Es posible que el
conector dorado de los casetes mini DV esté sucio
o polvoriento.

Limpieza del conector dorado

Si el conector dorado del casete esta sucio o
polvoriento, es posible que el indicador de cinta
restante en ocasiones no se muestre
correctamente, y tal vez no pueda ejecutar
funciones con la memoria de casete.

Limpie el conector dorado con un palillo de
cabeza de algodén cada vez que se extraiga el
videocasete unas 10 veces. [b] r

Quando colar uma etiqueta na
cassete

Cole as etiquetas na cassete apenas nas zonas
mostradas na figura abaixo [al, para ndo
provocar uma avaria na cdmara de video.

No pegue ninguna etiqueta
alrededor de este borde./
Nao cole etiquetas nesta zona.

Depois de utilizar a cassete
Rebobine a cassete até ao inicio, coloque-a na
caixa respectiva e guarde-a na posigdo vertical.

Se a Memdria de cassete nao
funcionar

Reintroduza uma cassete. O conector dourado
das minicassetes DV pode estar sujo ou com pé.

Limpar o conector dourado

Se o conector dourado da cassete estiver sujo ou
com p6, o indicador de fita restante da cassete
nem sempre aparece correctamente e pode nao
conseguir utilizar a Memoéria de cassete.

Limpe o conector dourado com um cotonete,
depois de ter ejectado a cassete 10 vezes. [b]

(=D

|

I

I

|

L nu@!
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Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM”’

Sobre a bateria
recarregavel
“InfoLITHIUM”

Esta unidad es compatible con la bateria
“InfoLITHIUM” (serie M). La videocdmara s6lo
funciona con la bateria “InfoLITHIUM”. Las
baterias “InfoLITHIUM” de la serie M llevan la
marca () InfoLITHIUM m .

¢Qué es la bateria “InfoLITHIUM™?
La bateria “InfoLITHIUM” es una bateria
recargable de iones de litio que posee funciones
para comunicar informacién relacionada con las
condiciones de funcionamiento entre la
videocdmara y un adaptador/cargador de ca
opcional.

Calcula el consumo de energia segtin las
condiciones de funcionamiento de la
videocdmara y muestra el tiempo de bateria
restante en minuto. En un adaptador/cargador
de ca (opcional), aparece el tiempo de bateria
restante y el tiempo de carga.

Carga de la bateria

¢ Asegturese de cargar la bateria antes de
empezar a utilizar la videocdmara.

* Se recomienda cargar la bateria con una
temperatura ambiental entre 10°C y 30°C hasta
que el indicador CHARGE (carga) se apague. Si
carga la bateria fuera de este rango de
temperaturas, es posible que la bateria no
quede completamente cargada.

® Una vez finalizada la carga, desconecte el cable
de la toma de entrada de cc de la videocdmara o
extraiga la baterfa.

Uso eficiente de la bateria
¢ El rendimiento de la bateria se reducira en
ambientes de 10°C o una temperatura inferior.

Por lo tanto, el tiempo de utilizacién de la

bateria se reducira. Se recomienda lo siguiente

para poder utilizar la bateria durante mas
tiempo:

— Colocar la bateria en un bolsillo para
calentarla e instalarla en la videocdmara justo
antes de empezar a grabar.

— Utilizar la bateria de alta capacidad (NP-
FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/
QMO1D, opcional).

Esta camara é compativel com a bateria
recarregavel “InfoLITHIUM” (série M). A cdmara
de video s6 funciona com a bateria recarregavel
“InfoLITHIUM”. As baterias recarregéveis
“InfoLITHIUM” da série M tém a marca

() infoLiTHIUM m

O que é uma bateria recarregavel
“InfoLITHIUM”?

A bateria “InfoLITHIUM” é uma bateria
recarregavel de ides de litio equipada com
funcdes que permitem trocar informacoes
relacionadas com as condigdes de
funcionamento, entre a cAmara de video e um
transformador de CA/carregador.

A bateria recarregavel “InfoLITHIUM” calcula o
consumo de energia da bateria em funcio das
condigoes de funcionamento da cAmara e mostra
a indicagdo da carga residual da bateria em
minutos. Com um transformador de CA/
carregador (opcional), aparece a carga residual
da bateria e o tempo de carga.

Carregar a bateria

e Antes de comegar a utilizar a cAmara de video,
carregue a bateria.

* Recomenda-se que carregue a bateria a uma
temperatura ambiente entre 10°C e 30°C até o
indicador CHARGE (carga) se apagar. Se
carregar a bateria a uma temperatura fora deste
intervalo, pode néo ficar bem carregada.

¢ Concluida a carga, desligue o cabo da tomada
DC IN da camara de video ou retire a bateria.

Utilizacdo efectiva da bateria

* O desempenho da bateria diminui em
ambientes com uma temperatura de 10°C ou
inferior. Como tal, o tempo de utilizagdo da

bateria é menor. Para que possa utilizar a

bateria durante mais tempo, proceda da

seguinte maneira:

— Coloque a bateria no bolso para a aquecer, e
introduza-a na caimara de video
imediatamente antes de comegar a filmar.

— Utilize a bateria recarregavel de grande
capacidade (NP-FM70/QM71/QM71D/
FM91/QM91/QM91D, opcional).
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Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM”

Sobre a bateria recarregavel
“InfoLITHIUM”

¢ La utilizacion frecuente de la pantalla de cristal
liquido o de las funciones de reproduccién,
avance rapido o rebobinado hara que la bateria
se agote con mayor rapidez. Se recomienda
utilizar una bateria de alta capacidad (NP-
FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/QM9I1D,
opcional).

* Asegtirese de ajustar el selector POWER en OFF
(CHG) cuando no esté grabando o
reproduciendo con la videocdmara. La bateria
también se consume cuando la videocdmara
esta en modo de espera de grabacion de cinta o
en modo de pausa de reproduccion.

* Tenga a mano baterias de repuesto para dos o
tres veces el tiempo de grabacion previsto y
haga pruebas antes de la grabacion real.

* No exponga la bateria al agua. La bateria no es
resistente al agua.

Indicador de tiempo de bateria

restante

¢ Si la alimentacion se apaga, aunque el indicador
de tiempo de bateria restante sefiale que la
bateria tiene energia suficiente para funcionar,
vuelva a cargar completamente la bateria para
que los datos del indicador de tiempo de
bateria restante sean correctos. Sin embargo,
tenga en cuenta que la indicacién de bateria
restante correcta puede no restablecerse si se
utiliza a altas temperaturas un periodo
prolongado de tiempo, si se deja
completamente cargada o si se utiliza con
frecuencia. Tome la indicacién de tiempo de
bateria restante como un tiempo aproximado de
grabacién.

* La marca €, que indica que queda poco
tiempo de baterfa, puede parpadear a veces
dependiendo de las condiciones de
funcionamiento o de la temperatura ambiente y
del entorno, aunque el tiempo restante de la
bateria sea de cinco a 10 minuto.

* Se utilizar muitas vezes o ecrd LCD ou as
fungdes de reproducdo, avango rapido ou
rebobinagem, a bateria gasta-se mais depressa.
Utilize a bateria recarregavel de grande
capacidade (NP-FM70/QM71/QM71D/FM91/
QM91/QM9I1D, opcional).

* Quando néo estiver a filmar ou reproduzir com
a camara de video, coloque o interruptor
POWER na posigao OFF (CHG). A bateria
também se gasta quando a camara de video esta
no modo de espera de gravacdo ou no modo de
pausa na reprodugao.

® Tenha sempre a mao baterias de reserva para o
dobro ou o triplo do tempo de gravagio
esperado e faca uma gravagao experimental
antes de fazer a gravagio definitiva.

* Nao molhe a bateria. A bateria ndo é a prova de
agua.

Indicador de carga residual da

bateria

* Se ficar sem energia, mesmo que o indicador de
carga residual da bateria mostre que a bateria
tem carga suficiente para o funcionamento,
volte a carregar totalmente a bateria para que a
indicagdo da carga residual da bateria fique
correcta. No entanto, por vezes, pode ndo
conseguir corrigir o indicador de carga residual
da bateria, se utilizar a bateria durante muito
tempo a altas temperaturas, com demasiada
frequéncia ou se a deixar totalmente carregada.
Considere a indicacdo da carga residual da
bateria como um tempo aproximado.

® A marca &3, que indica que a carga residual da
bateria é reduzida, pode, por vezes, piscar
consoante as condi¢des de funcionamento, da
temperatura ambiente ou condigdes ambientais,
mesmo que a carga residual da bateria seja
aproximadamente de cinco a 10 minutos.



Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM”

Sobre a bateria recarregavel
“InfoLITHIUM™

Cémo guardar la bateria

* Si la bateria no se utiliza durante un periodo de
tiempo prolongado, realice el siguiente
procedimiento una vez al afio para mantener
un funcionamiento correcto.

1. Cargue la baterfa completamente.

2. Utilice la baterfa en su videocamara.

3. Extraiga la bateria de la videocdmara y
almacénela en un sitio seco y fresco.

e Para utilizar la bateria en la videocamara, déjela
en el modo de espera de grabacién de cinta
hasta que la alimentacién se desconecte sin que
haya ningtn casete insertado.

Duracion de la bateria

® La duracién de la bateria es limitada. La
capacidad de la bateria se ird reduciendo poco a
poco a medida que la utilice y transcurra el
tiempo. Cuando la duracién de la bateria se
acorte considerablemente, es posible que haya
llegado al final de su vida util. Adquiera una
bateria nueva.

¢ La duracién de la bateria dependera de como se
guarde, de las condiciones de funcionamiento y
de las condiciones ambientales de cada bateria.

Como deshacerse de la bateria

Es posible que en algunos paises o regiones se
regule la forma de deshacerse de la bateria de
este producto. Péngase en contacto con las
autoridades locales.

“InfoLITHIUM” es una marca comercial de Sony
Corporation.

Como guardar a bateria

* Se ndo utilizar a bateria durante muito tempo,
execute o seguinte procedimento uma vez por
ano, para que a bateria continue a funcionar
correctamente.
1. Carregue totalmente a bateria.
2. Coloque a bateria na camara de video.
3. Retire a bateria da caimara de video e guarde-

a num local seco e fresco.

¢ Para descarregar a bateria na cimara de video,
deixe a cimara sem cassete no modo de espera
de gravacdo, até ela se desligar.

Vida util da bateria

* A duracdo da bateria é limitada. A capacidade
da bateria diminui a pouco e pouco com o
passar do tempo e se a utilizar com muita
frequéncia. Se a duragdo da bateria ficar muito
reduzida, provavelmente é porque atingiu o
fim da sua vida util. Adquira uma bateria nova.

* A vida 1til da bateria depende da forma como é
guardada, das condi¢des de funcionamento e
das condigbes ambientais.

Deitar fora a pilha

Determinados paises ou dreas podem
regulamentar a eliminacdo da pilha utilizada
para alimentar este produto. Consulte as
autoridades locais.

“InfoLITHIUM” é uma marca comercial da Sony
Corporation.
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Acerca de i.LINK

Sobre o0 1.LINK

La toma DV de esta unidad es una interfaz DV
compatible con i.LINK. En este apartado se
describe el estandar i.LINK y sus caracteristicas.

¢Qué es i.LINK?

i.LINK es una interfaz serie digital para manejar
sefiales de audio y de video digitales y otros
datos en dos sentidos entre equipos que posean
una toma i.LINK, asi como para controlar otros
equipos.

Los equipos compatibles con i.LINK podran
conectarse con un solo cable i.LINK. Las
aplicaciones posibles son operaciones y
transacciones de datos con varios equipos de
audio/video digitales. Cuando conecte dos o
mas equipos compatibles con i.LINK a esta
unidad en cadena, podra realizar operaciones y
transacciones no solamente con el equipo
conectado a esta unidad sino también con otros
dispositivos a través del equipo directamente
conectado.

Sin embargo, tenga en cuenta que el método de
funcionamiento variara a veces en funcién de las
caracteristicas y especificaciones del equipo
conectado, y que tales operaciones y
transacciones de datos pueden resultar
imposibles con ciertos equipos conectados.

A Interface DV deste aparelho é uma interface
DV compativel com i.LINK. Esta seccdo descreve
a norma i.LINK e as respectivas funcdes.

O que significa i.LINK?

i.LINK é uma interface série digital para
tratamento de dados de video e de audio digitais,
bem como de outros dados, nos dois sentidos
entre equipamentos com tomada i.LINK, e para
controlo de outros equipamentos.

O equipamento compativel com i.LINK pode ser
ligado com um cabo i.LINK simples. Como
exemplo de aplicacOes, temos as operagdes e
transacgdes de dados entre diversos
equipamentos de audio/video digital. Se ligar a
esta camara de video dois ou mais equipamentos
compativeis com i.LINK, em margarida, é
possivel fazer operagdes e transacgdes de dados
nao s6 com o equipamento a que a camara esta
ligada mas também com outros dispositivos
através do equipamento ligado directamente.

No entanto, por vezes, o método de
funcionamento varia de acordo com as
caracteristicas e especificagdes do equipamento a
ligar e as operagoes e transaccdes de dados nao
sdo, por vezes, possiveis em alguns dos
equipamentos ligados.

Nota

Normalmente sélo podra conectarse un equipo a
esta unidad mediante el cable i.LINK. Para
conectar esta unidad a un equipo compatible con
i.LINK que tenga dos o mas interfaces DV,
consulte el manual de instrucciones del equipo
que desee conectar.

Acerca del nombre “i.LINK”

i.LINK es un término mas coloquial para el bus
de transporte de datos IEEE 1394 propuesto por
Sony y es una marca comercial aceptada por
muchas empresas.

IEEE 1394 es una norma internacional
estandarizada por el Institute of Electrical and
Electronics Engineers.

Velocidad en baudios de i.LINK
La velocidad méxima en baudios de i.LINK varia
en funcién del equipo. Se definen tres
velocidades maximas en baudios:

5100 (aprox. 100 Mbps*)

5200 (aprox. 200 Mbps)

5400 (aprox. 400 Mbps)

Nota

Normalmente, s6 pode ligar a esta cimara de
video um equipamento com o cabo i.LINK.
Quando ligar a cAmara de video a um
equipamento compativel com i.LINK, com duas
ou mais interfaces DV, consulte o manual de
instrugdes do equipamento que pretende ligar.

Sobre o nome “i.LINK"

i.LINK é um termo mais familiar proposto pela
Sony para o bus de transporte de dados IEEE
1394 e é uma marca comercial aprovada por
muitas empresas.

IEEE 1394 é uma norma internacional criada pelo
Institute of Electrical and Electronics Engineers.

Velocidade de transmissédo baud de
i.LINK
A velocidade maxima de transmissdo baud de
i.LINK varia com o equipamento. Estao definidas
trés velocidades maximas de transmissao baud:
5100 (aprox. 100 Mbps*)
5200 (aprox. 200 Mbps)
5400 (aprox. 400 Mbps)



Acerca de i.LINK

Sobre o i.LINK

La velocidad en baudios se indica en
“Especificaciones” en el manual de instrucciones
de cada equipo. En algunos equipos, también se
indica cerca de i. LINK.

La velocidad maxima en baudios de los equipos
que no contienen ninguna indicacién, como esta
unidad, es “S100”.

Cuando las unidades se conectan a equipos que
poseen una velocidad maxima en baudios
diferente, ésta podra diferir de la indicada.

*:Qué es Mbps?

Mbps significa megabit por segundo o la
cantidad de datos que pueden enviarse o
recibirse en un segundo. Por ejemplo, una
velocidad en baudios de 100 Mbps significa que
en un segundo podran enviarse 100 megabit de
datos.

Funciones de i.LINK de esta unidad
Para obtener informacion detallada sobre cémo
realizar copias cuando esta unidad esta
conectada a otro equipo de video que tenga
interfaz DV, consulte las paginas 100, 114.

Esta unidad también puede conectarse a otro
equipo compatible con i.LINK (interfaz DV) de
Sony (por ejemplo, un ordenador personal de la
serie VAIO).

Antes de conectar esta unidad al ordenador,
compruebe que el software de aplicacion
compatible con esta unidad esté instalado en el
mismo.

Tenga en cuenta que algunos equipos de video
como televisores digitales, grabadoras/
reproductores de DVD o de MICROMYV incluyen
la toma i.LINK pero no son compatibles con el
equipo DV. Antes de conectar la videocdmara,
compruebe si el equipo es compatible con el
equipo DV o no.

Para obtener informacion detallada acerca de las
precauciones sobre la conexién de esta unidad,
consulte también el manual de instrucciones de
los equipos que desea conectar.

Cable i.LINK necesario
Utilice el cable de 4 a 4 contactos i.LINK de Sony
(durante la copia DV).

. . .
i.LINK y p, son marcas comerciales.

A velocidade de transmissdo baud esté listada na
secgdo “Caracteristicas técnicas” do manual de
instrugdes de cada equipamento. Também vem
indicada junto de i.LINK de alguns
equipamentos.

A velocidade méxima de transmissdo baud nos
equipamentos em que néo estad indicada, como é
o caso deste aparelho, é de “S100”.

Se os aparelhos estiverem ligados a
equipamentos com uma velocidade méxima de
transmissdo baud diferente, a velocidade de
transmissdo baud €, por vezes, diferente da
indicada.

*0O que significa Mbps?

Mbps significa megabits por segundo, ou seja, a
quantidade de dados que pode ser enviada ou
recebida num segundo. Por exemplo, uma
velocidade de transmissdo baud de 100 Mbps
significa que pode enviar 100 megabits de dados
num segundo.

Funcdes i.LINK deste aparelho

Para obter informagoes sobre como fazer cépias
se a cAmara de video estiver ligada a outro
equipamento de video com Interface DV,
consulte as paginas 100, 114.

Também pode ligar esta cimara de video a outro
equipamento, que nao seja de video, compativel
com i.LINK (DV), fabricado pela Sony (por
exemplo, um computador da série VAIO).

Antes de ligar a cAmara de video a um
computador, verifique se o software de aplicacdo
suportado pela cAmara ja estd instalado no
computador.

Esteja atento porque algum equipamento de
video, tais como, televisores digitais, leitores/
gravadores de DVD ou leitores/gravadores de
MICROMYV estao equipados com a tomada
i.LINK, mas ndo sdo compativeis com o
equipamento DV. Confirme se o equipamento é
ou nado compativel com o equipamento DV antes
de ligar a cAmara de video ao mesmo.

Para obter mais informagoes sobre as precaugdes
que deve ter ao ligar esta cAmara de video,
consulte também o manual de instrucdes do
equipamento que quer ligar.

Cabo i.LINK requerido
Utilize o cabo i.LINK de 4-pinos-a-4-pinos da
Sony (durante a cépia DV).

. o ~ . .
i.LINK e p, sdo marcas comerciais.
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U_tilizaci(’)n de la
wdeocémarq en otros
paises o regiones

Utilizar a camara de
video no estrangeiro

Utilizacion de la videocamara
en otros paises o regiones

Para obtener més informacién sobre el uso de la
funcién de red en otros paises o regiones,
consulte el manual de instrucciones que se
suministra con el dispositivo USB (opcional)
(Sélo el modelo DCR-TRV70).

Podré utilizar la videocdmara en cualquier pais o
region con el adaptador de alimentacién de ca
suministrado con la videocdmara de ca 100 V a
240V 50/60 Hz

Utilice un adaptador de enchufe de ca disponible
en el mercado [a], si es necesario, dependiendo
del disefio de la toma mural [b].

Utilizar a caAmara de video no
estrangeiro

Para saber como utilizar a fun¢do de rede no
estrangeiro, consulte o manual de instrucdes
fornecido com o dispositivo USB (opcional) (S6
no modelo DCR-TRV70).

A camara de video pode ser utilizada em
qualquer pais ou zona com o transformador de
CA fornecido com a cAmara, com uma tensao de
100V a240V CA, 50/60 Hz.

Utilize um adaptador de ficha CA disponivel [a],
se necessario, dependendo da forma da tomada
de parede [b].

AC-L15A/15B l—u[[]j:': — |jﬁ—> @

La videocamara esta basada en el sistema NTSC.
Si desea contemplar imagenes en reproduccion
en un televisor, éste debera estar basado en el
sistema NTSC y poseer una toma de entrada
AUDIO/VIDEO.

A continuacién se indican los sistemas de
television en color utilizados en el mundo.

Sistema NTSC

Bolivia, Canadéa, Centroamérica, Colombia,
Corea, Chile, Ecuador, EE.UU., Filipinas,
Guayana, Islas Bahamas, Jamaica, Japon, México,
Pert, Surinam, Taiwan, Venezuela, etc.

Sistema PAL

Australia, Austria, Bélgica, China, Reptblica
Checa, Dinamarca, Finlandia, Alemania,
Holanda, Hong Kong, Hungria, Italia, Kuwait,
Malasia, Nueva Zelanda, Noruega, Polonia,
Portugal, Singapur, Reptblica Eslovaca, Espana,
Suecia, Suiza, Tailandia, Reino Unido, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistema SECAM
Bulgaria, Francia, Guayana Francesa, Iran, Irak,
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Esta camara de video baseia-se no sistema NTSC.
Se quiser ver a imagem reproduzida num
televisor, tem que ser um televisor baseado num
sistema NTSC com tomada de entrada AUDIO/
VIDEO.

A tabela abaixo mostra os sistemas de cores dos
televisores utilizados no estrangeiro.

Sistema NTSC

Ilhas Bahamas, Bolivia, Canadd, América Central,
Chile, Colombia, Equador, Guiana, Jamaica,
Japdo, Coreia, México, Peru, Suriname, Taiwan,
Filipinas, Estados Unidos, Venezuela, etc.

Sistema PAL

Alemanha, Australia, Austria, Bélgica, China,
Dinamarca, Espanha, Finlandia, Holanda, Hong
Kong, Hungria, Italia, Kuwait, Malasia, Nova
Zelandia, Noruega, Polénia, Portugal, Reino
Unido, Reptblica Checa, Reptblica Eslovaca,
Singapura, Suécia, Suiga, Tailandia, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguai, Uruguai

Sistema SECAM
Bulgaria, Franca, Guiana Francesa, Irdo, Iraque,
Monaco, Russia, Ucrania, etc.
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Condensacion de humedad

Si traslada directamente la videocdmara de un
lugar frio a otro calido, es posible que se
condense humedad en su interior, en la
superficie de la cinta o en el objetivo. En este
estado, la cinta puede adherirse al tambor
principal y estropearse, o la videocdmara puede
no funcionar adecuadamente. Cuando se haya
condensado humedad en el interior de la
videocdmara, sonara un pitido y parpadeara el
indicador [@. El indicador & parpadea al mismo
tiempo cuando se inserta un casete en la
videocdmara. Si se condensa humedad en el
objetivo, el indicador no aparecera.

Si se ha condensado humedad

No se podra utilizar ninguna funcién, excepto la
de expulsion del casete. Extraiga el casete,
apague la videocdmara y déjela asi durante
aproximadamente una hora con el
compartimento del casete abierto. La
videocdmara podra volver a utilizarse si el
indicador [8 o 4 no aparece al conectar de nuevo
la alimentacién.

Es posible que algunas veces la videocdmara no
detecte la humedad cuando ésta se empieza a
condensar. Si ello ocurre, el casete algunas veces
no se podra extraer hasta que no transcurran 10
segundo después de la apertura del
compartimento. No se trata de un fallo en el
funcionamiento. No cierre el compartimento del
casete hasta que haya extraido la cinta.

Nota sobre la condensacién de humedad
Puede condensarse humedad al trasladar la
videocdmara de un lugar frio a otro célido (o
viceversa) o cuando la utilice en un lugar célido,
como en los siguientes casos:

—Traslada la videocamara de una pista de esqui a
un lugar calentado por un equipo de
calefaccion.

—Traslada la videocdmara de un automévil o una
sala con aire acondicionado a un lugar célido al
aire libre.

—Utiliza la videocamara después de una
tormenta o un chubasco.

—Utiliza la videocamara en un lugar con
temperatura y humedad elevadas.

Condensacédo de humidade

Se transportar a cimara de video directamente de
um local frio para um local quente, pode ocorrer
condensacao de humidade dentro da cimara de
video, na superficie da cassete ou na objectiva. Se
isso acontecer, a fita pode ficar colada a cabega
do tambor e estragar-se ou a cdmara de video
pode ficar avariada. Se houver humidade dentro
da cAmara de video, ouve-se um sinal sonoro e o
indicador @ pisca. Se o indicador 4 piscar ao
mesmo tempo, é porque ha uma cassete dentro
da camara de video. Se a humidade se condensar
na objectiva, o indicador ndo aparece no visor.

Se houver condensacdo de humidade
Nenhuma das fungdes funciona, a excepgao da
funcdo de ejeccdo da cassete. Ejecte a cassete,
desligue a camara de video e deixe-a inactiva
durante cerca de uma hora com a tampa do
compartimento das cassetes aberta. Pode voltar a
utilizar a cAimara de video, se o indicador Bl ou &
ndo aparecer quando voltar a ligar a cAmara.

A camara de video nem sempre consegue
detectar o inicio da condensagdo de humidade.
Se isto acontecer, surgem situagdes em que a
cassete nao é ejectada no periodo de 10 segundos
depois de ter aberto a tampa do compartimento
das cassetes. Isso ndo é sinénimo de avaria. Nao
feche a tampa do compartimento das cassetes até
que a cassete seja ejectada.

Nota sobre a condensacao de humidade

A humidade pode condensar-se se transportar a

camara de video de um lugar frio para um lugar

quente (ou vice versa) ou se a utilizar num local
quente da forma indicada abaixo:

—Se transportar a cAmara de video de uma pista
de esqui para um local aquecido por um
aquecedor.

—Se transportar a cimara de video de um
automovel ou compartimento com ar
condicionado para um local quente no exterior.

—Se utilizar a cimara de video depois de uma
tempestade ou de um aguaceiro.

—Se utilizar a cAmara de video num local com
temperaturas altas e muito humidade.
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Coémo evitar la condensacién de humedad
Cuando traslade la videocdmara de un lugar frio
a otro calido, introdtzcala en una bolsa de
plastico bien sellada. Extraigala de la bolsa
cuando la temperatura del interior de dicha bolsa
haya alcanzado la temperatura ambiental
(después de una hora aproximadamente).

Informacioén sobre
mantenimiento

Limpieza de los cabezales de video
Para garantizar la grabacién normal e imagenes
nitidas, limpie los cabezales de video. Los
cabezales pueden estar sucios si:

— Aparece ruido de patrén de mosaico en la
imagen en reproduccion.

—Las imagenes en reproduccion no se mueven.

- Las imagenes reproducidas no aparecen o el
sonido se corta.

—Elindicador €3 y el mensaje “8 CLEANING
CASSETTE” aparecen uno tras otro o el
indicador €3 parpadea en la pantalla durante la
grabacion.

Si se produce el problema mencionado, [a], [b] o
[c], limpie los cabezales de video durante 10
segundo con el casete limpiador DVM-12CLD
(opcional) de Sony. Compruebe la imagen y si el
problema persiste, repita la limpieza.

Si los cabezales de video se ensucian mas, la
pantalla se volvera completamente azul [c].

Como evitar a condensacao de humidade
Quando transportar a cimara de video de um
local frio para um local quente, coloque-a num
saco de plastico e feche-o muito bem. Retire-a do
saco quando a temperatura no seu interior atingir
a temperatura ambiente (cerca de uma hora
depois).

Informac6es de manutencéo

Limpeza das cabecas de video

Para garantir uma gravagdo normal e imagens

nitidas, limpe as cabegas do videogravador. As

cabecas do video podem estar sujas se:

—Houver ruidos de padrao de mosaico na
imagem reproduzida.

— As imagens reproduzidas ndo se moverem.

— As imagens reproduzidas nao aparecerem ou
houver quebras do som.

- O indicador €3 e a mensagem “s CLEANING
CASSETTE” aparecerem um a seguir ao outro
ou o indicador €3 piscar no ecrad durante a
gravagao.

Se ocorrer o problema [a], [b] ou [c] mencionado
acima, limpe as cabecas de video durante 10
segundos com a cassete de limpeza DVM-12CLD
da Sony (opcional). Verifique a imagem e se o
problema persistir, repita a limpeza.

[c]

Se as cabegas de video ficarem muito sujas, todo
o visor fica azul [c].
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Nota sobre los cabezales de video

Los cabezales de video se desgastan con el
tiempo. Si no puede obtener una imagen nitida
incluso después de utilizar un casete limpiador,
es posible que sea porque los cabezales de video
estén desgastados. Péngase en contacto con su
distribuidor Sony o un servicio de asistencia
técnica local autorizado de Sony para que
sustituyan los cabezales de video.

Limpieza de la pantalla de cristal
liquido

Si hay huellas dactilares o polvo en la pantalla de
cristal liquido, se recomienda que utilice un pafio
de limpieza (suministrado) para limpiarla. Si
utiliza el kit de limpieza para la pantalla de
cristal liquido (opcional), no aplique el liquido de
limpieza directamente en la pantalla de cristal
liquido. Limpiela con un papel de limpieza
humedecido con el liquido.

Carga de la bateria recargable
incorporada

La videocdmara se suministra con una bateria
recargable incorporada que se instala para
conservar la fecha y la hora y otros ajustes,
aunque el selector POWER esté ajustado en OFF
(CHG). La bateria recargable incorporada se
cargard siempre mientras esté utilizando la
videocdmara. Sin embargo, la bateria se
descargara gradualmente si no utiliza la
videocdmara. Se descargard completamente
después de tres meses aproximadamente si no
utiliza la videocamara. Aunque la bateria
incorporada no esté cargada, no afectard al
funcionamiento de la videocAmara. Para
conservar la fecha, la hora, etc., cargue la bateria
cuando se haya descargado.

Carga de la bateria recargable incorporada

* Conecte la videocdmara a la corriente doméstica
mediante el adaptador de alimentacién de ca
suministrado con la misma, y deje la
videocamara con el selector POWER ajustado
en OFF (CHG) durante mas de 24 hora.

* O bien instale la bateria recargable
completamente cargada en la videocamara y
deje la videocdmara con el selector POWER
ajustado en OFF (CHG) durante mas de 24
hora.

Nota sobre as cabecas de video

As cabegas de video gastam-se apds uma
utilizagdo prolongada. Se ndo conseguir obter
uma imagem nitida, mesmo depois de utilizar a
cassete de limpeza, pode ser que a cabega de
video esteja gasta. Contacte o agente da Sony ou
os servigos de assisténcia técnica autorizados
locais da Sony para substituir a cabeca de video.

Limpar o ecrd LCD

Se o ecra LCD estiver sujo de p6é ou com dedadas,
limpe-o com o pano de limpeza (fornecido).
Quando utilizar o kit de limpeza do LCD
(opcional), ndo aplique o liquido de limpeza
directamente no visor. Limpe o LCD com papel
de limpeza humedecido no liquido.

Carregar a bateria incorporada

A camara de video tem uma bateria incorporada
que permite manter a data, a hora e outras
programacdes, mesmo quando se desliga o
interruptor POWER (posi¢ao OFF (CHG)).
Enquanto utilizar a camara de video, a bateria
incorporada estd sempre carregada. No entanto, a
bateria descarrega-se gradualmente se nao
utilizar a cAmara de video. Nestas circunstancias,
a bateria fica completamente descarregada em
cerca de trés meses. O funcionamento da
camara de video néo é afectado, mesmo que a
bateria incorporada esteja descarregada. Para
manter a data, a hora, etc., carregue a bateria, se
ela estiver descarregada.

Carregar a bateria incorporada

e Ligue a camara de video a corrente eléctrica,
utilizando o transformador de CA fornecido, e
deixe-a com o interruptor POWER na posigao
OFF (CHG) durante mais de 24 horas.

® Ou instale uma bateria totalmente carregada na
camara de video e deixe-a com o interruptor
POWER na posigao OFF (CHG) durante mais
de 24 horas.
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Ajuste de la pantalla de cristal
liquido (CALIBRATION)

Es posible que los botones en el panel sensible al
tacto no funcionen correctamente. Si esto sucede
realice el siguiente procedimiento.

Se recomienda conectar la videocamara a la
corriente doméstica durante el funcionamiento
mediante el adaptador de alimentacién de ca que
se suministra con la videocamara.

(1) Ajuste el selector POWER en OFF (CHG).

(2) Extraiga la cinta de la videocdmara, después
desconecte todos los cables conectores de su
videocdmara.

(3) Ajuste el selector POWER en VCR
manteniendo pulsado DISPLAY/BATT INFO
en la videocamara, y después mantenga
pulsado DISPLAY/BATT INFO durante unos
cinco segundo.

(4) Toque X en la pantalla con el dedo o con el
estilete suministrado (s6lo el modelo DCR-
TRV70).

La posicién de X cambia.

Ajustar o ecrd LCD (CALIBRATION)

Os botdes no painel digital podem nao funcionar
correctamente. Se tal acontecer, proceda da
seguinte maneira.

Ligue a camara de video a corrente eléctrica
utilizando o transformador de CA fornecido com
a camara de video durante o funcionamento do
aparelho.

(1) Coloque o interruptor POWER na posigéo
OFF (CHG).

(2) Ejecte a cassete da cAmara de video e desligue
todos os cabos da cAmara.

(3) Coloque o interruptor POWER na posigao
VCR enquanto carrega em DISPLAY/BATT
INFO na camara de video; depois, continue a
carregar em DISPLAY/BATT INFO durante
cerca de cinco segundos.

(4) Toque com o dedo ou a caneta na indica¢do X
que aparece no visor (s6 no modelo DCR-
TRV70).

A posicdo de X altera-se.

X

CALIBRATE

Notas

* Si no pulsa el punto correcto, vuelva a empezar
desde el paso 4.

* No puede calibrar la pantalla de cristal liquido
si gira el panel de cristal liquido y ajusta la
pantalla de cristal liquido hacia fuera.
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Notas

* Se ndo carregar no ponto certo, volte ao Passo 4.

* Nao pode calibrar o ecrd LCD se o rodar e o
voltar para fora.
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Precauciones

Funcionamiento de la videocamara
® Alimente la videocdmara con cc 7,2 V (bateria)
ucc 8,4 V (adaptador de alimentacién de ca).

¢ Para alimentarla con cc o ca, utilice los
accesorios recomendados en este manual de
instrucciones.

*Si dentro de la videocdmara entra algtin objeto
solido o liquido, desenchiifela y haga que sea
revisada por un distribuidor Sony antes de
volver a utilizarla.

* Evite manejarla bruscamente y exponerla a
golpes. Sea especialmente cuidadoso con el
objetivo.

® Cuando no vaya a utilizar la videocamara,
mantenga el selector POWER en OFF (CHG).

* No utilice la videocamara envuelta, por
ejemplo, en una toalla. Si lo hace, podria
recalentarse internamente.

* Mantenga la videocamara alejada de campos
magnéticos intensos y de vibraciones
mecanicas.

* No pulse la pantalla de cristal liquido con
objetos puntiagudos. Utilice tinicamente el
estilete suministrado (s6lo el modelo DCR-
TRV70).

® Cuando utilice la videocdmara en un lugar frio,
es posible que en la pantalla de cristal liquido
aparezca una imagen residual. No se trata de
un fallo en el funcionamiento.

¢ Cuando utilice la videocdmara, es posible que
se caliente la parte posterior de la pantalla de
cristal liquido. No se trata de un fallo en el
funcionamiento.

Manejo de la cinta

* No inserte ningtin objeto en los pequefios
orificios de la parte posterior del videocasete.
Estos orificios se utilizan para detectar el tipo
de cinta, su grosor y la posicién de la lengiieta
de proteccion contra escritura.

* No abra la cubierta protectora de la cinta ni
toque la cinta.

o Evite tocar o dafiar los terminales. Para quitar el
polvo, limpielos con un pafio suave.

Precaucdes

Funcionamento da cAmara de video

e Utilize a camara de video com uma corrente de
7,2V (bateria recarregavel) ou 8,4 V
(transformador de CA).

¢ Para um funcionamento com CC ou CA, utilize
0s acessoOrios recomendados nestes manuais de
instrugdes.

* Se deixar cair um objecto sélido ou liquido
dentro da camara de video, desligue-a e
mande-a verificar por um agente da Sony antes
de voltar a utiliza-la.

e Utilize a cdmara de video com cuidado e ndo a
exponha a choques mecanicos. Tenha especial
cuidado com a objectiva.

® Se ndo estiver a utilizar a cAmara de video,
coloque POWER na posigao OFF (CHG).

* Nao embrulhe a camara de video, por exemplo,
numa toalha quando a utilizar. Se o fizer, o
interior pode sobreaquecer.

* Afaste a cimara de video de campos
magnéticos fortes ou vibragdes mecanicas.

A caneta fornecida é o tinico objecto
pontiagudo com que pode tocar no visor LCD
(s6 no modelo DCR-TRV70).

® Se utilizar a cAmara de video num local frio,
pode aparecer uma imagem residual no ecra
LCD. Isso ndo é sinénimo de avaria.

* Enquanto estiver a utilizar a cAmara de video, a
parte de tras do ecrda LCD pode aquecer. Isso
ndo é sinénimo de avaria.

Como manusear a cassete

* Nao introduza nada nos orificios localizados na
parte de tras da cassete. Estes orificios
destinam-se a detectar o tipo e espessura da fita
e se a patilha de proteccdo esta para dentro ou
para fora.

* Néo abra a tampa de protecgdo nem toque na
fita.

e Evite tocar ou danificar os terminais. Para
retirar o pd, limpe os terminais com um pano
macio.
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Cuidados de la videocamara

*Sino va a utilizar la videocdmara durante
mucho tiempo, extraiga el casete y enciéndala
periédicamente, ponga en funcionamiento las
secciones CAMERA y VCR y reproduzca una
cinta durante tres minutos aproximadamente.

e Limpie el objetivo con un cepillo suave para
quitar el polvo. Si hay huellas dactilares,
eliminelas con un pafio suave.

¢ Limpie el cuerpo de la videocdmara con un
pafio suave y seco, o con un pafo suave
ligeramente humedecido en una solucién poco
concentrada de detergente. No utilice ningtin
disolvente, ya que podria dafar el acabado.

* No permita que entre arena en la videocdmara.
Cuando utilice la videocamara en una playa o
en un lugar con mucho polvo, protéjala de la
arena o del polvo. La arena y el polvo pueden
dafiar la videocdmara y causar un fallo en el
funcionamiento que, en ocasiones, puede ser
irreparable.

Adaptador de alimentacion de ca

® Cuando no vaya a utilizar la unidad durante
mucho tiempo, desenchiifela de la toma de
corriente. Para desconectar el cable de
alimentacion, tire del enchufe. No tire nunca
del propio cable.

No utilice la unidad con un cable dafiado, si ha
sufrido una caida o si estd dafada.

No doble a la fuerza el cable de alimentacién, ni
coloque ningtin objeto pesado sobre él. Si lo
hace, podria dafar el cable de alimentacion y
provocar incendios o descargas eléctricas.
Evite que objetos metalicos entren en contacto
con las partes metalicas de la seccion de
conexién. En caso contrario, podria producirse
un cortocircuito que danaria la unidad.
Mantenga siempre limpios los contactos
metalicos.

No desmonte la unidad.

No golpee ni deje caer la unidad.

Cuando utilice la unidad, especialmente
durante la carga de la bateria, manténgala
alejada de receptores de AM y de equipos de
video porque podrian interferir en la recepciéon
de AM y en el funcionamiento del video.

La unidad se calienta cuando estd en
funcionamiento. No se trata de un fallo en el
funcionamiento.

No coloque la unidad en lugares:

- Extremadamente calientes o frios

—Con polvo o suciedad

—Muy himedos

—Sujetos a vibraciones

Cuidados a ter com a camara

* Se ndo tencionar utilizar a cimara de video
durante muito tempo, retire a cassete, ligue
periodicamente a caimara de video, utilize as
secgdes CAMERA e VCR e reproduza uma
cassete durante cerca de trés minutos.

¢ Limpe a objectiva com uma escova macia para
limpar o p6. Se houver dedadas na objectiva,
retire-as com um pano macio.

® Limpe o corpo da camara de video com um
pano macio seco ou ligeiramente humedecido
numa solugio de detergente suave. Nao utilize
solventes que possam danificar o revestimento.

*Nao deixe entrar areia para dentro da caAmara
de video. Quando utilizar a cimara de video
numa praia ou num lugar com muito p6,
proteja a cimara da areia e do p6. A areia ou o
p6 podem provocar avarias na cimara de video
que, por vezes, sdo impossiveis de reparar.

Transformador de CA

* Se ndo tenciona utilizar a cimara de video
durante muito tempo, desligue-a da tomada de
parede. Para desligar o carregador da tomada
puxe pela ficha. Nunca puxe pelo cabo.

* Nao utilize o aparelho se o tiver deixado cair ou
se 0 cabo ou o préprio aparelho estiverem
danificados.

* Nao dobre o cabo de alimentagdo a forga nem
coloque objectos pesados em cima do mesmo.
Pode danificar o cabo e provocar um incéndio
ou choque eléctrico.

* Evite o contacto de objectos metalicos ou dos
seus dedos com as pecas de metal da seccdo de
ligacdo. Se isso acontecer, pode ocorrer um
curto-circuito passivel de danificar a cimara de
video.

* Mantenha os contactos de metal sempre limpos.

*Ndo desmonte a camara de video.

*Nao submeta a cimara de video a choques
mecanicos nem a deixe cair.

* Enquanto estiver a utilizar a cAmara, sobretudo
durante a carga, afaste-a de receptores de AM e
de equipamento de video. Os receptores AM e
o equipamento de video interferem na recepgao
AM e no funcionamento do video.

* A camara aquece durante a utilizagado. Isso nao
é sinénimo de avaria.

* Néao coloque a caAmara em locais:

— Extremamente quentes ou frios
—Com p6 ou sujidade

—Muito hiimidos

—Com vibragdes
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Cuidado y almacenamiento del
objetivo
¢ Frote la superficie del objetivo con un pafio
suave en los casos siguientes:
— Cuando haya huellas dactilares en la
superficie del objetivo.
—En lugares calidos o himedos
— Cuando utilice el objetivo en entornos como,
por ejemplo, a orillas del mar.
* Guarde el objetivo en un lugar bien ventilado
donde no haya suciedad ni mucho polvo.

Para evitar que se forme moho, realice
periédicamente las tareas mencionadas
anteriormente.

Le recomendamos que encienda y opere la
videocdmara aproximadamente una vez al mes
para mantener la videocdmara en éptimo estado
durante un periodo prolongado de tiempo.

Bateria recargable

* Utilice solamente el cargador o el equipo de
video con funcién de carga especificados.

* Para evitar cortocircuitos, no permita que
objetos metalicos entren en contacto con los
terminales de la baterfa.

* Mantenga la bateria recargable alejada del
fuego.

* No exponga nunca la bateria recargable a
temperaturas superiores a 60°C, como en el
interior de un automévil estacionado al sol o a
la luz solar directa.

® Guarde la bateria recargable en un lugar frio y
seco.

* No golpee la bateria recargable.

* No desmonte ni modifique la bateria
recargable.

¢ Instale la bateria recargable firmemente al
equipo de video.

¢ Si carga la baterfa con cierta carga restante, esto
no afectard a la capacidad original de la bateria.

Precaucf6es de manuseamento e
armazenamento da objectiva
¢ Limpe a superficie da objectiva com um pano
seco nos seguintes casos:
- Se a superficie da objectiva tiver dedadas.
— Em locais quentes ou hiimidos
- Se utilizar a objectiva em locais como a beira-
mar
® Guarde a objectiva num local com boa
ventilagdo e com pouco p6 ou sujidade.

Para impedir a formagao de mofo, execute
periodicamente o procedimento indicado acima.
Deve ligar e utilizar a cAmara de video cerca de
uma vez por més para a manter em bom estado
durante muito tempo.

Bateria recarregavel

e Utilize apenas o carregador especificado ou
equipamento de video com funcéo de carga.

¢ Para evitar um curto-circuito, ndo toque com
objectos metélicos nos terminais da bateria.

® Mantenha a bateria afastada de chamas.

* Nunca exponha a bateria a temperaturas
superiores a 60°C, por exemplo, num
automovel estacionado ao sol ou sob a
incidéncia directa dos raios solares.

® Guarde a bateria num lugar fresco e seco.

*Nao exponha a bateria a choques mecanicos.

* Nao desmonte nem modifique a bateria.

* Monte correctamente a bateria no equipamento
de video.

* Carregar a bateria sem que esteja
completamente descarregada ndo afecta a
capacidade original da bateria.
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Informacidn sobre
mantenimiento y precauciones

Informac6es de manutencédo e
precaucdes

Nota sobre las pilas secas

Para evitar posibles dafios derivados de la fuga o

corrosién de las pilas, tenga en cuenta lo

siguiente:

— Asegtirese de insertar las pilas haciendo
coincidir los polos + — con las marcas + — en el
compartimento para las pilas.

- Las pilas secas no son recargables.

—No utilice pilas nuevas junto con pilas viejas.

—No utilice a la vez pilas de tipos diferentes.

—Si no utiliza las pilas durante un periodo
prolongado de tiempo, se produciran fugas de
corriente.

—No utilice pilas con fugas.

Si el electrolito de las pilas se derrama

¢ Limpie cuidadosamente el liquido del
compartimento para las pilas antes de
cambiarlas.

* Si toca el electrolito, lavese a fondo con agua.

¢ 5i el electrolito entra en sus ojos, lavelos con
abundante cantidad de agua y consulte a un
médico.

Si surge algtin problema, desenchufe la
videocdmara y pongase en contacto con el
distribuidor Sony mas cercano.
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Notas sobre as pilhas secas

Para evitar possiveis danos provocados pelo

derramamento do electrélito das pilhas ou pela

corrosdo, proceda da seguinte maneira:

—Introduza as pilhas fazendo corresponder os
pdlos + - com as marcas + - no compartimento
da bateria.

— As pilhas secas ndo sdo recarregaveis.

—Naéo utilize pilhas novas em conjunto com
pilhas velhas.

—Nao utilize tipos de pilhas diferentes.

— A corrente das pilhas gasta-se se ndo as utilizar
durante muito tempo.

—Nao utilize pilhas que estejam a derramar o
electrolito.

Se as pilhas estiverem a derramar o electrélito

¢ Limpe cuidadosamente o electrélito do
compartimento das pilhas antes de as substituir.

* Se tocar no liquido, lave a zona afectada com
agua.

* Se entrar liquido para os olhos, lave-os com
dgua abundante e depois consulte um médico.

Se ocorrerem problemas, desligue a cimara de
video e contacte o agente Sony mais préoximo.



Especificaciones

Camara grabadora
de video

Sistema

Sistema de grabacion de video
2 cabezales giratorios

Sistema de exploracién helicoidal
Sistema de grabacion de audio
Cabezales giratorios, sistema PCM
Cuantificacion: 12 bit (Fs 32 kHz
estéreo 1, estéreo 2), 16 bit

(Fs 48 kHz estéreo)

Sefal de video

Color NTSC, normas EIA

Cintas utilizables

Minicasete DV con la marca "IN
impresa

Velocidad de la cinta

SP: Aprox. 18,81 mm/s

LP: Aprox. 12,56 mm/s

Tiempo de grabacion y
reproduccion (utilizando un
casete DVM60)

SP:1h

LP:15h

Tiempo de avance rapido y
rebobinado (utilizando un casete
DVM60)

Aprox. 2miny 40 s

Visor

Visor eléctrico (color)
Dispositivo de imagen

5,0 mm (tipo 1/3,6) CCD
(Dispositivo de acoplamiento por
carga)

Bruto: Aprox. 2 110 000 pixeles
Efectivo (fijo):

Aprox. 1 920 000 pixeles

Efectivo (movimiento):

Aprox. 1 080 000 pixeles
Objetivo

Carl Zeiss Vario-Sonnar T*
Objetivo zoom motorizado
combinado

Didmetro del filtro: 37 mm

10x (6ptico), 120x (digital)
F=18~21

Distancia focal

4,5 - 45 mm

Equivalente a una cdmara de

imagenes fijas de 35 mm

En CAMERA: 52 - 520 mm

En MEMORY: 39 — 390 mm

Temperatura de color

Auto, HOLD, INDOOR (3 200 K),

OUTDOOR (5 800 K)

lluminacién minima

7 Ix (lux) (F 1,8)

0 Ix (lux) (en el modo NightShot)*

* Los objetos no visibles por falta de
luz se pueden grabar con
iluminacioén infrarroja.

Conectores de entrada/salida

Entrada/salida de video S

Mini DIN de 4 contactos

Sefial de luminancia: 1 Vp-p, 75 Q,
no equilibrada

Seial de crominancia: 0,286 Vp-p,
75 Q, no equilibrada
Entrada/salida de audio/video
AV MINIJACK, 1 Vp-p, 75 @, no
equilibrada

327 mV, (impedancia de salida de
mas de 47 kQ)

Impedancia de salida con menos de
2,2 kQ/minitoma estéreo

(2 3,5 mm)

Impedancia de entrada mayor de
47 kQ

Entrada/salida de DV

Conector de 4 contactos

Toma de auriculares

Minitoma estéreo (¢ 3,5 mm)
Toma LANC

Minitoma mini estéreo (& 2,5 mm)
Toma USB

DCR-TRV60:

mini-B

DCR-TRV70:

mini-AB

Toma MIC

Minitoma, 0,388 mV baja
impedancia concc2,5a3,0V
impedancia de salida 6,8 kQ

(9 3,5 mm)

Tipo estéreo

Pantalla de cristal liquido

Imagen

6,2 cm (tipo 2,5)

Numero total de puntos
211 200 (960 x 220)

Generales

Requisitos de alimentacion

cc 7,2V (bateria)

cc 8,4 V (adaptador de alimentacion
de ca)

Consumo eléctrico medio
(utilizando la bateria)

Durante la grabacion utilizando la
pantalla de cristal liquido

4,6 W

Visor

39W

Temperatura de funcionamiento
0°C a 40°C

Temperatura de almacenamiento
-20°C a + 60°C

Dimensiones (aprox.)

73 x 90 x 174 mm (an/al/prf)
Masa (aprox.)

640 g

s6lo unidad principal

740 g

incluyendo la bateria recargable
NP-FM50, el videocasete DVM60 y
la tapa del objetivo

Accesorios suministrados
Consulte la pagina 23.
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Especificaciones

Adaptador de
alimentacion de ca
AC-L15A/L15B

Requisitos de alimentacion

ca 100 -240 V 50/60 Hz

Consumo eléctrico

035-0,18 A

Consumo de energia

18W

Voltaje de salida
ccOUT:cc84V15A
Temperatura de funcionamiento
0°C a 40°C

Temperatura de almacenamiento
-20°C a + 60°C

Dimensiones (aprox.)

56 x 31 x 100 mm (an/al/prf)
excluyendo las partes salientes
Peso (aprox.)

190g

excluyendo el cable de alimentacion

Bateria recargable
NP-FM50

Voltaje maximo de salida
cc84V

Voltaje de salida
cc72V

Capacidad

8,5 Wh (1 180 mAh)
Dimensiones (aprox.)
38,2 x 20,5 x 55,6 mm
(an/al/prf)

Peso (aprox.)

76 g

Tipo

Tones de litio

“Memory Stick

Memoria

Memoria Flash

8 MB: MSA-8A

Tensién de alimentacion
cc2,7-3,6V

Consumo de energia
Aproximadamente 45 mA en el
modo de funcionamiento
Aproximadamente 130 pA en
espera de grabacién de cinta
Dimensiones (aprox.)

50 x 2,8 x 21,5 mm (an/al/prf)
Peso (aprox.)

4g

El disefio y las especificaciones
estan sujetos a cambios sin previo
aviso.



Caracteristicas técnicas

Camara de video

Sistema

Sistema de gravacao de video
2 cabegas rotativas

Sistema de varrimento helicoidal
Sistema de gravacao de audio
Cabegas rotativas, sistema PCM
Quantizagdo: 12 bits (Fs 32 kHz,
estéreo 1, estéreo 2), 16 bits

(Fs 48 kHz, estéreo)

Sinal de video

Sistema de cores NTSC, normas EIA
Cassete que pode utilizar
Minicassete DV com a marca "IN’
impressa

Velocidade da fita

SP: Aprox. 18,81 mm/s

LP: Aprox. 12,56 mm/s

Tempo de gravacao/reproducao
(utilizando uma cassete DVM60)
SP: 1 hora

LP: 1,5 horas

Tempo de avanco rapido/
rebobinagem (utilizando uma
cassete DVM60)

Aprox. 2 min. e 40 segundos
Visor electronico

Visor electrénico (a cores)
Dispositivo de imagem

5,0 mm (tipo 1/3,6) CCD
(Dispositivo de carga acoplado)
Bruto: Aprox. 2 110 000 pixels
Valor efectivo (imagens fixas):
Aprox. 1920 000 pixels

Valor efectivo (imagens em
movimento):

Aprox. 1080 000 pixels

Lente

Carl Zeiss Vario-Sonnar T*
Lente de zoom motorizado
combinado

Diametro do filtro: 37 mm

10x (Optico), 120x (Digital)
F=18~21

Distancia focal:

4,5 - 45 mm

Quando convertida para uma
camara fixa de 35 mm

Em CAMERA: 52 - 520 mm

Em MEMORY: 39 - 390 mm

Temperatura da cor

Auto, HOLD, INDOOR (3 200 K),

OUTDOOR (5 800 K)

llumina¢do minima

7 Ix (lux) (F 1,8)

0 Ix (lux) (no modo Filmagem

nocturna)*

* Os objectos que ndo conseguir ver
por estarem no escuro tém de ser
filmados com iluminacao de
infravermelhos.

Conectores de entrada/saida

Entrada/saida S video

Mini DIN de 4 pinos

Sinal de luminancia: 1 Vp-p, 75 Q
(ohms), ndo balanceados

Sinal de crominancia: 0,286 Vp-p,
75 Q (ohms), ndo balanceados
Entrada/saida Audio/Video
MINIJACK AV, 1 Vp-p, 75 Q
(ohms), nao balanceados

327 mV (com uma impedancia de
saida superior a 47 kQ (kilohms))
Impedancia de saida inferior a
2,2 kQ (kilohms)/minitomada
estéreo (0 3.5 mm)

Impedancia de entrada superior a
47 kQ (kilohms)

Entrada/saida DV

Conector de 4 pinos

Tomada para auscultadores
Minificha estéreo (o 3,5 mm)
Tomada LANC

Mini-minificha estéreo (o 2,5 mm)
Tomada USB

DCR-TRV60:

mini-B

DCR-TRV70:

mini-AB

Tomada MIC

Minitomada, 0,388 mV baixa
impedéancia com2,5a3V CC,
impedancia de saida 6,8 kQ
(kilohms) (o 3,5 mm)

Tipo estéreo

Ecra LCD

Imagem

6,2 cm (tipo 2,5)
Total de pontos
211 200 (960 x 220)

Generalidades

Requisitos de corrente

7,2V (bateria recarregavel)

8,4 V (transformador de CA)
Consumo médio de energia
(utilizando a bateria)

Durante a gravagdo com o LCD
4,6 W

Visor electrénico

39W

Temperatura de funcionamento
0°C a 40°C

Temperatura de armazenamento
-20°C a + 60°C

Dimensodes (aprox.)

73 x 90 x 174 mm (1/a/p)

Peso (aprox.)

640 g

apenas unidade principal

740 g

incluindo a bateria NP-FM50, a
cassete DVM60 e a tampa da
objectiva

Acessorios fornecidos
Consulte a pagina 23.
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Caracteristicas técnicas

Transformador de
CA AC-L15A/L15B

Requisitos de corrente

100 -240 V CA, 50/60 Hz
Consumo de corrente

035-0,18 A

Consumo de energia

18W

Tens&o de saida
DCOUT:84V,15A
Temperatura de funcionamento
0°C a 40°C

Temperatura de armazenamento
-20°C a + 60°C

Dimensoées (aprox.)

56 x 31 x 100 mm (1/a/p)
excluindo pegas salientes

Peso (aprox.)

190¢g

excluindo o cabo de alimentagdo

Bateria
recarregavel
NP-FM50

Tensdao maxima de saida
CC84V

Tensao de saida
CC72V

Capacidade

8,5 Wh (1 180 mAh)
Dimensdes (aprox.)

38,2 x20,5x 55,6 mm (1/a/p)
Peso (aprox.)

76 g

Tipo

Tao de litio

“Memory Stick

Memoria

Memoria flash

8MB: MSA-8A

Tenséao de funcionamento
27-36V

Consumo de energia

Aprox. 45 mA durante o
funcionamento

Aprox. 130 pA durante o modo de
espera de gravacdo em cassete
Dimensées (aprox.)

50 x 2,8 x 21,5 mm (1/a/p)
Peso (aprox.)

4g

Design e especificagoes sujeitos a
alteragdes sem aviso prévio.



— Referencia rapida —

Identificacion de
piezas y controles

— Referéncia rapida —
Identificar pecas e
controlos

Videocamara

Flash (pag. 146)
[2] Anillo de enfoque (pég. 81)
Objetivo

Camara de video

[1] Flash (p. 146)
Anel de focagem (p. 81)
Lente

Vs
Nota sobre el objetivo Carl Zeiss
La videocdmara esta equipada con un objetivo
Carl Zeiss que puede reproducir imdgenes de
gran calidad.
El objetivo de la videocamara se ha
desarrollado conjuntamente por Carl Zeiss, en
Alemania y Sony Corporation. Adopta el
sistema de medida MTF* para videocdmaras y
ofrece la misma calidad que el objetivo Carl
Zeiss.
El objetivo de la videocAmara también tiene el
revestimiento T* para la supresion de reflejos
no deseados y la reproduccién fiel de colores.

# MTF se refiere a Modulation Transfer
Function (funcién de transferencia de
modulacién).

El valor numérico indica la cantidad de luz
de un motivo que penetra en el objetivo.

~N

-
Nota sobre a lente Carl Zeiss

A camara de video esta equipada com uma
lente Carl Zeiss que pode reproduzir uma
imagem muito precisa.

A lente para a camara de video foi
desenvolvida conjuntamente pela Carl Zeiss,
na Alemanha e pela Sony Corporation.
Adopta o sistema de medicio MTF* para
camaras de video e oferece a qualidade das
lentes Carl Zeiss.

A lente para a camara de video é também
revestida a T* para suprimir reflexos ndo
desejados e reproduzir cores reais.

# MTF significa Funcdo de transferéncia de
modulagao.
O valor indica a quantidade de luz de um

motivo que penetra na lente.

epided epuIaaY / epides epPUaIRYRY
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Identificacion de piezas y controles

Identificar pecas e controlos
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[5]

[4] Selector NIGHTSHOT (pég. 48)

[5] Toma de entrada de cc (pag. 12, 26)
[6] Boton FOCUS (pag. 81)

Boton BACK LIGHT (pag. 47)
Micréfono

[9] Cubierta de toma de entrada de cc

294

r

[4] Selector NIGHTSHOT (p. 48)
Tomada DC IN (p. 16, 26)

[6] Botdo FOCUS (p. 81)

Bot&o BACK LIGHT (p. 47)
Microfone

[9] Tampa da tomada DC IN



Identificacién de piezas y controles

Identificar pecas e controlos

>
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Tapa del objetivo (pag. 37)
Bot6n RESET

Si pulsa el botén RESET, todos los ajustes (en
el modelo DCR-TRV70: excepto los ajustes de
red) incluida la fecha y la hora volveran a sus

valores predeterminados.

[12 Panel de cristal liquido/pantalla sensible al

tacto (pag. 34)
Botén OPEN (pag. 37)
Botén DISPLAY/BATT INFO (pég. 29, 54)
[15 Altavoz
Visor electrénico (pag. 44)

Palanca de ajuste del objetivo del visor
(pag. 44)

Ganchos para bandolera

Tampa da lente (p. 37)

[11 Botao RESET
Se carregar no botao RESET, todas as
programacgdes (DCR-TRV70: excepto as
programacdes de rede), incluindo a data e
hora, voltam aos valores predefinidos.

Ecra LCD/painel digital (p. 34)

Botdo OPEN (p. 37)

Botao DISPLAY/BATT INFO (p. 29, 54)
Altifalante

Visor electrénico (p. 44)

Alavanca de regulacao da lente do visor
electrénico (p. 44)

Ganchos da correia de transporte a tiracolo

epide. epUIaaY / epides epPUaIRYRY
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Identificacion de piezas y controles Identificar pecas e controlos
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Interfaz §, DV (pag. 100, 114, 186, 221, 278) Interface §, bv (p. 100, 114, 186, 221, 278)
La interfaz p, DV es compatible con i.LINK. A Interface p, DV é compativel com i. LINK.
Toma Y (USB) (pég. 185) Tomada Y (USB) (p. 185)
21 Botén PHOTO (pag. 61, 142, 150) Botdo PHOTO (p. 61, 142, 150)
22 Pal:;mca del zoom motorizado (pag. 46, 93, Selector de zoom motorizado (p. 46, 93, 176)
176

Bot&o de libertacdo BATT (p. 24)
Selector LOCK (p. 39)

Botdo START/STOP (p. 37)
Interruptor POWER (p. 37)

Palanca de liberacién BATT (pag. 24)
Selector LOCK (pag. 39)

5 Botén START/STOP (pag. 37)
Selector POWER (pag. 37)
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Identificacién de piezas y controles

Identificar pecas e controlos

o)

S
& ~\‘\'_

Toma  (LANC) (azul)
Toma S VIDEO (pag. 60, 100, 114, 222)

Toma AUDIO/VIDEO (amarilla) (pag. 59, 99,
113,221)

Toma () (auriculares) (verde)
Cuando utilice auriculares, el altavoz de la
videocamara se silenciara.

Estilete (s6lo el modelo DCR-TRV70)
(pag. 223)

Soporte del estilete (s6lo el modelo DCR-
TRV70)

Toma MIC (PLUG IN POWER) (rojo)
(pag. 120)
Conecte un micréfono externo (opcional). Esta
toma acepta también un micréfono “plug-in-
power”.
Cuando se conecta un micréfono externo, es
preferible utilizarlo para una fuente de
entrada de audio.

Correa de la empunadura (pag. 12)

¢ LANC

€ LANC es la abreviatura de Local Application
Control Bus System (sistema de bus de control de
aplicacion local). La toma de control € LANC se
utiliza para controlar el transporte de la cinta del
equipo de video y los periféricos conectados. Esta
toma tiene la misma funcién que la toma
indicada como CONTROL L o REMOTE.

Tomada € (LANC) (azul)
Tomada S VIDEO (p. 60, 100, 114, 222)

Tomada AUDIO/VIDEO (amarela) (p. 59,99,
113, 221)

Tomada ) (auscultadores) (verde)
Quando utilizar os auscultadores, o altifalante
da cAmara de video fica silencioso.

Caneta (s6 no modelo DCR-TRV70) (p. 223)

Suporte de caneta (s6 no modelo DCR-
TRV70)

Tomada MIC (PLUG IN POWER) (vermelha)
(p. 120)
Ligue um microfone externo (opcional). Esta
tomada também aceita um microfone “plug-
in-power”.
Se ligar um microfone exterior, recomenda-se
uma fonte de entrada de dudio.

Pega (p. 16)

€ LANC

€ LANC significa Local Application Control Bus
System. A tomada de controlo ¢ LANC é
utilizada para controlar o transporte da fita de
equipamento de video e dos periféricos a ele
ligados. Esta tomada tem a mesma fungio que a
tomada indicada como CONTROL L ou
REMOTE.
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Identificacion de piezas y controles

Identificar pecas e controlos

Zapata para accesorios inteligentes
(pag. 120)

Cubierta para zapata (pag. 120)

Lampara de acceso (pag. 14, 137)

Ranura del “Memory Stick” (pag. 14, 137)

Indicador CHARGE (carga) (pag. 26)

Bot6n EDITSEARCH (pag. 52)

Botén % (flash) (pag. 146)

Sensor remoto

Emisor de rayos infrarrojos (pag. 48, 105)

Lampara de grabacion de la cdmara (pag. 37)

Emisor HOLOGRAM AF (pag. 148)

S 4 Intelligent
Accessory Shoe

Notas sobre la zapata para accesorios

inteligentes

* La zapata para accesorios inteligentes
suministra la alimentacién a los accesorios
opcionales como la luz de video o el micréfono.

* La zapata para accesorios inteligentes esta
conectada al selector POWER, lo que le permite
conectar y desconectar la alimentacién
suministrada por la zapata. Para obtener
informacion detallada, consulte el manual de
instrucciones del accesorio.

¢ La zapata incluye un dispositivo de seguridad
para sujetar el accesorio instalado. Para
conectar un accesorio, presiénelo hacia abajo y
empdjelo hasta el final y, a continuacién,
apriete el tornillo.

* Para retirar un accesorio, afloje el tornillo, pulse

298 el accesorio hacia abajo y extraigalo.
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Base inteligente para montagem de
acessorios (p. 120)

Tampa da base (p. 120)

Indicador luminoso de acesso (p. 18, 137)
Ranhura para “Memory Stick”(p. 18, 137)
Indicador luminoso CHARGE (carga) (p. 26)
Botao EDITSEARCH (p. 52)

Botdo % (flash) (p. 146)

Sensor remoto

Emissor de raios infravermelhos (p. 48, 105)

Indicador luminoso de gravacdo da camara
(p. 37)

Emissor HOLOGRAM AF (p. 148)

i‘ Intelligent

Accessory Shoe

Notas sobre a base inteligente para acessorios

* A base inteligente para acessérios fornece
corrente aos acessOrios opcionais, como um
iluminador de video ou um microfone.

* A base inteligente para acessérios esta ligada ao
interruptor POWER, o que lhe permite ligar e
desligar a fonte de alimentacao a partir da base.
Para obter mais informagoes, consulte o manual
de instrugoes do acessorio.

* A base inteligente para acessorios tem um
dispositivo de seguranca que permite fixar
devidamente o acessorio instalado. Para ligar
um acessorio, faga pressao sobre o mesmo até
ao fim e depois aperte o parafuso.

* Para retirar o acessorio, desaperte o parafuso,
faca pressdo sobre o acessorio e puxe-o para
fora.



Identificaciéon de piezas y controles Identificar pecas e controlos

46
49

Bateria (pag. 24, 26) Bateria (p. 24, 26)
Compartimento de casete (pig. 12) Compartimento da cassete (p. 16)
Palanca OPEN/A EJECT .4 (pag. 12) Patilha OPEN/A EJECT .4 (p. 16)
Receptaculo para tripode Receptaculo do tripé

Asegtrese de que la longitud del tornillo del Verifique se o comprimento do parafuso do

tripode sea inferior a 5,5 mm tripé é inferior a 5,5 mm.

De lo contrario, no podra fijar con seguridad Se ndo for, ndo pode montar o tripé com

el tripode y el tornillo podria danar la seguranca e o parafuso pode danificar a

videocdmara. camara de video.
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Mando a distancia Telecomando

Os botdes com 0 mesmo nome no telecomando e
na camara de video funcionam da mesma
maneira.

Los botones que tienen el mismo nombre en el
mando a distancia que la videocamara funcionan
de modo idéntico a los botones de la
videocamara.
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Bot6én PHOTO (pag. 62, 143, 150)

[2] Boton DISPLAY (pag. 54)

Botones de control de memoria

[4] Boton SEARCH MODE (péag. 96, 97)

[5] Botones de control de video (pag. 58)
(6] Boton REC (pag. 116)

Boton MARK (pag. 109)

Transmisor
Apunte al sensor remoto para controlar la
videocdmara una vez encendida.

[9] Botén ZERO SET MEMORY (pég. 95)
Boton START/STOP (pég. 37)

Boton DATA CODE (pag. 54)

Botoén del zoom motorizado (pag. 46)
Botones 4« /PP (pag. 96,97)

Bot6én AUDIO DUB (péag. 123)

Botdo PHOTO (p. 62, 143, 150)

[2] Botdo DISPLAY (p. 54)

Botoes de controlo da memoéria
[4] Botdo SEARCH MODE (p. 96, 97)

[5] Botées de controlo de video (p. 58)
(6] Botdo REC (p. 116)

Botdo MARK (p. 109)

Transmissor
Depois de ligar a cdmara de video, aponte o
transmissor para o sensor remoto para
comanda-la.

[9] Botdio ZERO SET MEMORY (p. 95)
Bot&o START/STOP (p. 37)

Botdo DATA CODE (p. 54)

Botdo de zoom motorizado (p. 46)
Botdes /> (p. 96, 97)

Botdo AUDIO DUB (p. 123)
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Para preparar el mando a distancia
Inserte dos pilas R6 (tamafio AA) de modo que
coincidan los polos + y — de las mismas con las
marcas + y — del interior del compartimiento para
pilas.

Preparar o telecomando

Introduza duas pilhas de tamanho AA (R6),

fazendo corresponder os pélos + e — com os

sinais + e — existentes no compartimento das
pilhas.

Notas acerca del mando a distancia

* Mantenga el sensor remoto alejado de fuentes
de iluminacidn intensa, como la luz solar
directa o luces intensas. De lo contrario, es
posible que el mando a distancia no funcione
correctamente.

¢ La colocacién de la cubierta del objetivo
(suministrada) o de un objetivo de conversion
(opcional) puede obstruir el sensor remoto y
afectar al funcionamiento del mando a
distancia.

¢ La videocamara funciona con un mando a
distancia de modo VTR 2. Los modos de control
remoto 1,2 y 3 se utilizan para diferenciar esta
videocdmara de otras videograbadoras Sony,
con el fin de evitar un funcionamiento
incorrecto del mando a distancia. Si utiliza otra
videograbadora Sony en el modo de control
remoto VIR 2, se recomienda que cambie el
modo de control remoto o que cubra el sensor
de la videograbadora con un papel negro.

Notas sobre o telecomando

* Ndo aponte o sensor remoto para fontes de luz
fortes, como a luz solar ou iluminagao directa.
Caso contrario, o telecomando pode nao
funcionar bem.

* A colocagdo da proteccdo da objectiva
(fornecida) ou de uma lente de conversao
(opcional) pode obstruir o sensor remoto e fazer
com que o telecomando nao funcione
correctamente.

 Esta camara de video funciona no modo de
comando VTR 2. Os modos de comando 1,2 e 3
sdo utilizados para distinguir esta cAmara de
video de outros videogravadores da Sony, para
evitar falhas de funcionamento do
telecomando. Se utilizar outro videogravador
da Sony no modo de comando VIR 2, tem de
mudar o modo de comando ou tapar o sensor
remoto do videogravador com papel preto.
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Indicadores de funcionamiento Indicadores de funcionamento
Pantalla de cristal liquido y Ecrd LCD e visor electronico
visor
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[1] Memoria de casete (pag. 21, 271) [1] Memoria de cassete (p. 21, 271)
Tiempo de bateria restante (pag. 39) Carga residual da bateria (p. 39)
Zoom (pag. 46)/Exposicion (pag. 79)/ Zoom (p. 46)/Exposicdo (p. 79)/Nome do

Nombre de archivo de datos (pag. 134) ficheiro de dados (p. 134)
[4] Efectos digitales (pag. 74, 92)/MEMORY MIX [4] Efeito digital (p. 74, 92)/MEMORY MIX

(pag. 152)/Aumento gradual/ (p. 152)/Fader (p. 70)

desvanecimiento (pag. 70) 16:9WIDE (p. 68)
16:9WIDE (pag. 68) [6] Efeito de imagem (p. 73, 91)
[6] Efectos de imagen (pég. 73, 91) SHARPNESS (p. 237)
SHARPNESS (pag. 227) Cédigo de dados (p. 55)
Cédigo de datos (pag. 55) [9] Volume (p. 53)/Data (p. 39)/Hora (p. 39)
@ Vqlumen (pag. 53)/Fecha (pag. 39)/Hora PROGRAM AE (p. 77)

(pag. 39) ) [11] Luz de fundo (p. 47)
PROGRAM AF (pag. 77) Funcéo SteadyShot desactivada (p. 236)
il Cor?traluz (pag. 47) Focagem manual/Focagem expandida
Indicador SteadyShot apagado (pag. 226) (p. 81)
Enfoque manual/ampliado (pag. 81) Temporizador automatico (p. 64, 160)
Autodisparador (pag. 64, 160) Modo de gravagéo (p. 39)

Modo de grabacion (pag. 39)

302



Identificacién de piezas y controles

Identificar pecas e controlos

Enfoque automatico con holograma
(HOLOGRAM AF) (pag. 148)

STBY/REC (pag. 39)/Modo de control de
video (pag. 58)/Tamafio de imagen
(pag. 139, 140)/Calidad de imagen (pag. 138)

NIGHTSHOT (pag. 48)/SUPER NIGHTSHOT
(pag. 48)/COLOR SLOW SHUTTER (pag. 49)

Advertencia (pag. 256)

Cédigo de tiempo (pag. 40)/Contador de
cinta (pag. 39)/Autodiagnostico (pag. 255)/
Grabacion de fotos (pag. 142)/Numero de
imagen (pag. 169)/Carpeta de reproduccion
(pag. 175)

Cinta restante (pag. 39)/Reproduccién en
memoria (pag. 169)

[22 Memoria de ajuste a cero (ZERO SET
MEMORY) (pég. 95)

Busqueda del final (END SEARCH) (pag. 51)

A/V — DV (pag. 221)/DV IN (pag. 114)

25 Modo de audio (pag. 233)/Carpeta de
grabacion (pag. 167)

Flash (pag. 146)

Este indicador s6lo aparecera cuando el flash
esté en uso.

Grabacion continua de fotos (pag. 144)

HOLOGRAM AF (p. 148)

STBY/REC (p. 39)/Modo de controlo de
video (p. 58)/Tamanho da imagem (p. 139,
140)/Qualidade de imagem (p. 138)

NIGHTSHOT (p. 48)/SUPER NIGHTSHOT
(p. 48)/COLOR SLOW SHUTTER (p. 49)

Aviso (p. 268)

Codificagéo de tempo(p. 40)/Contador de
fita (p. 39)/Diagndstico automatico (p. 267)/
Gravagcéo de fotografias (p. 142)/Numero da
imagem (p. 169)/Pasta de reproducédo
(p. 175)

Fita restante (p. 39)/Reproducédo em
memoria (p. 169)

22 ZERO SET MEMORY (p. 95)

END SEARCH (p. 51)

A/NV — DV (p. 221)/DV IN (p. 114)

225 Modo de audio (p. 243)/Pasta de gravacao
(p. 167)

Flash (p. 146)

Este indicador s6 aparece se o flash estiver a
ser utilizado.

Gravagéo continua de fotografias (p. 144)
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