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Nombre del producto: Camara
digital
Modelo: DSC-P5

AVISO

Para evitar el riesgo de incendios y
electrocucién, no exponga la
unidad a la lluvia ni a la humedad.

Para evitar descargas eléctricas,
no abra la unidad. Solicite
asistencia técnica s6lo a personal
especializado.

Atencion para los clientes en
Europa

Este producto ha sido probado y ha
demostrado cumplir con los limites
estipulados en la Directiva EMC para
utilizar cables de conexion de menos de 3
metros de largo.

Los campos electromagnéticos a frecuencias

especificas podran influir en la imagen o el
sonido de esta camara.

Para los usuarios en México

IMPORTADOR:

ESTE EQUIPO.

PODRIA ANULAR LA GARANTIA.

SONY ELECTRONICOS DE MEXICO, S.A. DE C.V.
HENRY FORD # 29, FRACC. IND. SAN NICOLAS
TLALNEPANTLA EDO. DE MEXICO, C.P. 54030
R.F.C. SEM 941001 BJA TEL. 5321-1000

POR FAVOR LEA DETALLADAMENTE ESTE MANUAL
DE INSTRUCCIONES ANTES DE CONECTAR'Y OPERAR

RECUERDE QUE UN MAL USO DE SU APARATO
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Asegurese de leer lo siguiente
antes de emplear la camara

Grabacion de prueba

Antes de grabar acontecimientos tnicos, es
posible que desee realizar una grabacion de
prueba para asegurarse de que su camara
funciona correctamente.

Imposibilidad de compensar el
contenido de la grabacién

El contenido de la grabacion no podra
compensarse si la grabacion o la
reproduccion no se realiza debido a algun
fallo de funcionamiento de la camara o del
medio de grabacion, etc.

Notas sobre la compatibilidad de

datos de imagen

* La camara esta de acuerdo con la norma
universal Design rule for Camera File
system (Regla de disefio para sistema de
archivos de camaras) establecida por la
JEITA (Japan Electronics and Information
Technology Industries Association). Usted
no podra reproducir en su camara
imagenes fijas grabadas con otros equipos
(DCR-TRVS890E/TRV900/TRV900E,
DSC-D700, DSC-D770) que no sean
compatibles con esta norma universal.
(Estos modelos no se venden en ciertas
zonas.)

¢ La reproduccion en otros equipos de
imagenes grabadas con su camara, y la
reproduccion en la camara de imagenes
grabadas o editadas con otros equipos no
estan garantizadas.

Precaucion sobre el copyright

Los programas de television, peliculas,
cintas de video y demas materiales pueden
estar protegidos por copyright. La grabacion
no autorizada de tales materiales puede ir en
contra de lo establecido por las leyes de
copyright.

No agite ni golpee la camara
Ademas de fallos de funcionamiento e
imposibilidad de grabar imagenes, esto
puede dejar el “Memory Stick” inutilizable
o hacer que los datos de imagen se
estropeen, se dafien o se pierdan.

No dirija la camara hacia el sol ni
hacia otras luces intensas

Esto podria ocasionar dafos irreparables a
sus 0jos.

Pantalla LCD, visor LCD (sélo los

modelos con visor) y objetivo

e La pantalla LCD y el visor LCD estan
fabricados utilizando tecnologia de muy
alta precision de forma que mas del
99,99% de los pixeles son operativos para
uso efectivo. No obstante, es posible que
se observen constantemente en la pantalla
LCDy en el visor LCD pequeiios puntos
negros y/o brillantes (blancos, rojos, azules
o verdes en color). Estos puntos son
normales en el proceso de fabricacion y no
afectan en absoluto a la imagen grabada.

 Tenga cuidado cuando ponga la camara
cerca de una ventana o en exteriores. Si
expone la pantalla LCD, el visor o el
objetivo a la luz directa del sol durante
largo tiempo, podra ocasionar un mal
funcionamiento.

No moje la camara

Cuando filme en exteriores bajo la lluvia o
en condiciones similares, tenga cuidado para
que la cdmara no se moje. Si se condensa
humedad, consulte la pagina 87 y siga las
instrucciones correspondientes a cOmo
eliminarla antes de volver a utilizar la
camara.

Recomendacién sobre copias de
seguridad

Para evitar el riesgo potencial de pérdida de
datos, haga siempre copias de seguridad en
un disco.

Manejo de los objetivos moviles
Esta camara utiliza un objetivo movil.
Tenga cuidado de no golpear ni de aplicar
una fuerza excesiva a la parte del objetivo.

Cuando se utilice la camara
durante un largo periodo

Tenga en cuenta que el cuerpo de la camara
podra calentarse.
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Introduccion

Comprobar las imagenes después de grabar

Grabacion de imagenes fijas:
pagina 19

Reproduccion de iméagenes
fijas: pagina 29

Eliminacion de imagenes
(DELETE): pagina 73

Capturar imagenes con el ordenador

Es posible copiar iméagenes en el ordenador y verlas y modificarlas o adjuntarlas al
correo electronico en el ordenador utilizando el cable USB y el software de
aplicacion suministrados.

Visualizacion de imagenes utilizando un ordenador: pagina 32

Grabacion de imagenes fijas para correo electrénico (E-MAIL): pagina 56

Grabar imagenes en movimiento (pelicula MPEG o secuencia
de imagenes)
La cémara digital puede grabar una imagen

en movimiento con audio (MPEG
MOVIE): pagina 27

Seleccionar entre varios modos de grabacion
Creacion de archivos de secuencia de imagenes (CLIP MOTION): pagina 60
Agregacion de archivos de audio a imagenes fijas (VOICE): pagina 57
Grabacion de documentos de texto (TEXT): pagina 58
Grabacion de imagenes fijas como archivos no comprimidos (TIFF): pagina 59
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Identificacion de los componentes

Consulte las paginas que aparecen entre paréntesis para obtener mas informacion.

(1]

2
3

(4}
(5}

4]

[1] Botén del disparador (19, 28)
[2] Dial de modo (17)
D Paragrabar en el modo
TWILIGHT
B :  Para grabar imagenes
fijas, datos de audio en el
modo VOICE
> Para reproducir o editar
imagenes
: Para grabar iméagenes en

movimiento o secuencia
de imagenes

SET UP:Para establecer las
opciones de ajuste (84)

Boton POWER (14)

Flash (24)

Ventana de la fotocélula para

flash

No la bloquee mientras graba con
el flash.

bl & &
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7]
(8]

(9]
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[6] Altavoz

Micréfono incorporado
No lo toque mientras grabe.

Ventanilla del visor

[9] Autodisparador (24, 28)/
lluminador de enfoque
automatico (25)

Objetivo

Rosca para tripode (en la parte
inferior)
Utilice un tripode con un tornillo
de una longitud inferior a 5,5 mm.
Los tripodes que tengan un tornillo
mas largo no podran sujetar
firmemente la camara, y podran
dafiarla.



Fijacion de la correa .
T
12 20 o
13 1 B
ye Q
= =~ J E
S > 29 o
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iE ED) | < 23 y
[16 >\ P
24 E}] 00
- - b 2]
g m |E oo
19 g % J
Boton de control (17, 47) Botén del zoom (para grabar)
- (23)
Visor (21) . Botén INDEX/zoom (para
Lampara de autodisparador/ reproducir) (69)

grabacion (roja)
Lampara de bloqueo de la Gancho para la correa para la
exposicion automatica/ muieca
enfoque automatico (verde) ;
Boton RESET (92)

Lampara de carga del flash %
(naranja) (22) Cubierta de la bateria/“Memory
Visualizador (102) Stick”

Rl

B B

Pantalla LCD (103) [25 Palanca de expulsion de la
bateria (8)
Boton DSPL/LCD ON/OFF (21
ampara de acceso
(21) La d 16
17 Boton MENU (17, 47
( ) Tapa de la toma

Toma DCIN (9, 13
(.13) Toma A/V OUT (72)
Toma ‘{’ (USB) (37) La salida de sonido es monofonica.

Lampara POWER (14)
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Preparacion de la fuente de
alimentacion

Instalacion de la bateria

La camara s6lo funciona con la bateria “InfoLITHIUM” NP-FC10* (tipo C)
(suministrada). No se puede utilizar ningan otro tipo de bateria. Para mas
informacion sobre la bateria “InfoLITHIUM”, consulte la pagina 90.

Palanca de expulsion
de la bateria

o Abra la cubierta de la bateria/“Memory Stick”.
Deslice la cubierta en la direccion de la flecha.

@ Instale la bateria.
Inserte la bateria con la marca A orientada hacia el compartimiento de la
bateria como se muestra en la ilustracion.

9 Cierre la cubierta de la bateria/“Memory Stick”.

Para extraer la bateria

Abra la cubierta de la bateria/Memory Stick”. Deslice la palanca de expulsion de la
bateria hacia abajo, y extraiga la bateria.

Tenga cuidado de no dejar caer la bateria cuando la extraiga.

* Descripcion de “InfoLITHIUM”

“InfoLITHIUM” es una bateria de ion de litio que puede intercambiar informacion, tal como el
consumo de la bateria, con equipos electronicos compatibles. Esta unidad es compatible con la
bateria “InfoLITHIUM” (tipo C). Las baterias “InfoLITHIUM” tipo C tienen la marca
Ci)mmummegg . “InfoLITHIUM” es una marca comercial de Sony Corporation.
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Carga de la bateria

La bateria no puede cargarse mientras la camara esta encendida. Asegtrese de apagar
la camara.

Bateria (tipo C)
Al tomacorriente

0 de la pared
-)
(3]

soAneledald

Cable de

Tapa.de la toma alimentacion

Adaptador de alimentacion de CA AC-LS1A (suministrado)

@ Inserte la bateria en la camara.

Abra la tapa de la toma y conecte el cable conector de CC a la toma
DC IN de la camara con la marca A mirando hacia arriba.

e Conecte el cable de alimentacion al adaptador de alimentacion de
CA y luego al tomacorriente de la pared.
El indicador de bateria 4] parpadea cuando comienza la carga. Cuando el
indicador de bateria deja de parpadear, significa que la carga normal ha
finalizado. Para obtener una carga completa, que permite emplear la camara
durante un espacio de tiempo superior al normal, deje la bateria insertada
durante una hora aproximadamente una vez finalizada la carga normal, hasta
que el indicador de bateria restante y “Full” aparezcan alternativamente en el
visualizador.

Después de cargar la bateria
Desconecte el adaptador de alimentacion de CA de la toma DC IN de la camara.

Indicador de bateria restante

La pantalla LCD de la cdmara muestra el tiempo restante con el que todavia cuenta
para grabar o reproducir iméagenes.

Cuando se efectua la carga, esto muestra una indicacion del tiempo de grabacion
continua (con la pantalla LCD encendida). Esta indicacion podra no ser enteramente
precisa dependiendo de las condiciones de utilizacion y el ambiente de operacion.
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Temperatura recomendada para cargar

Le recomendamos cargar la bateria a una temperatura ambiente de entre 10°C a
30°C.

Bateria NP-FC10

Cuando grabe imagenes en un lugar muy frio o utilizando la pantalla LCD, el tiempo
de operacion se acortard. Cuando utilice la cdmara en un lugar muy frio, ponga la
bateria en su bolsillo o en otro lugar para mantenerla caliente, luego insértela en la
camara justo antes de comenzar a grabar. Cuando utilice un calentador de bolsillo,
tenga cuidado de no dejar que el calentador esté en contacto directo con la bateria.

Modo de ahorro de energia

Cuando [POWER SAVE] en la pantalla SET UP esté ajustado en [ON], la duracion
de la bateria se prolongara cuando se graben imagenes fijas. El ajuste de fabrica es
[OFF] (pagina 86).

Cuando [POWER SAVE] esta en [ON] (pagina 86)

* La pantalla LCD se apagara mientras se esté cargando el flash (mientras la lampara
de carga del flash % esté parpadeando*). Cuando encienda la camara por primera
vez después de haberla dejado sin utilizar durante un largo periodo de tiempo, el
flash tardara mas de lo normal en cargarse.

*Si el tiempo de carga es corto, la lampara de carga del flash % podra no encenderse.

* El tiempo desde que pulse el boton del disparador hasta que se grabe la imagen sera
ligeramente mas largo que cuando [POWER SAVE] esté en [OFF].

* El enfoque solamente se alineara cuando pulse hasta la mitad el boton del
disparador, incluso cuando esté activado el enfoque automatico.

Tiempo de carga

Bateria Carga completa (min.) | Carga normal (min.)
NP-FC10 (suministrada) Aprox. 150 Aprox. 90

Tiempo aproximado para cargar una bateria completamente descargada utilizando el
adaptador de alimentacion de CA AC-LS1A a una temperatura de 25°C.
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Duracion de la bateria y numero de imagenes que pueden

grabarse/reproducirse

Grabacion de imagenes fijas*

NP-FC10 (suministrada)

Duracion de la bateria

NUmero de imagenes

(min.)
Pantalla LCD encendida Aprox. 60 Aprox. 1200
Pantalla LCD apagada Aprox. 90 Aprox. 1800

Duracion aproximada de la bateria y numero de imagenes que pueden grabarse con
una bateria completamente cargada a una temperatura de 25°C, tamafio de imagen
640x480, calidad de imagen estandar y en el modo de grabacion NORMAL.

0 Modo POWER SAVE desactivado y grabando a intervalos de unos 4 segundos

Reproduccion de imagenes fijas**

NP-FC10 (suministrada)

Duracion de la bateria | - o
(min.) NUmero de iméagenes
Pantalla LCD encendida Aprox. 100 Aprox. 2000

Duracion aproximada de la bateria y numero de imagenes que pueden reproducirse
con una bateria completamente cargada a una temperatura de 25°C, tamaio de
imagen 640x480, calidad de imagen estandar y en el modo de grabacion NORMAL.

[ Reproduccion de imagenes individuales en orden a intervalos de unos 3 segundos

Grabacion de imagenes en movimiento

NP-FC10 (suministrada)

Pantalla LCD OFF Pantalla LCD ON
(min.) (min.)
Grabacion continua Aprox. 90 Aprox. 60

Tiempo de grabacion aproximado con una bateria completamente cargada a una
temperatura de 25°C y tamafio de imagen 160x112.

El tiempo de grabacion y el tiempo de reproduccion con una carga normal son el 90%
aproximadamente de lo que serian cuando la bateria esta completamente cargada.
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HNotas

 La duracion de la bateria y el nimero de imagenes disminuiran si utiliza la camara a bajas
temperaturas, si utiliza el flash, si conecta y desconecta repetidamente la alimentacion o si
utiliza el zoom.

¢ Cuando LCD BACKLIGHT esté ajustado en BRIGHT, la duracion de la bateria y el nimero
de imagenes se reducira.

* Los niimeros de imagenes mostrados en las tablas de arriba son s6lo a modo de guia. Los
numeros reales podran ser inferiores dependiendo de las condiciones.

* La capacidad del “Memory Stick™ es limitada. Las cifras de arriba son una referencia para
cuando graba/reproduce de forma continua a la vez que sustituye el “Memory Stick”.

e “----" aparece en visualizador hasta que se calcula el tiempo restante de bateria.

¢ Durante la carga, los indicadores del visualizador podran no aparecer correctamente o
podran parpadear en los siguientes casos.

— Cuando la bateria no esté instalada correctamente.
— Cuando el adaptador de alimentacion de CA esté desconectado.
— Cuando la bateria no funcione correctamente.

¢ Cuando encienda y apague la pantalla LCD, el tiempo correcto de bateria restante tardara
aproximadamente un minuto en aparecer.

« Si se indica un tiempo de bateria restante suficiente pero la alimentacion se agota enseguida,
cargue completamente la bateria para que aparezca el tiempo correcto de bateria restante.

* No cortocircuite la clavija de CC del adaptador de alimentacion de CA con un trozo de
metal, ni utilice la clavija de CC si esta sucia. Utilice un bastoncillo de algodén seco para
quitar cualquier suciedad de la clavija de CC. Si utiliza una clavija sucia o si cortocircuita la
clavija podra ocasionar una carga indebida o dafios a la cdmara.
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Utilizacién del adaptador de alimentacion de CA

Al tomacorriente de la pared

Cable de 9
Tapa de latoma alimentacion

Adaptador de alimentacion de CA AC-LS1A (suministrado)

o Abra la tapa de la toma y conecte el cable conector de CC a la toma
DC IN de la camara con la marca A mirando hacia arriba.

9 Conecte el cable de alimentacion al adaptador de alimentacion de
CA y luego al tomacorriente de la pared.

Utilizacidon de la camara en el extranjero
Para mas detalles, consulte la pagina 91.

Cuando utilice el adaptador de alimentacion de CA

Asegurese de utilizarlo cerca del tomacorriente de la pared. Si ocurre un mal
funcionamiento, desconecte la clavija de la toma de corriente de la pared
inmediatamente.

13-Es
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Ajuste de la fechay la hora

Ajuste la fecha y la hora antes de emplear la camara por primera vez. Si no estan
ajustadas, aparecera la pantalla CLOCK SET siempre que encienda la camara.

Lampara POWER

Botdn de control

Seleccione la opcion
con AV<4P, después
establézcala con el

Lcentro 0. y

@ Ajuste el dial de modo en X, D, > o lH.

e Mantenga pulsado el boton POWER durante
aproximadamente un segundo para POWER
conectar la alimentacién. C)
La lampara POWER (verde) se encendera.

Aparecera la pantalla CLOCK SET en la pantalla ON/OFF(CHG)

LCD.

e Seleccione el formato de visualizacion de
fecha deseado con A/V del boton de
control, después pulse el centro @.
Seleccione entre [Y/M/D] (afio/mes/dia), [M/D/Y]
(mes/dia/afio) o [D/M/Y] (dia/mes/afio).

=YTM/D

(2001 J_1]{ 1]{12]{o0][ ok ]

Q Seleccione la opcioén aio, mes, dia, hora o
minuto que quiera ajustar con €4/» del boton
de control.

La opcion que vaya a ajustar se indica mediante

mY/M/D
M/D/Y
D/M/Y

(2001 ) 1]f 1]{12]:{00][ OK |
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Ajuste el valor numérico con A/V del boton
de control, después pulse el centro @ para

introducirlo.
Una vez introducido el numero, A/V se desplaza a la 5]
opcion siguiente. [00] -
Si ha seleccionado [D/M/Y] en el paso @, ajuste la o
hora en el ciclo de 24 horas. B
2
N
@ Seleccione [OK] con » del botén de control, =
después pulse el centro @ en el momento o
que desee poner en marcha el reloj. o
Se introduciran la fecha y la hora.

(2001 7] 4][10]:(30][ oK |

Para cancelar el ajuste de la fecha y la hora
Seleccione [CANCEL] con A/V/<4/P del boton de control, después pulse el centro

0.
Para cambiar la fecha y la hora

Ajuste el dial de modo en SET UP (pagina 84) y cambie la fecha y la horaen la
pantalla CLOCK SET en &= (SETUP 1).

HNota

Si la pila tipo boton recargable esta completamente descargada (pagina 88), volvera a
aparecer la pantalla CLOCK SET. Cuando ocurra esto, reponga la fecha y la hora,
comenzando desde el paso 9 de arriba.
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Insercién del “Memory Stick”

o Abra la cubierta de la bateria/“Memory Stick”.
Deslice la cubierta en la direccion de la flecha.

@ Inserte el “Memory Stick”.
Inserte el “Memory Stick” con la marca P> orientada hacia el compartimiento
de la bateria como se muestra en la ilustracion hasta que produzca un sonido
seco de confirmacion.

e Cierre la cubierta de la bateria/“Memory Stick”.

Para extraer el “Memory Stick”

Abra la cubierta de la bateria/“Memory Stick”, luego pulse ligeramente una vez el
“Memory Stick”.

HNotas Conector
« Inserte firmemente el “Memory Stick”

hasta que produzca un sonido seco de

confirmacion, ya que de lo contrario se

visualizara el mensaje “MEMORY

* Cuando la lampara de acceso esta OBt
encendida, significa que se estan leyendo Interruptor de
o escribiendo datos. No extraiga nunca el prevencion 1
“Memory Stick” ni desconecte la contra el |
alimentacion en este momento, porque los borrado

- - Espacio para
datos podrian danarse.

* No es posible grabar ni editar imagenes en la etiqueta
un “Memory Stick” si el interruptor de OLa posicion y la forma del interruptor de
prevencion contra el borrado esta ajustado prevencion contra el borrado podra variar
en la posicion LOCK. dependiendo del tipo de “Memory Stick”

utilizado.
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Operaciones basicas » Grabacion

Operaciones basicas

Modo de utilizar el dial de modo

El dial de modo cambia la funcion que se utiliza para grabar, reproducir, o editar.
Ajuste el dial de la forma siguiente antes de empezar a utilizar la camara.

) : Para grabar imagenes fijas en el modo TWILIGHT
(paginas 19, 55)

N : Paragrabar imagenes fijas, datos de audio en el modo
VOICE (paginas 19, 57)

> Para reproducir o editar imagenes (paginas 29, 30, 73)

[z Para grabar imagenes en movimiento o secuencia de
imagenes (paginas 27, 60)

SET UP: Para establecer las opciones de ajuste (pagina 84)

Modo de utilizar el botén de control

Cuando no esta visualizado el men
El boton de control se utiliza para realizar las siguientes operaciones.

% (A): Grabar con flash (pagina 24)
O (V): Grabar con autodisparador (paginas 24, 28)
KA («): Comprobar la ultima imagen grabada (pagina 22)
& (»): Grabar objetos cercanos (grabacion macro)
(péagina 63)

Cuando esta visualizado el menu o la pantalla de ajustes

El boton de control se utiliza para seleccionar los botones, imagenes y elementos del
ment visualizados en la pantalla LCD de la camara y para modificar los ajustes.

Seleccionar Introducir (OK)

17-€s
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Para activar/desactivar los botones de operacion (menu) de la pantalla
LCD

Pulse MENU para poner/
quitar el mentd en la ]
pantalla LCD. Menu

Esta operacion podra realizarla incluso cuando la pantalla LCD esté apagada.
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Grabacioén de imagenes fijas

Las imagenes fijas se graban en el formato JPEG.
Para grabar imagenes fijas, pulse el boton POWER para conectar la
alimentacion e inserte un “Memory Stick”.

2X3)

v
%IM \ POWER o
D ' o
o
)
9,
o
S

@ Aiuste el dial de modoen B o J).

9 Mantenga pulsado el boton del disparador en la mitad.
Sonari el pitido, pero la imagen no estara grabada todavia. Mientras el
indicador de bloqueo de la exposicion automatica/enfoque automatico @ esté
parpadeando, la camera ajustara automaticamente la exposicion y el enfoque de
la imagen capturada. Cuando la cdmara termine de hacer los ajustes
automaticos, el indicador de bloqueo de la exposicion automatica/enfoque
automatico @ cambiara de parpadeando a encendido* y la cAmara estara lista
para grabar.
Si suelta el boton del disparador, se cancelara la grabacion.

El indicador de blogueo de la exposicion automatica/
enfoque automatico (verde) parpadea — se enciende

[JSi el indicador de bloqueo de la exposicion automatica/enfoque automatico cambia de
parpadeo normal a lento, el motivo quizas sea dificil de enfocar (oscuro, poco contraste)
o esté¢ demasiado cerca. Suelte el boton del disparador, después enfoque otra vez.
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e Pulse el boton del disparador a fondo.
Sonara el obturador.
Aparecerd “RECORDING” en la pantalla LCD, y la imagen sera grabada en el
“Memory Stick”. Cuando desaparezca “RECORDING”, podra grabar la
siguiente imagen.

RECORDING

Funcion de apagado automatico

Si no utiliza la camara durante unos tres minutos durante la grabacion o la
reproduccion, ésta se apagard automaticamente para evitar que se descargue la
bateria. Para volver a utilizar la camara, pulse el boton POWER para encenderla otra
vez. La funcion de apagado automatico solamente funcionara cuando la camara esté
siendo utilizada con la bateria. Ademas, la funcion de apagado automatico no
funcionara cuando se reproduzcan iméagenes en movimiento o imagenes en bucle
continuo (pagina 70), ni cuando esté enchufado un conector en la toma USB, la toma
DC IN o la toma A/V OUT.

Numero de imagenes que puede grabar en un “Memory Stick”
(8 MB)

Consulte las paginas 54y 57 a 61.

HNotas

* No toque la parte del objetivo mientras éste esté funcionando.

¢ Cuando la exposicion automatica/enfoque automatico esté bloqueado podran ocurrir los
siguientes fenomenos, pero esto no afectara a la imagen grabada.

— Cuando se grabe un motivo brillante, el color de la pantalla LCD podra cambiar.
— Cuando se grabe un motivo oscuro, la pantalla LCD podra ponerse brillante
momentaneamente.

* Si pulsa el boton del disparador a fondo de una vez en el paso @, la camara comenzaré a
grabar después de completar los ajustes automaticos. Sin embargo, la grabacion no se podra
realizar mientras la lampara de carga del flash % (pagina 22) esté parpadeando. (Durante
este tiempo, la camara esta cargando el flash.)
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Sujecion correcta de la camara

Sujete la cdmara de forma que sus dedos no bloqueen el flash ni toquen la parte del
objetivo cuando esté grabando imagenes.

uoloeqels 4 .

Grabacion de imagenes utilizando el visor

Es posible alargar la duracion de la bateria apagando la pantalla LCD y grabando
utilizando el visor.
Cada vez que pulse DSPL/LCD ON/OFF, el estado de la pantalla LCD cambiara de
la siguiente forma:
Para ver una descripcion detallada sobre los elementos indicados, consulte la
pagina 103.

Se enciende la luz de fondo de la pantalla LCD.

(Se encienden todos los indicadores disponibles.)

Se enciende la luz de fondo de la pantalla LCD.
(Se encienden los mensajes de advertencia.)

Se apaga la luz de fondo de la pantalla LCD.

DSPL/LCD ON/OFF
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Indicadores en el visor
Lampara de autodisparador/grabacion (roja)

Lampara de blogqueo de la exposicion
automatica/enfoque automatico (verde)

Lampara de carga del flash % (naranja)

HNotas

¢ Usted no podra comprobar todo el alcance de la grabacion con el visor. Cuando sea
necesario comprender el alcance de la grabacion correctamente se recomienda utilizar la
pantalla LCD.

* Debido a la diferencia en las posiciones del visor y del objetivo, utilice la pantalla LCD
cuando grabe un motivo a menos de 1 m.

* Cuando [DEMOY] esté ajustado en [ON] en la configuracion SET UP, no podra apagar la
pantalla LCD una vez iniciada la demostracion.

* La luz de fondo de la pantalla LCD no se puede desactivar en SET UP ni cuando se esta
visualizando el ment.

* Los indicadores del autodisparador y algunos de los indicadores utilizados en operaciones
avanzadas no se pueden apagar.

* Los indicadores de la pantalla LCD no se graban.

Grabacion con la pantalla LCD

Cuando grabe con la pantalla LCD, alinee el cuadro de enfoque automatico del centro
de la pantalla con el motivo.

————— Cuadro de enfoque
automatico

Comprobacion de la ultima imagen grabada (Revision rapida)

Es posible comprobar la ultima imagen grabada quitando el menu de la pantalla
(pagina 18) y pulsando € (&) del boton de control.

Para volver al modo de grabacion normal: Pulse ligeramente el boton del
disparador o pulse € (&) otra vez.

Para borrar la imagen:

1. Visualice el ment.

2. Seleccione [DELETE] con P> del botén de control, después pulse el centro @.
3. Seleccione [OK] con A del boton de control, después pulse el centro @.
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Utilizacion de la funcion del zoom

La parte del objetivo se mueve durante el funcionamiento del zoom. Tenga cuidado
de no tocar la parte del objetivo mientras éste esté funcionando.

p
Bot6n del zoom

Lado W: para gran angular (el motivo aparece

mas lejos)

Lado T: para telefoto (el motivo aparece mas
cerca) )

Distancia focal minima hasta el motivo

Lado W: Unos 50 cm o mas
Lado T: Unos 60 cm o mas
Para grabar motivos incluso a una distancia mas corta, consulte la pagina 63.

Funcion del zoom digital

Esta camara tiene una funcion de zoom digital.

El zoom digital amplia la imagen procesandola digitalmente y comienza a funcionar
cuando el zoom sobrepasa 3 aumentos (3x).

|\ m— i —

El lado T de la barra muestra ——J

la zona de zoom digital.

Utilizacion del zoom digital

* El aumento maximo del zoom es de 6 aumentos (6x).

* El zoom digital deteriora la calidad de la imagen. Cuando el zoom digital no sea
necesario, ajuste [DIGITAL ZOOM] en [OFF] en los ajustes SET UP (pagina 84).

HNotas

* El zoom no funciona con imagenes en movimiento.

« Utilice la pantalla LCD cuando emplee la funcion del zoom digital. Las imagenes acercadas
o alejadas con el zoom digital no aparecen en el visor.

¢ El cuadro de enfoque automatico (pagina 22) no aparece en la pantalla LCD.

23S
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Utilizacion del autodisparador

Cuando se utiliza la funcion del autodisparador, el motivo se graba unos 10 segundos
después de pulsar el boton del disparador.

Boto6n del disparador

Lampara de
autodisparador

Botdn de control

1. Quite el menu (pagina 18).

2. Pulse el boton de control ¥ ({)), después pulse el boton del disparador.
Aparecer4 el indicador §) (autodisparador) en la pantalla LCD, y unos 10 segundos después
de pulsar el boton del disparador, el motivo se grabara. Después de que pulse el boton del
disparador la lampara del autodisparador parpadeara y el pitido sonara hasta que salte el
disparador.

Para cancelar la grabacién con autodisparador
Pulse el boton de control ¥ (Q)) otra vez.

Grabacion de imagenes con el flash

En este modo, el flash destella automaticamente cuando el entorno se vuelve oscuro.
El ajuste de fabrica es en automatico (sin indicador). Para cambiar el modo de flash,
quite el ment (pagina 18), después pulse el botdn de control A ( 4 ) repetidamente
para que aparezca el indicador de modo de flash en la pantalla LCD.

Boton de control A ( %)

Cada vez que pulse el boton de control A (%), el indicador cambiara de la siguiente
forma.
(Sin indicador) — % — ® —» (Sin indicador)
4% Flash forzado: El flash destella indistintamente de la iluminacién del entorno.
& Sin flash:  El flash no destella.

Es posible cambiar la intensidad del flash con [ 4 +] (FLASH LEVEL) en la
configuracion del menu (pagina 49).
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Para reducir el efecto ojos rojos

Ajuste [RED EYE REDUCTION] en [ON] en los ajustes SET UP (pagina 84). El
flash destellara preliminarmente antes de la grabacion para reducir el efecto ojos
rojos. Cuando esté seleccionado [ON] y ajuste el dial de modo en ) oy,
aparecera @ en la pantalla LCD.

HNotas

* Cuando [ISO] esta ajustado en [AUTO] en el ment de ajustes, la distancia de filmacion
recomendada utilizando el flash incorporado es 0,5 ma 2,8 men el lado W,y 0,6 ma 1,4 m
en el lado T. Cuando no esté puesto en [AUTO], el flash podra resultar inefectivo aunque se
cambie el nivel del mismo.

* La reduccion del efecto ojos rojos podra no producir el efecto deseado dependiendo de las
diferencias individuales, la distancia hasta el motivo, si el motivo no ve el pre-destello, u
otras condiciones.

* El efecto del flash no se obtendra facilmente cuando se utilice el flash forzado % en un lugar
luminoso.

* Mientras se carga el flash, la lampara de carga del flash % parpadea. Después de
completarse la carga, la lampara se apagara.

* El flash no funciona cuando se graban imagenes en movimiento (excluyendo la secuencia de
imégenes) ni cuando se graba en el modo BURST2.

* Cuando grabe imagenes en un lugar oscuro con la camara ajustada en ® (sin flash), la
velocidad del obturador se reducira, por lo que se recomienda utilizar un tripode para evitar
que se mueva.

Grabacion de imagenes con el iluminador de enfoque automatico

El iluminador de enfoque automatico es una luz que permite enfocar facilmente un
motivo. Ajuste [AF ILLUMINATOR] (pagina 84) en [ON] en los ajustes SET UP.
Aparecera Mon en la pantalla LCD y cuando el botén del disparador sea pulsado
hasta la mitad el iluminador de enfoque automatico emitira luz hasta que se bloquee
el enfoque.

lluminador de
enfoque automético
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HNotas

* Si la luz del iluminador de enfoque automatico no llega suficientemente hasta el motivo o si
el motivo no tiene contraste, no se lograra enfocar. (Se recomienda una distancia aproximada
de hasta 2,4 m en el lado W, y hasta 1,4 m en el lado T.)

* En el modo TWILIGHT, el iluminador de enfoque automatico emitira luz solamente cuando
el modo de flash esté ajustado en # (Flash forzado).

* El enfoque se lograra siempre que la luz del iluminador de enfoque automatico llegue hasta
el motivo aunque la luz se encuentre ligeramente fuera de la posicion central del motivo.

* El iluminador de enfoque automatico no funcionara cuando se ajuste el enfoque
manualmente.

 El iluminador de enfoque automatico tiene una luz muy fuerte. Aunque su uso es seguro,
evite dirigirlo directamente a los ojos de alguien a corta distancia.
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Grabacién de imagenes en
movimiento

Las imagenes en movimiento con audio se graban en el formato MPEG (pagina 46).
Para grabar imagenes en movimiento, pulse el boton POWER para conectar
la alimentacion e inserte un “Memory Stick”.

'so
(5)

= J
POWER
~JI O3] >
@ 0.0
44
/ DSPL/LCD ON/OFF
@ Aijuste el dial de modo en SET UP.
9 Seleccione [N] (CAMERA) con A/Y del —
boton de control, después pulse ». | g—
&a| DATETIME: OFF

DIGITAL ZOOM: ON
RED EYE REDUCTION: OFF

AF ILLUMINATOR: ON

4 PAGE SELECT

e Seleccione [MOVING IMAGE] con A/V del

- - o] CAMERA
botén de control, después pulse ». e e W

DATE/TIME:
DIGITAL ZOOM:

RED EYE REDUCTION:

AF ILLUMINATOR:

0 Seleccione [MPEG MOVIE] con A/Y del
boton de control, después pulse el centro O CAMERA

MOVING IMAGE: ) MPEG MOVIE

DATEITIME: OFF
DIGITAL ZOOM: ON
RED EYE REDUCTION: OFF

AF ILLUMINATOR: ON

4 PAGE SELECT
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© Ajuste el dial de modo en [H.

@ Pulse el botén del disparador a fondo.
Aparecerd “REC” en la pantalla LCD, y comenzara la grabacion de la imagen y
el sonido en el “Memory Stick”.

e Pulse el boton del disparador a fondo otra vez para parar la
grabacion.
Se parara la grabacion.
Cuando se seleccione el tamano 320 (HQ): La grabacion se parara en 15
segundos aproximadamente (pagina 53).
Cuando se seleccione el tamafio 320x240 6 160x112: La grabacion se parara
cuando el “Memory Stick” esté lleno.
Para mas detalles sobre el tamafio de imagen, consulte “Ajuste del tamafio de
imagen (IMAGE SIZE)” en la pagina 53.

Utilizacion del autodisparador

Cuando se utiliza la funcion del autodisparador, el motivo se graba unos 10 segundos

después de pulsar el boton del disparador.

1. Quite el menu (pagina 18).

2. Pulse el boton de control ¥ ({)), después pulse el boton del disparador.
Aparecerd el indicador {) (autodisparador) en la pantalla LCD, y la grabacién comenzara
unos 10 segundos después de que pulse el boton del disparador. Después de que pulse el boton
del disparador la lampara del autodisparador parpadeara y el pitido sonara hasta que salte el
disparador.

Para cancelar la grabaciéon con autodisparador
Pulse el boton de control ¥ ({)) otra vez.

Indicadores en la pantalla LCD durante la grabacion

Cada vez que pulse DSPL/LCD ON/OFF, el estado de la pantalla LCD cambiara de
la siguiente forma: todos los indicadores encendidos — indicadores apagados —
pantalla LCD apagada.

Estos indicadores no se graban. Para ver una descripcion detallada sobre los
indicadores, consulte la pagina 104.

HNota

Cuando use la camara durante largos periodos, utilice el adaptador de
alimentacion de CA. Si retira la bateria o desconecta la alimentacion a mitad de una
grabacion, las imagenes en movimiento grabadas hasta entonces no se guardaran. Cuando
aparezca la marca ©\] mientras esté utilizando la cdmara, pare la grabacion en ese punto antes
de que la bateria se agote completamente.
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» Reproduccion

Reproduccién de imagenes fijas

Para reproducir imagenes fijas, pulse el boton POWER para conectar la
alimentacion e inserte un “Memory Stick”.

\@

DSPL/LCD ON/OFF v

A

®

T

=

=]

o

£

@ Aijuste el dial de modo en [>). 0.
La tltima imagen grabada (fija o en movimiento) aparecera en la pantalla LCD. g‘

9 Seleccione la imagen fija deseada con el o -
botén de control </». oclel
<« Para visualizar la imagen anterior.
P Para visualizar la imagen siguiente.

100-0028 2001 7 4 10 30PM

«PFILEBACKINEXT 4V

HNotas

* Quizas no le sea posible reproducir correctamente en otro equipo imagenes grabadas con
esta camara.

* En esta camara no pueden reproducirse imagenes mas grandes que el tamafio de imagen
maximo que puede grabarse con ella.

* Se reproducira una imagen tosca, seguida de la imagen normal.

Indicadores en la pantalla LCD durante la reproduccién de
imagenes fijas
Cada vez que pulse DSPL/LCD ON/OFF, el estado de la pantalla LCD cambiara de
la siguiente forma: todos los indicadores encendidos — indicadores apagados —

pantalla LCD apagada.
Para ver una descripcion detallada sobre los indicadores, consulte la pagina 105.
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Reproduccién de imagenes en
movimiento

Para reproducir imagenes en movimiento, pulse el boton POWER para
conectar la alimentacion e inserte un “Memory Stick”.

=)

DSPL/LCD ON/OFF

@ Aiuste el dial de modo en [>].
La ultima imagen grabada (fija o en movimiento) aparecera en la pantalla LCD.

e Seleccione la imagen en movimiento ™
deseada con el botén de control </». u
Las imagenes en movimiento se visualizan con un
tamaflo menor que las imagenes fijas.
<« Para visualizar la imagen anterior.
P Para visualizar la imagen siguiente. MOV 00001 2001 7 4 10:30pm

®PLAY 4 FILE BACK/INEXT % VOLUME

6/8 Q
0:00

e Pulse el centro @ del botén de control para
comenzar la reproduccion.
Se reproduciran la imagen en movimiento y el
sonido.
Durante la reproduccion, aparecera P
(reproduccion) en la pantalla LCD. MOV 0000 200] 7 & 10:30ew

@STOP  4MREVICUE $VOLUME

[ ]= o
> 6/8 [!"
445

Barra de reproduccion

Para hacer una pausa en la reproduccion
Pulse el centro @ del boton de control para hacer una pausa en la reproduccion.

Para avanzar o retroceder la imagen en movimiento

Pulse el botdon de control /P durante la reproduccion.
Para volver a la reproduccion normal, pulse el centro @ del botén de control.
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Imagenes en movimiento grabadas con la imagen de
[320 (HQ)] (pagina 53)

Las imagenes se visualizan en toda la pantalla.

Ajuste del volumen

Pulse el boton de control A/V para ajustar el volumen.

Indicadores en la pantalla LCD durante la reproduccién de
imagenes en movimiento

Cada vez que pulse DSPL/LCD ON/OFF, el estado de la pantalla LCD cambiara de
la siguiente forma: todos los indicadores encendidos — indicadores apagados —
pantalla LCD apagada.

Para ver una descripcion detallada sobre los indicadores, consulte la pagina 105.
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Visualizaciéon de imagenes
utilizando un ordenador

Es posible ver datos grabados con la camara en un ordenador, y modificarlos y
adjuntarlos al correo electronico utilizando software de aplicacion. Esta seccion
describe el método para ver imagenes en un ordenador utilizando el cable USB
suministrado.

El cable USB se utiliza para conectar la cdmara a un ordenador para poder realizar
operaciones en archivos de imagenes grabados en un “Memory Stick” desde el
ordenador.

Para utilizar el cable USB, debera instalarse de antemano un controlador USB en el
ordenador.

Asegurese de consultar también los manuales de funcionamiento del ordenador y del
software de aplicacion.

Hay dos formas de hacer la conexion USB, que son la normal y la conexién PTP. Esto
se ajusta utilizando [USB CONNECT] en los ajustes SETUP (pagina 86). El ajuste
de fabrica es NORMAL].

Esta seccion describe la forma de utilizar el ajuste [NORMAL]. Cuando se pueda
utilizar la conexion PTP, los usuarios seran informados de ello en la pagina Web de
Sony.

Para ver imagenes en Windows: pagina 33
Para ver imagenes en Macintosh: pagina 42
Notas sobre el empleo del ordenador: pagina 44

HNotas

* Los datos grabados con la camara se almacenan en los siguientes formatos. Asegurese de
que estén instaladas en su ordenador las aplicaciones que soportan estos formatos de
archivo.
— Las imagenes fijas (diferentes al modo TEXT y modo no comprimido): Formato JPEG
— Imagenes en movimiento/audio: Formato MPEG
— Imagenes fijas en modo no comprimido: Formato TIFF
— Modo TEXT/secuencia de imagenes: Formato GIF

* Dependiendo del software de la aplicacion que tenga, el tamafio de archivo podra aumentar
cuando abra un archivo de imagen fija.

 Cuando copie en la camara desde el ordenador una imagen que haya sido modificada con un
software de retoque y después convertida a otro formato de archivo, podra aparecer el
mensaje “FILE ERROR” y tal vez no pueda abrir la imagen.

* Dependiendo del software de aplicacion, tal vez solamente se reproduzca el primer
fotograma del archivo de secuencia de imagenes.

« Comunicacion con el ordenador (para Windows solamente)
La comunicacion entre la camara y el ordenador podra no recuperarse después de la
recuperacion desde el modo suspendido o de reposo.
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* Microsoft, Windows y Windows Media son bien marcas registradas comerciales o bien marcas
comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paises.

* Macintosh, Mac OS y QuickTime son bien marcas registradas comerciales o bien marcas
comerciales de Apple Computer, Inc.

* Todos los demas nombres de productos mencionados en este manual podran ser marcas
registradas comerciales o marcas comerciales de sus respectivas compaiias. Ademas, “™” y
“®” no se mencionan en cada caso en este manual.

|
Para ver imagenes en Windows

Entorno de ordenador recomendado

0S:  Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows 2000 Professional, Windows
Millennium Edition
Es necesario que el OS de arriba haya sido instalado en fabrica.
Las operaciones no se garantizan en un entorno actualizado a un sistema operativo
descrito arriba.
CPU: MMX Pentium 200 MHz o mas rapida
El conector USB debera estar incorporado a modo estandar.
Windows Media Player (recomendado) debera estar instalado (para reproducir imagenes en
movimiento).

poiday «
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HNotas

* Si conecta dos 0 mas equipos USB a un solo ordenador al mismo tiempo, alguno de los
equipos podra no funcionar dependiendo del tipo de equipo USB.

* Las operaciones no se garantizan cuando se utilice un concentrador de conectores.

* No se pueden garantizar las operaciones para todos los entornos de ordenador mencionados
arriba.

Instalacién del controlador USB en el ordenador

Antes de conectar la camara al ordenador, instale el controlador USB en el ordenador.
El controlador USB se encuentra incluido con el software de aplicacion en el CD-
ROM suministrado con la camara.

HPrecaucion

Asegurese de completar la instalacion del controlador USB antes de
conectar la camara al ordenador. Si conecta el cable USB primero, no podra
instalar debidamente el controlador USB.

Consulte la pagina 36 para ver las medidas a tomar si el cable USB ha
sido conectado antes de instalar el controlador y el software del
controlador no se ha podido instalar correctamente.

o Encienda el ordenador y deje que Windows se cargue.
No conecte el cable USB en este paso.
« Cierre todas las aplicaciones que tenga abiertas en el ordenador.
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Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad de CD-ROM del
ordenador.

Aparecera la pantalla de titulo después
de un momento.

Si la pantalla de titulo no aparece

@ Haga doble clic en “My Computer”.
(@ Haga doble clic en (“PhotoSuite (E:)”) del CD-ROM.
UEI simbolo de unidad ((E:), etc.) podra variar dependiendo del ordenador.

File Edit View Favoites o
sck - S - 5 | @ses
Adeess [ My Computer

My Compuier

n
Local Disk.D:] PhotoSuite (E1] Conrol Panel

=) Aparecerd la pantalla de titulo después de un
momento.

Mueva la flecha (puntero del ratén) a “USB Driver Installation for
Windows 98/98SE/Me and Windows 2000” en la pantalla de titulo y
haga clic en el botén izquierdo del raton.

Haga clic con el bot6n
izquierdo aqui.

=) Se iniciara el programa asistente de
instalacion y apareceréa la pantalla
“InstallShield Wizard”.
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o Haga clic con el botén izquierdo en “Next”.

InstallS hi ard | x|

Welcome to the InstalShield Wizard for Sony
USB Diiver

The InstallShield® Wizard wil install Sory USE Diiver on
your computer. To cortinue, ciick Next

Haga clic con el bot6n
izquierdo en “Next”.

<Back |: @ 1 . | | =P Seiniciara la instalacion. Cuando
finalice la instalacion, aparecera

una pantalla indicando que se ha v

completado la instalacion. g

-]

)

© Expulse el CD-ROM del ordenador. S
c

o

0,

O

=]

e/,

Siga los mensajes en pantalla para salir del asistente InstallShield
Wizard.

InstallS hield Wizard i

InstallShield Wizard Complete

The InstallShield Wizard has succsssfull installed Sony LISE
river. Before pou can use the progiam, you must restatt your

@ Seleccione “Yes, | want to

restart my computer now”.

€ No, | wil rstant my compute later

Remave any disks from their dives. and then olick Finish to

el e (@ Haga clic con el botén
izquierdo en “Finish”.
=) E| ordenador se apagara y después
se encendera inmediatamente otra
vez. El controlador USB se activara
después del reinicio.

<otk F\msh‘ll Careel] |
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Si no puede instalar el controlador USB

Puede que ya haya otro controlador USB instalado. Siga el procedimiento de la
pagina 37 para conectar la camara y después pruebe los pasos siguientes.

Para usuarios de Windows 98, Windows 98SE y Windows Me:
Las pantallas mostradas abajo estan tomadas de Windows Me.

1 visualice la pantalla “System Properties”.
Aparecera la pantalla “System Properties”.

@ Haga clic con el botén

Open
Ezplore
Search...

derecho en “My Computer”.
® Haga clic con el botdn e -
izquierdo en “Properties”.

tdap Metwork Drive...

Disconnect Metwork Drive...

Create Shartcut
Rename

® Haga clic con el botén izquierdo
en “Device Manager” en la Concel

System:
Miciosolt Windoms Me

4303000
Riegstered to
L-Project
I us

ey 52782.005.0076555-1 4161

Computer
AuthenfichMD
AMD-KEfim) 3D processor
54.0MB Rant

pantalla “System Properties”.

2 Compruebe si ya hay un controlador USB instalado.

System Prapeities

General Deviee Manager | Hardware Profes | Perfarmanse |

& View devices by type € View devices by connection

21|

I Compuie]
& 1394 Bus Controllr

&3 COROM

&9 Disk dives:

& Display adapters

2 Flappy sk contiolers
2 Hard disk controlers

@8 Human Intetface Devices

Monitors
Mouse

B Network adapters

|—® Haga doble clic en “Other Devices”.

1Y Other devices
=) Sory Handycam

é Fots (COM &LPT)

Sound, video and game corirolers &
Piopeties | Refiesh | Remove | Pint |

L_® Compruebe si aparece [7 Sony DSC] o
[4} Sony Handycam] con un signo de
interrogacion.

3si hay instalado un controlador USB, eliminelo.
Si la comprobacion en el paso 2 muestra [ 4 Sony DSC] o [¢} Sony
Handycam] en “Other Devices”, ya habra instalado otro controlador USB en
al ordenador. En este caso, se debera eliminar el controlador y después
instalarlo de nuevo. El procedimiento para eliminarlo es como sigue.
(® Haga clic con el boton izquierdo en [%} Sony DSC] o [%} Sony

Handycam].
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(@ Haga clic con el boton izquierdo en “Remove”. Apareceré la pantalla
“Confirm Device Removal”.

(® Haga clic con el botén izquierdo en “OK” para eliminar el controlador.

Realice las operaciones comenzando otra vez desde el paso @) (pagina 33)

para reinstalar el controlador USB.

Para usuarios de Windows 2000 Professional:

Acceda con el permiso del administrador.

1 Haga clic con el botéon derecho en “ E My Computer”, después
haga clic con el boton izquierdo en “Properties”.
Aparecerd la pantalla “System properties”.

2 Haga clic con el boton izquierdo en “Hardware”, después haga
clic con el boton izquierdo en “Device Manager”.

3 Haga clic con el boton izquierdo en “View” en “Device Manager”,
después haga clic con el boton izquierdo en “Devices by type”.

4 Haga clic con el botéon derecho en “ 3 Sony DSC” en “% Other
devices”, después haga clic con el botén izquierdo en “Delete”.

Realice las operaciones comenzando otra vez desde el paso @ (pagina 33)
para reinstalar el controlador USB.

Abra la tapa de la toma en la camara e inserte el conector del cable
USB en la toma USB (mini-B) a tope.

Empuje el conector a fondo.

Conecte el otro conector del cable USB en la toma USB del
ordenador.

Conecte a la toma USB del
ordenador.

OLa posicion de la toma USB
podra variar dependiendo del
ordenador.
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© Prepare la camara.

Al tomacorriente
de la pared

-

@ Inserte un “Memory Stick” en la camara.

@ Conecte el adaptador de alimentaciéon de CA a la cdmara.

@ Encienda la camara.
Aparecera “USB MODE?” en la pantalla LCD de la camara.
Cuando conecte la cdmara por primera vez, se iniciard automaticamente el
Device Manager dos veces seguidas para permitir que su ordenador
reconozca la cdmara. Durante este periodo no es necesario realizar ninguna
operacion en el ordenador ni en la camara. Asegurese de esperar hasta que
el Device Manager se haya iniciado dos veces.

HNota

Si no aparece “USB MODE” después de terminar el paso @), compruebe [USB
CONNECT] en los ajustes SET UP, y cambie el ajuste a [NORMAL] si es diferente a
éste.

HNotas

*No conecte el cable USB antes de haber completado la instalacion del controlador USB en el
paso @.

*En el paso @), asegurese de que haya un “Memory Stick” insertado en la cdmara antes de
encender la camara. De lo contrario, el ordenador no podra reconocer la camara.
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Visualizacion de imagenes

Para ver imagenes en movimiento en un sistema Windows, debera estar instalado
Windows Media Player u otras aplicaciones de reproduccion de imagenes en
movimiento.

Ejemplo: Para ver imagenes fijas
El procedimiento es el mismo que para ver imagenes en movimiento y otros datos de
imagenes.

o Encienda el ordenador y deje que Windows se cargue.

9 Abra la tapa de la toma en la camara e inserte el conector del cable
USB en la toma USB (mini-B) a tope.

Empuje el conector a fondo.

Conecte el otro conector del cable USB a la toma USB del
ordenador.

@
Conecte a la toma USB del
? ordenador.
OLa posicion de la toma USB

podra variar dependiendo del
ordenador.

Inserte un “Memory Stick” en la camara, y conecte el adaptador de
alimentacion de CA ala camaray después a un tomacorriente de la
pared.

6 Conecte la alimentacion de la camara.
Aparecera “USB MODE?” en la pantalla LCD de la camara.
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Q Haga doble clic en “My Computer”.

Este “Removable Disk (F:)”
indica la cAmara conectada.

podra variar dependiendo del
ordenador.

OEl simbolo de unidad ((F:), etc.)

Disk (F:)

=) Se visualizara la carpeta “My
Computer”.

@ Haga doble clic en la unidad recién conocida.

Fie Help

e - o - (2| QUSesch ChFolders (FHioy |G B X 0
agtess [ My Corpter |

Edt View Favortes Iook

“Removable Disk (F:)”.

g FH =2 = r Femovable
(»..j-. FEFIBEB ] Loca Disk IC) Local D Disk [F:] . .
My Eompter = Se visualizara el

Select an tem to view is desciption. (=)

contenido de la carpeta
“Removable Disk (F:)”.

Displays the contents of your camputer | Removable

Disk )
See ko
My Documents

Haga doble clic en la carpeta

e Haga doble clic en la carpeta “DCIM”.

File Edt View Favoites Tooks Help
GBack + & - (i]| QSeach ChFodes iy | B B X 0 |
Adeiess [ Removabe Disk ]

Vﬁf 3

de la carpeta “DCIM”.

= R
Removable Disk (F:)

Select anitem to view s description,

Zhonreane b ) =) Se visualizara el contenido

Q Haga doble clic en la carpeta “100MSDCF”.

File Edt View Favoites Tooks Help
Back v & - (&) | @Seach [y Fodes (PHivoy [ B X o |
Addess 3 ooy

s P ca

- {AAEHSHEY)
DCIM

Select anitem to view s description,

S| => Se visualizara el contenido
de la carpeta “100MSDCF”.
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@ Haga doble clic en la imagen.

=) Se visualizara la imagen.

| Hie Edt Wiw Favois | Tods Help
daBock - & - (1] | @ Seach Ty Folders (BHistoy \ﬁl
Adress [ 100M5DCF |

=1,

100MSDCF

=

BScan

TSI

Tipo de archivo :
e Haga doble clic en este orden
Imagen fija Carpeta — Carpeta “100msdcf” —> Archivo de
“Dcim” imagen v
Imagen en Carpeta — Carpeta “Moml0001” — Archivo de A
movimiento* “Mssony” imagen* %
S
Audio* Carpeta — Carpeta “Momlv100” — Archivo de 8_
“Mssony” audio* s
Secuencia de Carpeta — Carpeta “100msdcf” —> Archivo de g:
imagenes “Dcim” imagen ]
Imagen para Carpeta — Carpeta “Imcif100” —> Archivo de
correo electronico | “Mssony” imagen
Imagen TIFF
(no comprimida)

[OSe recomienda copiar en el ordenador los archivos antes de verlos. Si reproduce el
archivo directamente del “Memory Stick”, la imagen y el sonido podran separarse.

Para copiar los datos de imagen en su ordenador

Arrastre y suelte los datos de imagen en la carpeta “My
Document” (ejemplo).

=

a
&0 100MSDCF

My Documerts

Fle Edi View Favortes | Too

GaBack + = - (2] | @ Search anders CAHistoy | B2 T X o | E-

Adeess [ 100MSDCF

2 F ) => Los datos de imagen se
100MSDCF PR copiaran en la carpeta
“My Document”
(ejemplo).
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. _____________________________________________________________________________________________|
Para ver imagenes en Macintosh

Entorno de ordenador recomendado

OS:  Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1, Mac OS X
Es necesario que el OS de arriba haya sido instalado en fabrica.
Sin embargo, tenga en cuenta que para los siguientes modelos debera utilizarse la
actualizacion a Mac OS 9.0/9.1.
—iMac con el Mac OS 8.6 preinstalado en fabrica y una unidad de CD-ROM de tipo de
carga mediante ranura
—iBook o Power Mac G4 con el Mac OS 8.6 preinstalado en fabrica
El conector USB debera estar incorporado a modo estandar.
Debera instalarse QuickTime 3.0 o mas reciente (para reproducir imagenes en movimiento).

HNotas

* Si conecta dos o0 mas equipos USB a un solo ordenador al mismo tiempo, alguno de los
equipos podra no funcionar dependiendo del tipo de equipo USB.

 Las operaciones no se garantizan cuando se utilice un concentrador de conectores.

*No se pueden garantizar las operaciones para todos los entornos de ordenador mencionados
arriba.

Instalacion del controlador USB en el ordenador

Para usuarios de Mac 0OS 9.1, Mac OS X

No es necesario instalar el controlador USB. El Macintosh reconocera la camara
como unidad simplemente conectandola al Macintosh con el cable USB.

Para usuarios de Mac OS 8.5.1/8.6/9.0
Siga los procedimientos de abajo para instalar el controlador.

Encienda el ordenador y espere hasta que el Mac OS se cargue.

Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad de CD-ROM del
ordenador.

Haga doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM para abrir la
ventana.

Haga doble clic en el icono del disco duro que contiene el sistema
operativo (OS) para abrir la ventana.

® 606 00

Mueva los dos archivos siguientes desde la ventana abierta en el
paso @ al icono “System Folder” en la ventana abierta en el paso
O (arrastrar y soltar).

* Sony USB Driver

* Sony USB Shim
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Cuando aparezca “Put these items into the Extensions folder?”,
haga clic en “OK”.

Reinicie el ordenador.

Visualizacion de imagenes

Cuando quiera ver imagenes en movimiento en un sistema Macintosh, debera instalar
QuickTime 3.0 o posterior.

Encienda el ordenador y espere hasta que el Mac OS se cargue.

Abra la tapa de la toma en la camara e inserte el conector del cable
USB en la toma USB (mini-B) a tope.

Conecte el otro conector del cable USB a la toma USB del
ordenador.

Inserte un “Memory Stick” en la camara, y conecte el adaptador de
alimentacion de CA a la camara y después a un tomacorriente de la
pared.

Conecte la alimentacién de la camara.
Aparecerd “USB MODE” en la pantalla LCD de la cdmara.

Haga doble clic en el icono recién reconocido del escritorio.
Se visualizaran las carpetas que contenga el “Memory Stick”.

O © 6| © O O0|©

Seleccione en la carpeta el archivo de imagen/sonido que desee y
haga doble clic en él.
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Notas sobre el empleo del ordenador

“Memory Stick”

* Las operaciones no se garantizan si esta utilizando un “Memory Stick” que haya
sido formateado en un ordenador, o si utiliza un ordenador para formatear el
“Memory Stick” en la camara a través de una conexion USB.

* No optimice el “Memory Stick” en un ordenador Windows. Esto acortaria la
duracion del “Memory Stick”.

* No comprima los datos en el “Memory Stick.” Los archivos comprimidos no
pueden reproducirse en la camara.

Software

* Dependiendo del software de la aplicacion que tenga, el tamaio de archivo podra
aumentar cuando abra un archivo de imagen fija.

* Cuando cargue una imagen modificada utilizando el software de retoque
suministrado desde el ordenador a la cdmara o cuando modifique directamente la
imagen en la cdmara, el formato de imagen diferira por lo que podra aparecer el
mensaje “FILE ERROR” y tal vez no pueda abrir el archivo.

* Dependiendo del software de aplicacion, tal vez solamente se reproduzca el primer
fotograma del archivo de secuencia de imagenes.

Para usuarios de Windows Me y Windows 2000

A la hora de desconectar el cable USB del ordenador o de expulsar el “Memory

Stick” de la camara mientras ésta esta conectada al ordenador, se recomienda emplear

los siguientes procedimientos.

1 Pare la unidad haciendo clic en el icono “Unplug/Eject” de la bandeja de tareas.

2 Cuando aparezca el mensaje confirmando que es seguro retirar el hardware,
desconecte el cable USB o expulse el “Memory Stick”.

Comunicacién con el ordenador (para Windows solamente)
La comunicacion entre la camara y el ordenador podra no recuperarse después de la
recuperacion desde el modo suspendido o de reposo.

Para usuarios de Mac OS X
Apague el ordenador antes de desconectar el cable USB del ordenador o de extraer el
“Memory Stick”.
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Destinos para el almacenaje de los
archivos de imagen y archivos de
imagen

Los archivos de imagen grabados con la camara se agrupan en carpetas mediante el
modo de grabacion. Los nombres de los archivos tienen el significado siguiente.
OO0 significa cualquier nimero comprendido entre 0001 a 9999.

Para usuarios de Windows Me (La camara se reconoce como
unidad “E”.)

m Desktop

-y My Documents v
El@. My Camputer s
=5 3 Floppy [&:] Carpeta que contiene datos de imagenes fijas, o
= Local Disk (T:) imagenes del modo TEXT y secuencia de imagenes g
@ Compact Dige (D) 8_
{=J Remowvable Disk [E:) [=
=27 DCIM Carpeta que contiene datos de iméagenes del modo g
E-MAIL y del modo TIFF o
=]

Carpeta que contiene datos de imagenes en

movimiento

Carpeta que contiene datos de audio del modo VOICE

Carpeta Archivo Significado

100MSDCF DScoIOOO.IPG e Archivo de imagen fija grabada de forma
normal
* Archivo de imagen fija grabada en el
— modo E-MAIL (pagina 56)
— modo TIFF (pagina 59)
— modo VOICE (pagina 57)
— modo rafaga (pagina 56)
CLPoOOOO.GIF * Archivo de secuencia de imagenes grabadas
en el modo NORMAL (pagina 60)

CLPOOIOOC.THM ¢ Archivo de iméagenes indice de archivo de
secuencia de imagenes grabadas en el modo
NORMAL

MBLOOOOO.GIF * Archivo de secuencia de imagenes grabadas
en el modo MOBILE (pagina 61)

MBLOOOOO.THM * Archivo de iméagenes indice de archivo de
secuencia de imagenes grabadas en el modo

MOBILE

TXToOOOO.GIF e Archivo de imagen fija grabada en el modo
TEXT (pagina 58)

TXToOOOO. THM ¢ Archivo de iméagenes indice de archivo de

imagenes fijas grabadas en el modo TEXT
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Carpeta Archivo Significado
IMCIF100 DscodOOO.JPG ¢ Archivo de imagen de tamafio pequefio
grabada en el modo E-MAIL (pagina 56)
DscoOOOO. TIF  Archivo de imagen no comprimida grabada

en el modo TIFF (pagina 59)

MOMLO0001 MovoOOOOMPG * Archivo de imagen en movimiento grabada
de forma normal

MOMLV 100 DscoOOOO0.MPG * Archivo de audio grabado en el modo
VOICE (pagina 57)

HNotas

 Las porciones numéricas de los siguientes archivos son todas iguales.
— Archivo de imagen de tamailo pequefio grabada en el modo E-MAIL y su archivo de
imagen correspondiente
— Un archivo de imagen no comprimida grabada en el modo TIFF y su archivo de imagen
correspondiente
— Un archivo de audio grabado en el modo VOICE y su archivo de imagen correspondiente
— Un archivo de imagenes grabadas en el modo TEXT y su archivo de imagenes indice
correspondiente
— Un archivo de imagenes grabadas con el modo de secuencia de imagenes y su archivo de
imagenes indice correspondiente
* No cambie los nombres de carpeta y archivo en el ordenador. Si cambia el nombre, la
camara quizas no pueda abrir esa carpeta o archivo.

Observaciones

La camara digital guarda las imagenes grabadas como datos digitales. El formato de los datos
guardados se llama formato de archivo. A continuacion se indican los formatos que pueden
utilizarse con esta camara:

Formato JPEG
Este formato es adoptado por la mayoria de las camaras digitales, sistemas operativos de
ordenadores, y software de exploradores. Este formato puede comprimir archivos sin
deterioro apreciable. Sin embargo, si la imagen se comprime y se guarda en repetidas
ocasiones, la calidad de la imagen terminara deteriorandose. Esta camara graba imagenes
fijas utilizando el formato JPEG para la grabacion normal.

Formato GIF
Utilizando este formato, la calidad de la imagen no se deteriorara aunque se comprima y se
guarde en repetidas ocasiones. Este formato limita el nimero de colores a 256 colores. Esta
camara graba imagenes fijas utilizando el formato GIF en el modo de secuencia de
imagenes (pagina 60) o en el modo TEXT (pagina 58).

Formato TIFF
Guarda las imagenes tomadas sin comprimirlas, por lo que la calidad de la imagen no se
deteriora. La mayoria de los sistemas operativos y aplicaciones son compatibles con este
formato. Esta camara graba imagenes fijas utilizando el formato TIFF para el modo TIFF
(pagina 59).

Formato MPEG
Este formato es muy tipico para imagenes en movimiento. Esta cdmara graba audio

utilizando el formato MPEG para la grabacion de imagenes en movimiento y el modo
VOICE (pagina 57).
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Operaciones avanzadas

Antes de realizar operaciones

avanzadas

A continuacion se describen los métodos de operacion utilizados con mas frecuencia
para operaciones avanzadas. Para el uso del dial de modo y del boton de control,

consulte pagina 17.

Configuracion de elementos en los ajustes

@ Aiuste el dial de modo en SET UP.
Aparecera la pantalla de ajustes (pagina 84).

0 CAMERA
MOVING IMAGE: MPEG MOVIE
DATE/TIME: OFF
DIGITAL ZOOM ON

RED EYE REDUCTION: OFF
AF ILLUMINATOR: ON

a
¥ SELECT

9 Pulse A/V/<4/» del boton de control para seleccionar la opcion que

quiera ajustar.

e Pulse el centro @ del botén de control para introducir la opcién.

Configuracion de elementos en el menu

@ Aijuste el dial de modo en 1N, D, o .

@ Pulse MENU.

Aparecera el menu (pagina 48).

e %ando el dial de modo esté ajustado en

(@ Pulse €4/ del boton de control para seleccionar
la opcidn que quiera ajustar. El ajuste
seleccionado se volvera amarillo.

@ Pulse el centro @ del boton de control para
introducir la opcion.

Cuando el dial de modo esté ajustado en
0, o ff:

Pulse A/V/<4/P del boton de control para
seleccionar el ajuste de la opcion.

El ajuste seleccionado se volverd a amarillo, y la
configuracion estara completa.

oK

>
=]
-
1]
(7]
Q
]
=
]
2
N
Q
=
o
o
2]
o]
I
Q,
o
=]
1]
(7]
Q
<
Y
=]
N
Q
Q.
Q
(7]




Configuraciéon del menu

Las opciones del ment que pueden modificarse varian dependiendo de las posiciones
de dial de modo. La pantalla LCD solamente muestra las opciones que puede utilizar
en ese momento. Los ajustes de fabrica se indican con M.

Cuando el dial de modo se ajusta en fa/ D)

Opcidn Ajuste Descripcién
+2.0EV a Ajusta el valor de la exposicion. 13 pasos en
(EV) -2.0EV incrementos de 1/3 EV. El ajuste de fabrica es
[OEV].
= oo (infinito) Establece la distancia hasta el motivo
(FOCUYS) 7.0 m (pagina 62).
3.0m
1.0 m
0.5m
BAUTO
WB HOLD Establece el balance del blanco (pagina 64).
(WHITE | EAUTO
BAL) IN DOOR
OUT DOOR
‘e ON Ajusta el brillo de lugar a grabar (pagina 67).
(SPOT BMOFF
METER)
ISO 400 Selecciona la velocidad de pelicula ISO. Cuando
200 se grabe en condiciones oscuras o se grabe un
100 motivo moviéndose a gran rapidez, utilice un
EAUTO ajuste de nimero alto. Para grabar imagenes de
alta calidad, utilice un ajuste de numero bajo
(excepto cuando el dial de modo esté ajustado en
).
H M2048x1536 Selecciona el tamafio de imagen cuando se
(IMAGE 2048 (3:2) graban imagenes fijas (pagina 53).
SIZE) 1600% 1200
1280%960
640x480
€ HEFINE Graba imagenes fijas en el modo de calidad de
(P. QUALITY) imagen fino.
STANDARD Graba imagenes fijas en el modo de calidad de
imagen estandar.
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Opcion Ajuste Descripcion
MODE TIFF Graba un archivo TIFF (sin comprimir) ademas
(REC del archivo JPEG (pagina 59).
MODE) -
TEXT Graba un archivo GIF en blanco y negro
(pagina 58).
VOICE Graba un archivo de audio (con una imagen fija)
ademas del archivo JPEG (péagina 57).
E-MAIL Graba un archivo JPEG de tamaiio pequefio
(320%240) ademas del tamaiio de imagen
seleccionado (pagina 56).
BURST2 Graba dos imagenes continuamente (pagina 56).
ENORMAL Graba una imagen utilizando el modo de
grabacion normal.
=+ HIGH Hace que el nivel del flash sea superior al
(FLASH normal.
LEVEL) ENORMAL Ajuste normal.
LOW Hace que el nivel del flash sea inferior al normal.
PFX SOLARIZE Establece los efectos de imagen especiales
(P. EFFECT)| B&W (pagina 65).
SEPIA
NEG.ART
B OFF
13 +2 Ajusta la nitidez de la imagen.
(SHARPNESS)| +1 Aparecera el indicador [F] (excepto cuando el
Ho ajuste sea 0).
-1
-2
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Cuando el dial de modo esta ajustado en (MOVING IMAGE
esta ajustado en MPEG MOVIE en la configuracion SETUP.)

Opcion Ajuste Descripcion
+2.0EV a Ajusta el valor de la exposicion. 13 pasos en
(EV) -2.0EV incrementos de 1/3 EV. El ajuste de fabrica es
[OEV].

G oo (infinito) Establece la distancia hasta el motivo
(FOCUYS) 7.0 m (pagina 62).

3.0m

1.0 m

0.5 m

BAUTO

WB HOLD Establece el balance del blanco (pagina 64).
(WHITE | EAUTO
BAL) IN DOOR

OUT DOOR
e ON Ajusta el brillo de lugar a grabar (pagina 67).
(SPOT B OFF
METER)
i 320 (HQ) Selecciona el tamafio de imagen MPEG cuando
(IMAGE 320%x240 se graban imagenes en movimiento (pagina 53).
SIZE) W160x112
PFX SOLARIZE Establece los efectos de imagen especiales
(P. EFFECT)| B&W (pagina 65).

SEPIA

NEG.ART

BOFF
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Cuando el dial de modo esta ajustado en (MOVING IMAGE
esta ajustado en CLIP MOTION en la configuracion SETUP.)

Opcion Ajuste Descripcion
+2.0EV a Ajusta el valor de la exposicion. 13 pasos en
(EV) —-2.0EV incrementos de 1/3 EV. El ajuste de fabrica es
[0EV].
& oo (infinito) Establece la distancia hasta el motivo
(FOCUS) 7.0 m (pagina 62).
3.0m
1.0 m
0.5 m
BAUTO
WB HOLD Establece el balance del blanco (pagina 64).
(WHITE BAUTO
BAL) IN DOOR
OUT DOOR
e ON Ajusta el brillo de lugar a grabar (pagina 67).
(SPOT B OFF
METER)
i ENORMAL Selecciona el tamaiio de la secuencia de
(IMAGE MOBILE imagenes (pagina 60).
SIZE)
¥+ HIGH Hace que el nivel del flash sea superior al
(FLASH normal.
LEVEL)  'mNORMAL Ajuste normal.
LOW Hace que el nivel del flash sea inferior al normal.
PFX SOLARIZE Establece los efectos de imagen especiales
(P. EFFECT)| B&W (pagina 65).
SEPIA
NEG.ART
B OFF
M +2 Ajusta la nitidez de la imagen.
(SHARPNESS)| +1 Aparecera el indicador (] (excepto cuando el
Ho ajuste sea 0).
-1
-2
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Cuando el dial de modo esta ajustado en ]

Opcidn Ajuste Descripcién
DELETE OK Borra la imagen visualizada (pagina 73).
CANCEL Cancela el borrado de la imagen.
PROTECT - Protege las imédgenes contra el borrado
accidental (pagina 74).
PRINT - Pone la marca de impresion en imagenes fijas
(pagina 79).
SLIDE* INTERVAL Establece el intervalo del modo de reproduccion
de iméagenes en bucle continuo.
B3 sec/5 sec/10 sec/30 sec/1 min
REPEAT B ON/OFF
START Inicia la reproduccion de imagenes en bucle
continuo.
CANCEL Cancela la reproduccion de iméagenes en bucle
continuo.
COPY OK Copia una imagen (pagina 77).
CANCEL Cancela el copiado de la imagen.
RESIZE* 2048%1536 Cambia el tamafio de la imagen grabada
1600x1200 (pagina 76).
1280%960
640x480
CANCEL Cancela el cambio de tamafio de la imagen
grabada.
ROTATE* Y Gira la imagen fija 90 grados (pagina 71).
s
OK
CANCEL Cancela el giro de una imagen fija.
DIVIDE* OK Divide una imagen en movimiento (pagina 81).
CANCEL Cancela la division de una imagen en

movimiento.

OSolamente en el modo de una sola imagen.
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Ajuste del tamaiio de imagen (IMAGE SIZE)

Ajuste el dial de modo en X, ), o[H.

(2]

Pulse MENU.
Aparecera el menu.

(3]

Seleccione [#] (IMAGE SIZE) con «/», después seleccione el
tamaino de imagen deseado con A/V.

Tamanos de imagenes fijas:

2048x1536: 3,0 mega pixeles

2048 (3:2)*

1600x1200: 2,0 mega pixeles

1280%960: 1,3 mega pixeles

640x480: 0,35 mega pixeles

OLa imagen se graba en una relacion de tres por dos para ser igual al tamaflo del papel de
impresion. Utilizando este tamafio de imagen, el margen de una imagen no se imprime.
Sin embargo, unas pequefias porciones negras de las partes superior e inferior se
visualizan en la pantalla LCD.

Cuanto més altos sean los niimeros para el tamafio de imagen, mayor serd el
archivo, y menos las imagenes que se podran grabar en un “Memory Stick”.
Para ver detalles sobre cuantas imagenes se pueden grabar, consulte la
pagina 54.

Tamanos de las imagenes en movimiento (pelicula MPEG):

320 (HQ)*, 320%x240, 160x112

OModo de alta calidad

Tamanos de la secuencia de imagenes:
NORMAL (160x120), MOBILE (120x108)

53-es

>
=]
-
1]
(7]
Q
]
=
]
2
N
Q
=
o
o
2]
o]
I
Q,
o
=]
1]
(7]
Q
<
Y
=]
N
Q
Q.
Q
(7]




Ejemplos de uso y el nUimero de imagenes* o el tiempo** que puede grabar
en un “Memory Stick” (8 MB) para cada tamaino de imagen

Imagenes fijas:

5 . Calidad
Tamarfio de imagen Empleo
STANDARD FINE

20481536 Modificacion de Aprox. 9 Aprox. 5
imagenes

2048 (3:2) Impresion en relacion 3:2 Aprox. 9 Aprox. 5

1600x1200 Impresion en formato A4 Aprox. 15 Aprox. 8

1280%960 Impresién en tamafio Aprox.22 | Aprox. 12
tarjeta postal

640480 Para adjuntar al correo | o 118 | Aprox. 48
electronico

Imagenes en movimiento:

Tamarfio de imagen

Empleo

Nimero de iméagenes o tiempo

(10 fotogramas)

320 (HQ) Para ver en televisor Aprox. 20 segundos

320%240 Para ver en un ordenador Aprox. 80 segundos

160x112 Para adjuntar al correo Aprox. 320 segundos
electronico

MOBILE (120x108)

(2 fotogramas) B Aprox. 300

NORMAL (160x120) B Aprox. 40

O Cuando MODE (REC MODE) se haya ajustado en NORMAL.

[ Eltiempo de grabacion maximo en grabacion continua.

Numero de imdgenes o tiempo que se puede grabar (pagina 103)
El niimero real de imagenes o tiempo que se puede grabar variara dependiendo de las

condiciones de grabacion.
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» Distintas formas de
grabacién

Grabacion de
imagenes de acuerdo
con las condiciones
de la toma de
imagenes (modo
TWILIGHT)

Dial de modo: J

Este modo es apropiado para la escena
nocturna.

1 Ajuste el dial de modo en ).
Le permite grabar motivos claros
en lugares oscuros sin perder la
atmosfera oscura del contorno. La
velocidad del obturador se vuelve
lenta, por lo que le recomendamos
que utilice un tripode para evitar
temblores.

2 Grabela imagen.

Para cancelar el modo
TWILIGHT
Ajuste el dial de modo en KX.

Observaciones

En condiciones de grabacion normales, al
tomar la imagen la cdmara hace varios
ajustes automaticamente, tal como los de
enfoque, iris, exposicion, y balance del
blanco. Sin embargo, dependiendo de las
condiciones de la toma de imagen, es
posible que no pueda realizar la toma
deseada. El modo TWILIGHT le ofrece
los ajustes casi Optimos para satisfacer su
situacion de toma de imagen.

HNotas

* Ajuste el flash forzado % cuando utilice
el flash en el modo TWILIGHT.

* Usted no podra grabar imagenes en
movimiento en el modo TWILIGHT.

¢ Cuando se utilice el modo TWILIGHT,
el iluminador de enfoque automatico
(pagina 25) emitira luz cuando el modo
de flash esté ajustado en flash forzado

4.

55-s

qe.b ap sewuoy sejunsiq «

uoioe



Grabacién de dos
imagenes
continuamente

Dial de modo: KN/ )

Este modo se utiliza para una
grabacion continua.

1
7 5
]
S/ e
L ARY 2.4

1 Ajuste el dial de modo en X
o

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [MODE] (REC
MODE) con <4/», [BURST2]
con A/V.

4 Pulse MENU.

Desaparecera el mend.

5 Grabela imagen.

Para volver al modo de
grabacion normal

Seleccione [NORMAL] con A/Y en el
paso 3.

HNotas

¢ En este modo no podra utilizar el flash.

* Durante la grabacion en este modo, la
imagen no se visualiza en la pantalla
LCD. Componga la imagen antes de
pulsar el botén del disparador.

 El intervalo de grabacion es de

aproximadamente 0,6 segundos.
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Grabacion de
imagenes fijas para
correo electrénico
(E-MAIL)

Dial de modo: KN/ )

En el modo E-MAIL, se graba también
una imagen de tamafio pequeflo que es
apropiada para transmitirla por correo
electronico, al mismo tiempo que se
graba una imagen fija normal. (El
tamafio de la imagen fija normal se
ajusta utilizando [ §#] (IMAGE SIZE)
en la configuracion del menu

(pagina 53).)

=

g oy
et

1 Ajuste el dial de modo en X
oJ.

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [MODE] (REC
MODE) con </», [E-MAIL]
con A/V.

4 Pulse MENU.

Desaparecera el menu.

5 Grabela imagen.



Numero de imagenes que puede
grabar en un “Memory Stick”
(8 MB) en el modo E-MAIL

Tamafio de Calidad
Imagen | STANDARD FINE
2048x1536 | Aprox.8 | Aprox. 4
2048 (3:2) | Aprox.8 | Aprox. 4
1600x1200 | Aprox. 14 | Aprox. 8
1280%960 | Aprox. 21 | Aprox. 12
640x480 | Aprox. 95 | Aprox. 43

Numero de imagenes que pueden
grabarse (pagina 103)

El namero real de imagenes podra variar
dependiendo de las condiciones de
grabacion.

Para volver al modo de
grabaciéon normal

Seleccione [NORMAL] con A/V en el
paso 3.

Agregacion de
archivos de audio a
imagenes fijas
(VOICE)

Dial de modo: €Y/ )

En el modo VOICE, el audio también
se graba al mismo tiempo que la
imagen fija. (El tamafio de la imagen
fija normal se ajusta utilizando [ 1]
(IMAGE SIZE) en la configuracion del
ment (pagina 53).)

1
= 5
(W [aw) S
etk
\LJ )

1 Ajuste el dial de modo en 4
o

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [MODE] (REC
MODE) con «/», [VOICE] con
AV,

4 Pulse MENU.

Desaparecera el menu.

5 Grabela imagen.
Si pulsa y suelta el botén del
disparador, se grabara el sonido
durante cinco segundos.
Si mantiene pulsado el botén
del disparador, el sonido se
grabard hasta que lo suelte con un
tiempo maximo de 40 segundos.

57-es
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Numero de imagenes que puede
grabar en un “Memory Stick”
(8 MB) en el modo VOICE*

Tamafio de Calidad
Imagen | STANDARD FINE
2048x1536 | Aprox. 8 | Aprox.4
2048 (3:2) | Aprox.8 | Aprox. 4

1600x1200 | Aprox. 13 | Aprox. 7

1280x960 | Aprox. 19 | Aprox. 11

640%x480 | Aprox. 56 | Aprox. 34

OCuando se graban 5 segundos de audio.

Para volver al modo de
grabacion normal

Seleccione [NORMAL] con A/Y en el
paso 3.
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.|
Grabacion de
documentos de texto
(TEXT)

Dial de modo: X

El modo TEXT es apropiado para
grabar un documento en blanco y
negro para resaltar su caracter. La
pantalla LCD también cambia a blanco
y negro, y la imagen se graba en el
formato GIF.

1
A 5
[ =
it
~L ’

-—

Ajuste el dial de modo en X.
2 Pulse MENU.

Aparecera el menu.

3 seleccione [MODE] (REC
MODE) con €4/, [TEXT] con
A/V.

4 Puise MENU.
Desaparecera el mend.

5 Grabela imagen.

Numero de imagenes que puede
grabar en un “Memory Stick”
(8 MB) en el modo TEXT*

Tamario de | - s .
imagen NUmero de imégenes

2048x%1536 14-108

2048 (3:2) 16-108

1600x1200 24-138
1280%960 36-162
640%480 121-323

OEl nimero de imagenes que pueden
grabarse depende de la condicion del
documento, tal como la cantidad de
porciones de texto.



Para volver al modo de
grabaciéon normal

Seleccione [NORMAL] con A/V¥ en el
paso 3.

HNotas

* Si el motivo no esta iluminado
uniformemente, podra resultarle
imposible grabar una imagen clara.

e La escritura y lectura de datos lleva mas
tiempo que la grabacion normal.

* Cuando el dial de modo esté ajustado en

, se podran grabar imagenes, pero la

imagen podra aparecer blanqueada o
volverse negra.

* El nimero de imagenes que pueden
grabarse no se muestra.

¢ El nimero de imagenes que pueden
grabarse es el mismo
independientemente de si [ - ]
(P. QUALITY) esta ajustado en
STANDARD o FINE.

Grabacion de
imagenes fijas como
archivos no
comprimidos (TIFF)

Dial de modo: €Y/ )

En este modo, se graba una imagen no
comprimida de tamafio 2048x1536 al
mismo tiempo que una imagen fija
normal. (EI tamafio de la imagen fija
normal se ajusta utilizando [ 8]
(IMAGE SIZE) en la configuracion del
menu (pagina 53).) La calidad de la
imagen no comprimida no se deteriora.
Las imagenes grabadas en este modo
son apropiadas para imprimirlas con
una alta calidad de imagen.

1
e 5

D (> ¢
et s,
~/J y

1 Ajuste el dial de modo en X
o

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 seleccione [MODE] (REC

MODE) con <€/, [TIFF] con
A/V.

4 Pulse MENU.
Desaparecera el mend.

5 Grabela imagen.
El nimero de imagenes que puede
grabar en un “Memory Stick”
(16 MB) en el modo TIFF es
aproximadamente 1.
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Para volver al modo de
grabacion normal

Seleccione [NORMAL] con A/Y en el
paso 3.

HNotas

* Cuando se seleccione [2048 (3:2)] para
el tamafio de imagen, la imagen no
comprimida se grabara en el formato
[2048 (3:2)].

 La escritura de datos lleva mas tiempo
que la grabacion normal.

* El “Memory Stick” (8§ MB)
suministrado no tiene suficiente
capacidad para grabar imagenes no
comprimidas.
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.|
Creacion de archivos
de secuencia de
imagenes (CLIP
MOTION)

Dial de modo:

Clip Motion es una funcién de
animacion que reproduce imagenes
fijas una tras otra. Las iméagenes se
almacenan en el formato GIF, que es
conveniente para crear paginas Web o
adjuntar iméagenes al correo
electronico.

259
et

1 Ajuste el dial de modo en
SET UP.
Aparecera la pantalla SET UP.

2 Seleccione [¥] (CAMERA)
con A/VY, [MOVING IMAGE]
con P/A/V, [CLIP MOTION]
con A/V, y después pulse @.

3 Ajuste el dial de modo en £3.
4 Pulse MENU.

Aparecera el menu.

5 seleccione [#2] (IMAGE
SIZE) con 4/, y el modo
deseado con A/Y.

NORMAL (160%120)

Se puede grabar un maximo de 10
fotogramas con de secuencia de
imagenes. Esto es apropiado para
usar en paginas Web, etc.




MOBILE (120%108)

Se puede grabar un méaximo de 2
fotogramas con de secuencia de
imagenes. Esto es apropiado para
utilizar con terminales de datos
portatiles.

6 Pulse MENU.

Desaparecera el menu.

7 Grabela imagen para el
primer fotograma.

110 [;l

MAKING "CLIP MOTION"
| —

Antes de realizar el paso 9, las
imagenes se almacenan
temporalmente en la memoria.
Estas imagenes no estaran
grabadas en el “Memory Stick”
todavia.

8 Grabela imagen para el
siguiente fotograma.
La grabacion de iméagenes se
puede repetir hasta el nimero
maximo de fotogramas que se
puedan grabar.

9 Pulse ®.

Todos los fotogramas de imagenes

se grabaran en el “Memory Stick”.

Para borrar algunos o todos

los fotogramas de imagenes

mientras se hace una

grabacion de secuencia de

imagenes

@ Pulse el botén de control € (&) en
el paso 7 6 8.
Los fotogramas de imagenes
grabados se reproduciran en
sucesion y se parard en la ultima
imagen.

@ Pulse MENU, y seleccione
[DELETE LAST] o [DELETE
ALL] con 4/W, después pulse @.

(® Seleccione [OK] con A/, después
pulse @.
Cuando se seleccione [DELETE
LAST] en el paso @), cada vez que
repita los pasos ®a @, se borrara
el fotograma grabado mas
recientemente.

Numero de fotogramas de
secuencia de imagenes que puede
grabar en un “Memory Stick”

(8 MB)

@ . Numero de
Tamarfio de imagen imagenes
NORMAL (160x120) | Aprox. 40*
MOBILE (120x108) | Aprox. 300**

O Cuando grabe 10 fotogramas por archivo
de secuencia de imagenes

[0 Cuando grabe 2 fotogramas por archivo
de secuencia de imagenes

HNotas

* No es posible cambiar el tamafio de
imagen a mitad de una grabacion de
secuencia de imagenes.

* La escritura y lectura de datos lleva mas
tiempo que en la grabacion de imagenes
normal.

¢ Debido a las limitaciones del formato
GIF, el nimero de colores para la
secuencia de imagenes se reduce a 256
colores 0 menos. Por lo tanto, la calidad
de imagen podra deteriorarse para
algunas imagenes.

* En el modo MOBILE, el tamafio de
archivo se reduce, por lo que la calidad
de imagen se deteriora.

* Los archivos GIF no creados con esta
camara podran no visualizarse
correctamente.

* Si se cambia el dial de modo o se
desconecta la alimentacion, todos los
fotogramas de imagenes se graban
inmediatamente en el “Memory Stick”.
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Ajuste de la distancia
hasta el motivo

Dial de modo: KN/ /8

Normalmente el enfoque se ajusta
automaticamente. Esta funcion resulta
util cuando el enfoque automatico no
funciona bien, tal como en lugares
0Scuros.

1
o 5
O vl
m= Ry
Ay ’

1 Ajuste el dial de modoen X,
D, ot

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [2] (FOCUS) con
<4/», el ajuste de distancia
deseado con A/V.

Es posible seleccionar entre los
siguientes 6 ajustes de enfoque:
AUTO,0.5m, 1.0 m,3.0 m, 7.0 m,
oo (infinito).

4 Puise MENU.

Desaparecera el mend.

5 Grabela imagen.

Para reactivar el enfoque
automatico

Seleccione [AUTO] con A/¥ en el
paso 3.
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HNotas

* La informacion del punto focal podra no
mostrar la distancia enteramente
correcta. Utilice la informacion a modo
de guia.

* Si toma la imagen de un motivo a
menos de 0,6 m mientras el zoom esté
ajustado en el lado T, no podra obtener
un enfoque claro. En tales casos,
parpadeara la informacion del punto
focal. Pulse el boton W del zoom hasta
que el indicador deje de parpadear.




Grabacion de
imagenes a corta
distancia (MACRO)

Dial de modo: M/ )/

El modo de grabacion macro se utiliza
cuando se quiere acercar un motivo
pequeiio, tal como flores, insectos.

1 Ajuste el dial de modoen X,
D, o

2 Quite el mena, y pulse el
botén de control » ().
El indicador ¥ (macro) aparecera
en la pantalla LCD.
Podra grabar un motivo tan cerca
como a 10 cm desde la superficie
del objetivo con el zoom puesto
completamente hacia el lado W, o
a unos 60 cm con el zoom puesto
completamente hacia el lado T.

3 Grabela imagen.

Para volver al modo de
grabacion normal

Pulse el boton de control P (W) otra
vez. El indicador W desaparecera.

HNota

Cuando grabe imagenes en macro, utilice
la pantalla LCD. Si graba utilizando el
visor, el rango visible en el visor podra
variar respecto al rango de grabacion
real.

Ajuste de la
exposicion
(EXPOSURE)

Dial de modo: ¥/ )/

Ajusta el valor de la exposicion que se
define en el ajuste automatico.

1
e 5
Qs
D
& |- |
vy 2,4

1 Ajuste el dial de modoen X,
.o K.

2 Pulse MENU.

Aparecera el menu.

3 seleccione [(4] (EV) con €/
», el valor de exposicion
deseado con A/V.

Ajuste el valor de exposicion
mientras comprueba la claridad del
fondo.

Es posible seleccionar valores
dentro del margen de +2.0 EV a
—2.0 EV en intervalos de 1/3 EV.

4 Puise MENU.
Desaparecera el mend.

5 Grabela imagen.

HNota

Si un motivo esta en unas condiciones
extremadamente claras u oscuras, o si se
utiliza el flash, el ajuste de la exposicion
no sera efectivo.
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gbse"’acm"es, . Ajuste del balance del
ormalmente, la cimara ajusta la

exposicion automaticamente. Si el color blanco (WH ITE
de la imagen es demasiado oscuro o claro BALANC E)

como se muestra abajo, le recomendamos

que ajuste la exposicion manualmente. Dial de modo: X /)I

Cuando grabe un motivo a contraluz o en

la nieve, ajuste la exposicion hacia +, y Normalmente, el balance del blanco se
cuando grabe un motivo con iluminacion ajusta autométicamente (AUTO).

extremadamente clara tal como un foco,

i . Cuando grabe fijando la condicion de
ajustela hacia —.

toma de imagen o en condiciones de
luz especificas, podra ajustar el

Ajuste la exposicion hacia +
! P balance del blanco manualmente.

1
/ 7 5
» : Oz @ v
) D 5 3
N} Loy 2,4
Ajuste la exposicion hacia —

1 Ajuste el dial de modoen X,
J.0

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 seleccione [WB] (WHITE
BAL) con 4/, y el ajuste
deseado con A/Y.

HOLD
Grabacion de un motivo o fondo
de un solo color

AUTO (Sin indicador)

Ajusta automaticamente el balance
del blanco:

Con luz fluorescente

IN DOOR (=£x)

* En lugares donde la condicién de
la iluminacion cambia
rapidamente

* En iluminacion intensa, tal como
en estudios fotograficos

* En iluminacion de lamparas de
sodio o de mercurio

64-ts



OUT DOOR (%)

Grabacion de amaneceres/puestas
de sol, escenas nocturnas, letreros
de neodn o fuegos artificiales

4 Ppulse MENU.

Desaparecera el menu.

5 Grabela imagen.

Para reactivar el ajuste
automéatico

Seleccione [AUTO] con A/V en el
paso 3.

Observaciones

La imagen se ve afectada por la
condiciones de iluminacion. La imagen
parecera azul a la luz solar del verano, y
parecera roja con lamparas de mercurio.
El ojo humano puede resolver estos
problemas. Sin embargo, la camara no
puede resolver el problema sin hacerse
ajustes. Normalmente, la cdmara se ajusta
automaticamente, pero si el color de la
imagen parece extrafo, le recomendamos
que cambie el balance del blanco.

Para disfrutar de
efectos de imagen
(P. EFFECT)

Dial de modo: ¥/ )/

Es posible procesar digitalmente las
imagenes para obtener efectos
especiales.

1
= 5
Qs @)} ¥
et s,
\iJ i)

1 Ajuste el dial de modoen X,
D, o,

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [PFX] (P. EFFECT)
con 4/», y el modo deseado
con A/V.

SOLARIZE
El contraste de la luz es mas claro
y la imagen parece una ilustracion.

B&wW
La imagen aparece en monocromo
(blanco y negro).

SEPIA

La imagen aparece en un tono
sepia como el de las fotografias
antiguas.

NEG.ART
El color y los claros de la imagen
se invierten como en un negativo.

OFF
No utiliza la funcién de efectos de
imagen.

4 Pulse MENU.
Desaparecera el menu.
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5 Grabela imagen.

Para cancelar el efecto de
imagen

Seleccione [OFF] con A/ en el paso
3.
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Grabacion de la fecha
y la hora en la imagen
fija (DATE/TIME)

Dial de modo: KN/ )

1 Ajuste el dial de modo en
SET UP.
Aparecera la pantalla de ajustes.

2 Sseleccione [If¥] (CAMERA)
con A/V, [DATE/TIME] con »/
A/V,y después pulse ».

3 seleccione los ajustes de
fecha y hora con A/Y,
después pulse @.

DAY & TIME
Se superponen la fecha, la hora y
los minutos.

DATE

Se superponen el afio, el mes y el
dia.

OFF

No se superponen la fecha y la
hora.

4 Ajuste el dial de modo en X

o

5 Grabela imagen.
La fecha y la hora no aparecen en
la pantalla LCD durante la toma de
imagenes. Esto solamente aparece
durante la reproduccion.



HNotas

* Si selecciona [DATE] en el paso 3, la
fecha aparecera sobre la imagen en el
orden seleccionado con “Ajuste de la
fecha y la hora” (pagina 14).

* La fecha y la hora no se superponen en
las imagenes en movimiento ni en la
secuencia de imagenes.

Utilizacion de la
funcion de medicion
de foco

Dial de modo: ¥/ )/

Utilice esta funcion cuando haya
contraluz o cuando haya un contraste
muy fuerte entre el motivo y el fondo, etc.
Posicione la cruz filial de la medicion de
foco con el punto que quiera grabar.

1
4

@3

1 Ajuste el dial de modoen X,
D, o,

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [ [®.] (SPOT
METER) con €4/», [ON] con A/
\4

Sittie la cruz filial de la medicion de
foco con el punto que quiera grabar.

4 Grabela imagen.
Pulse cuidadosamente el boton del
disparador para grabar la imagen
cuando se haya completado el
ajuste automatico.

Pantalla LCD
+
Cruz filial de
__ lamedicion
de foco

Para cancelar la funcién de
mediciéon de foco

Seleccione [OFF] con A/V en el paso
3.
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P Distintas formas de
reproduccion
I
Reproduccién de tres
O nueve imagenes a la
vez

Dial de modo: [>]

Es posible visualizar multiples
imagenes en la pantalla LCD a la vez
utilizando los botones del zoom.

1 Ajuste el dial de modo en [>).

2 Pulse el botén W del zoom
repetidamente.
La visualizacion de la pantalla
LCD cambiara de la siguiente
forma:
* Pantalla sencilla (una sola
imagen)

100-0001 2001 7 4 10:30PM
$VOLUME

ABFILEBACKINEXT 3

¥

* Pantalla indice (nueve imagenes)

@SINGLE DISPLAY
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* Pantalla de triple imagen

APERTURE VALUE : F2.2
SHUTTER SPEED:  1/125
EXPOSURE VALUE : 0.0

100-0005 2001 7 4 10:30Pm

@ SINGLE DISPLAY

La imagen indicada con el cuadro
amarillo en la pantalla indice se
visualiza en medio de la pantalla
de triple imagen con informacion
sobre la grabacion. Para visualizar
la otra informacion, pulse el boton
de control A/V.

Las siguientes marcas se

visualizan en cada imagen de

acuerdo con el tipo y los ajustes de

la imagen.

B : Archivo de imagen en

movimiento

[2]: Archivo de modo VOICE

E7 : Archivo de correo electronico
: Marca de impresion

O—n: Simbolo de proteccion

TEXT: Archivo TEXT

TIFF: Archivo TIFF

CLIP: Archivo de secuencia de

imagenes

(Sin marca): Grabacion normal

(sin ajustes)

Para visualizar la siguiente
(anterior) pantalla de indice

Pulse el boton de control A/V/<4/P.

Para volver a la

reproduccion normal (una

sola imagen)

* Pulse el boton T del zoom
repetidamente.

* Pulse el botén de control @.

HNota

Cuando vea una imagen grabada en el
modo de secuencia de imagenes o en el
modo TEXT en la pantalla indice, la
imagen podra parecer diferente a la real.




Observaciones

Cuando se visualice la pantalla de triple
imagen, al pulsar MENU se abrira el
menu incluyendo [PRINT], [PROTECT],
y [DELETE]. Para mas detalles sobre
estas opciones, consulte las paginas 73,
74, 6 79. Para cerrar el menu, pulse
MENU otra vez. El ment desaparecera y
se indicara la informacion sobre la
grabacion.

PROTEC
DELETE

100-0005 2001 7 4 10:30PM
0K

I —
Ampliacion de una
parte de una imagen
fija (Zoom y recorte)

Dial de modo: [>]

Ajuste el dial de modo en [»].

Visualice la imagen que
quiera ampliar.

Acerque/aleje la imagen con
los botones T/W del zoom.

A W O N-

Mueva la imagen con A/V/</
» para seleccionar la porcion
deseada de la imagen.

Para volver al tamafio
normal

Pulse el botén de control @.

Para grabar una imagen

ampliada (recorte)

@ Pulse MENU después de usar el
zoom.

@ Seleccione [TRIMMING] con W,
después pulse @.

® Seleccione el tamafio de imagen
con A/V, después pulse @.
La imagen se grabara y la imagen
en la pantalla LCD volverd al
tamafio normal después de la
grabacion.
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HNotas

* No es posible usar el zoom con
imagenes en movimiento ni con una
secuencia de imagenes.

* Es posible usar el zoom con imagenes
grabadas en el modo TEXT, pero no se
podran recortar.

* La escala del zoom es de hasta 5x
independientemente del tamafo de
imagen original.

e La calidad de las imagenes ampliadas
podra deteriorarse.

* Los datos originales se conservaran
aunque amplie la imagen.

¢ La imagen ampliada se graba como
archivo mads reciente.

* Si recorta una imagen, la capacidad
restante del “Memory Stick”
disminuira.

* Si la capacidad restante del “Memory
Stick™ no es suficiente, quizas no pueda
recortar una imagen.

* No se puede recortar a un tamafio de
imagen de 3:2.

*No es posible recortar imagenes no
comprimidas (TIFF).
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I ——
Reproduccion de
imagenes fijas en
orden (SLIDE)

Dial de modo: [>]

Esta funcion resulta util para
comprobar las imdgenes grabadas o
para hacer presentaciones, etc.

et

Ajuste el dial de modo en [»].

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [SLIDE] con €/»,
después pulse @.
Ajuste los elementos siguientes
con A/V/<4/P.

INTERVAL

Es posible seleccionar entre 1 min
(un minuto), 30 sec (30 segundos),
10 sec (10 segundos), 5 sec

(5 segundos), o 3 sec (3 segundos).

REPEAT

ON: Reproduce imagenes en bucle
continuo.

OFF: Después de haberse
reproducido todas las iméagenes,
finalizara el bucle continuo.

4 seleccione [START] con A/V,
después pulse @.
Se iniciara la reproduccion de
imagenes en bucle continuo.

=N

Para cancelar el ajuste
SLIDE SHOW

Seleccione [CANCEL] con A/V/<4/»
en el paso 3, después pulse @.



Para parar la reproduccion |

SLIDE SHOW Rotacion de una
Pulse @, seleccione [EXIT] con P, imagen fija (ROTATE)
después pulse @. .
Dial de modo: [>]
Para .Salt_ar a la siguiente/ Usted podra girar la imagen grabada en
anterior imagen durante el orientacion retrato y cambiarla a
SLIDE SHOW orientacion paisaje.
Pulse P> (siguiente) o  (anterior).
1
HNota =
El tiempo de ajuste de intervalo podra Oz > N
variar dependiendo del tamafio de ~ %
imagen. I:I w._:] IR 3,4
() vy 2

1 Ajuste el dial de modo en =,
y visualice la imagen que
quiera rotar.

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [ROTATE] con «/
», después pulse @.

4 Sseleccione [ ¢, ] con AV,
después rote la imagen con
<4p.

Seleccione [OK] con A/V,
después pulse @.

Para cancelar la rotacion

Seleccione [CANCEL] con A/¥ en el
paso 4, después pulse @.

poadas ap seuwwo} sejunsiq «

HNotas

* No es posible rotar imagenes protegidas
o no comprimidas, ni imagenes
grabadas en el modo TEXT.

* Es posible que no pueda hacer rotar las
imagenes grabadas con otro equipo.

¢ Ademas, cuando vea imagenes en un
ordenador, la informacion de la rotacion
de imagen podra no reflejarse
dependiendo del software de aplicacion.

uoI2on
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]
Para ver imagenes en
la pantalla de un
televisor

Dial de modo: [>]

Antes de conectar la camara, asegurese
de apagar el televisor.

Ajuste el conmutador
E TVIVIDEO en “VIDEO”.

Cable conector de audio/
video (suministrado)

=

alatoma A/V OUT

1 Ajuste el dial de modo en [»].

2 Conecte el cable conector de
audio/video a la toma A/V
OUT de lacamaray a las
tomas de entrada de audio/
video del televisor.

Si su televisor tiene tomas de
entrada tipo estéreo, conecte la
clavija de audio (negra) del cable
conector de audio/video a la toma
Lch.

Encienda el televisor y
comience la reproduccion en
la camara.

La imagen aparecerd en la pantalla
del televisor.

w
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HNotas

*No es posible utilizar un televisor que
tenga solamente un conector de antena.

* Cuando vea una imagen fija en el
televisor, podra aparecer la banda negra
alrededor de la imagen.




» Edicion

Eliminacion de
imagenes (DELETE)
Dial de modo: >

Es posible eliminar archivos no
deseados.

En el modo de una sola
imagen o de triple imagen

5
L etz
L)

-_—

2 En el modo de una sola
imagen:
Visualice la imagen que quiera
eliminar con 4/,

En el modo de triple imagen:
Pulse dos veces el boton W del
zoom en el modo de una sola
imagen para cambiar al modo de
triple imagen. Visualice la imagen
que quiera eliminar con 4/P.

3 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

4 seleccione [DELETE] con
<4/» en el modo de una sola
imagen, o con A/V en el
modo de triple imagen,
después pulse @.

5 seleccione [OK] con A/V,
después pulse @.
La imagen visualizada (o la
imagen situada en el centro en el
modo de triple imagen) sera
eliminada.

Ajuste el dial de modo en [»].

Para cancelar la eliminacion

* Pulse MENU en el paso 4 o 5 para
que desaparezca el menu.

¢ Seleccione [CANCEL] con A/Y en
el paso 5.

En el modo indice

a A~ WO DN

Sl
—
D O 3,45
9 = H 2

Ajuste el dial de modo en [>],
después visualice la pantalla
indice con el botéon W del
zoom.

Pulse MENU.
Aparecera el menu.

Seleccione [DELETE] con
<«/V, después pulse @.

Seleccione [ALL] o [SELECT]
con 4/», después pulse @.

Cuando seleccione [ALL]
Seleccione [ENTER] con 4/P,
después pulse @.

Todas las imagenes que no estén
protegidas seran eliminadas.

Cuando seleccione [SELECT]
@ Seleccione una imagen a
eliminar con A/V/<4/P. El
fotograma de la imagen
seleccionada cambiara a verde.
Pulse @ para activar y
desactivar I .
@ (1) — @ (sin indicador)
— @ (N
Repita este paso hasta que I
haya sido activado para todas
las imagenes a eliminar.
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@ Pulse MENU.
® Seleccione [OK] con 4/»,
después pulse @.

Para cancelar la eliminacion
Seleccione [CANCEL] con 4/P en el

paso 4 o [EXIT] con 4/» en el paso 5,
después pulse @.

HNota

Si en el “Memory Stick™ hay archivos
con nombres que tengan los ultimos 4
digitos iguales que los del nombre del
archivo de la imagen a eliminar, estos
archivos seran eliminados también al

mismo tiempo.
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.|
Prevencién contra
borrados accidentales
(PROTECT)

Dial de modo: [>]

Esta funcion protege las imagenes
contra el borrado accidental.

HNota

Al formatear un “Memory Stick”
(pagina 83) se borraran incluso las
imagenes protegidas.

En el modo de una sola
imagen o de triple imagen

1
0 = =N W
D 2.4

1 Ajuste el dial de modo en [>].

2 En el modo de una sola
imagen
Visualice la imagen que quiera
proteger con 4/P.

En el modo de triple imagen
Pulse dos veces el boton W del
zoom en el modo de una sola
imagen para cambiar al modo de
triple imagen.

Visualice la imagen que quiera
proteger con 4/,

3 Pulse MENU.
Aparecera el menu.



4 seleccione [PROTECT] con
<4/» en el modo de una sola
imagen, o con A/V en el
modo de triple imagen,
después pulse @.

La imagen visualizada (o la
imagen situada en el centro en el
modo de triple imagen) estara
protegida.

El indicador ©—m aparecera en la
imagen.

Para liberar la proteccion

Pulse @ otra vez en el paso 4. El
indicador ©—m desaparecera.

Para cancelar la proteccion

Pulse MENU en el paso 4 para que
desaparezca el mend.

En el modo indice

[ et
L

1 Ajuste el dial de modo en [»],
después visualice la pantalla
indice con el botéon W del
zoom.

Pulse MENU.
Aparecera el menu.

Seleccione [PROTECT] con
<«/», después pulse @.

2
3
4 seleccione [ALL] o [SELECT]
5

con 4/, después pulse @.

Cuando seleccione [ALL]
Seleccione [ON] con 4/p,
después pulse @.

Todas las imagenes del “Memory
Stick” estaran protegidas.

Cuando seleccione [SELECT]
@ Seleccione una imagen a
proteger con A/V/<4/P. El
fotograma de la imagen
seleccionada cambiara a verde.
Pulse @ para activar y
desactivar O,
@ (o) — @ (sin indicador)
— @ (o)
Repita este paso hasta que ©m
haya sido activado para todas
las imagenes a proteger.

®sET OEND 7O NEXT

@ Pulse MENU.
(® Seleccione [OK] con €4/»,
después pulse @.

Para liberar la proteccioén

Si seleccioné [ALL] en el paso 4:
Seleccione [OFF] con 4/P, y después
pulse @.

Si seleccion6 [SELECT] en el paso
4:

@ Seleccione las imagenes a
desproteger con A/V/<4/P, después
pulse @.

@ Repita @ para todas las imagenes
que quiera desproteger.

® Pulse el boton MENU, seleccione
[OK] con 4/», y después pulse @.

Para cancelar la proteccion

Seleccione [CANCEL] con 4/P en el
paso 4 o [EXIT] con 4/» en el paso 5,
después pulse @.
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I —
Cambio del tamano de
la imagen fija grabada
(RESIZE)

Dial de modo: [>]

Usted podra cambiar el tamafio de
imagen de una imagen grabada en el
modo de una sola imagen.

1
=l
D
_ et s
Ny 2

1 Ajuste el dial de modo en [»],
después visualice la imagen
cuyo tamaino quiera cambiar.

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [RESIZE] con </
», después pulse @.

4 Sseleccione el tamafio
deseado con A/V, después
pulse @.
2048x%1536, 1600x1200,
1280%960, 640x480
La imagen cambiada se grabara.

Para cancelar el cambio de
tamano

Seleccione [CANCEL] con A/¥ en el
paso 4, después pulse @.
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HNotas

* La imagen original se conservara
incluso después de cambiar su tamafio.

*No es posible cambiar el tamafio de
imagenes grabadas en el modo TEXT,
de imagenes en movimiento, de
imagenes no comprimidas ni de una
secuencia de imagenes.

* La imagen de tamafio cambiado se
grabara como archivo mas reciente.

* Si cambia el tamafo de una imagen, la
capacidad restante del “Memory Stick”
disminuira.

* Cuando cambie de un tamafio pequefio a
un tamafio grande, la calidad de imagen
se deteriorara.

* Si la capacidad restante del “Memory
Stick” no es suficiente, quizas no pueda
cambiar el tamafio de la imagen.

¢ Usted no podra cambiar el tamaflo a un
tamafio de imagen de 3:2.

* Cuando cambie el tamafio de una
imagen 3:2, las porciones superior e
inferior se visualizaran en negro en la
pantalla LCD.

* Usted no podra cambiar el tamafio de
imagenes en el modo indice ni el modo
de triple imagen.




I ——
Copiado de imagenes
(COPY)

Dial de modo: [>]

Es posible copiar imagenes de un
“Memory Stick” a otro.

En el modo de una sola
imagen

1
e s
Q ) 2

1 Ajuste el dial de modo en [»],
después visualice la imagen
que quiera copiar.

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 Sseleccione [COPY] con «/p>,
después pulse @.

4 seleccione [OK] con A/V,
después pulse @.
Aparecerda “MEMORY STICK
ACCESS”.

5 cuando aparezca “CHANGE
MEMORY STICK”, expulse el
“Memory Stick”.

Aparecerd “INSERT MEMORY
STICK”.

6 Inserte el “Memory Stick” en
el que quiera copiar la
imagen.

Aparecera “RECORDING”.
Cuando se haya completado el
copiado, aparecera
“COMPLETE”.

Para finalizar el copiado,
seleccione [EXIT] con A/VY,
después pulse @.

Para copiar otra imagen en
otro “Memory Stick”

Seleccione [CONTINUE] con A/Y,
pulse @, después repita los pasos 5y
6.

Para cancelar el copiado

Seleccione [CANCEL] con A/Y en el
paso 4, después pulse @.

En el modo indice

==
D S 3.4.6
LA 2’5

1 Ajuste el dial de modo en =,
después visualice la pantalla
indice con el botéon W del
zoom.

2 Pulse MENU.

Aparecera el menu.

3 Sseleccione [COPY] con «/p,
después pulse @. Seleccione
[Select] con €4/, después
pulse @.

El fotograma de la imagen
seleccionada cambiara a verde.

4 seleccione con el botén de
control la imagen que quiera
copiar, después pulse @.
Pulse @ para activar y desactivar
\V

@ (/) — @ (sin indicador) —

o (Vv)

Repita este paso hasta que v/

haya sido activado para todas las

imagenes a copiar.
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®SET TO NEXT

5 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

6 Seleccione [ENTER] con €4/»,
después pulse @.
Aparecerda “MEMORY STICK
ACCESS”.

7 Cuando se visualice
“CHANGE MEMORY STICK?”,
expulse el “Memory Stick”.
Aparecerd “INSERT MEMORY
STICK”.

8 Inserte otro “Memory Stick”.
Aparecera “RECORDING”.
Cuando se haya completado el
copiado, aparecera
“COMPLETE”.

Para finalizar el copiado,
seleccione [EXIT] con A/V,
después pulse @.

Para copiar otra imagen en
otro “Memory Stick”

Seleccione [CONTINUE] con A/Y en
el paso 8, pulse @, después repita los
pasos 7y 8.

Para cancelar el copiado

Seleccione [CANCEL] con 4/P en el
paso 3 o [EXIT] con 4/» en el paso 6,
después pulse @.
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HNotas

* Las imagenes no comprimidas no
pueden copiarse.

*No es posible copiar imagenes
superiores a 5 MB de una sola vez. Si
aparece “NOT ENOUGH MEMORY” o
parpadea N/ en la pantalla indice,
cancele algunas imagenes que quiera
copiar y vuelva a intentarlo.

* Si no selecciona [EXIT] después de que
aparezca “COMPLETE” y en su lugar
inserta un nuevo “Memory Stick,” se
copiara otra vez la misma imagen.




|
Seleccion de
imagenes fijas para
imprimir (PRINT)

Dial de modo: [>]

Es posible afiadir una marca de
impresion en las imagenes fijas
grabadas con la camara. Dicha marca
le resultard util cuando quiera imprimir
imagenes en un establecimiento de
fotografia que trabaje con el formato
DPOF (Formato de orden de impresion
digital).

En el modo de una sola
imagen o de triple imagen

1
S == W
\
@z
S 3

1 Ajuste el dial de modo en [>].

2 En el modo de una sola
imagen
Visualice la imagen que quiera
imprimir con 4/».

En el modo de triple imagen
Pulse dos veces el boton W del
zoom en el modo de una sola
imagen para cambiar al modo de
triple imagen.

Visualice la imagen que quiera
imprimir con 4/».

3 Pulse MENU.
Aparecerd el ment.

4 seleccione [PRINT] con </
en el modo de una sola
imagen, o con A/V en el
modo de triple imagen,
después pulse @.

La marca & (imprimir)
aparecerd en la imagen visualizada
(o en la imagen situada en el
centro en el modo de triple
imagen).

Para eliminar la marca de
impresion

Pulse @ otra vez en el paso 4. La
marca &Y desaparecera.

Para cancelar la marcacion
de la marca de impresion

Pulse MENU en el paso 4 para que
desaparezca el menu.

En el modo indice

1
S = W
\
) 3,4,5,7
= u\lj 216

1 Ajuste el dial de modo en [»>],
después visualice la pantalla
indice con el botéon W del
zoom.

2 Pulse MENU.
Aparecera el menu.

3 seleccione [PRINT] con €4/,
después pulse @.

4 seleccione [SELECT] con
<«/», después pulse @.
El fotograma de la imagen
seleccionada cambiara a verde.
Cuando ponga la marca &Y, no
podra seleccionar [ALL].
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5 seleccione con el botén de
control las imagenes que
quiera marcar, después pulse

Pulse @ para activar y desactivar

@ (LY ) — @ (sin indicador) —
® (oY)

Repita este paso hasta que £
haya sido activado para todas las
imagenes que quiera marcar.

6 Pulse MENU.

Aparecera el menu.

7 Sseleccione [OK] con «/p,
después pulse @.

Para eliminar marcas de
impresion seleccionadas
Seleccione las imagenes a las que
quiera quitar la marca en el paso 5 con
el botén de control, después pulse @.

Para eliminar todas las
marcas de impresion
Seleccione [ALL] con 4/ en el paso
4, después pulse @. Seleccione [OFF]
con 4/P, después pulse @.

Para cancelar la marcacion
de la marca de impresion

Seleccione [CANCEL] con 4/P en el
paso 4 o seleccione [EXIT] con 4/»
en el paso 7, después pulse @.
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HNotas

*No es posible marcar imagenes en
movimiento, secuencia de imagenes ni
imagenes grabadas en el modo TEXT.

* Si marca una imagen grabada en el
modo TIFF con una marca de
impresion, solamente se imprimira la
imagen no comprimida, y la imagen
JPEG grabada al mismo tiempo no se
imprimira.

* En el modo E-mail, la marca de
impresion se pondra en la imagen de
tamafio normal que se graba al mismo
tiempo.




|
Division de un archivo
de imagenes en
movimiento (DIVIDE)

Dial de modo: [>]

Es posible dividir imagenes en
movimiento grabadas en el modo
MPEG MOVIE. Esto resultara ttil
cuando no haya suficiente espacio en
un “Memory Stick” o cuando se
adjunten imagenes en movimiento al
correo electronico.

1
Qs m’m =
Sam 3,4,5,6
o3 w 2

1 Ajuste el dial de modo en [
y visualice las imagenes en
movimiento que quiera
dividir.

2 Pulse MENU.

Aparecera el menu.

3 Sseleccione [DIVIDE] con «/p,
después pulse @, seleccione
[OK] con A/V, después pulse
o

La imagen en movimiento se
reproducira.

4 Pulse @ en el punto de
division.
Aparecera la siguiente pantalla.

o &
DIVIDE 0

DIVIDING
POINT
i ] 1>
oK
CANCEL
EXIT

[, 1I] (avance de
fotograma, retroceso de
fotograma)

Usted podra ajustar finamente el
punto de division utilizando <€4/».
[CANCEL]

Se reiniciard la reproduccion de las
imagenes en movimiento y usted
podra volver a seleccionar el punto
de division.

5 cuando haya decidido el
punto de divisién, seleccione
[OK] con A/VY, después pulse
.

6 [OK], [CANCEL] y [EXIT]
apareceran en la pantalla.
Seleccione [OK] con A/Y,
después pulse @.

El archivo de imagenes en
movimiento estara dividido.

No es posible dividir los

siguientes tipos de archivos:

* Archivos de secuencia de imagenes

* Archivos de imagenes fijas

* Archivos de imagenes en
movimiento que sean demasiado
cortos para dividirlos

81-es

uoIP3 < .



Cuando divida un archivo el
numero de archivo cambiara
de la siguiente forma.

<ej.> Si divide el archivo
MOV00003.mpg, los nimeros de los
archivos divididos seran
MOV00004.mpg y MOV00005.mpg, y
MOV00003.mpg sera omitido. Los
archivos divididos se guardan como
ultimos archivos.

MOV00003.mpg

A

Punto de division

MOVOOpO4.mpg

{

1] 2 MOV00005.mpg

Dividido en el punto designado

Para cancelar la division de
archivo

Pulse [EXIT]. Aparecera la pantalla de
reproduccion de imagenes.

HNotas

* No es posible recombinar archivos
divididos.

« El archivo original sin dividir no se
guarda.
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Para eliminar porciones no
deseadas de la imagen en
movimiento

<ej.> Para eliminar las escenas A y B
no deseadas del archivo
MOV00002.mpg:

Paso 1: Dividir
(@ Divida la escena A no deseada.

1 A MOVO0002.mpg B 3

A

Punto de division

(@ Divida la escena B no deseada.

MOVOOIOO4.mpg

Y
1 3 A MOV00005.mpg B

A
Punto de division

Paso 2: Eliminar
@ Elimine las escenas A y B no
deseadas.

MOV00004.mpg  MOV00007.mpg

1 3 A || Movoo00s.mpg
A A

DELETE DELETE

(@ Solamente quedaré la escena
deseada.

MOV00006.mpg
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Formateo del
“Memory Stick”
(FORMAT)

Dial de modo: SET UP

Cuando formatee un “Memory Stick”,
todos los datos almacenados en el
“Memory Stick” se borraran.
Compruebe el contenido del “Memory
Stick” antes de formatearlo.

HNotas

* Formatee el “Memory Stick” solamente
utilizando esta cdmara. Usted no podra
formatear el “Memory Stick” utilizando
un ordenador mediante el cable USB.

* Cuando formatee, asegurese de utilizar
una bateria completamente cargada o el
adaptador de alimentacion de CA como
fuente de alimentacion.

HNota

Aunque las imagenes estén
protegidas, estas imagenes se
borraran.

1 Inserte el “Memory Stick”
que quiera formatear.

2 Ajuste el dial de modo en
SET UP.
Aparecerd la pantalla SET UP.

3 seleccione [=] (SETUP 1)
con A/V, [FORMAT] con
»>/AIV, y después pulse ».

4 seleccione [OK] con A/V,
después pulse @.

Para cancelar el formateo

Seleccione [CANCEL] con A/V¥ en el
paso 4.
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Cambio de la configuracion de ajustes (SETUP)

La posicion SET UP cambia los ajustes de los elementos utilizados con poca

frecuencia.

Ajuste el dial de modo en SET UP. Aparecera la pantalla SET UP. Es posible
configurar las opciones siguientes con el boton de control. Los ajustes de fabrica se

indican con Il

B CAMERA
Opcion Ajuste Descripcion
MOVING B MPEG MOVIE |Graba un archivo de pelicula MPEG
IMAGE (pagina 27).
CLIP MOTION |Graba un archivo de secuencia de imagenes
(pagina 60).
DATE/TIME DAY & TIME |Establece si se superponen la fecha y la hora
DATE en la imagen (pagina 66).
B OFF
DIGITAL ZOOM | MON Utiliza el zoom digital (pagina 23).
OFF
RED EYE ON Reduce el efecto ojos rojos (pagina 25).
REDUCTION B OFF
AF HON Se utiliza cuando resulta dificil enfocar un
ILLUMINATOR OFF motivo en condiciones oscuras (pagina 25).
Notas sobre [DATE/TIME]

* La fecha y la hora no aparecen en la pantalla LCD durante la toma de imagenes. Estas aparecen
solamente durante la reproduccion.
 La fecha y la hora no se superponen en las imagenes en movimiento ni en la secuencia de

imagenes.
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= SETUP 1

Opcion Ajuste Descripcién
FORMAT OK Formatea el “Memory Stick”.
Tenga en cuenta que el formateo
borra toda la informacién grabada en
el “Memory Stick”, incluidas las
imagenes protegidas contra el
borrado.
CANCEL Cancela el formateo del “Memory Stick”.
FILE NUMBER |HESERIES Asigna nimeros a archivos en orden
consecutivo incluso si se cambia el
“Memory Stick”.
RESET Reinicia la numeracion de archivos cada vez
que se cambia el “Memory Stick”.
B B ENGLISH Visualiza en inglés las opciones del mend.
LANGUAGE HAEE/IPN Visualiza en japonés las opciones del menu.
CLOCK SET OK Ajusta la fecha y la hora (Realice el
CANCEL procedimiento desde el paso 0 en la

pagina 14).

85-ts

uoIP3 < .



SETUP 2

Opcidn

Ajuste

Descripcién

LCD
BRIGHTNESS

BRIGHT
ENORMAL
DARK

Selecciona la claridad de la pantalla LCD.
Esto no tiene efecto en las imagenes
grabadas.

LCD
BACKLIGHT

BRIGHT
ENORMAL

Solamente se visualizara cuando la camara
sea utilizada con la bateria:

Selecciona la claridad de la luz de fondo de
la pantalla LCD. Al seleccionar [BRIGHT]
la pantalla se vuelve mas clara y facil de ver
cuando se esta utilizando la camara en
exteriores o en otros lugares claros, pero
también consume la carga de la bateria mas
rapidamente.

BEEP

SHUTTER

Activa el sonido del obturador solamente.
(EI sonido del obturador se oye cuando se
pulsa el botdn del disparador.)

HON

Activa el sonido de los pitidos/obturador
(cuando pulsa el botéon de control/boton del
disparador).

OFF

Desactiva el sonido de los pitidos/obturador.

VIDEO OUT

NTSC

Ajusta la sefial de salida de video en el modo
NTSC (ej., Japon, EE.UU.) (pagina 91).

PAL

Ajusta la sefial de salida de video en el modo
PAL (ej., Europa) (pagina 91).

USB CONNECT

PTP
ENORMAL

Cambia el modo USB (pagina 32).
Cuando se pueda utilizar la conexion PTP,
los usuarios seran informados de ello en la
pagina Web de Sony.

POWER SAVE

ON
B OFF

Solamente se visualizara cuando la camara
sea utilizada con la bateria:

Ajuste en [ON] para alargar la vida util de la
bateria.

Cuando [POWER SAVE] esté ajustado en
[ON], el tiempo desde que se pulsa el boton
del disparador hasta que se graba la imagen
serd mas largo de lo normal (pagina 10).

DEMO

HEON/STBY
OFF

Solamente se visualizara cuando la camara
sea utilizada con el adaptador de
alimentacion de CA. [DEMO] se ajusta en
[STBY] en fabrica, y la demostracion
comenzara unos 10 minutos después de que
usted ajuste el dial de modo en X o )
Para cancelar la demostracion, desconecte la
alimentacion.
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Informacién adicional
|

Precauciones

Limpieza

Limpieza de la pantalla LCD

Limpie la superficie de la pantalla con un
paifio de limpieza (no suministrado) o con un
kit de limpieza de pantallas LCD (no
suministrado) para eliminar huellas
dactilares, polvo, etc.

Limpieza de la superficie de la
camara

Limpie la superficie de la cimara con un
pailo suave ligeramente humedecido con
agua, luego séquela con un pafo seco. No
utilice ningun tipo de disolventes, como
diluyente, alcohol o bencina, ya que pueden
deteriorar el acabado de la camara.

Después de utilizar la camara en la
costa o en otros lugares
polvorientos

Limpie cuidadosamente la camara. De lo
contrario, la sal en el aire podria oxidar las
partes de metal, o el polvo podria entrar en
el interior de la camara, y ocasionar un mal
funcionamiento.

Nota sobre la temperatura de
operacion

La camara ha sido disefiada para ser
utilizada a temperaturas comprendidas entre
0°C y 40°C. No se recomienda grabar en
lugares muy calidos o frios en los que se
excedan estas gamas.

Condensaciéon de humedad

Si traslada la camara directamente de un
lugar frio a otro calido, o si la coloca en una
sala muy humeda, puede condensarse
humedad en el interior o exterior de dicha
camara. Si esto ocurre, la camara no
funcionara correctamente.

La condensacion de humedad se

produce muy facilmente cuando:

e La camara es trasladada de un lugar frio,
tal como en una estacion de esquiar, a una
habitacion bien calentada.

e La camara es trasladada de una habitacion
o del interior de un automovil con aire
acondicionado a exteriores calidos, etc.

Como evitar la condensacién de
humedad

Cuando traslade la camara de un lugar frio a
otro calido, introdizcala en una bolsa de
plastico y deje que se adapte a las
condiciones del nuevo lugar durante algiin
tiempo (una hora aproximadamente).

Si se produce condensacion de
humedad

Apague la camara y espere una hora
aproximadamente hasta que la humedad se
evapore. Tenga en cuenta que si intenta
grabar cuando todavia haya humedad en el
interior del objetivo, no le sera posible
grabar imagenes claras.

Adaptador de alimentacion de

¢ La unidad no estara desconectada de la
fuente de alimentacion de CA mientras
esté conectada al tomacorriente de la
pared, aunque la propia unidad esté
apagada.

* Cuando no vaya a utilizar la unidad por
largo tiempo, desenchufela del
tomacorriente de la pared.

* Para desconectar el cable de alimentacion,
tire de ¢l por la clavija. No tire nunca del
propio cable de alimentacion.

* No utilice la unidad con el cable de
alimentacion dafado ni si se ha caido o
dafiado.

* No doble el cable de alimentacion
forzandolo, ni ponga objetos pesados
encima del mismo. Esto dafiara el cable y
podra ocasionar un incendio o descarga
eléctrica.

« Evite que objetos metalicos entren en
contacto con las partes metalicas de la
seccion de conexion. Si esto ocurriese,
podria ocasionar un cortocircuito y la
unidad podria danarse.

|euoIdipe ugIoeWLIOU|
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* Mantenga siempre limpios los contactos
metalicos.

* No desarme la unidad.

* No aplique golpes mecanicos a la unidad
ni la deje caer.

* Mientras la unidad esté siendo usada,

especialmente durante la carga,

manténgala alejada de receptores de AM y

equipos de video. Se perturbaran la

recepcion de AM y la operacion de video.

La unidad se calienta durante el uso. Esto

no significa un mal funcionamiento.

No ponga la unidad en lugares que sean:

— Muy calidos o frios

—Polvorientos o sucios

—Muy hiimedos

— Sometidos a vibraciones

Bateria

Utilice solamente el cargador especificado

con la funcion de carga.

Para evitar un accidente a causa de un

cortocircuito, no permita que objetos

metalicos entren en contacto con los

terminales de la bateria.

Mantenga la bateria alejada del fuego.

No exponga nunca la bateria a

temperaturas superiores a 60°C, tal como

en el interior de un automovil aparcado

bajo la luz solar o bajo la luz directa.

* Mantenga seca la bateria.

* No exponga la bateria a ningun golpe
mecanico.

¢ No desarme ni modifique la bateria.

* Instale la beteria firmemente en la camara.

« El cargar la bateria sin que ésta esté

todavia completamente descargada no

afecta a la capacidad original de la misma.

Si ocurriera algun problema, desenchufe la
camara y pongase en contacto con el
proveedor Sony mas cercano.
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Pila tipo boton interna
recargable

La camara tiene en su interior una pila tipo
boton recargable para mantener la fecha y la
hora y otros ajustes independientemente de
si la alimentacion esta conectada o
desconectada. Esta pila tipo boton
recargable se carga constantemente siempre
que usted esta utilizando la camara. Sin
embargo, si utiliza la cdmara solamente
durante cortos periodos se descargara
gradualmente, y si no la utiliza en absoluto
durante un mes se descargara
completamente. En este caso, asegurese de
cargar esta pila tipo boton recargable antes
de utilizar la cdmara.

Sin embargo, aunque esta pila tipo boton
recargable no esté cargada, usted podra
utilizar la cdmara siempre y cuando no
grabe la fecha y la hora.

Método de carga

Conecte la camara a un tomacorriente de la
pared con el adaptador de alimentacion de
CA, o instale una bateria cargada, y deje la
camara durante 24 horas o mas con el boton
POWER ajustado en la posicion OFF.
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“Memory Sticks”

El “Memory Stick” es un nuevo medio de
grabacion compacto, portatil y versatil IC
con una capacidad para almacenar datos que
excede a la de un disquete. El “Memory
Stick™ ha sido especialmente disefiado para
intercambiar y compartir datos digitales
entre productos compatibles con el
“Memory Stick”. Dado que es extraible, el
“Memory Stick” también puede utilizarse
para almacenamiento de datos externo.

Hay dos tipos de “Memory Sticks”:
“Memory Sticks” generales y “MagicGate
Memory Sticks” que estan equipados con la
tecnologia de proteccion del copyright
MagicGate*.

Con esta camara pueden utilizarse ambos
tipos de “Memory Stick”. Sin embargo,
debido a que esta camara no soporta los
estandares MagicGate, los datos grabados
con ella no estan sujetos a la proteccion del
copyright MagicGate.

[OMagicGate es una tecnologia de
proteccion del copyright que utiliza

tecnologia de encripcion.
PALS

“Memory Stick”, mewomsnex w, “MagicGate
M . )
emory Stick” y son marcas

comerciales de Sony Corporation.

“MagicGate” y MIAGICGATE son
marcas comerciales de Sony Corporation.

HNotas

* Los datos podran dafarse si:

—extrae el “Memory Stick” o si apaga
la camara mientras se estén leyendo
o escribiendo datos.

—utiliza el “Memory Stick” en un
lugar sujeto a los efectos de la
electricidad estatica o ruido.

* No adhiera ningun otro material que no
sea la etiqueta suministrada en el
espacio destinado a la misma.

* Adhiera la etiqueta de forma que no
sobresalga del lugar de adhesion
apropiado.

 Cuando transporte o almacene el
“Memory Stick”, pongalo dentro de la
caja suministrada.

*No toque los terminales de un “Memory
Stick” con las manos ni con un objeto
metalico.

* No golpee, doble ni deje caer el
“Memory Stick”.

* No desarme ni modifique el “Memory
Stick”.

* No permita que el “Memory Stick” se
moje.
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Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM”

(D) mfoLiTHIUM G

TYPE

Descripcion de “InfoLITHIUM”

La bateria “InfoLITHIUM” es una bateria de
ion de litio que tiene funciones para
comunicar informacion relacionada con las
condiciones de funcionamiento de su camara.
La bateria “InfoLITHIUM” calcula el
consumo de corriente de acuerdo con las
condiciones de funcionamiento de la
camara, y visualiza el tiempo de bateria
restante en minutos.

Carga de la bateria

* Asegurese de cargar la bateria antes de
comenzar a utilizar la camara.

* Nosotros recomendamos cargar la bateria a
una temperatura ambiente de entre 10°C a
30°C hasta que aparezca el indicador
“Full”, indicando que la bateria esta
completamente cargada. Si carga la bateria
fuera de esta gama de temperatura, tal vez
no pueda cargarla eficazmente.

* Después de completarse la carga,
desconecte el adaptador de alimentacién
de CA de la toma DC IN de la cdmara o
retire la bateria.

* Cuando la temperatura de la camara sea alta
(60°C), aparecera “HI” en la pantalla LCD y
la bateria no se podra cargar. Sin embargo,
la camara podra dejarse en este estado sin
problema. Cuando la temperatura de la
camara caiga y desaparezca el indicador
“HI”, comenzara la carga.

Utilizacién eficiente de la bateria
¢ El rendimiento de la bateria disminuye en
ambientes de bajas temperaturas. Por
consiguiente, el tiempo que la bateria
puede utilizarse disminuye en lugares
frios. Le recomendamos lo siguiente para
asegurar un uso de la bateria mas largo:
—Ponga la baria en el bolsillo cerca de su
cuerpo para calentarla, e insértela en la
camara inmediatamente antes de
comenzar a filmar.
¢ El uso frecuente de la pantalla LCD o del
zoom descargara la bateria mas
rapidamente.
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* Asegurese de desconectar la alimentacion
cuando no esté tomando imagenes o
reproduciendo en su cdmara.

¢ Le recomendamos que tenga a mano
baterias de repuesto para dos o tres veces
mas del tiempo que tenga pensado tomar
imagenes, y que haga tomas de prueba
antes de tomar la imagen definitiva.

* No exponga la bateria al agua. La bateria
no es resistente al agua.

Indicador de tiempo de bateria
restante

Si la alimentacion se corta aunque el
indicador de carga de bateria restante indica
que la bateria tiene suficiente carga para
funcionar, cargue completamente la bateria
otra vez para que la indicacion del indicador
de carga de bateria restante sea correcta.
Tenga en cuenta, sin embargo, que la
indicacion correcta de la bateria algunas
veces no se restablecera si se utiliza la bateria
a altas temperaturas durante largo tiempo o si
se deja completamente cargada, o si se utiliza
con frecuencia. Considere la indicacion del
tiempo de bateria restante como tiempo de
toma de imagenes aproximado.

Modo de guardar la bateria

 Cuando no vaya a utilizar la bateria
durante mucho tiempo, realice el
procedimiento siguiente una vez al afio
para mantener la funcion apropiada.

1. Cargue completamente la bateria.

2. Descarguela en la camera.

3. Extraiga la bateria de la camera y
guardela en un lugar seco y fresco.

* Para agotar la bateria en la camara, deje el
boton POWER activado en el modo de
reproduccion de bucle continuo hasta que
se desconecte la alimentacion.

Vida util de la bateria

 La vida util de la bateria es limitada. La
capacidad de la bateria se reduce poco a
poco a medida que la usa mas y mas, y a
medida que pasa el tiempo. Cuando el
tiempo de operacion de la bateria se acorte
considerablemente, una causa probable
podra ser que la bateria ha llegado al final
de su vida de servicio. Adquiera una
bateria nueva.

* La vida util de la bateria depende de
acuerdo con el modo en que se guarde y de
las condiciones y el ambiente de
funcionamiento para cada bateria.



.|
Utilizacion de la
camara en el
extranjero

Fuentes de alimentacién

Puede usar la camara en cualquier pais
o area con el cargador de baterias
suministrado dentro de 100 V a 240 V
CA, 50/60 Hz. Dependiendo del disefio
del tomacorriente de la pared [b], si
fuera necesario, utilice un adaptador
para la clavija de alimentacion de CA
[al, que puede adquirir en los
comercios del ramo.

Visualizacion de la imagen de
reproduccion en un televisor

Si desea ver la imagen de reproduccion
en un televisor, ése debera disponer de
una toma de entrada de video y ademas
necesitara un cable de conexion de
video.

El sistema de color del televisor debe
ser igual que el de la camara digital.
Consulte la siguiente lista:

Sistema NTSC

América Central, Bolivia, Canada,
Chile, Colombia, Corea, Ecuador,
EE.UU.,, Filipinas, Islas Bahamas,
Jamaica, Japon, México, Pert,
Surinam, Taiwan, Venezuela, etc.

Sistema PAL

Alemania, Australia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espafia, Finlandia,
Holanda, Hong Kong, Hungria, Italia,
Kuwait, Malasia, Noruega, Nueva
Zelanda, Polonia, Portugal, Reino
Unido, Republica Checa, Republica
Eslovaca, Singapur, Suecia, Suiza,
Tailandia, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguay, Uruguay

Sistema SECAM
Bulgaria, Francia, Guayana, Irak, Iran,
Moénaco, Rusia, Ucrania, etc.
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Solucién de problemas

Si encuentra algin problema con la camara, consulte primero los elementos
siguientes. Si la camara sigue sin funcionar debidamente después de haber realizado
estas comprobaciones, pulse el boton RESET. (Si pulsa el boton RESET, se borraran
todos los ajustes, incluidas la fecha y la hora.) Si la cdmara sigue sin funcionar
debidamente, consulte con su proveedor Sony o con el centro de servicio técnico
local autorizado por Sony. Si en la pantalla LCD aparecen las visualizaciones de
codigos (C:000C0:[I07), se habra activado la funcién de visualizacion de
autodiagnéstico (pagina 100).

Sintoma

Causa y/o solucién

La alimentacion no se
conecta cuando pulsa el
boton POWER.

— Mantenga pulsado el boton POWER durante un
segundo aproximadamente.

La camara no funciona.

* No esta utilizando una bateria “InfoLITHIUM”.
— Utilice una bateria “InfoLITHIUM” (pagina 8).
El nivel de la bateria es bajo (el indicador €1
aparece en la pantalla LCD).

— Cargue la bateria (pagina 9).

El adaptador de alimentacion de CA no esta

conectado firmemente.

— Conéctelo firmemente a la toma DC IN de la
camara y al tomacorriente de la pared
(paginas 9, 13).

El microprocesador incorporado no funciona

correctamente.

— Desconecte todas las fuentes de alimentacion y
vuelva a conectarlas transcurrido un minuto.
Conecte la alimentacion y compruebe que la
camara funciona debidamente. Pulse el boton
RESET utilizando un objeto puntiagudo.

La camara no puede
grabar imagenes.

* No es posible grabar imagenes mientras se carga el
flash.

El dial de modo esta ajustado en [»] o SET UP.
—Ajtstelo en N, ) o KH (paginas 19, 27).
No ha sido insertado un “Memory Stick” en la
camara.

—Inserte un “Memory Stick” (pagina 16).

El interruptor de prevencion contra el borrado del
“Memory Stick™ esta ajustado en LOCK.

—» Ajustela en la posicion de grabacion.
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Sintoma

Causa y/o solucién

La pantalla LCD no se
enciende cuando se
conecta la alimentacion.

* La alimentacion fue desconectada con la pantalla
LCD ajustada en OFF la ultima vez que se utilizo6 la
camara.

—La camara retiene los ajustes de la Gltima vez
que fue utilizada. Si desconecta la alimentacion
con la pantalla LCD ajustada en OFF, ésta
seguira ajustada en OFF la proxima vez que
conecte la alimentacion.

La imagen esta
desenfocada.

La camara no esta en el modo de grabacion macro
cuando toma la imagen de un motivo que se
encuentra a unos 10 a 60 cm del objetivo.

— Ajuste la grabacion macro (pagina 63).

Esta seleccionado el preajuste de enfoque.

— Cancele la funcion (pagina 62).

La funcién de cambio de
tamafo no funciona.

No es posible cambiar el tamafio de imagenes en
movimiento, imagenes de texto, secuencia de
imagenes ni de imagenes no comprimidas.

Las iméagenes grabadas en
el modo TEXT estan
borrosas.

La luz no esta incidiendo en el motivo

uniformemente.

— Ajuste de forma que la iluminacion incida en el
motivo uniformemente.

No es posible grabar
imagenes en el modo
TEXT.

El dial de modo esta ajustado en FH.
— Ajuste el dial de modo en KX .

No puede visualizar una
marca de impresion.

Las marcas de impresion no pueden visualizarse en
imagenes en movimiento, en imagenes de texto ni
en secuencia de imagenes.

La imagen aparece con
ruido.

La camara se encuentra cerca de un televisor o de
otro equipo que emplea imanes potentes.
— Aleje la camara del televisor, etc.

La imagen es demasiado
oscura.

Esta filmando un motivo con la fuente de luz

situada detras del mismo.

— Ajuste la exposicion (pagina 63).

La claridad de la pantalla LCD es muy baja.

—> Ajuste la claridad de la pantalla LCD
(pagina 86).

La imagen es muy
brillante.

Esta filmando un motivo enfocado con luz en un

lugar oscuro tal como un escenario.

— Ajuste la exposicion (pagina 63).

La pantalla LCD es muy brillante.

—> Ajuste la claridad de la pantalla LCD
(pagina 86).

93-ts

|euoIdipe ugIoeWLIOU|



Sintoma

Causa y/o solucidn

El flash no funciona.

* El flash est4 ajustado en ® sin flash.

—> Ajuste el flash en automatico (sin indicador) o
% flash forzado (pagina 24).

* El dial de modo esté ajustado en ).
—> Ajuste el flash en % flash forzado.

* El dial de modo est4 ajustado en [»], SET UP o
(MPEG MOVIE).
— Ajustelo en N

* [MODE] (REC MODE) est4 ajustado en
[BURST?2] en la configuracion del mend.
— Ajustelo en otros modos.

La fecha y la hora se
graban incorrectamente.

¢ La fecha y la hora no estan puestas correctamente.
—>Ponga la fecha y la hora correctas (pagina 14).

Aparecen rayas verticales
al filmar un motivo muy
claro.

* Esta ocurriendo el fenémeno de borrosidad de la
imagen.
— Esto no significa un mal funcionamiento.

La bateria dura poco.

* Esta grabando/reproduciendo imagenes a
temperaturas muy bajas.
* La bateria no dispone de suficiente carga.
— Cargue completamente la bateria.
¢ La bateria esta inutilizable.
—Reemplace la bateria con una nueva
(pagina 90).

El indicador de bateria
restante es incorrecto.

* Ha utilizado la camara durante un largo tiempo en
un lugar muy célido o muy frio.
¢ La bateria esta inutilizable.
—Reemplace la bateria con una nueva
(pagina 90).
¢ La bateria esta descargada.
— Instale una bateria cargada (paginas 8, 9).

Se visualiza el indicador
de bateria restante
suficiente, pero la
alimentacion se agota en
seguida.

* Ha ocurrido una desviacion en el tiempo de bateria
restante.
— Cargue completamente la bateria (pagina 9).

Los indicadores parpadean
durante la carga.

» La bateria no esta instalada correctamente.
— Instale correctamente la bateria (pagina 8).
¢ La bateria no funciona correctamente.
—Pdngase en contacto con su proveedor Sony o
con el centro de servicio técnico local
autorizado por Sony.
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Sintoma

Causa y/o solucién

Usted no puede cargar la
bateria, o no aparece nada
en el visualizador.

* La camara esta encendida.
— Apague la cdmara (pagina 9).
¢ El adaptador de alimentacion de CA esta
desconectado.
— Conecte firmemente el cable de alimentacion al
tomacorriente de la pared (pagina 9).

El zoom no funciona.

El zoom no puede utilizarse para grabar imagenes
en movimiento con [MOVING IMAGE] ajustado
en [MPEG MOVIE].

El zoom digital no
funciona.

El zoom digital no puede utilizarse para grabar

imagenes en movimiento con [MOVING IMAGE]

ajustado en [MPEG MOVIE], o si la pantalla LCD

estd en OFF.

[DIGITAL ZOOM] esta ajustado en [OFF].

— Ajuste [DIGITAL ZOOM] en [ON] en la
configuracion del ment.

La camara no puede
reproducir imagenes.

El dial de modo esta ajustado en KX, HH, ) [
SET UP.

— Ajustelo en [»] (paginas 29, 30).

La camara no podra reproducir archivos de
imagenes copiados en el disco duro del ordenador
si el nombre del archivo ha sido cambiado o si la
imagen ha sido modificada.

La imagen y el sonido se
interrumpen debido al
ruido cuando reproduce
una imagen en un
ordenador.

Esta reproduciendo un archivo directamente del

“Memory Stick”.

— Copie el archivo en el disco duro del ordenador
y luego reprodazcalo desde el disco duro
(pagina 41).

No es posible reproducir
la imagen en un
ordenador.

— Consulte al fabricante del software o del
ordenador.

La camara no puede
eliminar una imagen.

La imagen esta protegida.
— Cancele la proteccion (pagina 74).

La alimentacion se
desconecta subitamente.

La funcién de apagado automatico (pagina 20) esta

activada.

— Encienda la camara o utilice el adaptador de
alimentacion de CA.

La bateria esta descargada.

— Cambiela por otra cargada.

La imagen no aparece en
la pantalla del televisor.

El ajuste de la sefial de salida de video de la camara
es incorrecto.
— Cambie el ajuste (pagina 86).
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Sintoma

Causa y/o solucidn

Ocurre un fallo cuando
reproduce un archivo.

* Su cdmara no podra reproducir archivos con un
tamafio de imagen mayor que 2048x1536 que
hayan sido grabados con otra camara.

La imagen aparece en
monocromo (blanco y
negro).

* La camara esté ajustada en el modo TEXT.
—Cancele el modo TEXT (pagina 58).

* P. EFFECT esta ajustado en el modo B&W.
—>Cancele el modo B&W (pagina 65).

El objetivo no se retrae
incluso cuando se
desconecta la
alimentacion.

¢ La bateria esta descargada.
—Reemplacela con una bateria completamente
cargada o utilice el adaptador de alimentacion
de CA.

El ordenador no reconoce
la camara.

* El nivel de la bateria es bajo.
— Utilice el adaptador de alimentacion de CA
(pagina 13).
* La camara esta apagada.
—Encienda la camara.

¢ El cable USB no esta conectado firmemente.

— Desconecte el cable USB, y conéctelo otra vez
firmemente. Asegurese de que “USB MODE”
esté visualizado en la pantalla LCD (paginas 38,
39).

* [USB CONNECT] esta ajustado en [PTP] en la
configuracion de ajustes.

—Ajustelo en [NORMAL] (pagina 86).

* Los conectores USB del ordenador estan
conectados a otros equipos ademas de al teclado, al
raton y a la camara.

— Desconecte los cables USB excepto los
conectados al teclado, al raton y a la camara.

* El controlador USB no esta instalado.

—Instale el controlador USB (pagina 33).

* Como la camara se ha conectado a un ordenador
con el cable USB antes de instalar el controlador
USB, la unidad no es reconocida por el ordenador.
— Borre la unidad que no es reconocida, después

instale el controlador USB. Para mas detalles,
consulte el procedimiento de la pagina 36.
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Sintoma Causa y/o solucién

No responde ninguna — Extraiga la bateria, luego instalela otra vez
funcion aunque esta después de un minuto aproximadamente. Si la
conectada la alimentacion. funcion sigue sin responder, pulse el boton

RESET (pagina 7) utilizando un objeto
putiagudo. (Si pulsa el boton RESET, se
borraran todos los ajustes, incluidas la fecha y la
hora.)

|euoIdipe ugIoeWLIOU|

97-s



Mensajes de advertencia y aviso

La pantalla LCD puede mostrar varios mensajes. Compruebe las descripciones

correspondientes en la siguiente lista.

Mensaje Significado
NO MEMORY STICK No se ha insertado un “Memory Stick”.
SYSTEM ERROR Desconecte la alimentacion y vuelva a

conectarla.

MEMORY STICK ERROR

* El “Memory Stick” insertado no se
puede utilizar con su camara, o esta
dafiado.

* El “Memory Stick” no estéa insertado
correctamente.

FORMAT ERROR No se ha podido formatear el “Memory
Stick”.
MEMORY STICK LOCKED La lengiieta de proteccion contra la

escritura del “Memory Stick” esta
ajustada en la posicion LOCK.

NO MEMORY SPACE

La capacidad del “Memory Stick” esta
llena, y no es posible grabar o copiar
imagenes.

NO FILE No se ha grabado ninguna imagen en el
“Memory Stick”.

FILE ERROR Ha ocurrido un error durante la
reproduccion de una imagen.

FILE PROTECT La imagen esta protegida contra el

borrado.

for “InfoLITHIUM” battery only

La bateria no es de tipo “InfoLITHIUM”.

NOT ENOUGH MEMORY Las imagenes que quiere copiar son muy
grandes para copiarlas con la cdmara.

COPY ERROR El copiado no se ha realizado
correctamente, o el “Memory Stick” fue
extraido durante el copiado.

DIRECTORY ERROR Ya existe un directorio con el mismo

nombre en el “Memory Stick”.

IMAGE SIZE OVER

Esta reproduciendo una imagen de un
tamafo que no puede reproducirse en la
camara.
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Mensaje

Significado

INVALID OPERATION

Esté reproduciendo un archivo que ha
sido creado en un equipo que no era la
camara.

[aw}

El nivel de la bateria es bajo.
Dependiendo de las condiciones de uso o
del tipo de bateria, el indicador podra
parpadear aunque todavia queden 5 a 10
minutos de tiempo de bateria restante.

CANNOT DIVIDE

« El archivo no es suficientemente
grande como para dividirlo.

« El archivo no es de imagenes en
movimiento.

o

El grado de luz no es suficiente o la
velocidad del obturador es muy baja.
(Monte la cdmara en un tripode o si no
apdyela en algln sitio.)

TURN THE POWER OFF AND ON
AGAIN

La alimentacion no se conectd
debidamente.
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Visualizaciéon de autodiagndéstico

La camara dispone de una visualizacion de
autodiagnostico. Esta funcion visualiza la

7 s
condicion de la camara en la pantalla LCD con oo-
una combinacion de una letra y cuatro digitos v
de nimeros. Si esto ocurre, compruebe la
siguiente tabla de codigos. El codigo le
informa de la condicion actual de la camara.
Los ultimos dos digitos (indicados mediante
OJ0) variaran dependiendo del estado de la
camara. Visualizacion de autodiagnéstico
«C:OC:00
El usuario puede solucionar el fallo de
funcionamiento.
« E:000:.0000

Pongase en contacto con su proveedor
Sony o con el centro de servicio
técnico local autorizado por Sony.

Primeros tres digitos Causa y/o accion correctiva

C:32:00 * Hay un problema con el hardware o con la funcion

del zoom de la camara.

— Desconecte la alimentacion y vuelva a
conectarla.

C:13:00 * La camara no puede leer ni escribir datos en el

“Memory Stick”.

— Vuelva a insertar el “Memory Stick” varias
veces.

Ha insertado un “Memory Stick” sin formatear.

— Formatee el “Memory Stick” (pagina 83).

El “Memory Stick” insertado no se puede utilizar

con su camara, o esta danado.

— Inserte un nuevo “Memory Stick” (pagina 16).

E:61:000 Se ha producido un fallo de funcionamiento de la

E:91:000 camara que el usuario no puede solucionar.

—Pdngase en contacto con el proveedor Sony o
con el centro de servicio técnico local
autorizado por Sony y proporcionele el codigo
de servicio de cinco digitos. (ejemplo: E:61:10)

Si no puede solucionar el problema incluso después de haber intentado las
acciones correctivas unas cuantas veces, o si la camara no se repone
incluso si pulsa el boton RESET, pongase en contacto con su proveedor
Sony o con el centro de servicio técnico local autorizado por Sony.

100-es



Especificaciones

Sistema

Dispositivo de imagen
CCD a color de 8,93 mm
(tipo 1/1.8)

Numero de pixeles
efectivos de la camara
Aprox. 3 207 000 pixeles
Objetivo

Objetivo zoom de 3x
f=8-24 mm

(39— 117 mm al convertirse en
camara fija de 35 mm)
F=28-5,6

Control de exposicion
Exposicion automatica
Balance del blanco
Automatico, retenido,
interiores, exteriores
Sistema de datos
Imagen en movimiento:
MPEG1

Imagen fija: JPEG, GIF (en el
modo TEXT, secuencia de
imagenes), TIFF

Audio con imagen fija:
MPEG]! (Monofonico)
Médio de grabacion
“Memory Stick”

Flash

Distancia de grabacion
recomendada (ISO ajustado en
AUTO):

Lado W: 0,5mto 2,8 m
Lado T: 0,6 mto 1,4 m

Conector de salida
A/V OUT (Monofénico)
Minitoma

Video: 1 Vp-p, 75 ohm,
desbalanceado, sincronizacion
negativa

Audio: 327 mV (a una carga
de 47 kiloohm)

Impedancia de salida:

2,2 kiloohm

Toma USB

mini-B

Pantalla LCD

Panel LCD utilizado
Excitacion TFT de 3,8 cm (tipo
1,5) (Matricial activa de
transistores de pelicula fina)
Numero total de puntos
123 200 (560%220) puntos

General

Bateria utilizada
NP-FC10

Requisitos de
alimentacion

36V

Consumo de energia
(durante la grabacion)
24 W22 W

(LCD BACKLIGHT:
BRIGHT/NORMAL)

1,5 W (LCD BACKLIGHT:
OFF)

Temperatura de
funcionamiento

0°C a 40°C

Temperatura de
almacenamiento

—20°C a +60°C
Dimensiones
112,5x53,8%36,2 mm
(an/al/p) (excluyendo los
salientes maximos)

Peso

Aprox. 214 g (incluida la
bateria NP-FC10, “Memory
Stick”y correa para la muiieca,
etc.)

Micréfono incorporado
Microfono de electreto
Altavoz incorporado
Altavoz dindmico

Adaptador de
alimentacion de CA
AC-LS1A

Requisitos de
alimentacion

cal00 a 240 V, 50/60 Hz

Tension nominal de salida

cc4,2 'V, 1,5 A en el modo de
funcionamiento

Temperatura de
funcionamiento

0°C a 40°C
Temperatura de
almacenamiento
—20°C a +60°C
Dimensiones maximas
105%36x56 mm
(an/al/p) (excluyendo los
salientes maximos)
Peso

Aprox. 180 g

Bateria NP-FC10
Bateria utilizada
Bateria de ion de litio
Tension maxima
cc4,2V

Tension nominal
ce3,6 V

Capacidad

2,4 Wh (675 mAh)

Accesorios

Cable conector de audio/video
)

Bateria NP-FC10 (1)
Adaptador de alimentacion de
CA AC-LS1A (1)

Cable de alimentacion (1)
Cable USB (1)

Correa para la muieca (1)
“Memory Stick” (8 MB) (1)
CD-ROM (controlador USB
SPVD-004) (1)

Manual de instrucciones (1)

El disefio y las
especificaciones estan sujetos
a cambios sin previo aviso.
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Indicadores del visualizador

i)
of

(1] Indicador de autodisparador [5] Simbolo de “Memory Stick”

[2] Indicador de modo macro [6] Indicador del niimero restante

. de imagenes que se pueden
Indicador de modo flash grabar (+999 se visualiza para

[4] Indicador de bateria restante 999 o mas imagenes)/indicador
de tiempo de bateria utilizable
(visualizado solamente durante
la carga)/indicador de minutos
para el tiempo restante de
imagenes en movimiento que
se pueden grabar
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Indicadores de la pantalla LCD

Indicadores durante la grabaciéon de imagenes fijas

=

]

N @ @ #

[9]

[12]

| @ [ v [ [ )

Indicador de bateria restante

Indicador de modo flash/
reduccion del efecto ojos
rojos/balance del blanco/
indicador de iluminador de
enfoque automatico

Indicador de fecha/hora/
namero ISO

Indicador de nitidez
Indicador de efecto de imagen
Cuadro de enfoque automatico

Cruz filial de la medicion de
foco

Indicador de bloqueo de la
exposicion automatica/
enfoque automatico

Indicador de modo de
grabacion

Indicador de tamaiio de
imagen

Indicador de calidad de imagen

Indicador de modo TWILIGHT

=]

=

B @ & & G

]

Indicador del numero restante
de imagenes que pueden
grabarse/indicador de la
funcién de autodiagnéstico

El ntimero real de imagenes
restantes podra variar dependiendo
de las condiciones de grabacion.

Indicador de capacidad
restante de la memoria

Indicador de macro {/modo
de enfoque @&/Valor del
preajuste de enfoque

Indicador de nivel de EV
Indicador del valor de abertura

Indicador de la velocidad del
obturador

Indicador de autodisparador

Indicador de advertencia de
grado de luz

Menu y menu guia
Al pulsar MENU el menu se
pondré/quitara.
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Indicadores durante la grabacion de imagenes en movimiento

=

(=] o]

Ll [

n =
£ [STBY 00:00p825 M
g

;ﬂ
12

[ amionwa

Indicador de bateria restante

Indicador de balance del
blanco

Indicador de efecto de imagen

Indicador de modo de
grabacion

Indicador de tamaiio de
imagen

Indicador de tiempo de
grabacion [tiempo grabable
maximo}/indicador de la
funcion de autodiagnoéstico
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= B

=

Indicador de capacidad
restante de la memoria

Indicador de macro {/modo
de enfoque @/Valor del
preajuste de enfoque

Indicador de nivel de EV
Indicador de autodisparador

Cruz filial de la medicién de
foco

Menu y menu guia
Al pulsar MENU el ment se
pondré/quitara.



Durante la reproduccion de imagenes fijas

9p 7 ¢

Qx1.3

=] 120min 2 [eho
ondyY

#100-0019 2001 7 4 9:30AM
«»FILE BACK/NEXT +VOLUME|

Indicador de proteccién/marca
de impresion

Indicador de escala del zoom
Nombre de archivo

[4] Indicador de modo de
grabacion

Indicador de tamaiio de
imagen

[6] Numero de imagen/Nimero de
imagenes almacenadas en el
“Memory Stick”

Indicador de capacidad
restante de la memoria

Fecha de grabacion de la
imagen reproducida/menu y
menu guia

Durante la reproduccion de imagenes en movimiento

@ TTLLERN

=] 60min BH L_s'zo

73 2 %

(7]
(8]

[
|[DELETE[PROTECT] PRINT | SLIDE )I 9
|eOK

[1] Indicador VOL. (volumen)

Indicador de modo de
grabacion

Indicador de tamaiio de
imagen

[4] Namero de imagen/Numero de
imagenes almacenadas en el
“Memory Stick”

[5] Indicador de capacidad
restante de la memoria

[6] Contador
Imagen de reproduccion
Barra de reproduccion

[9] Menu y ment guia
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indice
alfabético

A

Ajuste de la exposicion... 63
Ajuste de la fecha y la
hora....ccceiveiieine 14
Alimentacioén
adaptador de alimentacion
de CA.

bateria....
Ampliacion de una parte de
la imagen fija.............. 69
Autodisparador ......... 24,28
B
Bateria
CATZA e 9
duracion de la
bateria........ccccouevuenienns 11
indicador de bateria
restante ........c.cceeeeeene 103

Bateria “InfoLITHIUM”... 8

Boton de control

Boton POWER..

BURST2 ..ot

C

Carga de la bateria............. 9

Condensacion de
humedad..........ccone. 87

G
GIF....
Grabac
conel flash ... 24
imagenes en
movimiento
imagenes fijas.
Modo E-mail
Modo TEXT ...
Modo TIFF.....
Modo VOICE....
Secuencia de
imagenes
Grabacion macro....

Imagen
eliminacion................. 73
marca de impresion .... 79
proteccion... LT
tamafio ..

Imagenes en mo
grabacion
reproduccion

Imagenes fijas
grabacion
reproduccion

Indicadores de la pantalla
LCD..ovviiiveeen 103

Indicadores del
visualizador .............. 102

E
FILE NUMBER.............. 85
FLASH LEVEL
FORMAT......ccccoevevvnane
Funcion de apagado
AULOMALICO ... 20
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aviso

Modo de ahorro de

energia
Modo MOBILE
MPEG ...c.oovvviiiiiiiniens

N

Nombre de archivo ......... 45

Numero de imagenes que se
pueden grabar

Modo E-mail .. .57
Modo TEXT... .58
Modo TIFF.

Modo VOICE.

Secuencia de imagenes61
Tamafo de imagen..... 54

=]
Pantalla indice......
Pantalla LCD .... .
Preajuste del enfoque...... 62
PRINT MARK
PROTECT

Reduccion automatica del
efecto 0jos rojos ......... 25
Reproduccion
bucle continuo............. 70
imagenes en
movimiento .. .30
imagenes fijas..

pantalla indice . .68
RESIZE............. .76
Revision rapida . .22
ROTATE
S
Secuencia de imagenes ... 60

...84
SHARPNESS.... ... 49
Sistema de color de TV...91
Sistema NTSC ................ 91
Sistema PAL

Sistema SECAM..
SLIDE SHOW

U

USB..oooiieiirininienieens 33,42

Utilizacion de la camara en el
extranjero ...91

\

Visualizacion de
autodiagnostico ........ 100

Visualizacion de imagenes
en la pantalla de un

televisor....c.oceveeinene 72
utilizando un
ordenador................... 32
Visualizacion de una sola
imagen ... ....08

VOICE
W







Portugués

AVISO

Para evitar incéndios ou choque
eléctrico ndao exponha o aparelho a
chuva nem a humidade.

Para evitar choque eléctrico nao
abra a caixa do aparelho. Pega
assisténcia s6 a técnicos
qualificados.

Aviso para os clientes na
Europa

Este produto foi testado e cumpre todas as
regulagdes das directivas EMC respeitantes
aos cabos de ligagdo inferiores a 3 metros.

Os campos electromagnéticos em

frequéncias especificas podem influenciar a
imagem e o som desta camara.
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Certifique-se de que Ié o que

se segue antes de utilizar a
sua camara

Gravagao experimental

Antes de gravar um acontecimento
importante, faga uma gravagao experimental
para se certificar de que a cAmara esta a
funcionar correctamente.

Nao é possivel recuperar o
conteudo da gravagao

O conteudo de gravagdo ndo pode ser
recuperado se a gravagio ou a reproducio
nao for possivel devido a um mau
funcionamento da sua cdmara ou meio de
gravagao, etc.

Notas sobre a compatibilidade dos

dados de imagem

* Esta cdmara estd em conformidade com o
Regulamento de Design para sistema de
Ficheiros de Cémara estabelecido pela
JEITA (Japan Electronics and Information
Technology Industries Association). Nao
pode reproduzir na sua cimara imagens
fixas gravadas noutro equipamento (DCR-
TRV890E/TRV900/TRV900E, DSC-
D700, DSC-D770) que ndo estejam em
conformidade com este padrdo universal.
(Estes modelos nao sdo vendidos em
algumas areas.)

* Nao garantimos a reprodugdo noutro
equipamento de imagens gravadas com a
sua cdmara e a reprodugdo na sua cimara
de imagens gravadas ou editadas noutro
equipamento.

Precaucgao sobre os direitos de
autor

Programas de televisdo, filmes, cassetes de
video e outros materiais podem estar
protegidos pelas leis dos direitos de autor. A
gravagdo ndo autorizada destes materiais
podera contrariar o disposto nas leis de
direitos de autor.

Nao abane nem bata na camara
Além de mau funcionamento e da
impossibilidade de gravar imagens, pode
estragar o “Memory Stick” (Cartao de
Memoria) e perder as imagens e dados
memorizados.

Nao aponte a camara para o sol ou
outra luz brilhante

Pois pode ferir irreparavelmente os seus
olhos.

Ecra LCD, visor LCD (s6 para

modelos com visor) e lentes

* O ecrd LCD e o visor LCD foram
fabricados utilizando tecnologia de alta
precisdo e portanto mais do que 99,99%
dos pixeis sdo operacionais para utilizagao
efectiva. No entanto, podem existir alguns
pequenos pontos pretos e/ou pontos
brilhantes (de cor branca, vermelha, azul
ou verde) que aparecem constantemente no
ecrd LCD e no visor LCD. Estes pontos
sd0 normais no processo de fabricagdo e
ndo afectam a imagem gravada de
nenhuma maneira.

 Tenha cuidado quando coloca a sua camara
proximo de uma janela ou no exterior. A
exposi¢do do ecrd LCD, da mira ou das
lentes a luz solar directa durante longos
periodos de tempo pode causar mau
funcionamento.

Nao molhe a camara

Quando utilizar a cimara no exterior, a
chuva ou sob condigdes semelhantes, tenha
cuidado para nao molhar a cimara. Se
ocorrer condensagdo de humidade, consulte
a pagina 84 e execute as instrugdes para
retirar a condensagdo de humidade antes de
utilizar a cAmara.

Recomendagdes sobre copia de
segurancga

Para evitar o risco potencial de perda de
dados copie sempre os dados para um disco.

Manuseamento das lentes méveis
Esta cdmara utiliza lentes moveis.

Tenha cuidado para ndo bater ou aplicar
forga excessiva na objectiva.

Quando utiliza a camara durante
um longo periodo
Note que o corpo de cadmara pode aquecer.
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Introducao

Verificar imagens depois da gravacdo
Gravagdo de imagens fixas:
pagina 18
Reprodugdo de imagens
fixas: pagina 27
Apagamento de imagens
(DELETE): pagina 71

Capturar imagens com o seu computador

Pode copiar imagens para o seu computador e ver e modificar imagens ou incluir
imagens em e-mail no seu computador utilizando o cabo USB fornecido e software
de aplicagao.

Ver as imagens utilizando um computador: pagina 30

Gravagdo de imagens fixas para e-mail (E-MAIL): pagina 54

Gravar imagens em movimento (filme MPEG ou movimento
Clip)

A camara digital de imagem fixa pode
gravar uma imagem em movimento com
audio (MPEG MOVIE): pagina 25

Seleccionar entre varios modos de gravagao
Criagdo de ficheiros de movimento Clip: pagina 58
Adicionar ficheiros audio a imagens fixas (VOICE): pagina 55
Gravagao de documentos em texto (TEXT): pagina 56
Gravagdo de imagens fixas como ficheiros ndo comprimidos (TIFF): pagina 57
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Identificacao das partes

Consulte as paginas entre parénteses sobre detalhes de operagéo.

~ =

bl & &

(1]

2
3

(4}
(5}

4]

Botao do obturador (18, 26)

Marcador de modo (16)

D Paragravar imagens no
modo TWILIGHT
M :  Paragravar imagens

fixas, modo VOICE de
dados audio

> Para reproduzir ou editar
imagens
: Para gravar imagens em

movimento ou imagens
de movimento Clip

SET UP:Para gravar os itens de
regulacdo (82)

Botdo POWER (13)

Flash (23)

Célula foto-eléctrica para o

flash

Nao a bloqueie quando grava com
o flash.

6-PT

(6]

11

Altifalante

Microfone incorporado
Nao lhe toque enquanto grava.

Mira

Temporizador automatico
(23, 26)/
lluminador AF (24)

Lentes

Receptaculo para o tripé
(superficie inferior)

Utilize um tripé com um parafuso
com comprimento inferior a

5,5 mm. Nio sera capaz de prender
firmemente a camara a tripé com
parafusos mais compridos e
podera estragar a camara.
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l2_—8| L26 S

@ &

B B B & =

Botao de controlo (16, 45)

Mira (20)

Lampada do temporizador
automatico/gravagao
(vermelha)

Lampada de bloqueio AE/AF
(verde)

4 Lampada de carregamento
do flash (laranja) (21)

Visor (98)

Ecra LCD (99)

Botdo DSPL/LCD ON/OFF (20)
Botao MENU (16, 45)

Tomada DC IN (9, 12)

Tomada Y (USB) (36)
Lampada POWER (13)

Botao de zoom (para gravagao)
(22)
Botao INDEX/de zoom (para
reproducgao) (67)

Gancho para a correia de pulso
23 Botio RESET (89)

Tampa da bateria/“Memory
Stick”

Alavanca de ejeccao da bateria
(8)

Lampada de acesso (15)

Tampa da tomada

Tomada A/V OUT (70)
A saida audio é mono.
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Preparacao da fonte de alimentacéao

Instalacdo da bateria

A sua camara s6 funciona com a bateria “InfoLITHIUM” NP-FC10* (tipo C)
(fornecida). Nao pode utilizar outra bateria. Consulte a pagina 87 para mais
informacdo acerca da bateria “InfoLITHIUM”.

Alavanca de ejeccéo da bateria

o Abra a tampa da bateria/“Memory Stick”.

Deslize a tampa na direcgdo da seta.

@ Coloque a bateria.
Coloque a bateria com a marca A virada para o compartimento da bateria como
ilustrado.

e Feche a tampa da bateria/“Memory Stick”.

Para retirar a bateria

Abra a tampa da bateria/“Memory Stick”. Deslize a alavanca de ejec¢do da bateria
para baixo e retire a bateria.

Tenha cuidado para ndo deixar cair a bateria quando a retira.

* O que é “InfoLITHIUM”?

“InfoLITHIUM” é uma bateria de ides de litio que pode trocar informagéo, tal como o consumo
respectivo, com equipamento electronico compativel. Este aparelho é compativel com a bateria
“InfoLITHIUM” (tipo C). As baterias “InfoLITHIUM” do tipo C tém a marca @ weumuy (.
“InfoLITHIUM” é uma marca comercial da Sony Corporation. "
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Carregamento da bateria

Nao pode carregar a bateria enquanto a cAmara esta ligada. Certifique-se de que
desliga a camara.

Bateria (tipo C)

) Atomada da parede
Cabo de
alimentagéo 9

Adaptador de corrente CA, AC-LS1A (fornecida)

@ Coloque a bateria na camara.

9 Abra a tampa da tomada e ligue o cabo de ligagdo CC a tomada DC
IN na camara com a marca A virada para cima.

e Ligue o cabo de alimentagao ao adaptador de corrente CA e em

seguida a uma tomada de parede.

A indicagdo de bateria &__4] pisca quando comega o carregamento. Quando a
indicagio da bateria para de piscar o carregamento normal esta terminado.
Para carregamento completo, que lhe permite utilizar a bateria por mais
tempo do que o normal, deixe a bateria colocada cerca de uma hora depois do
carregamento normal terminar, até que a indicago da bateria restante e “Full”
sejam afixados alternadamente no visor.

Depois de carregar a bateria
Desligue o adaptador de corrente CA da tomada DC IN da sua camara.

Indicacdo da bateria restante

O ecrd LCD da camara indica-lhe o tempo restante em que pode ainda gravar ou
reproduzir imagens.

Durante o carregamento, indica o tempo de gravago continuo (com o ecra LCD
ON). Esta indicagao pode nao ser inteiramente correcta dependendo das condigdes de
uso e do ambiente de funcionamento.

Temperaturas de carregamento recomendadas
Recomendamos o carregamento da bateria a temperatura ambiente de entre 10°C a 30°C.
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Bateria NP-FC10

Quando grava imagens num local extremamente frio ou quando utiliza o ecrd LCD, o
tempo de operagdo diminui. Quando utiliza a cdmara num local extremamente frio,
coloque a bateria no bolso ou em qualquer outro local em que se mantenha aquecida
e em seguida coloque a bateria na cdmara mesmo antes de comegar a gravagao.
Quando utiliza um aquecimento de bolso, tenha cuidado para ndo deixar o
aquecimento entrar em contacto com a bateria.

Modo de poupanca de energia

Quando a marca [POWER SAVE] no ecra SET UP esta colocada em [ON], a vida da
bateria aumentara quando grava imagens fixas. O ajuste de fabrica é [OFF]

(pagina 83).

Quando [POWER SAVE] ¢é [ON] (pagina 83)

* O ecrd LCD desliga-se enquanto o flash esta a ser carregado (enquanto a lampada
de carregamento do flash % esta a piscar*). Quando liga a cAdmara pela primeira
vez, depois de ndo a ter utilizado durante um longo periodo de tempo, o flash
demorara mais tempo do que o normal a carregar.

*Se o tempo de carregamento for pequeno, a lampada de carregamento do flash % pode
ndo se acender.

* O tempo desde que pressiona o botdo do obturador até que a imagem seja gravada é
ligeiramente superior a quando [POWER SAVE] esta em [OFF].

* O foco so ¢ alinhado quando o botao do obturador ¢é pressionado até ao meio,
mesmo que o foco automatico esteja activado.

Tempo de carregamento

: Carregamento Carregamento normal
Batetiz completo (min.) (min.)
NP-FC10 (fornecida) Aprox. 150 Aprox. 90

Tempo aproximado de carregamento de uma bateria completamente descarregada
utilizando o adaptador de corrente CA, AC-LS1A a temperatura de 25°C.

Duracgao da bateria e nimero de imagens que podem ser

gravadas/reproduzidas

Gravacgao de imagem fixa*

NP-FC10 (fornecida)

Duracéo da bateria | Nimero de imagens
(min.)
Ecrda LCD ON Aprox. 60 Aprox. 1200
Ecra LCD OFF Aprox. 90 Aprox. 1800

Duragao aproximada da bateria e nimero de imagens que podem ser gravadas com
uma bateria completamente carregada a temperatura de 25°C, tamanho de imagem
640%480, qualidade de imagem normal e no modo de gravagio NORMAL.

O O modo POWER SAVE OFF e gravagdo em intervalos de cerca de 4 segundos.
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Reprodugao de imagem fixa**

NP-FC10 (fornecida)

Duragdo da bateria | Numero de imagens
(min.)
Ecrda LCD ON Aprox. 100 Aprox. 2000

Duragao aproximada da bateria e nimero de imagens que podem ser reproduzidas
com uma bateria completamente carregada a temperatura de 25°C, tamanho de
imagem 640x480, qualidade de imagem normal e no modo de gravagdo NORMAL.

[MReprodugio de imagens simples em ordem, em intervalos de cerca de 3 segundos

Gravagao de imagem em movimento

NP-FC10 (fornecida)
Ecr& LCD OFF (min.) | Ecra LCD ON (min.)

Gravagdo continua Aprox. 90 Aprox. 60

Tempo de gravag@o aproximado com uma bateria completamente carregada a
temperatura de 25°C e tamanho de imagem 160x112.

O tempo de gravagao e o tempo de reprodug@o com um carregamento normal € cerca
de 90% do que deve ser quando a bateria esta completamente carregada.

HNotas

* A durag@o da bateria e o numero de imagens diminuem se utilizar a cdmara a baixas
temperaturas, utilizar o flash, ligar e desligar a alimentagdo repetidamente ou utilizar o
zoom.

* Quando LCD BACKLIGHT esta colocado em BRIGHT, a duragao da bateria e o nimero de
imagens diminuem.

* Os numeros de imagens indicados nas tabelas acima sdo para referéncia. Os ntimeros actuais
podem ser inferiores dependendo das condigdes.

* A capacidade do “Memory Stick” ¢ limitada. Os valores acima sdo um guia quando grava/
reproduz continuamente enquanto substitui o “Memory Stick”.

e “----” aparece no visor até que o tempo restante da bateria seja calculado.

* Durante o carregamento, as indicagdes no visor podem ndo aparecer correctamente ou
podem piscar nos seguintes casos.

— Quando a bateria ndo esta colocada correctamente.
— Quando o adaptador de corrente CA esta desligado.
— Quando a bateria funcionou mal.

* Quando liga e desliga o ecrd LCD, leva cerca de um minuto para aparecer o tempo de bateria
restante correcto.

* Se for indicado tempo de bateria restante suficiente mas a alimentagao desliga-se
brevemente, carregue completamente a bateria de modo a que aparega o tempo de bateria
restante correcto.

*Nao faga um curto-circuito na ficha CC do adaptador de corrente CA com uma pega de
metal e ndo utilize a ficha CC se estiver suja. Utilize um cotonete para retirar qualquer
sujidade da ficha CC. A utilizagdo de uma ficha suja ou um curto-circuito na ficha pode
resultar num carregamento incorrecto ou estragar a cdmara.
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Utilizacdo do adaptador de corrente CA

Atomada da parede

-p

Cabo de
alimentagéo e

Adaptador de corrente CA, AC-LS1A (fornecida)

o Abra a tampa da tomada e ligue o cabo de ligagdo CC a tomada DC
IN na camara com a marca A virada para cima.

e Ligue o cabo de alimentagao ao adaptador de corrente CA e em
seguida a uma tomada de parede.

Utilizac&o da sua camara no estrangeiro
Para detalhes, consulte a pagina 88.

Quando utiliza o adaptador de corrente CA

Certifique-se de que o utiliza perto de uma tomada de parede. Se ocorrer qualquer
mau funcionamento, desligue a ficha da tomada de parede imediatamente.
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Acerto da data e da hora

Quando utiliza a sua camara pela primeira vez, acerte a data e a hora. Se ndo
estiverem acertadas, o ecra CLOCK SET aparece sempre que ligar a cdmara.

Lampada POWER

Boté&o de controlo

2. &=

N

Seleccione o item

com AVE», e
introduza com o
L centro @. y
o Coloque o marcador de modo em B, J, > ou EF.
9 Pressione e mantenha pressionado o botao
POWER durante aproximadamente um POWER
segundo para ligar a alimentagao. C)
A lampada POWER (verde) acende-se.
O ecrd CLOCK SET aparece no ecrd LCD. ON/OFF(CHG)
e Seleccione o formato desejado de afixagao
da data com A/V no botao de controlo e em
seguida pressione o centro @.
Seleccione [Y/M/D] (ano/més/dia), [M/D/Y] (més/ 5]
dia/ano) ou [D/M/Y] (dia/més/ano). [00]

@ Sseleccione o item de ano, més, dia, hora ou
minuto que deseja acertar com €4/» no
botao de controlo.

O item a ser acertado ¢ indicado com A/V.

(2001) 1} 1]{12]{oo][ oK ]
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Regule o valor numérico com A/Y no botao
de controlo e em seguida pressione o
centro @ para o introduzir.

Depois de introduzir o nimero, A/V¥ desloca-se para

o item seguinte. [00]
Se seleccionou [D/M/Y] no passo Q, coloque a hora
num ciclo de 24 horas.

@ Seleccione [OK] com » no botao de
controlo e em seguida pressione o centro @
no momento em que deseja que o relégio
comece a movimentar-se.

A data e a hora foram introduzidas.

Para cancelar os ajustes da data e da hora
Seleccione [CANCEL] com A/V/<4/P no botdo de controlo e em seguida pressione o

centro @.
Para alterar a data e a hora

Coloque o marcador de modo em SET UP (pagina 82) e altere a data ¢ a hora no ecra
CLOCK SET em &% (SETUP 1).

HNota

Se a bateria carregavel estiver completamente descarregada (pagina 85), o ecra CLOCK SET
aparecera outra vez. Quando isto acontece, volte a acertar a data ¢ a hora comegando a partir
do passo 9 acima.
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Colocacéao do “Memory Stick”

soAneledald

Lampada de acesso

o Abra a tampa da bateria/“Memory Stick”.
Deslize a tampa na direcgao da seta.

@ Coloque o “Memory Stick”.
Coloque 0 “Memory Stick” com a marca P> virada para o compartimento da
bateria, como ilustrado, até que faga um clique.

e Feche a tampa da bateria/“Memory Stick”.

Retirar o “Memory Stick”

Abra a tampa da bateria/“Memory Stick”, e em seguida pressione ligeiramente uma
vez 0 “Memory Stick”.

HNotas Conector
* Coloque 0 “Memory Stick” firmemente até

que faga um clique, senéo aparecera uma
mensagem tal como “MEMORY STICK .
ERROR”. -

* Quando a lampada de acesso esté acesa, |:
significa que os dados estdo a ser lidos ou
escritos. Nunca retire o “Memory Stick” ou  |nterruptor de
desligue a alimentagdo neste momento pois  prevengéo de q
pode estragar os dados. apagamento i

* Nao pode gravar ou editar imagens num Espago para a
“Memory Stick” se o interruptor de etiqueta
prevengdo de apagamento estiver na . .
posi¢io LOCK. A posicao e forma do interruptor de

prevencao de apagamento pode ser
diferente dependendo dos tipos de
“Memory Stick” utilizados.
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Operagoes basicas » Gravacdo

OperacoOes basicas

Como utilizar o marcador de modo

O marcador de modo muda a fung@o que esta a ser utilizada para gravagao,
reprodugdo ou edi¢do. Regule o marcador como se segue antes de comegar a
funcionar com a sua camara.

) : Para gravar imagens fixas no modo TWILIGHT
(paginas 18, 53)

BX: Paragravar imagens fixas, modo VOICE de dados audio
(paginas 18, 55)

> Para reproduzir ou editar imagens (paginas 27, 28, 71)

B Para gravar imagens em movimento ou imagens de
movimento Clip (paginas 25, 58)

SET UP: Para ajustar os itens de regulagio(pagina 82)

Como utilizar o botao de controlo

Quando o menu nao esta afixado
O botdo de controlo ¢ utilizado para executar as seguintes operagdes.

% (A): Gravagdo com flash (pagina 23)
O (V¥): Gravagdo com temporizador automatico
(paginas 23, 26)
(«): Verificag@o da ultima imagem gravada (pagina 21)
Y (»): Gravagéo de motivos proximos (gravagéo em macro)
(pagina 61)

Quando o menu ou o ecra de regulagdo estédo afixados

O botdo de controlo ¢ utilizado para seleccionar os botdes e itens do menu afixados
no ecrd LCD da sua camara e modificar as regulagdes.

Seleccione Introduza (OK)
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Ligar/desligar os botées de operagao (menu) no ecra LCD

Pressione MENU para
afixar/cancelar o menu ]
no ecrd LCD. Menu

Pode executar esta operagdo mesmo com o ecrd LCD desligado.

oedeaels) ¢ .



Gravacao de imagens fixas

Imagens fixas sdo gravadas no formato JPEG.
Para gravar imagens fixas, pressione o botdo POWER para ligar a
alimentagao e coloque um “Memory Stick”.

€@ Coloque o marcador de modo em X ou J.

e Pressione e mantenha pressionado a meio o botao do obturador.
Escuta um sinal sonoro mas a imagem ainda ndo estd gravada. Enquanto a
indicagdo de bloqueio AE/AF @ est4 a piscar, a cAmara regula
automaticamente a exposicdo e foco das imagens capturadas. Quando a camara
termina as regulagdes automaticas, a indicagdo de bloqueio AE/AF @ muda de
piscar para ficar acesa* e a camara estd pronta para gravacao.

Se libertar o botdo do obturador, a gravacdo sera cancelada.

A indicagéo de bloqueio AE/AF (verde) pisca — acende-se

[Se a indicacdo de bloqueio AE/AF a piscar passar a piscar mais devagar, pode ser dificil
focar o motivo (escuro, pouco contraste) ou o motivo pode estar extremamente perto.
Liberte o botdo do obturador e em seguida foque outra vez.
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9 Pressione o botdo do obturador completamente para baixo.
Escuta o obturador.
“RECORDING” aparece no ecrd LCD, e a imagem sera gravada no “Memory
Stick”. Quando “RECORDING” desaparece, pode gravar a imagem seguinte.

RECORDING

—
=)

1 0(

2>

Funcéo de desligar automaticamente

Se ndo funcionar com a cdmara durante cerca de trés minutos durante a gravagdo ou
reproducdo, a cdmara desliga-se automaticamente para evitar o desgaste da bateria.
Para utilizar a cAmara outra vez, pressione o botdo POWER para ligar a cdmara outra
vez. A fungdo de desligar automaticamente a cAmara s6 funciona quando esta a
utilizar a cdmara com bateria. A func¢do de desligar automaticamente também nao
funcionara quando reproduz imagens em movimento ou em ordem (pagina 68), ou
quando um conector esta ligado a tomada USB, a tomada DC IN ou a tomada A/V
OUT.

O numero de imagens que pode gravar num “Memory Stick”
(8 MB)

Consulte as paginas 52 e 55 a 59.

HNotas

* Nao toque na objectiva enquanto esta a funcionar.

* Pode ocorrer o seguinte fenomeno quando AE/AF esta bloqueado, mas isto ndo afecta a
imagem gravada.
— Quando grava um motivo brilhante, a cor do ecra LCD pode mudar.
— Quando grava um motivo escuro, o ecrd LCD pode momentaneamente ficar mais claro.

* Quando pressiona completamente o botdo do obturador uma vez no passo @, a cAmara
comega a gravar depois de as regulagdes automaticas terminarem. No entanto a gravagao
ndo pode ser executada enquanto a lampada de carregamento do flash % (pagina 21) estiver
a piscar. (Durante esse tempo, a cdmara estd a carregar o flash.)
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Agarrar correctamente na camara

Pegue na camara de modo a que os seus dedos ndo bloqueiem o flash ou toquem na
porcéo das lentes quando grava imagens.

Gravacgao de imagens com a mira

Pode aumentar a duragdo da bateria desligando o ecrd LCD e gravando utilizando a
mira.
De cada vez que pressiona DSPL/LCD ON/OFF, o estado do ecra LCD muda como
se segue:
Consulte a pagina 99 para uma descri¢ao detalhada dos itens indicados.

A luz de fundo do LCD fica ligada.

(Todas as indicagdes disponiveis ficam ligadas.)

A luz de fundo do LCD fica ligada.
(As mensagens de aviso estdo ligadas.)

A luz de fundo LCD ¢ desligada.

DSPL/LCD ON/OFF
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Indicacdes na mira
Lampada do temporizador automatico/
gravagao (vermelha)
= Lampada de bloqueio AE/AF (verde)

% Lampada de carregamento do flash (laranja)

HNotas

* Nio pode verificar a gama total de gravagdo com a mira. Recomenda-se a gravagdo com o
ecrd LCD quando ¢ necessario perceber correctamente a gama de gravagao.

* Devido a diferenga das posigdes da mira e das lentes, utilize o ecrd LCD quando grava um
motivo mais perto do que 1 m.

* Quando [DEMOY] esta colocado em [ON] nos ajustes SET UP, ndo pode desligar o ecrda LCD
depois da demonstragdo comegar.

*Nao pode desligar a luz de fundo do LCD no SET UP ou quando afixa o menu.

*Nao pode desligar as indicagdes do temporizador automatico e algumas indicagdes
utilizadas nas operagdes avancadas.

* As indicagdes no ecrd LCD néo sdo gravadas.

QR |
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Gravagao com o ecra LCD

Quando grava com o ecrd LCD, alinhe o quadro AF no centro do ecrd com o motivo.

" "1 Quadro AF

Verificagao da ultima imagem gravada (Revisao rapida)

Pode verificar a ultima imagem gravada fazendo desaparecer o menu do ecra

(pagina 17) e pressionando € (&) no botdo de controlo.

Para voltar para o modo de gravaciao normal: Pressione ligeiramente o botdo do

obturador ou pressione d (&) outra vez.

Para apagar a imagem:

1. Afixe o menu.

2. Seleccione [DELETE] com P no boto de controlo em seguida pressione o centro
o

3. Seleccione [OK] com A no botdo de controlo em seguida pressione o centro @.
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Utilizacao da fungao de zoom

A objectiva move-se durante a operagao de zoom. Tenha cuidado para néo tocar na
objectiva enquanto esta a funcionar.

p
Bot&o de zoom
Lado W: para grande angular (o motivo
aparece mais afastado)

Lado T: para telefoto (o motivo aparece mais
préximo)

Distancia focal minima ao motivo

Lado W: Cerca de 50 cm ou mais

Lado T: Cerca de 60 cm ou mais

Para gravar motivos ainda mais proximos, consulte a pagina 61.

Funcao do zoom digital

Esta cdmara tem uma fungdo de zoom digital.

O zoom digital aumenta a imagem por processamento digital e comega a funcionar
quando o zoom excede 3X.

|1 e— i —

O lado T dabarra indica a zona—J

de zoom digital.

Utilizac&o do zoom digital
* A magnificagdo maxima do zoom ¢ de 6x.

* O zoom digital deteriora a qualidade da imagem. Quando n2o necessitar do zoom
digital, coloque [DIGITAL ZOOM] em [OFF] nos ajustes de SET UP (pagina 82).

HNotas

* O zoom néo funciona com imagens em movimento.

« Utilize o ecrda LCD quando utilizar a fungéo de zoom digital. Imagens com zoom digital ndo
aparecem na mira.

* O quadro AF (pagina 21) ndo aparece no ecrd LCD.
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Utilizagao do temporizador automatico

Quando utiliza a fung@o do temporizador automatico, o motivo ¢ gravado cerca de 10
segundos depois de pressionar o botdo do obturador.

Botdo do obturador

Lampada do
temporizador
automatico v
Botéo de controlo g
<
N
Q
n
)

1. Limpe o menu (pagina 17).

2. Pressione o botao de controlo ¥ (¥)), e em seguida o botdo do obturador.
A indicagdo {) (temporizador automatico) aparece no ecrd LCD e cerca de 10 segundos
depois de pressionar o botdo do obturador o motivo é gravado. A lampada do temporizador
automatico pisca e escuta um sinal sonoro depois de pressionar o botdo do obturador, até que
o obturador seja libertado.

Para cancelar a gravagdo com o temporizador automatico
Pressione o botdo de controlo ¥ ({)) outra vez.

Gravacao de imagens com o flash

Neste modo o flash funciona automaticamente quando o ambiente se torna muito
escuro. O ajuste de fabrica ¢ automatico (sem indicag@o). Para mudar o modo do
flash, cancele 0 menu (pégina 17), e em seguida pressione o botio de controlo A ( 4 )
repetidamente de modo a que a indicagdo do modo do flash aparega no ecrd LCD.

Bot#o de controlo A ( %)

De cada vez que pressiona o botdo de controlo A (%), a indicagdo muda como se
segue.
(Sem indicagdo) — 4 — & —» (Sem indicagio)
% Flash forcado: O flash dispara independentemente da claridade ambiente.
® Sem flash: O flash ndo dispara.

Pode mudar a luminosidade do flash [ 4+] (FLASH LEVEL) nos ajustes do menu
(pagina 47).
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Para reduzir o fenémeno dos olhos vermelhos

Coloque [RED EYE REDUCTION] em [ON] nos ajustes SET UP (pagina 82). O
flash pré-dispara antes de gravar para reduzir o fenémeno dos olhos vermelhos.
Quando [ON] esta seleccionado e o marcador de modo esta colocado em ) ou X,
@ aparece no ecrda LCD.

HNotas

¢ Quando [ISO] esta colocado em [AUTO] nos ajustes do menu, a distancia de filmagem
recomendada utilizando o flash incorporado ¢ de 0,5 m a 2,8 m no lado W, e de 0,6 m a
1,4 m no lado T. Quando néo estiver colocado em [AUTO], o flash pode ser inefectivo
mesmo que o nivel do flash seja mudado.

* A redugdo dos olhos vermelhos pode ndo produzir o efeito desejado dependendo de diferengas
individuais, da distancia ao motivo, se 0 motivo ndo vé o pré-disparo ou outras condigdes.

* O efeito de flash néo ¢ obtido facilmente quando utiliza flash forcado % num local brilhante.

* Enquanto carrega o flash, a lampada de carregamento do flash % pisca. Depois de terminar
o carregamento, a lampada apaga-se.

* O flash ndo funciona quando grava imagens em movimento (excluindo movimento Clip) ou
grava no modo BURST2.

* Quando grava imagens num local escuro com a camara colocada em ® (sem flash), a
velocidade do obturador torna-se mais lenta, por isso recomenda-se a utilizagdo de um tripé
para evitar que trema.

Gravagao de imagens com o iluminador AF

O iluminador AF ilumina o motivo para poder focar facilmente. Coloque [AF
ILLUMINATOR] (pagina 82) em [ON] nos ajustes SET UP. ¥on aparece no ecra
LCD e o ilumidaor AF emite luz quando pressiona o botao do obturador até ao meio
até que o foco fique bloqueado.

lluminador AF

HNotas

 Se a luz do iluminador AF ndo atingir suficientemente o motivo ou o motivo ndo tiver
contraste, ndo conseguira obter focagem. (Recomenda-se uma distancia aproximada de até
2,4 mno lado W e até 1,4 m no lado T.)

*No modo TWILIGHT, o iluminador AF emite luz s6 quando o modo do flash esta colocado
em 4% (flash forgado).

* O foco ¢ obtido desde que a luz do iluminador AF atinja o motivo, mesmo que a luz esteja
ligeiramente fora do meio do motivo.

¢ O iluminador AF ndo funciona quando regula o foco manualmente.

¢ O iluminador AF ¢ uma luz muito brilhante. Apesar de ser de utilizagao segura, evite dirigi-
lo directamente para os olhos de alguém a uma curta distancia.
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Gravacao de imagens em movimento

Imagens em movimento com audio sdo gravadas no formato MPEG (pagina 44).
Para gravar imagens em movimento, pressione o botao POWER para ligar a
alimentagao e colocar um “Memory Stick”.

0.0
(5]

s )
= POWER
@S @ v
D S
) gl 0.0

(@] 20

DSPL/LCD ON/OFF
/

o Coloque o marcador de modo em SET UP.

9 Seleccione [ ] (CAMERA) com A/Y no

botio de controlo, e em seguida pressione 0 CAMERA
».

MOVING IMAGE: ) MPEG MOVIE
DATEITIME: OFF
DIGITAL ZOOM: ON
RED EYE REDUCTION: OFF
AF ILLUMINATOR: ON

< PAGE SELECT

@ Seleccione [MOVING IMAGE] com A/Y no

botdo de controlo em seguida pressione ». | S22

JMoviNG IMAGE: R CTITZ=IITON
DATE/TIME:
DIGITAL ZOOM:

RED EYE REDUCTION:

AF ILLUMINATOR:

@ Seleccione [MPEG MOVIE] com A/Y no

botio de controlo em seguida pressione o oy CAMERA

® MOVING IMAGE: ) MPEG MOVIE
centro @. DATEITIME: OFF
DIGITAL ZOOM: ON

RED EYE REDUCTION: OFF

AF ILLUMINATOR: ON

4 PAGE SELECT

@ Coloque o marcador de modo em
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Q Pressione o botdao do obturador completamente para baixo.
“REC” aparece no ecrd LCD e comega a gravacdo da imagem e som no
“Memory Stick ”.

e Pressione completamente o botao do obturador outra vez para
parar a gravagao.
A gravagdo para.
Quando selecciona o tamanho 320 (HQ): A gravacdo para em
aproximadamente 15 segundos (pagina 51).
Quando selecciona os tamanhos 320240 ou 160x112: A gravagao para quando
o0 “Memory Stick” esta cheio.
Para detalhes sobre o tamanho da imagem, consulte “Regulagdo do tamanho da
imagem (IMAGE SIZE)” na pagina 51.

Utilizacao do temporizador automatico

Quando utiliza a fungdo do temporizador automatico, o motivo ¢ gravado cerca de 10

segundos depois de pressionar o botdo do obturador.

1. Limpe o menu (pagina 17).

2. Pressione o botdo de controlo ¥ ({)), e em seguida o botdo do obturador.
A indicagdo {) (temporizador automatico) aparece no ecrd LCD e a gravagdo inicia-se cerca
de 10 segundos depois de pressionar o botdo do obturador. A lampada do temporizador
automatico pisca e escuta um sinal sonoro depois de pressionar o botdo do obturador, até que
o obturador seja libertado.

Para cancelar a gravagdo com o temporizador automatico
Pressione o botéo de controlo ¥ (&)) outra vez.

Indicag6es no ecra LCD durante a gravagao

De cada vez que pressiona DSPL/LCD ON/OFF, o estado do ecrd LCD muda como
se segue: todas as indica¢des acesas — indicagdes apagadas — ecrd LCD apagado.
Estas indicagdes nao sao gravadas. Consulte a pagina 100 para uma descrig@o
detalhada das indicagdes.

HNota

Quando utiliza a camara durante longos periodos de tempo, utilize o adaptador
CA. Se retirar a bateria ou de qualquer modo desligar a alimentagdo no meio de uma
gravagdo, a imagem em movimento gravada até esse momento ndo sera guardada. Quando a
marca €XJ aparece durante a operagdo da cAmara, pare a gravagio nesse momento antes que a
bateria fique completamente gasta.
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» Reproducdo

Reproducéo de imagens fixas

Para reproduzir imagens fixas, pressione o botdo POWER para ligar a
alimentagao e coloque um “Memory Stick”.

DSPL/LCD ON/OFF

@ Coloque o marcador de modo em [>).
A ultima imagem gravada (fixa ou em movimento) aparece no ecrd LCD.

9 Seleccione a imagem fixa desejada com o o -
botédo de controlo €4/». oall

<« Para afixar a imagem anterior.
P Para afixar a imagem seguinte.

100-0028 2001 7 4 10:30pm
ME

«PFILEBACKINEXT  $VOLU

HNotas

* Pode ndo ser capaz de reproduzir correctamente noutro equipamento imagens gravadas com
esta cAmara.

* Nao pode reproduzir nesta cdmara imagens maiores do que o tamanho maximo de imagem
que pode ser gravado com esta camara.

« E reproduzida uma imagem imperfeita, seguida por uma imagem normal.

Indicagoes no ecra LCD durante a reproducgao de imagens fixas

De cada vez que pressiona DSPL/LCD ON/OFF, o estado do ecrd LCD muda como
se segue: todas as indicagdes acesas —» indicagdes apagadas — ecra LCD apagado.
Consulte a pagina 101 para uma descri¢do detalhada das indicagdes.
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Reproducéao de imagens em
movimento

Para reproduzir imagens em movimento, pressione o botao POWER para
ligar a alimentagao e coloque um “Memory Stick”.

=D

...........\

DSPL/LCD ON/OFF

@ Coloque o marcador de modo em [>].
A tltima imagem gravada (fixa ou em movimento) aparece no ecra LCD.

e Seleccione aimagem em movimento ™
desejada com o botdo de controlo €/». L
Imagens em movimento sdo afixadas num tamanho
inferior as imagens fixas.
<« Para afixar a imagem anterior.

P Para afixar a imagem seguinte. MOV 00001 2001 7 4 10:30pm

®PLAY 4 FILE BACK/INEXT % VOLUME

6/8 Q
0:00

@ Pressione o centro @ no botéo de controlo TN
para iniciar a reproducao. >
A imagem em movimento e o som sdo reproduzidos.
Durante a reprodugéo, P (reprodugdo) aparece no
ecrd LCD.

6/8 [;J
4:45

| —
MOV 00001 2001 7 4 10:30pm

@STOP  4MREVICUE $VOLUME

Barra de reproducéo

Para fazer uma pausa na reproducao
Pressione o centro @ no botdo de controlo para fazer uma pausa na reprodugio.

Para avancar ou retroceder a imagem em movimento

Pressione o botdo de controlo /P durante a reprodugéo.
Para voltar para a reprodugdo normal, pressione o centro @ no botdo de controlo.
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Imagens em movimento gravadas com a imagem de [320 (HQ)]
(pagina 51)

As imagens sdo afixadas em todo o ecra.

Regulagao do volume

Pressione o botdo de controlo A/V para regular o volume.

Indicagoes no ecra LCD durante a reprodugao de imagens em
movimento

De cada vez que pressiona DSPL/LCD ON/OFF, o estado do ecrd LCD muda como
se segue: todas as indicagdes acesas —» indicagdes apagadas — ecra LCD apagado.
Consulte a pagina 101 para uma descri¢do detalhada das indicagdes.
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Ver as imagens utilizando um
computador

Pode ver dados gravados com a sua cdmara num computador, modificar e incluir num
e-mail utilizando software de aplicag@o. Esta secgdo descreve o método para ver
imagens num computador utilizando o cabo USB fornecido.

O cabo USB ¢ utilizado para ligar a cdmara a um computador de modo a que a partir
do computador possam ser executadas operagdes em ficheiros de imagem gravados
num “Memory Stick”.

Para poder utilizar o cabo USB, deve primeiro instalar um driver USB no computador.
Certifique-se também de que se refere aos manuais de operagdo do seu computador e
do software de aplicagdo.

Hé duas maneiras de fazer a ligagdo USB, a maneira normal e a ligacao PTP. Isto é
regulado utilizando [USB CONNECT] nos ajustes SETUP (pagina 83). O ajuste de
fabrica ¢ [NORMAL ].

Esta secc¢do descreve o modo utilizando o ajuste [NORMALY]. Os utilizadores serdo
informados no website da Sony quando a ligagdo PTP ¢ suportada.

Ver imagens em Windows: pagina 31
Ver imagens em Macintosh: pagina 40
Notas sobre a utilizagdo do seu computador: pagina 42

HNotas

* Os dados gravados com esta cdmara sdo armazenados nos seguintes formatos. Certifique-se
de que aplicagdes que suportam estes formatos de ficheiros estdo instaladas no seu
computador.

— Imagens fixas (que ndo sejam modo TEXT e ndo comprimidas): Formato JPEG
— Imagens em movimento/audio: Formato MPEG

— Imagens fixas no modo ndo comprimidos: Formato TIFF

— ModoTEXT/movimento Clip: Formato GIF

* Dependendo do software da sua aplicagdo, o tamanho do ficheiro pode aumentar quando
abre um ficheiro de imagem fixa.

* Quando copia para a cdmara uma imagem do seu computador, que foi modificada com um
software de retoque e foi convertida para outro formato de ficheiro, pode aparecer a
mensagem “FILE ERROR” e pode ndo ser capaz de abrir a imagem.

* Dependendo do software de aplicagdo so o primeiro quadro do ficheiro movimento Clip
podera ser reproduzido.

« Comunicagfes com o seu computador (s6 para Windows)

As comunicagdes entre a sua camara e o seu computador poderao ndo ser recuperadas depois
da recuperagdo de Suspensdo ou Dormir.

* Microsoft, Windows ¢ Windows Media s3o marcas registadas ou marcas comerciais da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou outros paises.

* Macintosh, Mac OS e QuickTime sd30 marcas comerciais registadas ou marcas comerciais da
Apple Computer, Inc.

* Todos os produtos aqui mencionados podem ser marcas comerciais ou marcas comerciais
registadas das empresas respectivas. Por isso, “TM” ¢ “®” nao sdo mencionados em todos os
casos neste manual.
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. _____________________________________________________________________________________________|
Ver imagens em Windows

Ambiente recomendado para o computador

0OS:  Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows 2000 Professional, Windows
Millennium Edition
O OS acima deve ser instalado na fabrica.
A operagao ndo ¢ assegurada num ambiente melhorado para os sistemas de operagdo descritos
acima.

CPU: MMX Pentium 200 MHz ou mais rapido

O conector USB deve ser fornecido como padrio.

Deve instalar Windows Media Player (recomendado) (para reproduzir imagens em movimento).

HNotas v
* Se ligar dois ou mais equipamentos USB a um unico computador ao mesmo tempo, algum o
equipamento pode ndo funcionar dependendo do tipo de equipamento USB. %
* As operagdes ndo sdo garantidas quando utiliza um hub. 3
* As operagdes ndo sdo garantidas para os todos os ambientes de computador mencionados a
acima. c
el

an

o

Instalagao do driver USB no computador

Antes de ligar a sua cdmara ao seu computador instale o driver USB no computador.
O driver USB esta incluido com o software da aplicagdo no CD-ROM fornecido com
a sua camara.

HPrecaucéo

Certifique-se de que termina a instalagao do driver USB antes de ligar a sua
camara ao computador. Se ligar o cabo USB primeiro, nao sera capaz de
instalar correctamente o driver USB.

Consulte a pagina 34 para medidas correctivas se o cabo USB foi ligado
antes de instalar o driver e se o software do driver nao foi instalado
correctamente.

o Ligue o computador e permita que Windows carregue.
Neste passo ndo ligue o cabo USB.
* Feche todas as aplicagdes a correr no computador.




Coloque o CD-ROM fornecido no drive CD-ROM do seu
computador.

EXIT 5
Quitter

0O ecra do titulo aparece passado uns momentos.

Se o ecra do titulo nao aparecer

@ Faga duplo-clique em “My Computer”.
@ Faca duplo-clique no CD-ROM (*“PhotoSuite (E:)”).
0O simbolo do drive ((E:), etc.) pode ser diferente dependendo do seu computador.

Fie
ek - - 5| @senf
Agdress [\ My Computer

ar

My Computer

Edit  Yiew Favoites To

Y% X oz

=

Local Disk.D:] PhotoSuite (E1] Conrol Panel

r:;l

=) 0 ecra do titulo aparece passado uns momentos.

9 Desloque a seta (ponteiro do rato) para “USB Driver Installation for
Windows 98/98SE/Me and Windows 2000” no ecra do titulo e clique
no botao esquerdo do rato.

Clique no bot&o esquerdo aqui.

—B >
VEII SE

=) O programa de instalagao inicia-se
e aparece o ecrd “InstallShield
Wizard”.

-ViDEoW

e &

7
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o Clique no botao esquerdo em “Next”.

InstallS hi ard | x|

Welcome to the InstalShield Wizard for Sony
USB Diiver

The InstallShield® Wizard wil install Sory USE Diiver on
your computer. To cortinue, ciick Next

Cligue no bot&o esquerdo em
“Next”.

o e = A instalacéo inicia-se. Quando a
instalacéo termina, aparece um

ecré indicando que a instalacéo v

esta terminada. o

©

T

@ Retire o CD-ROM do computador. g_
&

an

o

6 Siga as mensagens no ecra para sair do “InstallShield Wizard”.
esiatshio wizd

InstallShield Wizard Complete

The InstaliShield Wizard has sucesssfull installed Sony LISE
river. Before pou can use the pragiam, you must restart your
computer.

@ Seleccione “Yes, | want to
restart my computer now”.

€ No, | wil restart my compute later.

Flemave any disks fiom their dives, and then click Firish to

et @ Cligue no bot&o esquerdo em
“Finish”.

- =] - | |™>0 computador desliga-se e em
seguida liga-se imediatamente.

O driver USB est& activado depois
de reiniciar.
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Se nao conseguir instalar o driver USB

Pode estar j4 instalado outro driver USB. Siga o procedimento na pagina 35

para ligar a cdmara e em seguida tente os seguintes passos.

Para utilizadores de Windows 98, Windows 98SE e Windows Me:
Os ecris indicados abaixo foram tirados do Windows Me.

1 Afixe o ecra “System Properties”.
Aparece o ecrd “System Properties”.

@ Clique no bot&o direito em

“My Computer”. 20
@ Clique no bot&o esquerdo Hmﬂwempmw B
em “Properties”. -
| Microsoft wWindows Me
Open 4303000
Sgarch... | L-Project
us
MaD HE[Wka Drive. 5 —_— 62782-005-0076555-1 4161
Disconnect Metwork Drive... Computer:
AuthenticAMD
Create Shortcut éTSMESSZLSD e
Rename
® Cligue no bot&o esquerdo em— =
“Device Manager” no ecrd
*“System Properties™.
2 Verifique se ja esta instalado um driver USB.
General Devics Manager | Hardware Profes | Pefomance |
& Viewdevicesbylype " View devices by connection
1334 Bus Controller I
CDROM
Disk drives
&) Display adapters
Floppy disk controllers
Hard disk controllers
Human Interfacs Devices
Keyboard
Monitars
Mouse H 13 - tE
208 v e ,—(D Faca duplo-clique em “Other Devices”.
= Sory Handycam .
s N ., || —® Verifique se tem [ Sony DSC] ou
i i [4? Sony Handycam] com um ponto de
Popeties | Refesh | Pemeve | P | k ~
interrogacao.
Cancel
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3 Se estiver instalado um driver USB, retire-o.
Se a verificagdo no passo2 mostrar [3} Sony DSC] ou [4} Sony Handycam]
em “Other Devices”, ja estd instalado um driver USB no seu computador.
Neste caso, o driver deve ser retirado e em seguida instalado outra vez. O
procedimento para retirar ¢ o seguinte.
@ Clique no botio esquerdo em [} Sony DSC] ou [4} Sony Handycam].
® Clique no botio esquerdo em “Remove”. Aparece o ecrd “Confirm
Device Removal”.
(® Clique no botio esquerdo em “OK” para retirar o driver.
Execute as operagdes recomegando a partir do passo @ (pagina 31) para voltar
a instalar o driver USB.

Para utilizadores de Windows 2000 Professional:
“Log in” com a permissdo do administrador.

1 Clique no botéo direito em “ Q, My Computer” e em seguida
clique no botao esquerdo em “Properties”.
Aparece o ecrd “System properties”.

2 Clique no botao esquerdo em “Hardware” e em seguida clique
no botao esquerdo em “Device Manager”.

3 Clique no botao esquerdo em “View” em “Device Manager” e em
seguida clique no botao esquerdo em “Devices by type”.

4 Clique no botéo direito “3 Sony DSC” em “ % Other devices” e
em seguida clique no botao esquerdo em “Delete”.

Execute as operagdes recomegando a partir do passo @) (pagina 31) para voltar
a instalar o driver USB.

Abra a tampa da tomada na sua camara e coloque o conector do
cabo USB na tomada USB (mini-B) até ao mais fundo possivel.

Empurre o conector até ao
mais fundo possivel.
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Ligue o outro conector do cabo USB a tomada USB no seu
computador.

Ligue a tomada USB no seu
computador.

OA posi¢ao da tomada USB pode
ser diferente dependendo do seu
computador.

Atomada da
parede
=>

@ Coloque um “Memory Stick” na sua cdmara.

@ Ligue o adaptador de corrente CA a sua camara.

® Ligue a camara.
“USB MODE” aparece no ecrd LCD da sua camara.
Quando liga a cdmara, o Device Manager automaticamente inicia duas
vezes em sucessao para permitir que o computador reconheca a cdmara.
Nao tem necessidade de operar o seu computador ou a cdmara durante este
periodo. Certifique-se de que espera até que o Device Manager tenha
iniciado duas vezes.

HNota
Se “USB MODE” ndo aparecer depois de terminar o passo @), verifique [USB
CONNECT] nos ajustes SET UP, e mude-o para [NORMAL] se for diferente.

HNotas

* Nio ligue o cabo USB antes de terminar a instalagdo do driver USB no passo @.

* No passo @, certifique-se de que um “Memory Stick” esta colocado na sua cAmara antes de
a ligar. Se ndo for, o seu computador serd incapaz de reconhecer a cdmara.
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Ver as imagens

Quando vé imagens em movimento num sistema Windows, deve instalar Windows
Media Player ou qualquer outra aplicacdo de reproducéo de imagens em movimento.

Exemplo: Ver imagens fixas
O procedimento ¢ 0 mesmo que para ver imagens em movimento e outros dados de
imagem.

o Ligue o computador e permita que Windows carregue.

Abra a tampa da tomada na sua camara e coloque o conector do
cabo USB na tomada USB (mini-B) até ao mais fundo possivel.

v

. A

Empurre o conector até ao o
mais fundo possivel. 'g
<

c

Q

an

o

e Ligue o outro conector do cabo USB a tomada USB do seu
computador.

Ligue a tomada USB no seu
computador.

A posi¢ao da tomada USB pode
ser diferente dependendo do seu
computador.

Coloque um “Memory Stick” na sua camara e ligue o adaptador de
corrente CA a sua camara e em seguida a uma tomada de parede.

Ligue a alimentagao da sua camara.
“USB MODE” aparece no ecrd LCD da sua camara.
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Q Faga duplo-clique em “My Computer”.

Este “Removable Disk (F:)”

indica a camara ligada.

JO simbolo do drive ((F:), etc.)
pode ser diferente dependendo
do seu computador.

=» £ afixada a pasta “My
Computer”.

Clique duas vezes na pasta
“Removable Disk (F:)”.

Fle Edt View Favoes Took Help

e - o - (2| QUSesch ChFolders (FHioy |G B X 0

it [ g |
g #H = =
(S FBERIE] Looal Dik IC Locsl D
My Computer

r Femovable
Disk [F:)

= [ afixado o contetido da
pasta “Removable Disk

(F:)”.

Select an tem to view is desciption. (=)

Displays the contents of your camputer | Removable
Disk [F)

See ko

My Documents

e Faga duplo-clique na pasta “DCIM”.

=) £ afixado o conteido da
pasta “DCIM”.

=5 Removable Disk [F:)

File Edt View Favortes Tools Help
GBack - & - (]| @Sench [yFoders (FHistoy | U B K o |

Adeiess [ Removabe Disk ]

[ @
Removable Disk (F)

Select anitem to view s description,

Q Faga duplo-clique na pasta “100MSDCF”.

& = E afixada o conteido da
pasta “100MSDCF”.

Fle Edt View Favoiles Toos Help

FBack + & - (5] | QSeach CFddes (BHistoy | hs B2 X o [

s P ca

- {AAEHSHEY)
DCIM

Select anitem to view s description,
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@ Facga duplo-clique na imagem.

=) A imagem ¢é afixada.

| Hie Edt Wiw Favois | Tods Help
daBock - & - (1] | @ Seach Ty Folders (BHistoy \ﬁl
Adress [ 100M5DCF |

=1,

100MSDCF

=

BScan

TSI

Tipo de ficheiro ;
desejado Faca duplo clique nesta ordem

Imagem fixa Pasta “Dcim” —Pasta “100msdcf” —Ficheirode
imagem

Imagem em Pasta “Mssony” —Pasta “Mom10001” — Ficheiro de

movimento* imagem*

Audio* Pasta “Mssony” —»Pasta “Momlv100” —Ficheiro
audio*

Imagem de Pasta “Dcim” —Pasta “100msdcf” —Ficheirode

movimento Clip imagem

Imagem e-mail Pasta “Mssony” —»Pasta “Imcifl00” —>Ficheirode

(correio electronico) imagem

Imagem TIFF

(ndo comprimida)

[ORecomenda-se que copie o ficheiro para o disco rigido do seu computador antes de o
ver. Se reproduzir o ficheiro directamente do “Memory Stick”, a imagem e o som
podem ter quebras.

Para copiar os dados de imagem para o seu computador

Arraste e solte os dados de imagem para a pasta “My Document”
(exemplo).

& 100MSDCF
| B Edt vew Favories | TooRe Help

G Back » = - E] | @Seach Nulders BHitoy | BS 8 X o | EE-
Address [ 100MsDCF

sl o = ) =»0s dados de imagem
100MSDCF ey sdo copiados para a
pasta “My Document”
(exemplo).
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. _____________________________________________________________________________________________|
Ver imagens em Macintosh

Ambiente recomendado para o computador

OS:  Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1, Mac OS X
O OS acima deve ser instalado na fébrica.
No entanto, note que a actualizagao para Mac OS 9.0/9.1 deve ser utilizada para os
seguintes modelos.
— iMac com Mac OS 8.6 pré-instalado na fabrica e uma ranhura de carregamento do tipo
drive CD-ROM
— iBook ou Power Mac G4 com Mac OS 8.6 pré-instalado na fabrica
O conector USB deve ser fornecido como padréo.
Deve instalar QuickTime 3.0 ou uma versdo mais recente (para reproduzir imagens em
movimento).

HNotas

* Se ligar dois ou mais equipamentos USB a um tnico computador ao mesmo tempo, algum
equipamento pode nio funcionar dependendo do tipo de equipamento USB.

* As operagdes ndo sdo garantidas quando utiliza um hub.

* As operagdes ndo sdo garantidas para os todos os ambientes de computador mencionados
acima.

Instalagao do driver USB no computador

Para utilizadores do Mac OS 9.1, Mac OS X

Nao necessita de instalar o driver USB. O Macintosh reconhece a cdmara como um
drive ligando-a simplesmente ao Macintosh com o cabo USB.

Para utilizadores do Mac OS 8.5.1/8.6/9.0
Execute os procedimentos abaixo para instalar o driver.

Ligue o seu computador e permita que o sistema operativo Mac
carregue.

(-]

Coloque o CD-ROM fornecido no drive CD-ROM do seu
computador.

Facga duplo-clique no icone do drive CD-ROM para abrir a janela.

Faga duplo-clique no icone do disco rigido que contém o sistema
operativo para abrir a janela.

Desloque os seguintes dois ficheiros da janela aberta no passo ©
para o icone “System Folder” na janela aberta no passo @ (arraste
e solte).

* Sony USB Driver

* Sony USB Shim

® 0/ ©
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Quando aparece “Put these items into the Extensions folder?”,
clique em “OK”.

Reinicie o seu computador.

Ver as imagens

Quando vé imagens em movimento num sistema Macintosh, deve instalar
QuickTime 3.0 ou mais recente.

Ligue o seu computador e permita que o sistema operativo Mac
carregue.

Abra a tampa da tomada na sua camara e coloque o conector do
cabo USB na tomada USB (mini-B) até ao mais fundo possivel.

Ligue o outro conector do cabo USB a tomada USB do seu
computador.

Coloque um “Memory Stick” na sua camara e ligue o adaptador de
corrente CA a sua camara e em seguida a uma tomada de parede.

Ligue a alimentagao da sua camara.
Aparece “USB MODE” no ecra LCD da camara.

Faga duplo-clique no icone no desktop acabado de reconhecer.
As pastas dentro do “Memory Stick” sdo afixadas.

O © 6 6 O O

Seleccione e faga duplo-clique no ficheiro de imagem/som
desejado da pasta.
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Notas sobre a utilizagdo do seu computador

“Memory Stick”

* A operagdo ndo ¢ garantida se utilizar um “Memory Stick” que foi formatado por
um computador ou se utilizou um computador para formatar o “Memory Stick” na
sua cdmara através de uma ligagao USB.

* Nio optimize o “Memory Stick” numa maquina Windows. Diminuira a duragio do
“Memory Stick”.

* Ndo comprima os dados no “Memory Stick”. Ficheiros comprimidos ndo podem
ser reproduzidos na sua cdmara.

Software

* Dependendo do software da sua aplicagdo, o tamanho do ficheiro pode aumentar
quando abre um ficheiro de imagem fixa.

* Quando carrega uma imagem modificada utilizando o software de retoque
fornecido, do seu computador para a cimara ou quando modifica directamente a
imagem na cdmara, o formato de imagem pode ser diferente e aparecer a mensagem
“FILE ERROR” e pode ndo ser capaz de abrir o ficheiro.

* Dependendo do software de aplicag@o s6 o primeiro quadro do ficheiro movimento
Clip podera ser reproduzido.

Para utilizadores de Windows Me e Windows 2000

Recomenda-se os seguintes procedimentos quando desliga o cabo USB do seu

computador ou retira o “Memory Stick” da cdmara enquanto esta ligada ao seu

computador.

1 Pare o drive fazendo um clique no icone “Unplug/Eject” na bandeja das tarefas.

2 Quando aparece a mensagem a confirmar que é seguro retirar o hardware,
desligue o cabo USB ou retire o “Memory Stick”.

Comunicagoes com o seu computador (s6 para Windows)
As comunicagdes entre a sua cdmara e o seu computador poderdo nio ser
recuperadas depois da recuperagao de Suspensdo ou Dormir.

Para utilizadores do Mac OS X
Desligue o computador antes de desligar o cabo USB do computador ou retirar o
“Memory Stick”.
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Destinos de armazenamento de
ficheiros de imagens e ficheiros de
imagens

Ficheiros de imagens gravados com a sua camara sdo agrupados em pastas de acordo
com o modo de gravagao.

O significado dos nomes dos ficheiros é o seguinte. CICICIC] significa qualquer
numero entre 0001 e 9999.

Para utilizadores do Windows Me (O drive que reconhece a
camara é o “E”.)

m Desktop

-2y My Documents
EI@I by Computer
=4 3 Floppy (&) Pasta contendo imagem fixa, imagem do modo
= Local Disk () TEXT e dados de imagens do movimento Clip
\-@ Compact Dizc (D)
== Remaovable Disk [E:]
{1 DCIM J— Pasta contendo dados de imagens do modo E-MAIL

poiday «

oedn

e do modo TIFF

Pasta contendo dados de imagens em movimento

1 Pasta contendo dados do modo audio VOICE

Pasta Ficheiro Significado

100MSDCF DscoIOOOIPG ¢ Ficheiro de imagens fixas gravado
normalmente

¢ Ficheiro de imagens fixas gravado no
— modo E-MAIL (pagina 54)
— modo TIFF (pagina 57)
— modo VOICE (pagina 55)
— modo Burst (pagina 54)

CLPoOOOO.GIF * Ficheiro de movimento Clip gravado no
modo NORMAL (pagina 58)

CLPOOIOOC.THM ¢ Ficheiro de imagem de indice de ficheiro de
movimento Clip gravado no modo
NORMAL

MBLoOOOO.GIF * Ficheiro de movimento Clip gravado no
modo MOBILE (pagina 58)

MBLOOOOO.THM * Ficheiro de imagem de indice de ficheiro de
movimento Clip gravado no modo MOBILE

TXToOOOO.GIF ¢ Ficheiro de imagem fixa gravado no modo
TEXT (pagina 56)
TXToOOOO. THM * Ficheiro de imagem de indice de ficheiro de

imagem fixa gravado no modo TEXT
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Pasta Ficheiro Significado
IMCIF100 DscodOOO.JPG ¢ Ficheiro de imagem de tamanho pequeno
gravado no modo E-MAIL (pagina 54)
DscoOOOO. TIF ¢ Ficheiro de imagem ndo comprimida

gravado no modo TIFF (pagina 57)
MOMLO0001 MovoOOOOMPG * Ficheiro de imagem em movimento gravado

normalmente

MOMLV 100 DscoOOOO0.MPG * Ficheiro audio gravado no modo VOICE
(pagina 55)

HNotas

* As porgdes numéricas dos seguintes ficheiros sdo as mesmas.
— Ficheiro de imagem de tamanho pequeno gravado no modo E-MAIL e o seu ficheiro de
imagem correspondente
— Ficheiro de imagem ndo comprimida gravado no modo TIFF e o seu ficheiro de imagem
correspondente
— Ficheiro audio gravado no modo VOICE e o seu ficheiro de imagem correspondente
— Ficheiro de imagem gravado no modo TEXT e o seu ficheiro de imagem de indice
correspondente
— Ficheiro de imagem gravado com movimento Clip e o seu ficheiro de imagem de indice
correspondente
* Nao mude os nomes da pasta e ficheiro no seu computador. Se mudar o nome, a cdmara
podera néo ser capaz de abrir essa pasta ou ficheiro.

Conselhos

A camara digital de imagem fixa guarda as imagens gravadas como dados digitais. O formato
dos dados gravados tem o mesmo nome que o formato do ficheiro. Os formatos que podem
ser utilizados com esta cimara sdo os seguintes:

Formato JPEG
A maior parte das camaras digitais de imagem fixa, sistemas operativos de computadores e
browser adoptam este formato. Este formato ¢ capaz de comprimir ficheiros sem
deterioragdo apreciavel. No entanto, se a imagem ¢ comprimida e guardada em ocasides
repetidas, a qualidade da imagem ficara deteriorada. Esta camara grava imagens fixas
utilizando o formato JPEG para gravagdo normal.

Formato GIF
Utilizando este formato, a qualidade de imagem nao ficara deteriorada mesmo que a
imagem seja comprimida e guardada em ocasides repetidas. Este formato limita o nimero
de cores a 256 cores. Esta camara grava imagens fixas utilizando o formato GIF no
movimento Clip (pagina 58) ou modo TEXT (pagina 56).

Formato TIFF
Guarda imagens filmadas sem compressao de modo a que a qualidade de imagem néo fique
deteriorada. A maioria dos sistemas operativos e aplicagdes suportam este formato. Esta
camara grava imagens fixas utilizando o formato TIFF para o modo TIFF (pagina 57).

Formato MPEG
Este formato ¢ tipico para imagens em movimento. Esta camara grava audio utilizando o
formato MPEG para a gravagao das imagens em movimento e o modo VOICE (pagina 55).
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Operacdes avangadas

Antes de executar operacgdes
avancadas

Os métodos de operagdo que sdo frequentemente utilizados para operagdes avangadas
sdo descritos abaixo. Sobre utilizagdo do botdo de controlo e marcador de modo, veja
pagina 16.

Ajuste dos itens de regulagao

Coloque o marcador de modo em SET UP.
Aparece o ecra de regulacdo (pagina 82).

0 CAMERA

MOVING IMAGE: MPEG MOVIE
DATEITIME: OFF

DIGITAL ZOOM ON

RED EYE REDUCTION: OFF

AF ILLUMINATOR: ON

a
¥ SELECT

2]

Pressione A/V/<4/» no botdo de controlo para seleccionar o item

que deseja regular.

(3]

Pressione o centro @ no botdo de controlo para introduzir o item.

Ajuste dos itens no menu

@ Coloque o marcador de modo em X, D, ou .

(2

Pressione MENU.
O menu aparece (pagina 46).

(3

Quando o marcador de modo esta colocado

em

@ Pressione €4/ no botdo de controlo para
seleccionar o item que deseja regular. O ajuste
seleccionado torna-se amarelo.

@ Pressione o centro @ no botio de controlo para
introduzir o item.

Quando o marcador de modo esta colocado
em 1, ) ou fH:

Pressione A/V/<4/P no botdo de controlo para
seleccionar o ajuste do item.

O ajuste seleccionado fica amarelo e a regulagio
esta terminada.

oK

>
>
-
[}
(7
Q.
(]
o
X
o
o
=
-
Q
=
[e]
T
®
=
[
0
(o]}
®
(7
[V}
<
[
>
0
[
Q.
D
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Ajustes do menu

Os itens do menu que podem ser modificados variam dependendo da posi¢do do
marcador de modo. O ecrd LCD s6 mostra os itens que podem funcionar naquele
momento. Os ajustes de fabrica sio indicados com M.

Quando o marcador de modo esta colocado em &/ J

Item Ajuste Descricéo
+2.0EV para |Regula o valor da exposi¢do. 13 passos em
(EV) -2.0EV incrementos de 1/3 EV. O ajuste de fabrica é
[OEV].
& (FOCUS) oo (infinito)  |Regula a distdncia ao motivo (pagina 60).
7.0 m
30m
1.0 m
0.5m
BAUTO
WB HOLD Regula o equilibrio do branco (pagina 62).
(WHITE BAL) |BAUTO
IN DOOR
OUT DOOR
‘e ON Regula o brilho do ponto a ser gravado
(SPOT B OFF (pagina 65).
METER)
I1SO 400 Selecciona a velocidade do filme ISO. Quando
200 grava em condigdes escuras ou grava um motivo
100 que se movimenta a alta velocidade, utilize um
EAUTO ajuste de niimero alto. Para gravar imagens de
alta qualidade utilize um ajuste de nimero baixo
(excepto quando o marcador de modo esta
colocado em ).
H M2048x1536  |Selecciona o tamanho da imagem quando grava
(IMAGE SIZE) | 2048 (3:2) imagens fixas (pagina 51).
1600x1200
1280x960
640x480
€ HEFINE Grava imagens fixas no modo de qualidade de
(P. QUALITY) imagem precisa.
STANDARD |Grava imagens fixas no modo de qualidade de

imagem normal.
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Item Ajuste Descricdo
MODE TIFF Grava um ficheiro TIFF (ndo comprimido) além
(REC MODE) do ficheiro JPEG (pagina 57).
TEXT Grava uma ficheiro GIF em preto e branco
(pagina 56).
VOICE Grava um ficheiro audio (com uma imagem fixa)
além do ficheiro JPEG (pagina 55).
E-MAIL Grava um ficheiro JPEG de tamanho pequeno
(320%240) além do tamanho de imagem
seleccionado (pagina 54).
BURST2 Grava duas imagens continuamente (pagina 54).
ENORMAL Grava uma imagem utilizando o modo de
gravagao normal.
4+ HIGH Torna o nivel do flash superior ao normal.
(FLASH o
LEVEL) ENORMAL  |Regulagio normal.
LOW Torna o nivel do flash inferior ao normal.
PFX SOLARIZE |Regula os efeitos especiais de imagem
(P. EFFECT) B&W (pagina 63).
SEPIA
NEG.ART
B OFF
M +2 Regula a nitidez da imagem.
(SHARPNESS)| +1 A indicagdo (] aparece (excepto quando o
H o ajuste ¢ 0).
-1
-2
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Quando o marcador de modo esta colocado em (MOVING
IMAGE esta colocado em MPEG MOVIE nos ajustes SETUP.)

Item Ajuste Descricéo
+2.0EV para Regula o valor da exposic¢do. 13 passos em
(EV) -2.0EV incrementos de 1/3 EV. O ajuste de fabrica ¢
[OEV].

G oo (infinito) Regula a distancia ao motivo (pagina 60).
(FOCUS) 7.0 m

3.0m

1.0 m

0.5m

BAUTO

WB HOLD Regula o equilibrio do branco (pagina 62).
(WHITE | EAUTO
BAL) IN DOOR

OUT DOOR
e ON Regula o brilho do ponto a ser gravado
(SPOT EOFF (pagina 65).
METER)
i 320 (HQ) Selecciona o tamanho da imagem MPEG quando
(IMAGE 320%x240 grava imagens em movimento (pagina 51).
SIZE) W160x112
PFX SOLARIZE Regula os efeitos especiais de imagem
(P. EFFECT)| B&W (pagina 63).

SEPIA

NEG.ART

BOFF
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Quando o marcador de modo esta colocado em (MOVING
IMAGE esta colocado em CLIP MOTION nos ajustes SETUP.)

Item Ajuste Descricdo
+2.0EV para |Regula o valor da exposigdo. 13 passos em
(EV) -2.0EV incrementos de 1/3 EV. O ajuste de fabrica ¢
[0EV].
& (FOCUS) oo (infinito)  |Regula a distdncia ao motivo (pagina 60).
7.0 m
3.0m
1.0 m
0.5m
BAUTO
WB HOLD Regula o equilibrio do branco (pagina 62).
(WHITE BAL) |MAUTO
IN DOOR
OUT DOOR
e ON Regula o brilho do ponto a ser gravado
(SPOT MOFF (pagina 65).
METER)
i ENORMAL Selecciona o tamanho da imagem do movimento
(IMAGE SIZE)| MOBILE Clip (pagina 58).
$+ HIGH Torna o nivel do flash superior ao normal.
(FLASH o
LEVEL) BENORMAL  |Regulagio normal.
LOW Torna o nivel do flash inferior ao normal.
PFX SOLARIZE |Regula os efeitos especiais de imagem
(P. EFFECT) B&W (pagina 63).
SEPIA
NEG.ART
B OFF
M +2 Regula a nitidez da imagem.
(SHARPNESS)| +1 A indicagdo [J] aparece (excepto quando o
Ho ajuste ¢ 0).
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Quando o marcador de modo esta colocado em ]

Item Ajuste Descricéo
DELETE OK Apaga a imagem afixada (pagina 71).
CANCEL Cancela o apagamento da imagem.
PROTECT - Protege as imagens de apagamento acidental
(pagina 72).
PRINT - Marca a marca de impressdo nas imagens fixas
(pagina 77).
SLIDE* INTERVAL Regula o intervalo da reprodugdo das imagens
em ordem.
B3 sec/5 sec/10 sec/30 sec/1 min
REPEAT B ON/OFF
START Inicia a reproducdo de imagens em ordem.
CANCEL Cancela a reprodugdo de imagens em ordem.
COPY OK Copia uma imagem (pagina 75).
CANCEL Cancela a copia da imagem.
RESIZE* 2048%1536 Muda o tamanho da imagem gravada
1600x1200 (pagina 74).
1280%960
640x480
CANCEL Cancela a mudanga do tamanho da imagem
gravada.
ROTATE* Y Roda a imagem fixa de 90 graus (pagina 69).
s
OK
CANCEL Cancela a rotagdo de uma imagem fixa.
DIVIDE* OK Divide uma imagem em movimento (pagina 79).
CANCEL Cancela divisdo de uma imagem em movimento.

0S6 no modo de imagem simples.
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Regulacédo do tamanho da imagem
(IMAGE SIZE)

Coloque o marcador de modo em KX, ), ou fH.

(2]

Pressione MENU.
O menu aparece.

(3]

Seleccione [#z] (IMAGE SIZE) com 4/» e em seguida seleccione o
tamanho de imagem desejado com A/V.

Tamanhos de imagens fixas:

2048x1536: 3,0 mega pixeis

2048 (3:2)*

1600%1200: 2,0 mega pixeis

1280%960: 1,3 mega pixeis

640%480: 0,35 mega pixeis

A imagem ¢é gravada na relagdo de trés para dois para caber no tamanho do papel de
impressdo. Utilizando este tamanho de imagem, a margem de uma imagem néo é
imprimida. No entanto, a pequena quantidade das por¢des pretas superior e inferior sdo
afixadas no ecra LCD.

Quanto maior forem os ntimeros para o tamanho de imagem, maior sera o
ficheiro e menos imagens poderao ser gravadas no “Memory Stick”. Para
detalhes sobre a quantidade de imagens que podem ser gravadas refira-se a
pagina 52.

Tamanhos de imagens em movimento (filme MPEG):
320 (HQ)*, 320x240, 160x112
OModo de Alta Qualidade

Tamanhos de movimento Clip:
NORMAL (160x120), MOBILE (120x108)
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Exemplos de utilizagdo e o numero de imagens * ou tempo** que pode
gravar num “Memory Stick” (8MB) para cada tamanho de imagem.

Imagens fixas:

. o Qualidade
Tamanho de imagem Utilizacéo
STANDARD FINE
2048%1536 Modificagdo de imagens Aprox. 9 Aprox. 5
2048 (3:2) Impresséo na relagdo 3:2 Aprox. 9 Aprox. 5
1600x1200 Impresséo no formato A4 Aprox. 15 Aprox. 8
1280960 Impressdo no tamanhode |, o 55 | Aprox. 12
postal
640%480 Incluir num e-mail Aprox. 118 Aprox. 48

Imagens em movimento:

(10 quadros)

Tamanho de imagem Utilizacéo Namero de imagens ou tempo
320 (HQ) Verna TV Aprox. 20 seg.
320%240 Ver no computador Aprox. 80 seg.
160112 Incluir num e-mail Aprox. 320 seg.
MOBILE (120x108)

(2 quadros) - Aprox. 300
NORMAL (160%x120) _ Aprox. 40

0 Quando MODE (REC MODE) esta colocado em NORMAL.
0 Tempo maximo de gravagdo na gravagdo continua.

Numero de imagens gravaveis ou tempo de gravagao (pdgina 99)
O namero actual de imagens ou o tempo de gravacdo pode ser diferente dependendo das

condigdes de gravagio.
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» Gravac0es varias

Gravacao de imagens
de acordo com as
condicbes de
filmagem (modo
TWILIGHT)

Marcador de modo: )

Este modo ¢ aconselhado para uma
cena nocturna.

1 Coloque o marcador de
modo em ).
Permite-lhe gravar motivos
brilhantes em locais escuros sem
perder a atmosfera escura do
ambiente. A velocidade do
obturador torna-se mais baixa e
por isso recomendamos que utilize
um tripé para evitar que trema.

2 Gravea imagem.

Para cancelar o modo
TWILIGHT

Coloque o0 marcador de modo em KX .

Conselhos

Sob condi¢des normais de gravagdo, a
camara faz automaticamente as varias
regulagdes, tal como o foco, iris,
exposi¢do e equilibrio de branco tal como
filma. No entanto, pode ndo ser capaz de
executar a filmagem desejada
dependendo das condigdes de filmagem.
O modo TWILIGHT oferece-lhe
regulagdes quase Optimas de acordo com
a sua situagdo de filmagem.

HNotas

* Coloque o flash forgado % quando
utiliza o flash no modo TWILIGHT.

*Nio pode gravar imagens em
movimento no modo TWILIGHT.

* Quando utiliza 0 modo TWILIGHT, o
iluminador AF (pagina 24) emite luz
quando o modo de flash esta colocado
no modo de flash forcado % .
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Gravacao de duas
imagens
continuamente

Marcador de modo: €3/ )

O modo BURST?2 ¢ utilizado para
gravagéio continua.

1
7 5
]
S/ e
L ARY 2.4

1 Coloque o marcador de
modo em X ou ).

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 seleccione [MODE] (REC
MODE) com <«/», [BURST2]
com A/V.

4 Pressione MENU.

O menu desaparece.

5 Gravea imagem.

Para voltar para o modo
normal de gravacao

Seleccione [NORMAL] com A/V no
passo 3.

HNotas

* Nio pode utilizar o flash neste modo.

* Durante a gravacdo neste modo, a
imagem ndo ¢ afixada no ecrd LCD.
Faga a composicdo antes de pressionar o
botdo do obturador.

¢ O intervalo de gravagao ¢ de
aproximadamente 0,6 segundos.
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Gravacao de imagens
fixas para e-mail
(E-MAIL)

Marcador de modo: /)

No modo E-MAIL, uma pequena
imagem que ¢ adequada para
transmissdo de e-mail também ¢
gravada a0 mesmo tempo que grava
uma imagem normal fixa. (O tamanho
da imagem fixa normal é regulado
utilizando [ 8] (IMAGE SIZE) nos
ajustes do menu (pagina 51).)

1
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1 Coloque o marcador de
modo em KX ou ).

2 Pressione MENU.

O menu aparece.

3 seleccione [MODE] (REC
MODE) com </, [E-MAIL]
com A/V.

4 Pressione MENU.
O menu desaparece.

5 Gravea imagem.



O numero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick” (8 MB)
no modo E-MAIL

Tamanhode Qualidade
Imagem | STANDARD FINE
2048x1536 | Aprox.8 | Aprox. 4
2048 (3:2) | Aprox.8 | Aprox. 4

1600x1200 | Aprox. 14 | Aprox. 8

1280%960 | Aprox. 21 | Aprox. 12

640x480 | Aprox. 95 | Aprox. 43

Numero de imagens gravaveis
(pdgina 99)

O numero real de imagens pode ser
diferente dependendo das condig¢des de
gravagao.

Para voltar para o modo
normal de gravacéo
Seleccione [NORMAL] com A/V no
passo 3.

Adicionar ficheiros
audio a imagens fixas
(VOICE)

Marcador de modo: KN/ )

No modo VOICE, o audio também ¢
gravado a0 mesmo tempo que grava
uma imagem fixa. (O tamanho da
imagem fixa normal é regulado
utilizando [ 8] (IMAGE SIZE) nos
ajustes do menu (pagina 51).)

1
5
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1 Coloque o marcador de
modo em KX ou ).

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [MODE] (REC
MODE) com <«/», [VOICE]
com A/V.

4 Pressione MENU.
O menu desaparece.

E)4.
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5 Gravea imagem.
Se pressionar e libertar o
botao do obturador, o som ¢é
gravado durante cinco segundos.
Se mantiver o botao do
obturador pressionado, o som
¢ gravado até 40 segundos, até que
liberte o botdo do obturador.



O numero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick” (8 MB)
no modo VOICE*

Tamanhode Qualidade
Imagem | STANDARD FINE
2048x1536 | Aprox. 8 | Aprox.4
2048 (3:2) | Aprox.8 | Aprox. 4

1600x1200 | Aprox. 13 | Aprox. 7

1280x960 | Aprox. 19 | Aprox. 11

640%x480 | Aprox. 56 | Aprox. 34

0Quando grava audio de 5 segundos.

Para voltar para o modo
normal de gravacao

Seleccione [NORMAL] com A/V no
passo 3.

56-rT

.|
Gravacéo de
documentos em texto
(TEXT)

Marcador de modo: X

O modo TEXT ¢ conveniente para
gravar um documento em preto e
branco para dar énfase ao caracter. O
ecrd LCD também se torna branco e
preto e a imagem ¢ gravada no formato
GIF.

1
A 5
[ =
it
~L ’

1 Coloque o marcador de
modo em KX.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [MODE] (REC
MODE) com «/», [TEXT] com
AlV.

4 Pressione MENU.
O menu desaparece.

5 Gravea imagem.

O nuamero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick” (8 MB)
no modo TEXT*

TaiTn%gg?ﬁe NUmero de imagens™
2048%1536 14-108

2048 (3:2) 16-108
1600x1200 24-138
1280%960 36-162
640%480 121-323

0O ntmero de imagens gravaveis depende
da condig¢do do documento, tal como a
quantidade de porgdes de texto.



Para voltar para o modo
normal de gravacéo

Seleccione [NORMAL] com A/V no
passo 3.

HNotas

* Se 0 motivo ndo estiver iluminado
uniformemente, pode ndo ser capaz de
gravar uma imagem nitida.

* Escrever e ler dados leva mais tempo do
que a gravagao normal.

* Quando o marcador de modo esta
colocado em _J, as imagens podem ser
gravadas, mas a imagem pode ficar
muito clara ou preta.

* O numero restante de imagens
gravaveis néo ¢ indicado.

* O nimero de imagens gravaveis ¢ o
mesmo independentemente de [ €+ ]
(P. QUALITY) estiver regulado em
STANDARD ou FINE.

Gravacao de imagens
fixas como ficheiros
n&o comprimidos
(TIFF)

Marcador de modo: KN/ )

Neste modo uma imagem nao
comprimida de tamanho 2048x1536 ¢
gravada a0 mesmo tempo que uma
imagem normal fixa. (O tamanho da
imagem fixa normal ¢ regulado
utilizando [ i8] IMAGE SIZE) nos
ajustes do menu (pagina 51).) A
qualidade da imagem ndo comprimida
ndo fica deteriorada. Imagens gravadas
neste modo sdo convenientes para
imprimir com alta qualidade de
imagem.

1
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1 Coloque o marcador de
modo em X ou ).

2 Pressione MENU.

O menu aparece.

3 Sseleccione [MODE] (REC
MODE) com «4/», [TIFF] com
AV,

4 Pressione MENU.
O menu desaparece.

5 Gravea imagem.
O ntmero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick”
(16 MB) no modo TIFF ¢
aproximadamente 1.

57-p1
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Para voltar para o modo
normal de gravacao
Seleccione [NORMAL] com A/V no
passo 3.

HNotas

¢ Quando selecciona [2048 (3:2)] para
tamanho de imagem, a imagem nio
comprimida ¢ gravada no formato [2048
(3:2)].

¢ Escrever dados demora mais tempo do
que a gravagdo normal.

* O “Memory Stick” fornecido (8 MB)
ndo tem capacidade suficiente para
gravar imagens ndo comprimidas.
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Criacao de ficheiros
de movimento Clip

Marcador de modo:

O movimento Clip ¢ uma funcdo de
animacdo que reproduz imagens fixas
em sucessdo. As imagens sdo
armazenadas no formato GIF, que é
conveniente para criar “home pages’
ou incluir imagens num e-mail.

>

1,3
2 7’8
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1 Coloque o marcador de
modo em SET UP.
Aparece o ecrd SET UP.

2 Sseleccione 4] (CAMERA)
com A/Y, [MOVING IMAGE]
com P/A/V, [CLIP MOTION]
com A/V, e em seguida
pressione @.

3 Coloque o marcador de
modo em Ef.

4 Pressione MENU.
O menu aparece.

5 seleccione [%2] (IMAGE
SIZE) com «4/», 0o modo
desejado com A/V.

NORMAL (160%120)

Pode gravar até 10 quadros em
movimento Clip. Conveniente para
utilizar em “home pages”, etc.

MOBILE (120%108)

Pode gravar até 2 quadros em
movimento Clip. Util para
utiliza¢do com terminais de dados
portateis.



6 Pressione MENU. O numero de quadros de

O menu desaparece. movimento Clip que pode gravar
7 Gravea imagem para o num “Memory Stick™ (8 MB)
primeiro quadro. Tamanho de Numero de
_ imagem imagens
10 El

NORMAL (160x120) | Aprox. 40*
MOBILE (120x108) | Aprox. 300%*

MAKING "CLIP MOTION"
[ —

0 Quando grava 10 quadros por ficheiro de
movimento Clip.

[0 Quando grava 2 quadros por ficheiro de

Antes de executar o passo 9, as movimento Clip.

imagens sdo armazenadas

temporariamente na memoria.
Estas imagens nao estdo ainda
gravadas no “Memory Stick”.

HNotas
* Nio pode mudar o tamanho da imagem
a meio de uma gravagdo de movimento
8 Grave aimagem para o Clip.
quadro seguinte. e Ler ¢ escrever dados leva mais tempo
do que a gravagdo normal de imagens.
¢ Devido as limitagdes do formato GIF, o
numero de cores de imagens em
movimento Clip ¢ reduzido para 256

A gravagao de imagem pode ser
repetida até ao nimero maximo de
quadros gravaveis.

9 Pressione o. cores ou menos. Por isso, a qualidade de

Todas as imagens de quadro sio imagem pode deteriorar para algumas v

« RN imagens.
gravadas no “Memory Stick”. * O tamanho do ficheiro é reduzido no Q
modo MOBILE, e por isso a qualidade 2

Para apagar algumas ou da imagem deteriora. Q
todas as imagens de quadro ¢ Ficheiros GIF que ndo foram criados ‘8,
qguando executa uma com esta cimara podem néo ser 8
gravacao de movimento Clip afixados correctamente. 5
@ Pressione o botdo de controlo « * Todas as imagens de quadro s3o =)

(&) no passo 7 ou 8. 1rn.cd51tamente gravadas no Memow g

) N Stick” se 0 marcador de modo estiver
As imagens de quadro gravadas sdo mudado ou a alimentagdo estiver
reproduzidas uma de cada vez e desligada.

para na ultima imagem.

(@ Pressione MENU e seleccione
[DELETE LAST] ou [DELETE
ALL] com 4/ ¢ em seguida
pressione @.

(® Seleccione [OK] com A/Y ¢ em
seguida pressione @.

Quando [DELETE LAST] esta
seleccionado no passo @), de cada
vez que repete os passos D a @), o
quadro gravado ¢ apagado do novo.
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Regulacéo da
distancia ao motivo

Marcador de modo: ¥/ J)/EH

Normalmente o foco ¢é regulado
automaticamente. Esta fungio ¢ muito
util quando o foco automatico nao
funciona muito bem em locais muito
escuros.

1
= 5
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1 Coloque o marcador de
modo em KX, J, ou

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [E2] (FOCUS)
com 4/, a distancia
desejada com A/V.

Pode seleccionar de entre as
seguintes 6 regulagdes de foco:
AUTO, 0.5m, 1.0 m, 3.0 m, 7.0 m,
oo (infinito).

4 Pressione MENU.
O menu desaparece.

5 Gravea imagem.

Para reactivar a focagem
automatica

Seleccione [AUTO] com A/V no passo
3.
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HNotas

* A informagdo do ponto de foco pode
ndo indicar completamente a distancia
correcta. Utilize a informagdo como um
guia.

¢ Se filmar um motivo a menos de 0,6 m
com o zoom colocado no lado T, ndo
pode obter um foco nitido. Nestes casos,
a informagdo do ponto de foco pisca.
Pressione o botdo de zoom W até que a
indicagdo pare de piscar.




Gravacao de imagens
proximas (MACRO)

Marcador de modo: ¥/ _J)/EH

O modo de gravacdo em macro é
utilizado quando aproxima com zoom
um motivo pequeno, tal como flores,
insectos.

1 Coloque o marcador de
modo em X, J, ou iH.

2 canceleo menu, e pressione
o botédo de controlo » ().
A indica¢do g (macro) aparece
no ecra LCD.
Pode gravar um motivo a 10 cm da
superficie das lentes com o zoom
colocado completamente para o
lado W ou a cerca de 60 cm com o
zoom colocado completamente
para o lado T.

3 Gravea imagem.

Para voltar para o modo
normal de gravacéo

Pressione o botdo de controlo P (%)
outra vez. A indicagdo W desaparece.

HNota

Quando grava imagens em macro utilize
o ecrd LCD. Se gravar utilizando a mira,
a gama visivel na mira pode ser diferente
da gama da gravagdo real.

Regulacéo da
exposicao
(EXPOSURE)

Marcador de modo: ¥/ J)/EH

Isto regula o valor da exposigao que foi
colocado na regulagdo automatica.

1
o 5
SHIN(eS)
et ias,
/) y

1 Coloque o marcador de
modo em X, J ou [f.

2 Pressione MENU.

O menu aparece.

3 seleccione [[@] (EV) com 4/
», o valor da exposigdo
desejado com A/Y.

Regule a exposigdo enquanto
verifica a claridade do fundo.
Pode seleccionar valores de +2.0
EV a-2.0 EV em passos de

1/3 EV.

4 Pressione MENU.
O menu desaparece.

5 Gravea imagem.

HNota

Se o motivo estiver sob muita luz ou
condi¢des de escuridio, ou se utilizar o
flash, a regulagdo da exposi¢do pode ndo
ser efectiva.
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Conselhos

Normalmente, a camara regula
automaticamente a exposigdo. Se a cor da
imagem for muito escura ou brilhante
como indicado abaixo, recomendamos
que regule manualmente a exposicao.
Quando grava um motivo com luz de
fundo ou um motivo na neve, regule a
exposi¢do para +, e quando grava um
motivo com muita iluminagédo tal como
sob um holofote, regule-a para —.

Regule a exposicéo para o lado +

A

»
ik

Regule a exposigéo para o lado —

62-PT

Regulacéo do
equilibrio do branco
(WHITE BALANCE)

Marcador de modo: X/ )/

Normalmente, o equilibrio do branco é
regulado automaticamente (AUTO).
Quando grava com a condigdo de
filmagem fixa ou sob condig¢des de luz
especificas, pode regular manualmente
o equilibrio do branco.

1
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1 Coloque o marcador de
modo em X, ), ou .

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [WB] (WHITE
BAL) com «4/», o ajuste
desejado com A/V.

HOLD
Gravagao de um motivo ou fundo
s6 com uma cor

AUTO (Sem indicagao)

Regula automaticamente o

equilibrio do branco:

Sob luz fluorescente

IN DOOR (=£x)

* Locais onde as condi¢des
luminosas mudam rapidamente

* Local com muita luminosidade,
como uma estidio de fotografia

* Locais com luz de lampadas de
sodio ou mercurio



OUT DOOR (%) . .
Gravagdo de um amanhecer/por de Apreciar efeitos de
sol, uma cena nocturna, anuncios imagem (P. EFFECT)
de néon ou fogo de artificio

M dor d do: 1 JIEH
4 Pressione MENU. arcador de modo: ‘)

O menu desaparece. Pode processar imagens digitalmente
. para obter efeitos especiais.
5 Gravea imagem. 1
5

Para reactivar a regulacao

automatica &) g
. \Sw)
Seleccione [AUTO] com A/V no passo D 3
L )
Conselhos

A imagem ¢ afectada pelas condi¢des de
iluminagdo. A imagem parece azul sob a
luz do sol no verdo e parece vermelho sob
lampadas de mercurio. Os olhos humanos
podem resolver estes problemas. No

entanto, a cdmara nao pode resolver estes

problemas sem fazer regulagdes.
Normalmente, a camara regula-se
automaticamente, mas, se a imagem
aparecer com cores estranhas
recomendamos que mude o modo do
equilibrio do branco.

1 Coloque o marcador de
modo em KX, J, ou .

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [PFX] (P. EFFECT)

com 4/, o modo desejado
com A/V.

SOLARIZE
O contraste da luz é mais nitido e a
imagem parece uma ilustracgdo.

B&wW
A imagem ¢ monocromatica (preto
e branco).

SEPIA
A imagem fica com um tom sepia,
como uma fotografia antiga.

NEG.ART
A cor e o brilho da imagem sdo
revertidos como num negativo.

OFF
Nao utiliza a fungao de efeito de
imagem.

4 Pressione MENU.
O menu desaparece.

5 Gravea imagem.

Para cancelar o efeito de
imagem

Seleccione [OFF] com A/V no passo
3

63-PT
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Gravacao da data e
da hora na imagem
fixa (DATE/TIME)

Marcador de modo: K3/ )

1 Coloque o marcador de
modo em SET UP.
Aparece o ecrd de regulagdo.

2 Sseleccione [ 4] (CAMERA)
com A/V, [DATE/TIME] com
»/A/VY e em seguida
pressione b.

3 seleccione o ajuste da data e
da horacom A/V, e em
seguida pressione @.

DAY & TIME

Imprime a data, hora e minutos.

DATE
Imprime o ano, més e dia.

OFF

Nao imprime a data e a hora.

4 Coloque o marcador de
modo em KX ou ).

5 Gravea imagem.
A data e a hora ndo aparecem no
ecrd LCD durante a filmagem. S6
aparecem durante a reprodugdo.
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HNotas

* Se seleccionar [DATE] no passo 3, a
data ¢ imprimida na imagem na ordem
que seleccionou com “Acerto da data e
da hora” (pagina 13).

* A data e a hora ndo sdo imprimidas nas
imagens em movimento ou nas imagens
de movimento Clip.




Utilizar a funcao de
medidor do holofote

Marcador de modo: Y/ J)/EH

Utilize esta fung@o quando ha luz de
fundo ou quando ha muito contraste
entre 0 motivo e o fundo, etc.
Posicione o reticulo de medi¢do do
holofote no ponto que deseja gravar.

1
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1 Coloque o marcador de
modo em X, J, ou jiH.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Seleccione [ [®.] (SPOT
METER) com <€4/», [ON] com
A/V.

Posicione o reticulo de medi¢do do
holofote no ponto que deseja
gravar.

4 Gravea imagem.
Pressione suavemente o botao do
obturador para gravar a imagem
quando a regulagdo automatica
estiver terminada.

Ecrd LCD
+
N Reticulo de
medidor do
holofote

Para cancelar a fungéo de
medidor do holofote.

Seleccione [OFF] com A/V no passo
3.

94.
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» Véarios modos de
reproducéo
I
Reproducéao de trés
Ou nove imagens ao
mesmo tempo

Marcador de modo: [>]

Pode afixar multiplas imagens no ecrda
LCD ao mesmo tempo utilizando os
botdes de zoom.

1 Coloque o marcador de
modo em [>].

2 Pressione o botio de zoom
W repetidamente.
A afixacdo no ecra LCD muda
como se segue:
* Ecrd simples (uma nica
imagem)

100-0001 2001 7 4 10:30PM
$VOLUME

b FILE BACKINEXT

¥

* Ecra de indice (nove imagens)

@SINGLE DISPLAY

66-rT

* Ecrd de imagem tripla

APERTURE VALUE : F2.2
SHUTTER SPEED:  1/125
EXPOSURE VALUE : 0.0

100-0005 2001 7 4 10:30Pm

@ SINGLE DISPLAY

A imagem indicada pelo quadro
amarelo no ecrd de indice ¢
afixada no meio do ecra de
imagem tripla com a informacao
de gravagdo. Para afixar outra
informagao, pressione o botao de
controlo A/V.

As marcas seguintes sdo afixadas
em cada imagem de acordo com o
tipo de imagem e regulagdes.
B : Ficheiro de imagem em
movimento
[2]: Ficheiro de modo VOICE
£ : Ficheiro de correio
electronico

: Marca de impressao
O-—n : Marca de protecgdo
TEXT: Ficheiro TEXT
TIFF: Ficheiro TIFF
CLIP: Ficheiro de movimento Clip
(Sem marca): Gravagdo normal
(sem regulagdes)

Para afixar o ecra de indice
seguinte (anterior)

Pressione o botdo de controlo A/V/<4/
»>.

Para voltar a reproducao

normal (imagem dnica)

* Pressione o botdo de zoom T
repetidamente.

* Pressione o botdo de controlo @.

HNota

Quando vé uma imagem gravada no
movimento Clip ou no modo TEXT no
ecrd de indice, a imagem pode parecer
diferente da imagem real.




Conselhos

Quando o ecrd de imagem tripla esta
afixado, pressionar MENU abre o menu
incluindo [PRINT], [PROTECT], e
[DELETE]. Para detalhes sobre estes
itens, consulte as paginas 71, 72, ou 77.
Para fechar o menu, pressione MENU
outra vez. O menu desaparece ¢ a
informagdo de gravagdo ¢ indicada.

100-0005 2001 7 4 10:30Pm
oK

I —
Para aumentar uma
parte de uma imagem
fixa (Zoom e corte)

Marcador de modo: [>]

1 Coloque o marcador de
modo em [>].

2 Afixea imagem a ser
aumentada.

3 Execute o zoom de
aproximacgao/afastamento
com os botées de zoom T/W.

4 Desloque a imagem com A/V/
<«/» para seleccionar a
porgdo desejada da imagem.

Para voltar ao tamanho
normal

Pressione o botdo de controlo @.

Para gravar uma imagem
aumentada (cortada)

@ Pressione MENU depois de
executar 0 zoom.

® Seleccione [TRIMMING] com P,
e em seguida pressione @.

® Seleccione o tamanho de imagem
com A/V, e em seguida pressione
0.
A imagem ¢ gravada e a imagem
no ecrd LCD volta para o tamanho
normal depois da gravagéo.

67-pT
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HNotas Reproducéo de

* Nio pode executar zoom em imagens | m ag ens fixas em
em movimento e imagens de
movimento Clip. ordem (SLIDE)

¢ Pode executar zoom em imagens
gravadas no modo TEXT, mas ndo pode
corta-las. 5z s .

« A magnificagio méxima é de 5% Esta funcdo ¢ muito util para verificar

independente do tamanho original da as 1magens~gravadas Ou para
imagem. apresentacoes, etc.
¢ A qualidade de imagens aumentadas
pode ficar deteriorada. 1
* Os dados originais mantém-se mesmo
que aumente a imagem. =

¢ A imagem aumentada ¢ gravada como o H @
ficheiro mais recente. ’ KD 3.4
AR 2’
ANy

Marcador de modo: [>]

* Se cortar uma imagem, a capacidade
restante do “Memory Stick” diminuira.

 Se a capacidade restante do “Memory
Stick” ndo for suficiente, pode nao ser
capaz de cortar uma imagem.

*Nao pode cortar para uma imagem de
tamanho 3:2.

* Nio pode cortar imagens nao 2 Pressione MENU.
comprimidas (TIFF). O menu aparece.

3 Sseleccione [SLIDE] com «/»
e em seguida pressione @.
Seleccione os seguintes itens com
AV 4>

INTERVAL

Pode seleccionar de entre 1 min
(um minuto), 30 sec

(30 segundos), 10 sec

(10 segundos), 5 sec (5 segundos),
ou 3 sec (3 segundos).

REPEAT

ON: Reprodugao de imagens em
ciclo continuo.

OFF: Depois de todas as imagens
terem sido reproduzidas, a
reprodugdo de imagens em ordem
termina.

4 seleccione [START ] com A/
¥ e em seguida pressione @.
A reproducdo de imagens em
ordem inicia-se.

1 Coloque o marcador de
modo em >
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Para cancelar o ajuste
SLIDE SHOW

Seleccione [CANCEL] com A/V/<4/»
no passo 3 e em seguida pressione @.

Para parar a reproducio
SLIDE SHOW

Pressione @, seleccione [EXIT] com
» ¢ em seguida pressione @.

Para saltar para a imagem
seguinte/anterior durante
SLIDE SHOW

Pressione P> (seguinte) ou « (anterior).

HNota

O tempo de ajuste do intervalo pode
variar dependendo do tamanho da
imagem.

]
Rotacéao de uma
imagem fixa
(ROTATE)

Marcador de modo: [>]

Pode rodar a imagem gravada em
orientacdo de retrato e muda-la para
orientacdo de paisagem.

=
D
Q 3,4
& .- | 5
~0J

1 Coloque o marcador de
modo em [>] e afixe a
imagem a rodar.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [ROTATE] com </
» e em seguida pressione @.

4 seleccione [ ¢, ] com A/
V, e em seguida rode a
imagem com </p.
Seleccione [OK] com A /¥, e
em seguida pressione @.

Para cancelar a rotagdo

Seleccione [CANCEL] com A/Y no
passo 4 e em seguida pressione @.

HNotas

* Nio pode rodar imagens protegidas ou
ndo comprimidas ou imagens gravadas
no modo TEXT.

* Pode nédo ser capaz de rodar imagens
gravadas com outro equipamento.

¢ Também quando vé imagens num
computador, a informagao de rotagdo da
imagem pode ndo ser reflectida
dependendo do software da aplicagéo.
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I —
Ver imagens num ecra
de TV

Marcador de modo: [>]

Antes de ligar a sua camara certifique-
se de que desliga a TV.

Coloqgue o interruptor
TVIVIDEO em “VIDEO”.

4
Cabo de ligagéo AV
(fornecido)
I

atomada A/V OUT

1 Coloque o marcador de
modo em [>].

2 Ligue o cabo de ligagao A/V a
tomada A/V OUT da sua
camara e as tomadas de
entrada audio/video da TV.
Se a sua TV tiver tomadas de
entrada do tipo estéreo, ligue a
ficha audio (preta) do cabo de
ligagdo A/V a tomada Lch (canal
esquerdo).

3 Ligue a TV e comece a
reproduzir na sua camara.
A imagem aparece no ecra da TV.

HNotas

*Nao pode utilizar uma TV que s6 tenha
um conector de antena (aérea).

¢ Quando vé uma imagem fixana TV, a
banda preta pode aparecer a volta da
imagem.

70-pT



» Edicao
I
Apagamento de
imagens (DELETE)

Marcador de modo: [>]

Pode apagar ficheiros ndo desejados.

No modo de imagem simples
ou imagem tripla

1
= W
BY %’4’5

1 Coloque o marcador de
modo em [>].

2 No modo de imagem
simples:
Afixe a imagem que deseja apagar
com 4/P.

No modo de imagem tripla:
Pressione o botdo de zoom W duas
vezes no modo de imagem simples
para mudar para o modo de
imagem tripla. Afixe a imagem
que deseja apagar com 4/P.

3 Pressione MENU.

O menu aparece.

4 Sseleccione [DELETE ] com
<4/» no modo de imagem
simples ou com A/¥ no modo
de imagem tripla e em
seguida pressione @.

5 seleccione [OK] com A/V e
em seguida pressione @.
A imagem afixada (ou a imagem
posicionada ao meio no modo de
imagem tripla) é apagada.

Para cancelar o apagamento

* Pressione MENU no passo 4 ou 5 de
modo a que 0 menu se apague.

¢ Seleccione [CANCEL] com A/Y no
passo 5.

No modo indice

1
S == W
_
_ |letifhzas
d o, 2

1 Coloque o marcador de
modo em [»] e em seguida
afixe o ecra de indice com o
botao de zoom W.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 seleccione [DELETE] com «/
» e em seguida pressione @.

4 seleccione [ALL] ou

[SELECT] com €4/» e em
seguida pressione @.

5 Quando selecciona [ALL]
Seleccione [ENTER] com 4/ ¢
em seguida pressione @.

Todas as imagens ndo protegidas
sdo apagadas.

Quando selecciona [SELECT]
@Seleccione uma imagem a ser
apagada com A/V/<4/». O
quadro da imagem seleccionada
torna-se verde. Pressione @
para oscilar T .
@ (M) — @ (sem indicagio)
— @ (1
Repita este passo até que T
tenha oscilado em todas as
imagens a serem apagadas.
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@ Pressione MENU.
® Seleccione [OK] com 4/» ¢
em seguida pressione @.

Para cancelar o apagamento

Seleccione [CANCEL] com 4/» no
passo 4 ou [EXIT] com <4/P no passo
5 e em seguida pressione @.

HNota

Se existirem no “Memory Stick”
ficheiros com nomes que tenham os
mesmos 4 ltimos digitos que o nome do
ficheiro da imagem a ser apagada, esses
ficheiros também serdo apagados ao
mesmo tempo.
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I ——
Prevencéo de
apagamento

acidental (PROTECT)

Marcador de modo: [>]

Esta fung@o protege as imagens contra
apagamento acidental.

HNota

A formatagdo de um “Memory Stick”
(pagina 81) apaga mesmo as imagens
protegidas.

No modo de imagem simples
ou imagem tripla

1
0z — N w
7 3

1 Coloque o marcador de
modo em [>].

2 No modo de imagem simples
Afixe a imagem que deseja
proteger com 4/P.

No modo de imagem tripla
Pressione o botdo de zoom W duas
vezes no modo de imagem simples
para mudar para o modo de
imagem tripla.

Afixe a imagem que deseja
proteger com 4/P.

Pressione MENU.
O menu aparece.

4 seleccione [PROTECT ] com
< /» no modo de imagem
simples ou com A/Y no modo
de imagem tripla e em
seguida pressione @.

A imagem afixada (ou a imagem
posicionada ao meio no modo de
imagem tripla) fica protegida.

A indica¢do O-maparece na
imagem.



Para libertar a proteccéao

Pressione @ outra vez no passo 4. A
indicagdo O-—m desaparece.

Para cancelar a proteccéo

Pressione MENU no passo 4 de modo
a que o menu se desligue.

No modo indice

[ et
~J

1 Coloque o marcador de
modo em [»] e em seguida
afixe o ecra de indice com o
botdao de zoom W.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 seleccione [PROTECT] com
<4/» e em seguida pressione

4 seleccione [ALL] ou
[SELECT] com €4/» e em
seguida pressione @.

5 Quando selecciona [ALL]
Seleccione [ON] com 4/ e em
seguida pressione @.

Todas as imagens no “Memory
Stick” ficam protegidas.

Quando selecciona [SELECT]

Seleccione uma imagem a ser
protegida com A/V/<4/». O
quadro da imagem
seleccionada torna-se verde.
Pressione @ para oscilar 0,
@ (o) — @ (sem indicagio)
— @ (0

Repita este passo até que O
tenha oscilado em todas as
imagens a serem protegidas.

®SET TO NEXT

@ Pressione MENU.
(® Seleccione [OK] com 4/» e
em seguida pressione @.

Para libertar a proteccgéo
Se seleccionou [ALL] no passo 4:
Seleccione [OFF] com 4/» ¢ em
seguida pressione @.

Se seleccionou [SELECT] no

passo 4:

@ Seleccione a imagem a ser
desprotegida com A/V/<4/» ¢ em
seguida pressione @.

@ Repita @ para todas as imagens a
serem desprotegidas.

® Pressione o botio MENU,
seleccione [OK] com 4/ e em
seguida pressione @.

Para cancelar a protecgé.o
Seleccione [CANCEL] com 4/ no
passo 4 ou [EXIT] com 4/» no passo
5 e em seguida pressione @.
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I —
Mudar o tamanho da
imagem fixa gravada
(RESIZE)

Marcador de modo: [>]

Pode mudar o tamanho de uma
imagem gravada no modo simples.

1
= a
2 (D
2| AR
& o] 5
~LJ

1 Coloque o marcador de
modo em [»] e em seguida
afixa a imagem a que deseja
mudar o tamanho.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 seleccione [RESIZE] com «/
» e em seguida pressione @.

4 seleccione o tamanho
desejado com A/V e em
seguida pressione @.
2048x1536, 16001200,
1280%960, 640x480
A imagem alterada ¢ gravada.

Para cancelar a mudanca de
tamanho

Seleccione [CANCEL] com A/Y no
passo 4 e em seguida pressione @.
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HNotas

* A imagem original ¢ mantida mesmo
depois da mudanga de tamanho.

* Nao pode mudar o tamanho de imagens
gravadas no modo TEXT, imagens em
movimento, imagens ndo comprimidas
ou imagens de movimento Clip.

* A imagem com o tamanho mudado é
gravada como o ficheiro mais recente.
* Se mudar o tamanho de uma imagem, a
capacidade restante do “Memory Stick”

sera diminuida.

* Quando muda de um tamanho pequeno
para um maior a qualidade de imagem
fica deteriorada.

* Se a capacidade restante do “Memory
Stick” ndo for suficiente, pode néo ser
capaz de mudar o tamanho de uma
imagem.

* Nio pode mudar o tamanho para 3:2.

* Quando muda o tamanho de uma
imagem 3:2, as por¢des pretas
superiores e inferiores sdo afixadas no
ecrd LCD.

* Nao pode mudar o tamanho de imagens
no modo indice ou no modo de imagem
tripla.




I ——
Copia de imagens
(COPY)

Marcador de modo: [>]

Pode copiar imagens para outro
“Memory Stick”.

No modo de imagem simples

1
==
) \CD
% 3,4
& 0|
-y 2

1 Coloque o marcador de
modo em (»] e em seguida
afixe a imagem que deseja
copiar.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [COPY] com «/»
e em seguida pressione @.

4 seleccione [OK] com A/V e
em seguida pressione @.
“MEMORY STICK ACCESS”
aparece.

5 Quando “CHANGE MEMORY
STICK” aparece, retire o
“Memory Stick”.

“INSERT MEMORY STICK”
aparece.

6 Coloque o “Memory Stick”
para onde deseja copiar a
imagem.

“RECORDING” aparece.
Quando a cdpia esta terminada,
aparece “COMPLETE”.

Para terminar a copia, seleccione
[EXIT] com A/V ¢ em seguida
pressione @.

Para copiar a imagem para
outro “Memory Stick”

Seleccione [CONTINUE] com A/V,
pressione @ e em seguida repita os
passos 5 ¢ 6.

Para cancelar a copia

Seleccione [CANCEL] com A/V no
passo 4 e em seguida pressione @.

No modo indice

==
D S 3.4.6
LA 2’5

1 Coloque o marcador de
modo em [»] e em seguida
afixe o ecra de indice com o
botdao de zoom W.

2 Pressione MENU.

O menu aparece.

3 Sseleccione [COPY] com «/»
e em seguida pressione @.
Seleccione [Select] com «/»
e em seguida pressione @.
O quadro da imagem seleccionada
torna-se verde.
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4 seleccione a imagem a
copiar com o botao de
controlo e em seguida
pressione @.

Pressione @ para oscilar v/ .

® (/) — @ (sem indicagio) —
o (Vv)

Repita este passo até que v/
tenha oscilado em todas as
imagens a serem copiadas.

5 Pressione MENU.
O menu aparece.

6 Seleccione [ENTER] com </»
e em seguida pressione @.
“MEMORY STICK ACCESS”
aparece.

7 Quando “CHANGE MEMORY
STICK?” esta afixado, retire o
“Memory Stick”.

“INSERT MEMORY STICK”
aparece.

8 Coloque outro “Memory
Stick”.
“RECORDING” aparece. Quando
a coOpia esta terminada, aparece
“COMPLETE”.
Para terminar a copia, seleccione
[EXIT] com A/V e em seguida
pressione @.

Para copiar a imagem para
outro “Memory Stick”

Seleccione [CONTINUE] com A/V no
passo 8, pressione @ e em seguida
repita os passos 7 ¢ 8.

76-pT

Para cancelar a copia

Seleccione [CANCEL] com 4/» no
passo 3 ou [EXIT] com 4/P no passo
6 ¢ em seguida pressione @.

HNotas

* Nao pode copiar imagens nao
comprimidas.

* Ndo pode copiar a0 mesmo tempo
imagens superiores a 5 MB. Se aparecer
“NOT ENOUGH MEMORY” ou \/
piscar no ecrd INDEX, cancele algumas
imagens a copiar e tente outra vez.

* Se ndo seleccionar [EXIT] depois de
aparecer “COMPLETE” e colocar um
novo “Memory Stick,” a mesma
imagem ¢ copiada outra vez.




I ——
Seleccdo de imagens
fixas para impresséao
(PRINT)

Marcador de modo: [>]

Pode marcar uma marca de impressao
nas imagens fixas gravadas com a sua
camara. Esta marca ¢ conveniente
quando imprime imagens numa loja
que cumpre a norma DPOF (Formato
de ordem de Impressdo Digital).

No modo de imagem simples
ou imagem tripla

1
@z
) 3

1 Coloque o marcador de
modo em [»].

2 No modo de imagem simples
Afixe a imagem que deseja
imprimir com 4/P,

No modo de imagem tripla
Pressione o botdo de zoom W duas
vezes no modo de imagem simples
para mudar para o modo de
imagem tripla.

Afixe a imagem que deseja
imprimir com 4/P,

3 Pressione MENU.
O menu aparece.

4 seleccione [PRINT] com €»
no modo de imagem simples
ou com A/Y no modo de
imagem tripla e em seguida
pressione @.

A marca B (impressio) é
marcada na imagem afixada (ou na
imagem posicionada ao meio no
modo de imagem tripla).

Para desmarcar a marca de
impressao

Pressione @ outra vez no passo 4. A
marca &Y desaparece.

Para cancelar a marcagéao
da marca de impressao
Pressione MENU no passo 4 para que
o menu se desligue.

No modo indice

et
ASWp)

1 Coloque o marcador de
modo em [»] e em seguida
afixe o ecra de indice com o
botdao de zoom W.

2 Pressione MENU.

O menu aparece.

3 seleccione [PRINT] com €/»
e em seguida pressione @.

4 seleccione [SELECT] com €4/
» e em seguida pressione @.
O quadro da imagem seleccionada
torna-se verde.
Quando faz a marca &Y, ndo
pode seleccionar [ALL].
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5 seleccione a imagem a ser
marcada com o botao de
controlo e em seguida
pressione @.

Pressione @ para oscilar & .
@ (&Y ) — @ (sem indicagio)
-0 (L)

Repita este passo até que 2
tenha oscilado em todas as

HNotas

* Nao pode marcar imagens em
movimento, imagem de movimento
Clip ou imagens gravadas no modo
TEXT.

* Se marcar uma imagem gravada no
modo TIFF com uma marca de
impressdo, s6 a imagem nao
comprimida serd impressa ¢ a imagem

JPEG gravada ao mesmo tempo nao
sera impressa.

*No modo E-mail a marca de impressao
¢ marcada na imagem de tamanho
normal que ¢ gravada ao mesmo tempo.

imagens a serem marcadas.

6 Pressione MENU.
O menu aparece.

7 Seleccione [OK] com €/» e
em seguida pressione @.

Para desmarcar marcas de
impressao seleccionadas
Seleccione as imagens a serem
desmarcadas no passo 5 com o botdo
de controlo e em seguida pressione @.

Para desmarcar todas as
marcas de impressao
Seleccione [ALL] com 4/P no passo 4
e em seguida pressione @. Seleccione
[OFF] com 4/» ¢ em seguida
pressione @.

Para cancelar a marcagéao
da marca de impressao
Seleccione [CANCEL] com 4/» no
passo 4 ou seleccione [EXIT] com 4/
P no passo 7 e em seguida pressione
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I ——
Divisédo de um ficheiro
de imagem em
movimento (DIVIDE)

Marcador de modo: [>]

Pode dividir imagens em movimento
gravadas no modo MPEG MOVIE.
Isto € conveniente quando ndo ha
espago suficiente num “Memory Stick”
ou quando inclui em e-mails imagens
em movimento.

1
O: m L
D S 3456

1 Coloque o marcador de
modo em (>] e afixe a
imagem em movimento que
deseja dividir.

2 Pressione MENU.
O menu aparece.

3 Sseleccione [DIVIDE] com </
e em seguida pressione @,
seleccione [OK] com A/V e
em seguida pressione @.

A imagem em movimento ¢é
reproduzida.

4 pressione @ no ponto de
divisao.
Aparece o ecra seguinte.

7= 0
DIVIDE 9
DIVIDING
POINT

1| 1>
OK

CANCEL
EXIT

0K

[, 1] (quadro para a
frente, quadro anterior)
Pode regular com exactiddo o
ponto de divisdo utilizando 4/».
[CANCEL]

Recomega a reprodugao de
imagens em movimento e pode
voltar a seleccionar o ponto de
divisao.

5 Quando tiver decidido o
ponto de divisao, seleccione
[OK] com A/V, e em seguida
pressione @.

6 [OK], [CANCEL] e [EXIT]
aparecem no ecra.
Seleccione [OK] com A/¥Y e
em seguida pressione @.
O ficheiro da imagem em
movimento ¢ dividido.

N&ao pode dividir os

seguintes tipos de ficheiros:

* Ficheiros de movimento Clip

* Ficheiros de imagem fixa

* Ficheiros de imagens em movimento
que sejam demasiado curtas para
dividir
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O numero do ficheiro muda
como se segue quando
divide um ficheiro.

<Ex.> Se dividir o ficheiro
MOV00003.mpg, o niimero do
ficheiro dividido torna-se
MOV00004.mpg e MOV00005.mpg e
MOV00003.mpg ¢ saltado. Os
ficheiros divididos sdo guardados
como os ficheiros mais recentes.

MOV00003.mpg

A

Ponto de divisdo

MOVOOpO4.mpg

{

1] 2 MOV00005.mpg

Dividido no ponto designado

Para cancelar a diviséo de
ficheiro

Pressione [EXIT]. Aparece o ecra de
reprodugdo de imagem.

HNotas

*Naio pode voltar a combinar ficheiros
divididos.

* O ficheiro original antes de divisdo ndo
¢é guardado.
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Para apagar porcdes nao
desejadas da imagem em
movimento

<Ex.> Se apagar as cenas A e B, ndo

desejadas, do ficheiro
MOV00002.mpg:

Passo 1: Divisao
@ Divide a cena ndo desejada A.

1 A MOVO0002.mpg B 3

A

Ponto de diviséo

(@ Divide a cena nio descjada B.

MOV00|004.mpg

1 3 A MOV00005.mpg B

A

Ponto de divisdo

Passo 2: Apagamento
Apaga as cenas ndo desejadas A e
B.

MOV0Q004.mpg  MOV00007.mpg

v
1 3 A MOV00006.mpg

A A
Apagar Apagar

(@ So6 fica a cena desejada.

MOV00006.mpg




|
Formatacao de um
“Memory Stick”
(FORMAT)

Marcador de modo: SET UP

Quando formata um “Memory Stick”,
todos os dados guardados no “Memory
Stick” serdo apagados. Verifique o
conteudo do “Memory Stick” antes de
formatar.

HNotas

¢ S6 formate o “Memory Stick”
utilizando esta cdmara. Ndo pode
formatar o “Memory Stick” utilizando
um computador via o cabo USB.

¢ Quando formata, certifique-se de que
utiliza uma bateria completamente
carregada ou o adaptador de corrente
CA como fonte de alimentagao.

HNota

Mesmo que as imagens estejam
protegidas, essas imagens serdao
apagadas.

1 Coloque o “Memory Stick”
que deseja formatar.

2 Coloque o marcador de
modo em SET UP.
Aparece o ecra SET UP.

3 Seleccione [#==] (SETUP 1)
com A/V, [FORMAT] com »/
A/V e em seguida pressione
>.

4 seleccione [OK] com A/V e
em seguida pressione @.

Para cancelar a formatacao

Seleccione [CANCEL] com A/Y no
passo 4.

81-p1

oedip3 4 .



Mudanca nos ajustes de regulacéo (SETUP)

A posi¢ao SET UP muda os ajustes de itens pouco utilizados.
Coloque o marcador de modo em SET UP. Aparece o ecrd SET UP. Pode regular os
seguintes itens com o botdo de controlo. Os ajustes de fabrica sdo indicados com M.

B CAMERA
Item Ajuste Descricéo
MOVING BMPEG MOVIE |Grava um ficheiro de filme MPEG
IMAGE (pagina 25).
CLIP MOTION |Grava um ficheiro de movimento Clip
(pagina 58).
DATE/TIME DAY & TIME |Ajusta se deve imprimir a data e a hora na
DATE imagem (pagina 64).
B OFF
DIGITAL ZOOM | MON Utiliza zoom digital (pagina 22).
OFF
RED EYE ON Reduz o fenomeno dos olhos vermelhos
REDUCTION B OFF (pagina 24).
AF HON Utiliza quando ¢ dificil focar um motivo em
ILLUMINATOR OFF condigdes escuras (pagina 24).
= SETUP 1
Item Ajuste Descricéo
FORMAT OK Formata o “Memory Stick”.
Note que formatar apaga toda a
informagao gravada no “Memory
Stick”, incluindo as imagens
protegidas de apagamento.
CANCEL Cancela a formatagdo do “Memory Stick”.
FILE NUMBER |BESERIES Atribui nimeros a ficheiros em sequéncia
mesmo que o “Memory Stick” seja mudado.
RESET Anula a numeragao de ficheiros cada vez
que muda o “Memory Stick”.
=8 B ENGLISH Afixa os itens do menu em inglés.
LANGUAGE HAEE/JPN Afixa os itens do menu em japonés.
CLOCK SET OK Acerta a data e a hora (Execute o
CANCEL procedimento a partir do passo Ona
pagina 13).
Notas sobre [DATE/TIME]

A data e a hora ndo aparecem no ecrd LCD durante a filmagem. S6 aparecem durante a reprodugao.
* A data e a hora ndo sdo colocadas em imagens com movimento e em imagens de movimento

Clip.
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SETUP 2

Item Ajuste Descricao
LCD BRIGHT Selecciona o brilho do LCD.
BRIGHTNESS |EINORMAL Isto ndo tem efeito nas imagens gravadas.
DARK

LCD BRIGHT S6 ¢ afixado quando utiliza a sua cdmara

BACKLIGHT HENORMAL com a bateria:

Selecciona o brilho da luz de fundo do LCD.
Seleccionar [BRIGHT] torna o ecra mais
brilhante e facil de ver quando utiliza a
camara no exterior ou em outros locais
brilhantes, mas também gasta mais
rapidamente a bateria.

BEEP SHUTTER Liga s6 o som do obturador. (Escuta o som
do obturador quando pressiona o botdo do
obturador.)

EON Liga o som do sinal sonoro/obturador
(quando pressiona o botdo de controlo/
obturador).

OFF Desliga o som do sinal sonoro/obturador.

VIDEO OUT NTSC Coloca o sinal de saida de video no modo
NTSC (ex., Japdo, E.U.A.) (pagina 88).

PAL Coloca o sinal de saida de video no modo
PAL (ex., Europa) (pagina 88).

USB CONNECT | PTP Muda o modo USB (pégina 30).

ENORMAL Os utilizadores serdo informados no website
da Sony quando a ligagdo PTP ¢ suportada.

POWER SAVE ON S6 ¢ afixado quando utiliza a sua cdmara

B OFF com a bateria:

Coloque em [ON] para aumentar a vida da
bateria.
Quando [POWER SAVE] esté colocado em
[ON], o tempo desde que pressiona o botao
do obturador até que a imagem seja gravada
¢ superior ao normal (pagina 10).
DEMO BON/STBY S6 ¢ afixado quando utiliza a sua cdmara
OFF com o adaptador de corrente CA. [DEMO]

foi colocado na fabrica em [STBY] ec a
demonstra¢do inicia-se cerca de 10 minutos
depois de ter colocado o marcador de modo
em X ou ) . Para cancelar a
demonstragao, desligue a alimentag@o.
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InformagBes adicionais
I —

Precaucdes

Limpeza

Limpeza do ecra LCD

Limpe a superficie do ecrd com um pano de
limpeza (ndo fornecido) ou um conjunto de
limpeza de LCD (nao fornecido) para tirar
dedadas, po, etc.

Limpeza da superficie da camara
Limpe a superficie da cdmara com um pano
macio levemente humedecido em agua e em
seguida seque a superficie. Nao utilize
nenhum tipo de solvente como diluente
alcool ou benzina pois podem estragar o
acabamento da cdmara.

Depois de utilizar a camara perto
do mar ou outros locais com
poeira

Limpe a sua cdmara cuidadosamente. Caso
contrario, o ar salgado pode corroer os
ajustes de metal ou p6 pode entrar para
dentro da camara causando mau
funcionamento.

Nota sobre a temperatura de
operagao

A sua camara foi concebida para utilizagdo
as temperaturas de 0°C a 40°C. A gravagdo
em locais extremamente frios ou quentes,
que possam exceder esta gama, ndo ¢
recomendada.

Sobre a condensagao de
humidade

Se a camara for deslocada directamente de
um local frio para um local quente ou for
colocada numa sala muito humida, pode
ocorrer condensagdo de humidade no
interior ou exterior da cdmara. Se isto
acontecer, a cAmara ndo funcionara
correctamente.
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A condensacao de humidade

ocorre facilmente quando:

* A camara ¢ transportada de um local frio,
tal como uma pista de ski, para uma sala
aquecida.

* A camara ¢ levada de uma sala ou do
interior de um automével com ar
condicionado para o exterior muito quente,
etc.

Como evitar a condensagao de
humidade

Quando transporta a cdmara de um local frio
para um quente, feche a cdmara num saco de
plastico e deixe a cdmara adaptar-se as
condigdes do novo local durante certo
periodo de tempo (cerca de uma hora).

Se ocorrer condensagao de
humidade

Desligue a camara e espere cerca de uma
hora para a humidade se evaporar. Note que,
se tentar gravar com humidade existente no
interior das lentes ndo sera capaz de gravar
imagens nitidas.

Adaptador de corrente CA

¢ O aparelho ndo esta desligado da fonte de
alimentagdo CA desde que esteja ligado a
uma tomada da parede, mesmo que o
aparelho tenha sido desligado.

* Desligue o aparelho da tomada da rede
quando ndo for utilizar o aparelho durante
um longo periodo de tempo.

* Para desligar o cabo de alimentagdo, puxe-
o pela ficha. Nunca puxe pelo cabo.

* Nao funcione com o aparelho com o cabo
de alimentagao estragado ou se deixou cair
o aparelho ou esta estragado.

* Nao dobre o cabo de alimentagdo, nem
coloque um objecto pesado sobre o cabo.
Estragara o cabo e pode causar um
incéndio ou choque eléctrico.

« Evite que objectos metalicos entrem em
contacto com as partes metalicas da sec¢do
de ligagdo. Se isto acontecer, pode ocorrer
um curto-circuito e pode estragar o
aparelho.

* Mantenha sempre limpas as partes
metalicas de contacto.

*Nio abra o aparelho.

* Naio aplique um choque mecénico ou deixe
cair o aparelho.



* Quando o aparelho esta em utilizagdo,
particularmente durante o carregamento,
mantenha-o afastado de receptores AM e
de equipamento de video. A recepgdo de
AM e a operagdo de video serdo
disturbadas.

O aparelho aquece durante a utilizag&o.
Isto ndo ¢ um mau funcionamento.

— Extremamente quentes ou frios
— Poeirentos ou sujos

—Muito humidos

—Com vibragdes

Bateria

Utilize s6 o carregador especificado com a

fungdo de carregamento.

Para evitar acidentes devidos a curto-

circuitos, ndo permita que objectos

metalicos entrem em contacto com 0s

terminais da bateria.

Mantenha a bateria afastada do fogo.

Nunca exponha a bateria a temperaturas

superiores a 60°C, tal como num

automovel estacionado ao sol ou sob luz

solar directa.

* Mantenha a bateria seca.

* Nio exponha a bateria a nenhum choque
mecanico.

* Nio abra nem modifique a bateria.

* Coloque a bateria bem presa a cdmara.

* Carregar enquanto resta alguma

capacidade ndo afecta a capacidade da

bateria.

Se ocorrer algum problema, desligue a
camara da corrente e contacte o
concessionario Sony mais proximo.

Naio coloque o aparelho em locais que sdo:

Sobre a bateria interna
recarregavel

Esta camara tem uma bateria interna
recarregavel para manter a data ¢ a hora e
outros ajustes, independentemente da
alimentagdo estar ligada ou ndo. A bateria
interna recarregavel esta sempre carregada
desde que esteja a utilizar a cmara. No
entanto, se so utilizar a cdmara por curtos
periodos de tempo descarregara
gradualmente, e se ndo utilizar de todo a
camara durante cerca de um més ficara
completamente descarregada. Neste caso,
certifique-se de que carrega esta bateria
recarregavel antes de utilizar a camara.

No entanto, mesmo que esta bateria interna
recarregavel nao esteja carregada, pode
utilizar a camara desde que ndo grave a data
e a hora.

Método de carregamento

Ligue a cdmara a uma tomada da rede com o
adaptador de corrente CA, ou coloque uma

bateria carregada, e deixe a camara durante

24 horas ou mais com o botio POWER em

OFF.

sieuoloipe saodew.ou|
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“Memory Stick”

“Memory Stick” é um novo meio de
gravagdo IC compacto, portatil e versatil
com uma capacidade de dados que excede
um disquete. “Memory Stick” foi
especialmente concebido para trocar e
compartilhar dados digitais entre produtos
compativeis com “Memory Stick”. Como é
removivel, o “Memory Stick” também pode
ser utilizado para armazenamento de dados
exteriores.

Ha dois tipos de “Memory Stick”: “Memory
Stick” normais e “MagicGate Memory
Stick” que esta equipado com a tecnologia
de proteccdo e marca registada MagicGate*.
Pode utilizar os dois tipos de “Memory
Stick” com a sua cAmara. No entanto, como
a sua camara ndo suporta as normas
MagicGate, dados gravados com a sua
camara ndo estdo protegidos pela marca
MagicGate.

OMagicGate ¢ uma tecnologia de protec¢do
de marca que utiliza uma tecnologia de

decifragdo.
P s

“Memory Stick”, mewomsnx -, “MagicGate
Memory Stick” e g sdo marcas

MG
comerciais da Sony Corporation.

“MagicGate” ¢ MIAGICGATE sio
marcas comerciais da Sony Corporation.
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HNotas

* Pode estragar os dados se:

—retirar o “Memory Stick” ou desligar
a sua cadmara enquanto 1& ou escreve
dados.

—utilizar o “Memory Stick” num local
sujeito aos efeitos de electricidade
estatica ou ruido.

* Nao cole qualquer outro material, a ndo
ser a etiqueta fornecida, no local da
etiqueta.

* Coloque a etiqueta de modo a que ndo
esteja saida do seu local.

* Quando transporta ou guarda o
“Memory Stick”, coloque-o na caixa
fornecida.

* Nio toque nos terminais do “Memory
Stick” com a mio ou um objecto
metalico.

* Nio parta, dobre ou deixe cair o
“Memory Stick”.

* Nédo desmonte ou modifique o
“Memory Stick”.

*Nao molhe o “Memory Stick”.




Sobre a bateria
“InfoLITHIUM”

(D) mfoLiTHIUM G

TYPE

O que é a bateria “InfoLITHIUM”?
A bateria “InfoLITHIUM” ¢ uma bateria de
ides de litio que tem fungdes para comunicar
informagao relacionada com as condigdes
de operacdo da sua camara.

A bateria “InfoLITHIUM” calcula o
consumo de acordo com as condig¢des de
operagdo da sua camara e afixa o tempo
restante da bateria em minutos.

Carregamento da bateria

* Certifique-se de que carrega a bateria antes
de comegar a utilizar a sua camara.

* Recomenda-se que carregue a bateria a
uma temperatura ambiente entre 10°C a
30°C até que aparega a indicagao “Full”,
indicando que a bateria esta
completamente carregada. Se carregar a
bateria fora desta gama de temperaturas,
podera ndo ser capaz de carregar
eficientemente a bateria.

* Depois do carregamento terminar, desligue
o adaptador de corrente CA da tomada DC
IN na sua camara ou retire a bateria.

* Quando a temperatura da camara ¢é elevada
(60°C), “HI” aparece no ecra LCD e ndo
pode carregar a bateria. No entanto, pode
deixar a cdmara neste estado sem
problema. Quando a temperatura diminui e
a indicacdo “HI” desaparece, o
carregamento comega.

Utilizacao efectiva da bateria
* O rendimento da bateria diminui em

ambientes de baixa temperatura. Por isso o

tempo de utilizag@o da bateria ¢ inferior

em locais frios. Recomenda-se o seguinte
para assegurar uma utilizagdo mais longa
da bateria.

— Coloque a bateria num bolso perto do
seu corpo para a aquecer e coloque-a na
camara imediatamente antes de comegar
a filmar.

* A utilizagdo frequente do painel LCD ou
operagdo frequente do zoom gasta a bateria
mais rapidamente.

* Certifique-se de que desliga a alimentagdo
quando ndo esta a filmar ou reproduzir na
sua camara.

* Recomenda-se que tenha baterias
sobresselentes para duas ou trés vezes o
tempo que espera filmar e faga filmagens
de ensaio antes das filmagens reais.

* Nao exponha a bateria a agua. A bateria
ndo ¢ resistente a agua.

Indicagao do tempo de bateria
restante

Se a alimentacdo se desligar apesar da
indicag@o de bateria restante indicar que tem
suficiente bateria para funcionar, carregue
completamente a bateria outra vez de modo
a que a indicagdo de bateria restante esteja
correcta. Note, no entanto, que as vezes a
indicagdo correcta de bateria restante nao
podera ser restaurada se for utilizada em
altas temperaturas durante muito tempo ou
foi deixada num estado completamente
carregada ou se utilizar frequentemente a
bateria. Considere o tempo de bateria
restante como o tempo aproximado de
filmagem.

Como armazenar a bateria

* Quando nao for utilizar a bateria
recarregavel por um longo intervalo,
efectue o seguinte procedimento uma vez
por ano, para manter o funcionamento
apropriado da bateria.

1. Carregue a bateria completamente.

2. Descarregue a sua carga na camara.

3. Retire a bateria da camara e guarde-a
num local fresco e seco.

* Para descarregar a bateria na sua cdmara,
deixe o botdo POWER ligado no modo de
reproducdo das imagens em ordem até que
a alimentagdo se desligue.

pe saoSewuoyul

Vida atil da bateria

* A vida 1til da bateria ¢ limitada. A
capacidade da bateria diminui pouco a
pouco conforme a utiliza mais e mais e
com a passagem do tempo. Quando o
tempo de operagao da bateria diminui
consideravelmente, a razao provavel é que
a bateria atingiu o fim da sua vida.
Compre, por favor, uma bateria nova.

* A vida da bateria varia de acordo com
como ¢ armazenada e condigdes de
operagdo e ambiente para cada bateria.

sieuoldl
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Utilizacdo da sua
camara no
estrangeiro

Fontes de alimentagao

Pode utilizar a cdmara de video em
qualquer pais ou zona de 100 V a 240
V CA, 50/60 Hz com o carregador de
bateria fornecido. Utilize um adaptador
de ficha CA existente no mercado [a]
se necessario, dependendo do desenho
da tomada de parede [b].

Ver as imagens reproduzidas na
TV

Se desejar ver as imagens reproduzidas
num ecra de TV, necessita que a TV
tenha uma tomada de entrada video e
um cabo de ligacdo video.

O sistema de cor da sua TV deve ser o
mesmo que o da sua cimara digital
fixa. Verifique a seguinte lista:

Sistema NTSC

América Central, Bolivia, Canada,
Chile, Colombia, Coreia, Equador,
Estados Unidos, Filipinas, Ilhas
Bahamas, Jamaica, Japao, México,
Peru, Suriname, Taiwan, Venezuela,
etc.
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Sistema PAL

Alemanha, Austréalia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espanha, Finlandia,
Holanda, Hong Kong, Hungria, Italia,
Kuwait, Malasia, Noruega, Nova
Zelandia, Polonia, Portugal, Reino
Unido, Republica Checa, Republica
Eslovaca, Singapura, Suécia, Suiga,
Tailandia, etc.

Sistema PAL-M
Brasil

Sistema PAL-N
Argentina, Paraguai, Uruguai

Sistema SECAM
Bulgaria, Franga, Guiana, Iro, Iraque,
Monaco, Russia, Ucrania, etc.



|
Resolucao de problemas

Se tiver algum problema com a sua cdmara, verifique primeiro os pontos seguintes.
Se a cdmara continuar a nao funcionar correctamente depois de ter feito estas
verificagdes, pressione o botdo RESET . (Se pressionar o botdo RESET, todos os
ajustes, incluindo a data e a hora sdo apagados). Se a cAmara continuar a ndo
funcionar correctamente, consulte o seu concessionario ou um servigo de assisténcia
autorizado da Sony. Se afixa¢des em codigo (C:C001:C0CT) aparecerem no ecra
LCD, a fung¢io de auto diagnéstico esta a funcionar (pagina 96).

Sintoma

Causa efou solugao

A alimentagdo ndo se liga
quando pressiona o botdo
POWER.

—» Pressione e mantenha pressionado o botdo
POWER durante aproximadamente um
segundo.

A sua camara nio
funciona.

* Nao esta a utilizar uma bateria “InfoLITHIUM”.
— Utilize uma bateria “InfoLITHIUM” (pagina 8).
O nivel da bateria est4 baixo (a indicagio €3
aparece no ecrd LCD).

— Carregue a bateria (pagina 9).

O adaptador de corrente CA ndo esta ligado

correctamente.

— Ligue-o firmemente & tomada DC IN na sua
camara e a uma tomada de parede (paginas 9,
12).

O microcomputador incorporado ndo estd a

funcionar correctamente.

— Desligue e volte a ligar todas as fontes de
alimentacdo passado um minuto. Em seguida
ligue a alimentagéo e verifique se a cdmara
funciona correctamente. Pressione o botdo
RESET utilizando um objecto pontiagudo.

A camara ndo grava
imagens.

* Ndo pode gravar imagens enquanto carrega o flash.

O marcador de modo estéa colocado em [»] ou SET
UP.

—Coloque-o em KM, ) ou EH (paginas 18, 25).
Nao foi colocado um “Memory Stick” na sua
camara.

— Coloque um “Memory Stick” (pagina 15).

O interruptor de prevengdo de apagamento no
“Memory Stick” esta colocado em LOCK.

— Coloque-o na posigdo de gravagao.

89-p1
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Sintoma

Causa e/ou solugéo

O ecra LCD néo se acende

quando liga a alimentagao.

* A alimentacdo foi desligada com o ecrd LCD em

OFF a tltima vez que utilizou a cdmara.

— A camara retém os ajustes da tltima vez que foi
utilizada. Se desligar a alimentagdo com o ecrd
LCD em OFF, o LCD continuard em OFF na
proxima vez que ligar a alimentagdo.

A imagem ndo esta
focada.

* A sua camara ndo esta no modo de gravagdo em
macro quando filma um motivo que estd a cerca de
10 a 60 cm das lentes.

— Ajuste gravagao em macro (pagina 61).

Esta seleccionado o pré-ajuste de foco.

— Cancele a funcédo (pagina 60).

A funcdo de mudanca de
tamanho ndo funciona.

* Ndo pode mudar o tamanho de imagens em
movimento, imagens de texto, imagens de
movimento Clip e ndo comprimidas.

Imagens gravadas no
modo TEXT estdo
tremidas.

A luz ndo atinge o motivo uniformemente.
—Regule de modo a que a luz atinja o motivo
uniformemente.

Nao pode gravar imagens
no modo TEXT.

O marcador de modo esta colocado em FH.
— Coloque o marcador de modo em KX .

Nao pode afixar uma
marca de impressao.

* Ndo pode afixar marcas de impressdo em imagens
em movimento, imagens de texto e imagens de
movimento Clip.

A imagem tem ruido.

* A sua camara esta colocada perto de uma TV ou
outro equipamento que utiliza magnetes fortes.
— Afaste a sua camara da TV, etc.

A imagem estd muito
escura.

Esté a filmar um motivo que tem luz por trés.

— Regule a exposigdo (pagina 61).

O brilho do ecrd LCD ¢ muito baixo.

—Regule a luminosidade do ecrda LCD
(pagina 83).

A imagem esta muito
clara.

Esté a filmar um motivo muito iluminado num local
escuro tal como num palco.
—Regule a exposi¢do (pagina 61).
* O ecrd LCD esté muito claro.
—Regule a luminosidade do ecra LCD
(pagina 83).

90-pT




Sintoma

Causa e/ou solucédo

O flash nao funciona.

* O flash est4 colocado em &® sem flash.

— Coloque o flash em automatico (sem indicagao)
ou flash forcado % (pagina 23).

O marcador de modo esta colocado em ).

—Coloque o flash em flash forgado % .

O marcador de modo esta colocado em [»], SET

UP ou (MPEG MOVIE).

—Coloque-o em KX .

[MODE] (REC MODE) esta colocado em

[BURST2] nos ajustes do menu.

— Coloque-o em outros modos.

A data e a hora sdo
gravadas incorrectamente.

A data e a hora ndo foram acertadas correctamente.
— Acerte a data e a hora (pagina 13).

Aparecem riscas verticais
quando esta a filmar um
motivo muito brilhante.

E o fenémeno de esbatimento.
— Isto ndo ¢ um mau funcionamento.

A bateria tem pouca carga.

Esta a gravar/reproduzir imagens sob condi¢des de
extremamente baixa temperatura.

A bateria ndo esta suficientemente carregada.

— Carregue a bateria completamente.

A bateria esta exausta.

— Substitua a bateria por uma nova (pagina 87).

A indicag¢@o da bateria
restante esta incorrecta.

Utilizou a camara durante um longo periodo de
tempo num local extremamente frio ou quente.
A bateria esta exausta.

— Substitua a bateria por uma nova (pagina 87).
A bateria esta descarregada.

— Coloque uma bateria carregada (paginas 8, 9).

E afixada uma indicacio
de bateria restante
suficiente mas a
alimentacao desliga-se
brevemente.

Ocorreu um desvio no tempo de bateria restante.
— Carregue a bateria completamente (pagina 9).

As indicagdes piscam
durante o carregamento.

A bateria ndo esta colocada correctamente.

— Coloque a bateria correctamente (pagina 8).

A bateria funcionou mal.

— Contacte o seu concessionario Sony ou um
servigo de assisténcia autorizado.
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Sintoma

Causa e/ou solugéo

Nao pode carregar a
bateria, ou nada aparece
no visor.

* A camara esta ligada.

— Desligue a camara (pagina 9).

O adaptador de corrente CA esta desligado.

— Ligue firmemente o cabo de alimentaggo a
tomada de parede (pagina 9).

O zoom ndo funciona.

* Nio pode utilizar o zoom quando grava uma
imagem em movimento com [MOVING IMAGE]
colocado em [MPEG MOVIE].

O zoom digital ndo
funciona.

* Nio pode utilizar o zoom digital quando grava uma

imagem em movimento com [MOVING IMAGE]

colocado em [MPEG MOVIE], ou o ecra LCD esta

OFF.

[DIGITAL ZOOM] esta colocado em [OFF].

— Coloque [DIGITAL ZOOM] em [ON] nos
ajustes de menu.

A sua camara nio
reproduz imagens.

O marcador de modo esta colocado em KX, EH,
D ouSET UP.

—Coloque-o em [»] (paginas 27, 28).

* A sua cdmara ndo pode reproduzir ficheiros de
imagens copiados para o disco rigido do seu
computador se o nome do ficheiro foi alterado ou as
imagens modificadas.

A imagem e 0 som s30
interrompidos por ruido
quando reproduz uma
imagem num computador.

Esté a reproduzir o ficheiro directamente do

“Memory Stick”.

— Copie o ficheiro para o disco rigido do
computador e a seguir reproduza o ficheiro a
partir do disco rigido (pagina 39).

Nao consegue reproduzir a
imagem num computador.

— Consulte o fabricante do computador ou do
software.

A sua camara nao
consegue apagar uma
imagem.

* A imagem esta protegida.
—»Cancele a protecgdo (pagina 72).

A alimentagao desliga-se
repentinamente.

A funcio de desligar automaticamente (pagina 19)

esta activada.

—Ligue a camara ou utilize o adaptador de
corrente CA.

A bateria esta descarregada.

— Substitua-a por uma bateria carregada.

A imagem ndo aparece no
ecra da TV.

O ajuste do sinal da saida de video da sua camara
esta incorrecto.
—Mude o ajuste (pagina 83).
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Sintoma

Causa e/ou solucédo

Ocorre um erro quando
reproduz um ficheiro.

* A sua cdmara ndo pode reproduzir ficheiros com
tamanho de imagem superior a 2048x1536 que
foram gravados noutra cAmara.

A imagem ¢
monocromatica (preto e
branco).

* A camara esta colocada no modo TEXT.
— Cancele o modo TEXT (pagina 56).

* P. EFFECT est4 regulado no modo B&W.
— Cancele o modo B&W (pagina 63).

As lentes ndo se retraem
mesmo quando a
alimentacao ¢ desligada.

* A bateria esta descarregada.
— Substitua-a por uma bateria completamente
carregada ou utilize um adaptador de corrente
CA.

O seu computador ndo
reconhece a sua camara.

* O nivel da bateria esta baixo.

— Utilize o adaptador de corrente CA (pagina 12).
* A camara esta desligada.

—Ligue a camara.
* O cabo USB nio esta ligado firmemente.

— Desligue o cabo USB e ligue-o outra vez
firmemente. Certifique-se de que “USB
MODE?” esté afixado no ecra LCD (paginas 36,
37).

* [USB CONNECT] esta colocado em [PTP] nos

ajustes de regulagdo.

— Coloque-o em [NORMALY] (pagina 83).

Os conectores USB no seu computador estdo

ligados a outro equipamento além do teclado, do

rato e da sua camara.

— Desligue os cabos USB excepto os ligados ao
teclado, ao rato ¢ a sua camara.

O driver USB néo esta instalado.

—Instale o driver USB (pagina 31).

Como a camara esta ligada a um computador com o

cabo USB antes de instalar o driver USB, o drive

ndo ¢é reconhecido pelo computador.

— Apague o drive que ndo ¢ reconhecido e em
seguida instale o driver USB. Para detalhes,
consulte o procedimento na pagina 34.

Nenhuma fungéo trabalha
apesar da alimentagio
estar ligada.

— Retire a bateria e em seguida coloque-a outra
vez depois de cerca de um minuto. Se as
fungdes continuarem a ndo funcionar, pressione
o botdo RESET (pagina 7) utilizando um
objecto pontiagudo. (Se pressionar o botdo
RESET, todos os ajustes, incluindo a data ¢ a
hora sdo apagados).
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Mensagens de erro e de aviso

Aparecem varias mensagens no ecrd LCD. Verifique o seu significado na lista

abaixo.
Mensagem Significado
NO MEMORY STICK Nao foi colocado um “Memory Stick”.
SYSTEM ERROR Desligue a alimentagdo e ligue-a outra

vez.

MEMORY STICK ERROR

* O “Memory Stick” colocado ndo pode
ser utilizado com sua camara ou esta
estragado.

* O “Memory Stick” ndo esta colocado
correctamente.

FORMAT ERROR Nao foi possivel formatar o “Memory
Stick”.
MEMORY STICK LOCKED A patilha de protecgdo de escrita do

“Memory Stick” estd colocada na
posigdo LOCK.

NO MEMORY SPACE

A capacidade do “Memory Stick” esta
cheia e ndo pode gravar ou copiar
imagens.

NO FILE Nenhuma imagem foi gravada no
“Memory Stick”.

FILE ERROR Ocorreu um erro enquanto reproduzia a
imagem.

FILE PROTECT A imagem esta protegida contra

apagamento.

for “InfoLITHIUM” battery only

A bateria ndo ¢ do tipo “InfoLITHIUM”.

NOT ENOUGH MEMORY

As imagens que deseja copiar sdo
demasiado grandes para copiar para a sua
camara.

COPY ERROR

A copia ndo foi executada correctamente
ou o “Memory Stick” foi retirado durante
a copia.

DIRECTORY ERROR

Ja existe um directério com o mesmo
nome no “Memory Stick”.

IMAGE SIZE OVER

Esté a reproduzir uma imagem de um
tamanho que ndo pode ser reproduzido
com a sua camara.
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Mensagem

Significado

INVALID OPERATION

Esté a reproduzir um ficheiro que foi
criado noutro equipamento, ndo na sua
camara.

[aw}

O nivel da bateria esta baixo.
Dependendo das condigdes de utilizagado
ou do tipo de bateria, a indicagido pode
piscar mesmo que ainda haja 5 a 10
minutos de tempo de bateria restante.

CANNOT DIVIDE

« O ficheiro ndo tem tamanho suficiente
para ser dividido.

* O ficheiro ndo ¢ uma imagem em
movimento.

A quantidade de luz ndo ¢ suficiente ou a
velocidade do obturador ¢ muito baixa.
(Monte a camara num tripé ou entdo
agarre-a bem no seu lugar.)

TURN THE POWER OFF AND ON
AGAIN

A alimentagdo ndo se ligou
correctamente.
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Funcéo de auto diagnostico

A sua camara tem uma fun¢do de auto
diagnostico. Esta fungdo afixa a condi¢do da
camara no ecrd LCD, com a combina¢do de uma
letra e quatro digitos. Se isto acontecer, verifique
a tabela de codigos seguinte. O codigo informa-o
do estado actual da camara. Os dois tltimos
digitos (indicados por (JJ) dependem do estado
da sua camara.

-O-~
/O~
I\

Funcgio de auto diagnéstico
«C:O0:00
Pode resolver o problema por si
proprio.
« E:000.0000
Contacte o seu concessionario ou
um servigo de assisténcia
autorizado da Sony.

Primeiros 3 caracteres Causa e/ou acgdo correctiva

c:32:00 * H4 um problema com o hardware da sua cimara ou
a fungdo de zoom.
— Desligue a alimentagéo e ligue-a outra vez.

C:13:00 A cémara ndo pode ler ou escrever dados no
“Memory Stick”.

— Volte a colocar o “Memory Stick” varias vezes.
Esta colocado um “Memory Stick” ndo formatado.
—Formate o “Memory Stick” (pagina 81).

O “Memory Stick” colocado ndo pode ser utilizado
com sua cadmara ou esta estragado.

— Coloque um novo “Memory Stick” (pagina 15).

E:61:000 A cAmara tem uma avaria que nio pode ser

E:91:000 reparada por si proprio.

— Contacte o seu concessionario ou um servigo de
assisténcia autorizado da Sony e informe-os dos
5 caracteres do codigo. (exemplo: E:61:10)

Se nao for capaz de resolver o problema mesmo depois de ter tentado
algumas vezes as acgoes correctivas, ou se a camara nao reinicia depois de
pressionar o botdo RESET, contacte o seu concessionario Sony ou um
servigo de assisténcia autorizado da Sony.
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EspecificacOes

Sistema

Dispositivo de imagem
Cor CCD de 8,93 mm
(tipo 1/1,8)

Numero de pixies
efectivos da camara
Aprox. 3 207 000 pixeis
Lentes

3x lentes de zoom
f=8-24mm(39-117 mm
quando convertida numa
camara fixa de 35 mm)
F=28-5,6

Controlo de exposigao
Exposi¢ao automatica
Equilibrio do branco
Automatico, Retengéo,
Interiores, Exteriores
Sistema de dados
Imagem em movimento:
MPEG1

Imagem fixa: JPEG, GIF (no
modo TEXT, movimento
Clip), TIFF

Audio com imagem fixa:
MPEGI (mono)

Meio de gravacao
“Memory Stick”

Flash

Distancia de gravagao
recomendada (ISO esta
regulado em AUTO):
LadoW:0,5ma2_8m
LadoT: 0,6 mal4m

Conector de saida

A/V OUT (mono)
Mini-tomada

Video: 1 Vp-p, 75 Q, ndo
balenceada, sincronia negativa
Audio: 327 mV (a carga de
47 kQ)

Impedancia de saida: 2,2 kQ
Tomada USB

mini-B

Ecra LCD

Painel LCD utilizado
Drive TFT de 3,8 c¢m (tipo 1,5)
(Matriz activa de transistor de
filme fino)

Numero total de pontos
123 200 (560%220) pontos

Geral

Bateria utilizada
NP-FC10

Alimentagao

36V

Consumo de energia
(durante a gravagao)
24 W22 W

(LCD BACKLIGHT:
BRIGHT/NORMAL)

1,5 W (LCD BACKLIGHT:
OFF)

Temperatura de
funcionamento

0°C a 40°C

Temperatura de
armazenamento

—20°C a +60°C
Dimensées
112,5%53,8x36,2 mm (1/a/p)
(excluindo saliéncias
maximas)

Peso

Aprox. 214 g (incluindo a
bateria NP-FC10, “Memory
Stick”, e correia de pulso, etc.)
Microfone incorporado
Microfone com condensador
de electreto

Altifalante incorporado
Altifalante dindmico

Adaptador de corrente
CA, AC-LS1A
Alimentacgao

100 a 240 V CA, 50/60 Hz
Saida nominal

4,2V CC, 1,5 A no modo de
funcionamento
Temperatura de
funcionamento

0°C a 40°C

Temperatura de
armazenamento
—20°C a +60°C
Dimensées maximas
105x36x56 mm (V/a/p)
(excluindo saliéncias
maximas)

Peso

Aprox. 180 g

Bateria NP-FC10
Bateria utilizada
Bateria de ides de litio
Voltagem maxima
42V CC

Voltagem nominal
3,6 VCC
Capacidade

2,4 Wh (675 mAh)

Acessorios

Cabo de ligagdo A/V (1)
Bateria NP-FC10 (1)
Adaptador de corrente CA,
AC-LS1A (1)

Cabo de alimentagio (1)
Cabo USB (1)

Correia de pulso (1)
“Memory Stick” (8 MB) (1)
CD-ROM (driver USB,
SPVD-004) (1)

Instrugdes de operagao (1)

Design e especificagdes
sujeitos a alteragdes sem aviso
prévio.
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Indicacdes no visor

i)
of

[1] Indicagdo do temporizador [5] Marca “Memory Stick”
automatico . . .
(6] Indicagdo do niumero restante
Indicagdo do modo macro de imagens gravaveis (é
Indi 50 d do do flash afixado +999 para 999 imagens
ndicagao do modo do tas ou mais)/indicagdo do tempo

possivel de utilizagdo da
bateria (s6 afixada durante o
carregamento)/indicagao dos
minutos para o tempo restante
de gravacao de imagens em
movimento

[4] Indicagéo da bateria restante
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Indicagdes no ecra LCD

Indicagdes durante a gravacao de imagens fixas
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Indicagao da bateria restante

Indicagdao do modo do flash/
reducao dos olhos vermelhos/
equilibrio do branco/
iluminador AF

Indicagao de data/hora/lISO
Indicagao de nitidez

Indicagao do efeito de imagem
Quadro AF

Reticulo de medidor do
holofote

Indicagao de bloqueio AE/AF

Indicagdo do modo de
gravagao

Indicagado do tamanho de
imagem

Indicagao da qualidade de
imagem

Indicagdo do modo TWILIGHT

Indicagdo do numero restante
de imagens gravaveis/
indicacao da funcao de auto
diagnoéstico

O numero real de imagens
restantes pode ser diferente
dependendo das condi¢des de
gravagao.

Indicagao da capacidade de
memoria restante

Indicagido de macro {/modo
de foco @®/valor pré-ajustado
do foco

Indicagao do nivel EV
Indicacao do valor da abertura

Indicagao da velocidade do
obturador

Indicagao do temporizador

automatico

Indicagio de aviso da

quantidade de luz

Menu e menu guia

Pressionar MENU liga e desliga o
menu.
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Indicagoes durante a gravagao de imagens em movimento
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Indicacao da bateria restante

Indicacao do equilibrio do
branco

Indicacgao do efeito de imagem

Indicagdo do modo de
gravagao

Indicagdo do tamanho de
imagem

Indicagao do tempo de
gravagao [tempo maximo de
gravacgao]/indicagao da funcao
de auto diagnéstico
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Indicagao da capacidade de
memoria restante

Indicagido de macro {/modo
de foco ®2/valor pré-ajustado
do foco

Indicagao do nivel EV

Indicagao do temporizador
automatico

Reticulo de medidor do
holofote
Menu e menu guia

Pressionar MENU liga e desliga o
menu.



Quando reproduz imagens fixas
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=] 120min 2 [eho
ondyY

Qx1.3

#100-0019 2001 7 4 9:30AM
«»FILE BACK/NEXT +VOLUME|

Indicagao de protecgao/marca [6] Namero da imagem/nimero de
de impressao imagens armazenadas no
“Memory Stick”

Indicagio de graduagio de
zoom Indicagao da capacidade de

Nome do ficheiro memoria restante

[4] Indicagdo do modo de
gravagao

Data de gravagao da imagem
reproduzida/menu e menu guia

Indicagdo do tamanho de
imagem

Quando reproduz imagens em movimento

2

li'*E' 60min B ra'zo o5 U J
[TTT1 EREEN] Ll :
(7]
‘ (8]
l:ﬁ:l
\[[DELETE[PROTECT\ PRINT | SLIDE )I 9
LeOK
Indicagdo VOL. (Volume) [5] Indicagido da capacidade de
Indicagdao do modo de memoria restante
gravagio [6] Contador
Indicagado do tamanho de Imagem de reprodugao
imagem

Barra de reprodugao

[4] Namero da imagem/nGmero de
imagens armazenadas no
“Memory Stick”

[9] Menu e menu guia
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