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Nombre del Producto: Camara
Digita
Modelo: MVC-FD100/FD200

POR FAVOR LEA
DETALLADAMENTE ESTE
MANUAL DE INSTRUCCIONES
ANTES DE CONECTAR Y OPERAR
ESTE EQUIPO.

RECUERDE QUE UN MAL USO DE
SU APARATO PODRIA ANULAR LA
GARANTIA.

AVISO

Para evitar el riesgo de incendios
y electrocucién, no exponga la
unidad a la lluvia ni ala humedad.

Para evitar descargas eléctricas,
no abra la unidad. Solicite
asistencia técnica sélo a personal
especializado.

Aviso paralos usuarios en
Europa

Este equipo hasido sometido apruebas
y se hacomprobado que se encuentra
dentro deloslimites establecidosen la
DirectivaEMC parausar cablesde
conexion de menos de 3 metros de
longitud.

Los campos electromagnéticos en las

frecuencias especificas pueden afectar
alaimagen y sonido de esta camara.
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Antes de usar la camara, lea
las instrucciones siguientes

Manual de instrucciones

Antesde utilizar lacémara, lea
detenidamente este manua y consérvelo
como meteria de consulta

Al leer d manud, observaraque las
denominaciones de los botonesy los gjustes
de cdmara gparecen en mayUsculas.

Por gemplo, pulse DISPLAY
(visualizacion).

Grabacién de prueba

Antes de grabar acontecimientos Unicos,
serfa conveniente redlizar una grabacion de
prueba para comprobar que lacamara
funciona correctamente.

No se indemnizaré por el

contenido de las grabaciones

No seindemnizar& por lasimégenes

grabadas s no se pueden grabar o reproducir

por problemas con su camara o medio de
grabacion.

Notas sobre la compatibilidad de

datos de imagen de “Memory

Stick”

* Esta céBmara cumple las normas de disefio
del estdndar universa de Sstemas de
archivos de camaras establecidas por la
JEITA (Japan Electronics and Information
Technology Industries Association). Con
esta camarano se pueden reproducir
imégenes fijas grabadas en otros equipos
(DCR-TRV890E/TRV 900/ TRV900E,
DSC-D700, DSC-D770) que no se gusten
aeste estdndar universd. (Estos moddos
no se venden en algunas zonas.)

* No se garantiza que se puedan reproducir
imégenes grabadas con estacdmaraen otro
equipo ni lareproduccion de imégenes
grabadas o editadas con otro equipoen esta
camara.

Limitaciones sobre derechos de
autor protegidos

Es posible quelos programas de television,
las peliculas, las cintas de video y otros
materid es estén protegidos por derechos de
autor. La grabacién no autorizada de estos
meterid es puede contravenir las
disposiciones de las leyes sobre propiedad
intelectud.

Problemas si se sacude o golpeala
camara

Ademés de causar un funcionamiento
incorrecto y laincapacidad de grabar
imégenes, las sacudidas y |os gol pes pueden
inutilizar los disquetesolos“M

Stick” y provocar quelosdatos deimagen se
estropeen, se dafien 0 se pierdan.

Pantalla de cristal liquido, visor
(s6lo modelos con visor) y objetivo
« Lapantdladecristd liquidoy € visor se
fabrican con tecnol ogia de gran precision,
por lo que & 99,99% de los pixeles son
(tiles paraun uso eficaz. Sin embargo,
es posble que gparezcan constantemente
pequefios puntos hegros o brillantes
(de color blanco, rojo, azul o verde) enla
pantallade crigtd liquidoy en é visor.
Estos puntos son normales en e proceso
de fabricacion y no afectan alagrabacion.
« Tengacuidado cuando dgelacdmaracerca
deunaventanao d arelibre La
exposicion delapantalade cristd liquido,
el visor o e objetivo alaluz solar directa
durante periodos de tiempo prolongados
puede causar un funcionamiento
incorrecto.

Evite que la cAmara se moje

S grabaimégenes d airelibre mientras
Ilueve o en condiciones similares, procure
quelacdmarano semoje. S se produce
condensacion de humedad, consultela
pégina 83y sigalasinstrucciones sobre
como eiminarla antes de usar lacamara

Copia de seguridad

Paraevitar € riesgo de pérdida de datos,
haga 5 empre una copia (copia de seguridad)
delos datos en un disquete.

Si la camara se utiliza durante
periodos de tiempo prolongados
Tengaen cuentaque e cuerpo delacamara
sepuede cdentar.
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Introduccion

Compruebe las imagenes después de la reproduccion
Grabacidn de imagenes
fijas: pagina18
Reproduccién deimégenes
fijas: pagina24
Eliminacién deimagenes
(DELETE): pagina75

Capture imagenes en el ordenador
Puede copiar imégenes en su ordenador y ver y modificar lasimégenes o incluirlas
en un mensgje de correo e ectrénico en su ordenador con e software delaaplicacion
y € cable USB suminigtrado.

Visudizacién de imagenes en un ordenador: pagina 27

Grabacion de imégenes fijas para correo eectronico (E-MAIL): pagina 61

Graba una imagen en movimiento
Lacamaradigita puede grabar unaimagen en movimiento durante un maximo de
60 segundos. La camara no graba sonido.

Grabacidn de imagenes en movimiento: pagina 23

Seleccione de entre varios modos de grabacion

Creacion de archivos Clip Mation: pagina59
Grabacion de documentos de texto (TEXT): pagina 62
Grabacidn de imagenes fijas como archivos sin comprimir (TIFF): pagina 63
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Procedimientos iniciales

Identificacion de los
componentes

Para obtener més detalles sobre & funcionamiento, consulte las paginas indicadas
entre paréntesis.

[1] Y[ 7]
(2] \
= i )
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9]
(6] il
Lampara del autodisparador Objetivo
(1) Tapa del objetivo
[2] Flash (22) (suministrada)
Boton del disparador (18, 23) [9] Toma VIDEO OUT (73)
[4] Palanca del zoom (20) alé)bileg)ta DC IN/Toma DC IN

[5] Ventana de la fotocélula del
flash

No latape mientras graba.

[6] Receptaculo para tripode
(superficie inferior)
Use un tripode con unalongitud de
roscainferior a5,5 mm. S usa
tornillos de longitud superior, no
podrafijar firmementelacdmarad
tripodey la camara puede sufrir
darios.
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Ventana de la fotocélula de la Ganchos de la bandolera
pantalla de cristal liquido L4 POWER ON/OFE
Lapantallade crist liguido brilla (CHO) (carga) (10)
més cuando esta expuestaalaluz
solar. 22 Lampara de acceso (18, 19)
Pantalla de cristal liquido 23] Palanca DISK EJECT (16)
Selector PLAY/STILL/MOVIE Interruptor POWER (14)
48
(48) 25 Ranuradel disquete (16)
Interruptor LCD BACKLIGHT ) )
(20) Cubierta del “Memory Stick”/

4 Boton (Flash)/

4 Lampara (Flash) (22)
Botén FOCUS (64)

Botén PROGRAM AE (65)
Boton DISPLAY (21)
Mando de control (48)

B R EB @
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Ranura del “Memory Stick” (17)
Cubierta USB/Toma USB (29)
Cubierta de la bateria (9)

MS/Selector FD (“Memory
Stick”/disquete)



Preparacion del suministro
eléctrico

Instalacion de la bateria

Esta camara sdlo funciona con las bateria“ InfoLI THIUM”* (serie L) NP-F330
(suministrada)/F550 (opciona). Consulte la pagina 86 para obtener més informacion
sobre labateria“InfoLI THIUM”.

00— © = o uy_
@( ~ > Bateria @ ~
o O Palanca de

§ extraccion

o Abra la cubierta de la bateria.
Dedlice la cubiertade labateriaen ladireccion de laflecha

@ Instale labateria.
Presione y mantenga presionadala palanca de extraccion de la bateriaeinserte
labateriaconlamarca A haciad lado del compartimento de la bateria

9 Cierre la cubierta de la bateria.

Extraccion de la bateria

Abralacubiertadelabateria Dedlice la paancade extraccion de labateriahaciala
derechay extraigalabateria

Procure que labateriano se caiga mientras la extrae.

Palanca de extraccion de la bateria

* :Qué es “InfoLITHIUM” ?
“InfoLITHIUM” es unabateriadeion delitio que puedeintercambiar informacion, por gemplo
sobre su consumo, con equipos de video compatibles. Las baterias* InfoLI THIUM” delaserie L

9-£s
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Carga de la bateria

Labateriano se puede cargar si lacamara esta conectada. Compruebe que lacamara
esta desconectada.

AC-L10A/L10B
Adaptador de
alimentacion de ca

Cable de
alimentacion
(conexion

¥ a la corriente)

Bateria A la toma mural (toma de pared) -~

@ nserte labateria en la camara.

@ AbralacubiertaDC INy conecte el adaptador de alimentacion de ca
alatomaDC IN de la camara con la marca A mirando hacia arriba.

e Conecte el cable de alimentacién (conexidn ala corriente) al
adaptador de alimentacién de cay, a continuacién, a unatoma
mural (toma de pared).

Lalampara de POWER ON/OFF (CHG) (naranja), Situada aladerechadela
pantalade cristd liquido, se iluminacuando comienzalacarga Cuando la
|&mpara POWER ON/OFF (CHG) se apaga, la carga completa findiza.

Después de cargar la bateria
Desconecte € adaptador de aimentacion de cadelatomaDC IN de lacamara

Indicador de bateria restante

Lapantaladecristd liquido delacamaraindicae tiempo restante durante € que se
pueden grabar o reproducir imagenes.

Es posible que estaindicacién no sea exacta, ya que puede variar en funcion delas
condiciones de uso y del entorno de funcionamiento.

Se recomienda cargar la bateria a una temperatura ambienta de 10°C a 30°C.
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Bateria NP-F330 (suministrada)/F550 (opcional)

Si grabaimégenes en un lugar muy frio o si utilizala pantalade crigta liquido, la
duracion de labateria se acortara. Cuando utilice lacamara en un lugar muy frio,
guarde labateriaen un bolsillo paramantenerlacaiente einsértelaen lacamarajusto
antesde grabar. Si utiliza un calentador de bolsillo, procure que no entre en contacto
directo con labateria

Funcién de apagado automatico

Si no se usalacamara durante unos tres minutos mientras estd en modo de grabacion,
se desconectara autométi camente para evitar que se gaste la bateria. Paravolver a
conectar lacamara, dediced interruptor POWER hacia abgjo.

La lampara POWER ON/OFF (CHG) durante la carga
Lalédmpara POWER ON/OFF (CHG) puede parpadear:

« Cuando se produce un funcionamiento incorrecto en labateria
Lalédmpara POWER ON/OFF (CHG) no seilumina

» Cuando labateriano se haingta ado correctamente.

Tiempo de carga

Bateria Carga completa (min.)
NP-F330 (suministrada) Aprox. 150
NP-F550 Aprox. 210

Tiempo gproximado necesario para cargar una bateria total mente descargada a una
temperaturade 25°C.

Duracion de la bateria y nimero de imagenes que se pueden grabar/
reproducir

Grabacién/reproduccion en modo STILL cuando se utilizan disquetes

NP-F330 (suministrada) NP-F550
Duraciondela | NOmerode |Duraciondela | Namero de
bateria (min.) | imégenes | bateria (min.) | iméagenes
grﬁg*n Aprox. 70 Aprox. 750 Aprox.150 | Aprox. 1600
50%%‘;*09 on Aprox. 80 Aprox. 2200 | Aprox.170 | Aprox. 4800

11-es
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Grabacion/reproduccién en modo STILL cuando se utilizan “Memory

Stick”
NP-F330 (suministrada) NP-F550
Duraciéndela | Namerode |Duraciéndela | Nimero de
bateria (min.) imagenes | bateria (min.) imagenes
gna,‘[i’ﬁmugn Aprox. 80 Aprox. 1600 | Aprox. 170 | Aprox. 3400
gﬂgdu‘;’? on Aprox. 100 | Aprox.3000 | Aprox.230 | Aprox. 6900

Duracion de labateriay nliimero de imagenes aproximados que se pueden grabar/
reproducir a unatemperatura de 25°C con una bateria completamente cargada,
tamafio de imagen de 640x480 y en modo de grabacion NORMAL.

OGrabacion ainterva os gproximados de 5 segundos cuando se utilizaun disquete, o ainterva os
gproximados de 3 segundos cuando se utiliza un “Memory Stick”

[ Reproduccién continua de imégenes Unicas ainterval os gproximeados de 2 segundos
Grabacion en modo MOVIE cuando se utilizan disquetes

NP-F330 NP-F550
(suministrada)

Duracion de la bateria
(min.)

Aprox. 85

Duracion de la bateria
(min.)

Aprox. 180

Grabacién continua

Grabacion en modo MOVIE cuando se utilizan “Memory Stick”

NP-F330 NP-F550
(suministrada)

Duracioén de la bateria

€ Duracion de la bateria
(min.) (min.)

Aprox. 90 Aprox. 190

Tiempo aproximado que se puede grabar aunatemperaturade 25°Cy con un tamafio
deimagen de 160x112 y una bateria con carga completa.

Notas

« Laduracion delabateriay & ndmero deimégenes disminuiran s lacémarase usaabgjas
temperaturas, con d flash, s se conectay desconectafrecuentementeladimentacion osi seusa
e zoom.

« Lacapacidad del disquete 0 “Memory Stick” eslimitada Las cifras anteriores se of recen como
guia para cuando grabe/reproduzca continuamente y sustituyad disquete o “Memory Stick”.

« S seindicaque hay un tiempo de bateria restante suficiente pero laalimentacion se acaba
demas ado pronto, cargue completamente |a bateria para que aparezca laindicacion correcta
del tiempo restante.

« No cortocircuite e enchufe de cc del adaptador de aimentaci 6n de ca con un objeto metdico,
porque provocaria un funcionamiento incorrecto.

* No utilice d enchufe de CC del adaptador de alimentacion de CA s estasucio. Limpiela
suciedad con un algodon seco. S utilice un enchufe de cc sucio puede que no seredicelacarga
correctamente.
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Uso del adaptador de alimentacién de ca

O

AlatomaDC IN

o AC-L10A/L10B
Adaptador de
alimentacion de ca

Cable de
alimentacion
(conexion a la
corriente)

A'la toma mural (toma de pared) ag

@ AbralacubiertaDC INy conecte el adaptador de alimentacion de ca
alatoma DC IN de la camara con la marca A mirando hacia arriba.

@ Conecte el cable de alimentacion (conexion ala corriente) al
adaptador de alimentacién de cay, a continuacion, a unatoma
mural (toma de pared).

Uso de la camara en el extranjero
Paramés detalles, consulte la pagina 85.

Cuando use el adaptador de alimentacion de ca

Usdlo cerca de unatomamural (tomade pared). S se produce un falo de
funcionamiento, desconecte € enchufe de latomamural (toma de pared).

13-Es
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Ajuste de fecha y hora

Cuando utilice lacamara por primeravez, gustelafechay lahora S no estan
gjustadas, gparecerala pantalla CLOCK SET cadavez que conecte lacamara.

Lampara POWER
ON/OFF (CHG)

Mando de control

@ Mantenga pulsado el bot6n verde y deslice el interruptor POWER
en la direccidn de la flecha para conectar la alimentacién.
Lalampara POWER ON/OFF (CHG) (verde) seilumina

@ Fulse A en el mando de control.
Labarrade menu apareceraen lapantalade crista
liquido.

4P SELECT __®OK ¥MENU BAR OFF

@ Seleccione [SETUP] con P en el mando de
control y, a continuacion, pulse en el centro @.

VIDEO OUT
[ SFEILANGUAGE |

CLOCK SET
[BEEP |
LCD BRIGHT

4*»SELECT _VeCLOSE

@ Seleccione [CLOCK SET] con A/Y en el mando de control ,
a continuacion, pulse en el centro @.

VIDEO OUT
[ SE/LANGUAGE|
CLOCK SET.

EE
LCD BRIGHT

$SELECT _reOK

[2lfo0)

43RSELECT _®OK
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Seleccione el formato de visualizacién de
fecha deseado con A/¥ en el mando de
control y, a continuacion, pulse en el centro @.
Seleccione[Y/M/D] (afio/mes/dia), [M/D/Y] (mes/
dia/afio) o [D/M/Y] (dialmes/afio). o0

43» SELECT/ADJUST __ ®OK

@ Seleccione las opciones de afio, mes, dia,
hora o minuto que desee ajustar con €4/ en
el mando de control.

Laopcion que se puede gjustar seindica

mediante A/V. 2002 1) 2] [r2kfoo]

43» SELECT/ADJUST SOK

0 Ajuste el valor numérico con A/Y en el
mando de control y, a continuacion, pulse
en el centro @ para introducirlo.

Después deintroducir € nimero, A/V se desplaza
alaopcion siguiente. S ha seleccionado [D/M/Y]

enel paso @, gustelahoraenuncidode24 horas, | 2Ltk

43» SELECT/ADJUST SOK

@ Seleccione [ENTER] con P en el mando de
control y, a continuacion, pulse en el centro
@ cuando quiera que empiece el
movimiento del reloj.
Seintroduciran lafechay lahora

43> SELECT 0K

Cancelacion del ajuste de fecha y hora

Sdleccione[CANCEL] con A/V/</» en & mando de contral y, acontinuacion, pulse

end centro @.

15-es
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Insercidn de un disquete

Bloqueo EJECT  Palanca DISK EJECT Lo 1

Compruebe que la lenglieta de proteccion contra escritura se
encuentra en la posicion que permite la grabacion.

Grabable/borrable

No grabable/no borrable

e Inserte el disquete hasta que se oiga un chasquido.

Disquetes que se pueden utilizar

» Tamafio: 3,5 pulgadas
* Tipo: 2HD (1,44 MB)
« Formato: MS-DOS (512 bytes x 18 sectores)

Notas

* No inserte otros soportes di stintos a | os disquetes descritos anteriormente.

« No se puede utilizer € adaptador de disquetes MSAC-FD2M/FD2MA opciond para Memory
Stick.

« S lal&mpara de acceso estd encendida es que se estén leyendo o escribiendo datos. Mientrasla
|l&mpara de acceso esté encendida, no extraigael disguete ni apaguelaaimentacion o cambieel
guste ddl sdector MS/FD. Delo contrario, se podrian dafier o perder los datos deimagen.

Extraccion del disquete

Mientras dedizad bloqueo EJECT hacialaizquierda, deslice lapaanca DISK
EJECT haciaabgo.
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Insercion de un “Memory Stick”
Consulte la pagina 85 para obtener detalles acercadd “Memory Stick”.

Cubierta del “Memory Stick”

o Abra latapa del “Memory Stick”.

@ Inserte el “Memory Stick”.
Inserte e “Memory Stick” con lamarca » mirando hacialaranura del
“Memory Stick” como muestralailustracion, hasta que hagaclic.

e Cierre la cubierta del “Memory Stick”.

Extraccion del “Memory Stick”

Abralatapade “Memory Stick” y, a continuacion, empuje suavemente e
“MEMORY STICK” unavez.

Notas

* Inserted “Memory Stick” con firmeza hasta que haga dlic, delo contrario le apareceraun
mensgedel tipo “MEMORY STICK ERROR’.

* S lalampara de acceso esta encendida es que se estén leyendo o escribiendo datos. Mientras
lalé&mpara de acceso esté encendida, no extraigae “Memory Stick” ni apague laaimentacion
o cambied gustedd sdector MSFD. Delo contrario, se podrian dafiar o perder los datos de

imagen.
* No se pueden grabar ni editar imagenes en un “Memory Stick” s el interruptor de proteccion
contraescrituraesta en laposicion LOCK (bloqueo).
Conector
Interruptor de

proteccién contra —
escritura

[

LOCK =~

Espacio para etiqueta

Laposiciény laformade interruptor de proteccion contra escrituravariaen funcion del tipo de
“Memory Stick” quese utilice.

17-es
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Operaciones basicas » Grabacion

Grabacion de imagenes fijas

Lasimagenes fijas se graban en formato JPEG.
Dedliced interruptor POWER hacia abajo para activar laadimentacion einsertar un
disquete 0 “Memory Stick” en su camara.

o Sitle el selector de PLAY/STILL/MOVIE en STILL.

Seleccione el soporte de grabacién con el selector de MS/FD.
MS: Paragrabar en € “Memory Stick”.
FD: Paragrabar en un disquete.

e Mantenga pulsado el bot6n del disparador en su posicién
intermedia.
En este momento todavia no se ha grabado laimagen. Lacamara gusta
autométicamente laexposicion y € enfoque seglin las condiciones de la
grabacion y del objeto. Cuando la camarafinalizalos gustes autométicas,
d AE/AF indicador de bloqueo @ dg a de par padear, seiluminay emite
unos pitidos, a continuacion, la cAmara esta lista para gr abar.
S sudtad botdn del disparador, se cancdaralagrabacion.

Indicador de bloqueo AE/AF (verde)
parpadea — se ilumina
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Pulse completamente el botén del disparador.

El obturador emite un chasquido. “RECORDING” aparecerd en lapantalade
cristd liquidoy laimagen se grabaraen d disquete o en e “Memory Stick”.
Cuando “RECORDING” desaparece delapantallade cristd liquido, puede
iniciar lasiguiente grabacion.

RECORDING

Para saber el numero de imagenes que se pueden grabar en
un disquete o en un “Memory Stick”

Consulte pagina 58.

Notas

* Cuando se graban objetos brillantes, puede que cambie @ color delapantalade
cristal liquido después de bloquear AE/AF. Esto no afectaraalaimagen grabada

* Mientraslaimagen se grabaen € disquete o € “Memory Stick”, lalamparade
acceso seilumina. No sacudani golpee lacamara mientras etalamparaesté
iluminada. Asimismo, no desconecte la dimentacion, no cambie la posicion del
sdector MS/FD y no extraigalabateria, € disquete o d “Memory Stick”. Delo
contrario, podrian destruirse los datos deimagen einutilizarse & disqueteo d
“Memory Stick”.

* S se pulsacompletamente e botdn del disparador, lacamarainicialagrabacién
cuando findiza el gjuste automético. No obstante, lagrabacion no se podrallevar
acabo cuando serequierad flash paralagrabaciony lalampara 4 (pagina 8) esté
parpadeando.

Comprobacion de la dltima imagen grabada (Quick Review)

Si suprime labarrade ment de la pantalla (pagina49) y pulsa € en  mando de
control, podra comprobar la dltimaimagen grabada.

Para volver al modo de grabacion normal

Pulse ligeramente € botén dd disparador o sdeccione[RETURN] con €4/» end

mando de contral y, acontinuacion, pulse en el centro @.

Para suprimir la imagen

1 Sdeccione[DELETE] enlapantdlade revision rdpida Quick Review con €4/»
en & mando de control y, a continuacion, pulseen e centro @.

2 Sdeccione[OK] con A/Y en d mando de control y, a continuacién, pulse en €
centro @.
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Ajuste del brillo de la pantalla de cristal liquido
Ajuste € brillo con laopcion [LCD BRIGHT] delos gjustes del menu (pagina 56).

Este gjuste no afectad brillo de lasimagenes grabadas en € disqueteo en e
“Memory Stick”.

Interruptor de LCD BACKLIGHT

Desactivacion de la luz de fondo de la pantalla de cristal
liquido

Sitte d interruptor LCD BACKLIGHT en la posicion OFF para reducir € consumo
delabateria

Uso de la funcién de zoom

Palancadel zoom

ety

Lado T: para Lado W: para
telefotos (el gran angular (el
objeto aparece objeto aparece
mas cercano) mas alejado)

Si no puede enfocar nitidamente un objeto cercano

Dedlicelapdancadd zoom hastael lado W'y aproximese d objeto hastaque el
enfoque sea nitido (pagina 64).

Distancia focal minima al objeto

Lado W: Aproximadamente 25 cm
Lado T: Aproximadamente 80 cm
Para grabar objetos ain més préximos, consulte la pagina 64.
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Funcion de zoom digital

Esta cAmaraincorpora unafuncion de zoom digitd.
El zoom digitd amplialaimagen mediante procesamiento digital, que se activa

cuando € zoom superad valor 3x.

El lado T de la barra muestra
la zona de zoom digital.

Uso del zoom digital
* Laampliacién maximade zoom es 6x.

wi]

[

* El zoom digital deterioralacalidad delaimagen. Cuando no sea necesario usar €l

zoom digital, sitlie [DIGITAL ZOOM] en [OFF] en los gjustes de menu

(pagina 54).
Nota

El zoom digita no funciona con imégenes en movimiento.

Indicadores de la pantalla de cristal liqguido durante la grabacién

Pulse DISPLAY para activar/desactivar losindicadores de la pantalla de cristal liquido.

Consulte pagina 97 para obtener una descripcion detallada de los indicadores.

Notas

* No puede desactivar € indicador O (autodisparador) ni algunos de los indicadores usados en

|as operaciones epecia es.

* Losindicadores dela pantallade cristal liquido no se graban.

Uso del autodisparador

Cuando uselafuncion del autodisparador, € objeto se grabara unos 10 segundos

después de que pulse @ boton del disparador.

Boton del disparador

Mando de control
AN

(< o )
N,

autodisparador

21-es
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Sdeccione ® enlapantalade cristal liquido utilizando <4/»/A/Y en d mando de
control y pulseend centro @.

El indicador ® (autodisparador) gparece en lapantalade cristal liquidoy e objeto
se graba unos 10 segundos después de que haya pulsado € botén del disparador. La
lampara del autodisparador parpadeara hasta que se grabe e objeto.

Para cancelar el autodisparador

Paracancelar € autodisparador, pulse A en é mando de control paramostrar labarra
demenGsy seleccione ® y pulseel centro @ en e mando de control para suprimi
O enlapantalade crigtd liquido.

Grabacion de imagenes con el flash

El gusteinicia es AUTO (sinindicacion). En este modo, € flash se activa
autométicamente cuando € entorno es oscuro. Paracambiar  modo de flash aotro
diferente qued AUTO, pulse %4 (Flash) varias veces hasta que aparezcad indicador
de modo de flash deseado en la pantalla de cristd liquido.

Cadavez que pulse d boton, € indicador cambiarade laformasiguiente.
(Snindicacion) — © — 4 — ® — (Snindicacion)
O Reduccién autométicade fendmeno de ojosrojos: d flash se activaantes de
grabar parareducir € fendmeno de ojosrojos.
% Hashforzado: d flash se activaindependientemente de laluminosidad del
entorno.
® Sinflash: d flash no se activa
Puede cambiar la cantidad de luz del flash con [FLASH LEVEL] enlos gustes del
menu (pagina 54).

Notas

« Ladistancia de filmacion recomendada del flash incorporado esde 0,5 a2 m cuando € [1S0]
del menl es[AUTO.

« Lacolocacion de un objetivo de conversion (opciond) puede bloquear laluz ddl flash
y provocar que se grabe lasombradel objetivo.

« Es posible que | os efectos de reduccién automética del fendmeno de 0jos rojos no se consigan
en funcién de diferencias concretas, como ladistanciaa sujeto, s éste no ve la activacion
previau otras situaciones.

« Bl efecto del flash no se obtiene facilmente s se tiliza e flash forzado en un lugar iluminado.

22-ES



Grabacion de imagenes en
movimiento

Las iméagenes en movimiento se graban en formato MPEG. La cédmara no graba sonido.
Dediced interruptor POWER hacia abgjo para activar ladimentacion einsertar un
disquete 0 “Memory Stick” en lacamara.

0 Sitle el selector de PLAY/STILL/MOVIE en MOVIE.

Seleccione el soporte de grabacion con el selector de MS/FD.
MS: Cuando grabeen e “Memory Stick”.
FD: Paragrabar en un disquete.

9 Pulse completamente el botdn del disparador.
“REC” gpareceraen lapantdladecristal liquido y laimagen en movimiento se
grabaraen e disquete o en & “Memory Stick”.

Si pulsa momentaneamente el boton del disparador )
Laimagen segrabadurante 5 segundos. El tiempo de grabaci on puede gjustarse
en 10 0 15 segundos con [REC TIME SET] enlos gustes del mend (pagina 53).

Si mantiene pulsado completamente el boton del disparador

Se graban hasta 60 segundos de imagen mientras mantiene pulsado
completamente e boton del disparador. Sinembargo, s enlos gustes del mend
gusta[IMAGE SIZE] a[320x240], € tiempo maximo de grabacion serade
15 segundos (pagina 57).

Ajuste del brillo de la pantalla de cristal liquido, el zoom o el autodisparador
Consulte las paginas 20 a 22.

Indicadores de la pantalla de cristal liquido durante la grabacion

Pulse DISPLAY paraactivar/desactivar los indicadores de la pantallade cristal liquido.
Estos indicadores no se graban. Consulte la pagina 97 para obtener una descripcion
detalada de | os indicadores.
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» Reproduccion

Reproduccion de imagenes fijas

Dedlice d interruptor POWER hacia abajo paraactivar laaimentacion einsertar un
disquete 0 “Memory Stick” en su camara

T Lampara de acceso
| '

B I| L o

@

Man’do de control

O

°°0 o

—

Sitle el selector de PLAY/STILL/MOVIE en PLAY.
Enlapantalade cristd liquido aparece la Ultimaimagen grabada (fijao en
movimiento).

Seleccione el soporte de reproduccion con el selector MS/FD.
MS: Parareproducir imagenes de un “Memory Stick”.
FD: Parareproducir imégenes de un disquete.

Pulse A en el mando de control para visualizar la barrade mend en
la pantalla de cristal liquido.

o 0 O ©

Seleccione laimagen fija que desee con el <a»l
mando de control.

Pulse A/V/<4/» en & mando de control para
seleccionar l4/»l en lapantalade cristal
liquido y, a continuacion, pulse <4/

I« Paravisualizar laimagen anterior.

»l: Paravisudizar laimagen siguiente.

=160min

[i=Ter]
INDEX |DELETE] FILE | TOOL [SETUP

$SELECT »FILE BACK/NEXT

Si no estéa visualizando la barra de menu

Se puede seleccionar directamente laimagen y reproducirlacon €4/» en e mando de
control.

Notas

* Esposible que no puedareproducir correctamente imagenes grabadas con esta.camara.en otros
eguipos.

« Es posible que no pueda reproducir imagenes cuyo tamafio sea superior d tamafio maximo de
imagen que se usa en esta camara para grabar.

Indicadores de la pantalla de cristal liquido durante la
reproduccion de imagenes fijas
Pulse DISPLAY para activar/desactivar los indicadores de la pantallade cristal liquido.
Consulte la pagina 98 para obtener una descripcidn detallada de | os indicadores.
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Reproduccion de imagenes en
movimiento

Dediced interruptor POWER hacia abgjo para activar ladimentacion einsertar un
disquete 0 “Memory Stick” en su camara.

Lampara de acceso

Mando de control

AN
g
.V /

—

SitUe el selector de PLAY/STILL/MOVIE en PLAY.
En lapantalade cristal liquido aparece la Gltimaimagen grabada (fijao en
movimiento).

Seleccione el soporte de reproduccion con el selector MS/FD.
MS: Parareproducir iméagenes de un “Memory Stick”.
FD: Parareproducir imégenes de un disquete.

Pulse A en el mando de control para visualizar la barra de mena en
la pantalla de cristal liquido.

o 0 o ©

Seleccione laimagen en movimiento que 1<l
desee con el mando de control.
Las imagenes en movimiento se visualizan una —
graduacion de tamafio menor que lasimégenes
fijas.
Pulse A/V/<4/» en & mando de contral para
seleccionar |4/l enlapantalladecristd liquido
, acontinuacion, pulse <4/p.

AL
<« Paravisualizar laimagen anterior. EiSalG T

»l: Paravisualizar laimagen siguiente.
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Seleccione el boton » (reproduccién) en Boton P (reproduccion)/
la pantalla de cristal liquido con A/V/</» 11 (pausa)

en el mando de control'y, a continuacion,
pulse el centro @. Seomn il =)
Se reproduce laimagen en movimiento. 008
Durante la reproduccion, » (reproduccién)
cambiaa ll (pausa).

Barra de reproduccion

Para realizar una pausa durante la reproduccion

Sdeccione 1l (pausa) en lapantalade cristd liquido con A/V/<€/» en € mando de
control y, acontinuacion, pulseen e centro @.

Si no estéa visualizando la barra de menu

Puede sdleccionar directamente laimagen con <€/» en € mando de control,
y reproducir laimagen s pulsaen el centro @. Cuando pulse en € centro @ durante
lareproduccion, se hara una pausa

Indicadores de la pantalla de cristal liquido durante la reproduccién
de imagenes en movimiento

Pulse DISPLAY para activar/desactivar los indicadores de la pantalla de cristal liquido.
Consulte la pagina 98 para obtener una descripcion detallada de los indicadores.
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Visualizacion de imagenes en un

ordenador
Puede ver o editar datos de imégenes grabadas con su camara utilizando € software
instalado en su ordenador. También puede adjuntar datos de imagenes aun mensaje
de correo electronico.

Visualizacion de imagenes con una unidad de disquetes

Ejemplo: Para usuarios de Windows Me.

@ Encienda el ordenador e inserte un disquete en su unidad
correspondiente.

(2] '(A'\AE)S? “@ My Computer” y haga doble clic en “ &4 3 1/2 Floppy
e Haga doble clic en un archivo para verlo.
Consulte “ Destinos de d macenamiento y nombres de archivos de imagen”
(péagina 38) para obtener mas informacion.
Serecomienda copiar |os archivos deiméagenes en movimiento en € disco duro
del ordenador antes devisudizarlos. Si visudizad archivo directamente desde
un disquete, es posible gue laimagen seinterrumpa.

Visualizacion de imagenes en un ordenador con el cable USB

Esta seccion describe e método para visudizar imagenes en un ordenador con
cable USB suministrado.

El cable USB se utiliza para conectar lacamaraaun ordenador con € fin de quelas
operaciones se puedan realizar en archivos de imégenes grabadas en un disguete 0 en
“Memory Stick” desde €l ordenador.

Para utilizar el cable USB, antes debeinstalar un controlador de USB en €
ordenador.

Consulte también los manual es de funcionamiento del software de aplicaciony del
ordenador.

Visualizacion de imagenes en Windows: pagina 28
Visualizacion de imagenes en Macintosh: pagina 34
Notas sobre el uso del ordenador: pagina 37

Notas
* Los datos grabados con esta camara se l macenan en los formatos siguientes. Compruebe que
|as gplicaciones que admiten estos formatos de archivo estén instaladas en su ordenador.
—Imégenesfijas (distinto d modo de TEXT, modo no comprimido y Clip Mation): formato
JPEG

—Imégenes en movimiento: formato MPEG
—Imégenes fijas en modo no comprimido: formato TIFF
—Modo de TEXT/Clip Mation: formato GIF
* En funcién del software de gplicacion, cuando se abra un archivo de imagen fijae tamafio del
archivo puede aumentar.
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* S secopiadesde € ordenador alacamara unaimagen que se modificd con un programade
retoque informético y que se convirtié en otro formato de archivo, puede aparecer € mensge
“FILE ERROR" y es probable que no se pueda abrir laimagen

« En funcién del software de aplicacion, es posible que sdlo se pueda reproducir € primer
fotogramade un archivo Clip Motion.

Comunicaciones con el ordenador (sélo para Windows)

Puede que las comunicaciones entre lacamaray € ordenador no se restablezcan
después de larecuperacion de modo Suspender.

* Microsoft, Windows y Windows Media son marcas comerciales registradas o marcas
comerciaes de Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o otros paises.

« Macintosh, Sstema operativo Mac OS'y QuickTime son marcas comerciaes registradas o
marcas comerciaes de Apple Compuiter, Inc.

« Otros nombres de productaos aqui mencionados pueden ser marcas comerciales 0 marcas
comerciales registradas de sus respectivas compafiias. Téngase en cuentaque“ ™" y “®” no
Sempre se mencionan en este manual.

* En este manual, a Windows 2000 Professiond selellama“Windows 2000" y a Windows
Millennium Edition se lellama“Windows M€, Windows XP Home Edition y Windows XP
Professiond selesllama“Windows XP".

Visualizacion de imagenes en Windows

Entorno informatico recomendado

Sigtema operativo:Microsoft Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000 Professional, Windows Millennium Edition.
Windows XP Home Edition, Windows XP Professiond.
Este sistema operativo debe venir instalado de fébrica
No se garantizael funcionamiento en un entorno actualizedo
alos sistemas operativos aqui descritos.
CPU: MMX Pentium 200 MHz o més rgpido
El conector USB debe venir instalado de serie.
Windows Media Player (recomendado) debe estar instal ado parareproducir imagenes
en movimiento.

Notas

S conectaen un solo ordenador dos 0 més dispositivos que utilizan USB o utilizaun
concentrador, no se garantiza la operacion.

* Puede que a gunos dispositivas de USB no funcionen s se conectan a ordenador d mismo
tiempo que lacamara

» No segarantizae funcionamiento en todos |os entornos informéticos recomendados que se han
mencionado més arriba
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Procedimiento general para ver imagenes

Paso 1 Instalacién del controlador USB en el ordenador (pagina 29)

Efectlie este paso solo cuando vea por primeravez lasimégenes en su

ordenador.

Paso 2 Conexién de la camara al ordenador con el cable USB (pagina 30)

Paso 3 Visualizacion de las imagenes en Windows (pagina 32)

Para usuarios de Windows XP

No es necesario que instale un controlador USB. Windows XP reconoce lacamara
como una unidad en cuanto se conectad ordenador con e cable USB. Empiece d

procedimiento desde el Paso 2.
Laoperacion que se muestra a continuacion se describe con Windows Me. La

pantaladelaventanay € método de funcionamiento pueden variar segin € tipo de

sistema operativo.

Paso 1 Instalacion del controlador USB en el ordenador

Antesde conectar lacamaraa ordenador, instale d controlador USB en € ordenador.
El controlador USB seincluye con € software de laaplicacion ene CD-ROM quese

suministra.con lacamara.

Para usuarios Windows 98, Windows 98SE, Windows 2000 y
Windows Me

la instalacion del controlador USB antes de conectar la camara al
ordenador. Si conecta primero el cable USB, no podré instalar
correctamente el controlador USB.

No conecte todavia la camara al ordenador. Asegurese de terminar

Consulte“Si no gparece € Removable Disk” (pagina 33) para obtener medidas
correctivas s se conecto € cable USB antesdeinstalar € controlador y no se pudo

instalar correctamente &l software del controlador.
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Antes de empezar
S utilizaWindows 2000, inicie la sesdn como administrador y, a continuacion,
instale el controlador USB.

Encienda el ordenador y espere a que se cargue Windows.
Cierre todas | as aplicaciones que esta g ecutando en su ordenador.

9 Inserte en su unidad el CD-ROM suministrado.
Poco después apareceralapantadlade titulo.

ELA ImageMixer
ectX :

Si no aparece la pantalla del titulo

(@ Hagadoble clic en “My Computer” en el Escritorio.

(@ Hagadobleclic end CD-ROM (“ImageMixer (E:)*").

OE smbolo delaunidad ((E:), etc.) puede variar dependiendo del ordenador.

Haga clic en “USB Driver” en la pantalla.
Aparece laventana“ Bienvenido d Asistente InstallShidd de Sony USB
Driver”.

Siga las instrucciones que apareceran en pantalla para instalar el
controlador USB.

Extraiga el CD-ROM del ordenador.

© 0 6 o

Seleclcione “Si, deseo reiniciar mi ordenador ahora” y haga clic en
“Finalizar”.

Su ordenador sereiniciay puede conectar la cdmara a su ordenador.

Paso 2 Coémo conectar su camara a su PC con un cable USB

Puede conectar lacamarad ordenador después de cargar Windows.

Introduzca un disquete o “Memory Stick” en el ordenador y ajuste
el seldectpdr MS/FD en consonancia con el soporte que haya
introducido.
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@ Conecte el adaptador de alimentacion de ca a su camara
y enciéndala.

@ Utilice el cable especial de USB suministrado para conectar la
toma USB (mini-B) de su camara a latoma USB de su ordenador.

Ordenador

Alatoma USB
Cable USB Presione hasta que
(suministrado) €l conector quede
en posicion.

Aparece“USB MODE” en lapantallade crista liquido de la camara.
Cuando conecte la camarapor primeravez, laoperacion seinicia
autométicamente para que su ordenador pueda reconocer lacamara. Espere
y asegUrese de que esta operaci 6n haya terminado.

Consulte“ S aparece € Asistente para copiar” (pagina 33) cuando utilice
Windows XP.

Precauciones

« S conectalacamaraaun ordenador gque tenga dos 0 més tomas USB, no conecte ningn
atro digpositivo USB que no sea un teclado y/o un ratén.

« S tiene un ordenador de sobremesa, use latoma USB del panel trasero del ordenador.

Cuando desconecte el cable USB del PC, cuando extraiga un
disquete o un “Memory Stick” de la camara conectada al PC
con el cable USB y cuando conecte el selector MS/FD

Para los usuarios de Windows 2000, Windows Me y Windows XP

1 Hagadoble clic en el icono “Quitar hardware” que aparece en la
parte inferior derecha de la pantalla del escritorio.

Haga clic en “Sony DSC” y haga clic en “Parar”.
Confirme la unidad que desea quitar y haga clic en “OK”".

A WN

Haga clic en “OK”.
5 Realice operaciones como, por ejemplo, desconectar el cable USB.

Para los usuarios de Windows 98 y Windows 98SE
Redice solo € paso 5 anterior.
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Paso 3 Visualizacion de las imagenes en Windows
Puede ver lasimégenes grabadas de su cdmara con la camara conectada a ordenador.

o Abra“My Computer” en Windows y haga doble clic en la unidad
“Removable Disk” (E:)* que acaba de reconocer.

Aparece la carpeta en un disquete 0 “Memory Stick”.

S no aparece “ Removable Disk”, consulte “ S no aparece € Disco extraible’
(pagina 33).

OLaletradelaunidad (“(E:)” en este gjemplo) puede variar dependiendo del ordenador.

9 Seleccione un archivo de imégenes para ver desde la carpeta
y haga doble clic en el archivo.

S desea obtener mas informaci6n, consulte “ Destinos de a macenamiento
y nombres de archivos deimagen” (pagina 38).

Ver laimagen de un disquete

Tipo de archivo Haga doble clic en este orden
Imagen de E-mail | “Carpetade E-mail” __, Archivo de

imagen
Otrosarchivos | Archivo deimagen

Ver laimagen de un “Memory Stick”

Tipo de archivo Haga doble clic en este orden

Imagen fija Carpetade“Dcim”  —» “100msdcf” carpeta _,ﬁ\é %2:10 de
Inrpoz\a/ﬁ;emr: gnm* Carpeta de “Mssony” —» “Moml0001” carpeta _,ﬁrq gggqg de
:\T c?t?gﬂ deClip | capetade“Daim”  —» *100msdef” carpeta —»ﬁngqo de
Imagen de E-mail .
Imagen de TIFF  Carpetade “Mssony” —» “Imcif100” carpeta —ﬁg chg/qo de
(no comprimido) EY

[0Se recomienda copiar los archivos en e disco duro del ordenador antes de visualizarl os.
S visudizad archivo directamente desde un disguete o & “Memory Stick”, esposible
que laimagen seinterrumpa.

Para copiar datos de imagenes en su ordenador

Abrauna carpeta que contenga los datos de imagenes paracopiar y arradrey suelte
los datos de imégenes en la carpeta “ Mis documentos’ (g emplo).

Atencion

Si copiaunaimagen con & mismo nombre de archivo en lamisma carpetaen su
ordenador, |e gparecera un mensgje para confirmar s desea sobrescribir los datos de
imégenes arigindes. S deseaeliminar laimagen origina y copiar unaimagen que
deseaarrastrar y soltar, hagaclicen“Si”. S dessamantener laimagen origind, haga
clicen“No” y cambie e nombre de archivo de laimagen que desea arrastrar y soltar.
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Si aparece el Asistente para copiar (para usuarios de Windows XP)
Utilice d procedimiento siguiente para copiar datos deimagenes de su cimaraasu
ordenador.

1 Hagaclic en “Copiar imagenes a una carpeta de mi ordenador con el
Asistente para la camaray el escaner de Microsoft”
y, a continuacion, haga clic en “OK”.

2 Sigalas instrucciones gque aparecen en la pantalla para copiar
unaimagen.
Sdeccione “Mis documentos’ (gjemplo) como destino dela copia
Paracopiar otraimagen, hagaclic en “Findizar”, desconecte d cable USB
y conéctelo de nuevo. A continuacion, repitae procedimiento en lapantala
dd Asstente para copiar.

Si no aparece el Removable Disk

Elimine el controlador registrado de forma accidental con lacamara conectada a
ordenador. Consulte € “Paso 2 Conectar lacamaraa ordenador con € cable USB”
(pagina 30) paraver € método de conexion. Redlice todos |os pasos que seindican
acontinuacion paraingtaar € controlador USB correctamente.

1 Abra*“Device Manager” en su ordenador.
Para usuarios de Windows 2000:
Sdeccione “My Computer” — “Control Pand” — “System” abralaficha
“Hardwar€’ y, a continuacion, hagaclic en “Device Manager”.
Para usuarios de Windows 98, Windows 98SE, Windows Me:
Sdeccione “My Computer” — “ Control Pandl” — “System” y hagaclicen
“Device Manager”.

2 Compruebe si ya se hainstalado un controlador USB.

21|

lanager | Hardware Profiles | Performance

© View devices by gennection

o 1394 Bus Controller
&3 COROM
ke dik

contollers I_ @

@ Hagadlic en “Otros dispositivos’.
(2 Compruebe* %} Sony DSC” 0“5 Sony Handycam” con un signo de
interrogacion.
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3 Si hay algun dispositivo indicado con un signo de interrogacion,
eliminelo.
@ Hagadicen* 3 Sony DSC’ oen“ % Sony Handycam”
@Hagadlcen“Elmlna” Apaecelapaﬂtdlapara"ConflrmarIaellmlnaaon

del dispogitivo”.

® Hagadicend botén “OK”.

4 Desactive lacamaray desconecte el cable especial de USB de la
camaray el ordenador.

5 Instale el controlador USB que se incluye con el CD-ROM
suministrado.

Consulte “Paso 1 Instalacion del controlador USB en € ordenador” (pagina 29).

Visualizacion de imagenes en Macintosh

Entorno informatico recomendado

Sigtema operativo: Sigemaoperativo Mac 0S8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2, Sisemaoperativo

Mac OS X (v10.0/v10.1)

Este sistema operativo debe venir instalado de fébrica

No obstante, tenga en cuenta que en | os siguientes model os debe

actualizarse a Sistema operativo Mac 0S 9.0/9.1.

—iMac con € Sistema operativo Mac OS 8.6 instalado
previamente en lafébricay unaunidad de CD-ROM decargaen
ranura

—iBook o Power Mac G4 con d Sistema operativo Mac OS 8.6
instalado previamente en lafébrica

Los usuarios de Sistema operativo Mac OS X (v10.0/v10.1) sdlo

pueden utilizar una conexion USB cuando utilicen un “Memory

Stick”.

El conector USB debe venir instdlado de serie.

QuickTime 3.0 0 unaversion mas reciente, debe estar instalado para reproducir

imagenes en movimiento.

Notas

S conectaen un solo ordenador dos 0 més dispositivos que utilizan USB o utilizaun
concentrador, no se garantizala operacion.

« Puede que algunos dispositivas de USB no funcionan s se conectan a ordenador d mismo
tiempo que lacamara

» No segarantizae funcionamiento en todos |os entornos informéticos recomendados que se han
mencionado més arriba.
Procedimiento general para ver imagenes

Paso 1 Instalacién del controlador USB en el ordenador (pagina 35)
Siga este paso s6lo cuando vea por primera vez lasimagenes en su ordenador.

Paso 2 Conexion de la camara al ordenador con el cable USB (pagina 36)
Paso 3 Visualizacién de las imagenes en Macintosh (pagina 36)
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Para usuarios de Sistema operativo Mac OS 9.1/9.2 Sistema operativo Mac
0S X(v10.0/v10.1)

No es necesario que instale un controlador USB. Macintosh reconoce la camara
como una unidad en cuanto se conectad Macintosh con € cable USB. Empiece e
procedimiento desde e Paso 2.

Paso 1 Instalacion del controlador USB en el ordenador

Antesde conectar lacamaraa ordenador, instale d controlador USB en € ordenador.
El controlador USB seincluye con € software delaaplicacion en el CD-ROM que se
suministracon lacamara.

o Encienda el sistemay deje que el Sistema operativo Mac OS se
cargue.

9 Inserte en su unidad el CD-ROM suministrado.
Aparece laventanadel CD-ROM (PixelalmageMixer).

9 Haga doble clic en el icono “Setup Menu” en la ventana del CD-ROM.
Aparece“PIXELA ImageMixer for Sony”.

PIXELA

Haga clic en el boton “USB Driver” (boton de la carpeta).
Seabrelacarpetaque contienelos seis archivos rel acionados con e controlador
USB Sony.

Seleccione dos archivos y arrastrelos y suéltelos en la carpeta del
sistema. Cuando aparezca el mensaje, hagaclic en “OK”.

« Sony USB Driver

* Sony USB Shim

@ Reinicie el equipo.
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Paso 2 Conexién de la camara al ordenador con el cable USB

Consulte pagina 30 paraver € procedimiento que se debe seguir con d finde
conectar lacamaraa ordenador con € cable USB.

Cuando desconecte el cable USB de su ordenador, cuando
extraiga un disquete o un “Memory Stick” de la camara
conectada al ordenador con el cable USB y cuando conmute
el selector MS/FD

Arrastrey suelte d icono dd “Memory Stick” o del disquete en lapapelerade
reciclgiey, acontinuacion, redlice las operaciones como, por  emplo, desconectar €l
cable USB.

Para usuarios de Sistema operativo Mac OS X(v10.0)
Primero, encienda su ordenador y, a continuacién, redlice las operaciones, por
ejemplo, desconectar € cable USB.

Paso 3 Visualizacion de las imagenes en Macintosh

Puede ver lasimégenes grabadas de su cdmara con la camara conectada a ordenador.

Para usuarios de Sistema operativo Mac OS X(v10.0/v10.1)

Sdlo puede utilizar los“Memory Stick” con ordenadores que dispongan del Sistema
operativo Mac OS X (v10.0/v10.1). Aunque introduzca un disquete, Sistema
operativo Mac OS X(v10.0/v10.1) no podrareconocerlo. Paracutilizar |os datos de un
disquete, copielo primero en un “Memory Stick” (pagina 77).

o Haga doble clic en el icono que acaba de reconocer en el escritorio.
Aparecen las carpetas del disquete o dd “Memory Stick”.

9 Seleccione y haga doble clic en el archivo de imagen que le
interese de la carpeta.
Conaulte “ Destinos de a macenamiento y nombres de archivos de imagen”
(pagina 38) para obtener méas informacion.

Ver laimagen de un disquete

Tipo de archivo Haga doble clic en este orden

Imagen de
E-mail

Otrosarchivos | Archivo deimagen

Carpetade“E-mail” — Archivo deimagen
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Ver unaimagen del “Memory Stick”

Tipo de archivo Haga doble clic en este orden

Imegenfija  |Carpetade”Deim’  —»*100msdcf” capeta —» £ g'&qo de
Imagen en “ . . Archivo de
movimientor | CaPetade “Mssony” — “Moml0001" carpeta —> imagen”

Imagen de Clip “Daim’ « n Archivo de
Motion Carpetade"Daim’  —»*100mstf” carpeta — {ro-ren

Imagen de E-mall .
Imagen de TIFF |Carpetade “Mssony” — “Imcif100” capeta  —> ﬁ; Ch'(;’f’ de
(no comprimido) g

OSerecomienda copiar los archivos en el disco duro del ordenador antes de visudizarlos.
S visudizad archivo directamente desde un disquete o € “Memory Stick”, esposible

que laimagen seinterrumpa

Para copiar datos de imagenes en su ordenador
Abralacarpeta que contiene los datos de imégenes que desea copiar y arrastre
y cologue | os datos de imagenes en € icono de disco duro.

El archivo de imagenes se copiaen € disco duro.

Notas sobre el uso del ordenador

Disquete y “Memory Stick”

» Aseglrese de dar formato d disquetey d “Memory Stick” con su camara
(pagina 81). No puede dar formato a un disquete o un “Memory Stick” desde un
ordenador conectado con e cable USB.

« Utilice un disquete con €l tipo de formato DOS/V 2HD. El ordenador no puede
reconocer |os disguetes que no sean de este tipo.

» No comprimalos datos del “Memory Stick”. Los archivos comprimidos no se
pueden reproducir en esta camara.
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Destinos de almacenamiento
y nombres de archivos de imagen

Los archivos de imagen grabados con la camara se agrupan en carpetas seguin el
modo de grabacion. Lasimégenes de un disquetey las de un “Memory Stick” tienen
nombres de archivo digtintos. Los significados de |os nombres de archivo son los
sguientes.

Si se usan disquetes

OO corresponde a un nimero entre 001 y 999.
A corresponde auno de los caracteres siguientes:

S: Archivo de imagen fija grabada a un tamafio de 640x480

F: Archivo de imagen fijade un tamafio superior a 640x480

V: Archivo de imagen en movimiento grabada a un tamafio de 160x112
W:Archivo de imagen en movimiento grabada a un tamafio de 320x240
T: Archivo de imagen fija grabada en modo de TEXT

C: Clip Mation archivo grabado en modo NORMAL

M:Clip Motion archivo grabado en modo MOBILE

Para usuarios de Windows Me (La unidad que reconoce el
disquete es [AZ])

Destino de almacenamiento que contiene los

H] Deskiop datos de imagen fija, en movimiento, en modo
EI@. My Camputer de TEXT y Clip Motion

. ElEd 3% Floppy &)

. ] E-MAIL Carpeta que contiene datos de imagen en

- EBei) modo de E-MAIL
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Ubicacién

Archivo

Significado

312 Floppy
[A]

MVC-OO0OA.JPG

« Archivo deimagen fija grabada
normamente

« Archivo deimagen fija grabadaen
modo de E-MAIL (pagina 61)

MvC-OO0OA 411

* Archivo de visualizacion INDEX
Este archivo sdlo se puede reproducir
enlacdmara

MVC-OO0OA MPG

« Archivo de imagen en movimiento

MVC-OOOA.GIF

« Archivo deimagen fija grabadaen
— Modo de TEXT (péagina62)
— Clip Mation (pagina 59)

MVC-OOO0OA.THM

« Archivo deimagen de indice grabadaen
— Modo de TEXT (pagina 62)
— Clip Mation (pagina59)

Carpetade
E-MAIL

MVC-OO0OE.JPG

« Archivo de imagen de tamafio pequefio
grabada en modo de E-MAIL
(pagina 61)

* Laparte numérica eslamisma paralos archivos siguientes.
— Un archivo de imagen grabada en modo de E-MAIL y su correspondiente
archivo de imagen de tamafio pequefio
— Un archivo de imagen grabada en modo de TEXT y su correspondiente archivo
deimagen deindice
— Un archivo de imagen grabada con Clip Motion y su correspondiente archivo de
imagen de indice
* Losarchivosdevisuaizacion INDEX grabados en € modo de TEXT o Clip Motion
s0lo se reproducen con esta camara.
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Si se usan “Memory Stick”

OO corresponde a un niimero entre 0001 y 9999.

Para usuarios de Windows Me (La unidad que reconoce la
camara es [D:])

ﬂ Desktop

EI Q My Computer

- -2 3% Floppy (4]

. #3 Local Disk [C)
(=) Removable Disk D)

L Carpeta que contiene datos de imagen en
{21 Mssony modo de E-MAIL y TIFF
] Imeif100

Carpeta que contiene los datos de imagen fija
grabada en modo normal, en modo de TEXT
y Clip Motion

“"] Moml0001 ————— Carpeta que contiene los datos de imagen en
movimiento
Carpeta Archivo Significado
100msdcf DscoOO00.JPG « Archivo deimagen fijagrabada
norma mente

« Archivo deimagen fijagrabadaen
— Modo de E-MAIIL (pagina 61)
— Modo de TIFF (pagina 63)

CLPOOOOO.GIF « Archivo Clip Motion grabado en modo
NORMAL (pégina59)
CLPOOIOOCO.THM |« Archivo deimagen de indice de archivo
Clip Mation grabado en modo
NORMAL

MBLOOOOM.GIF |« Archivo Clip Motion grabado en modo
MOBILE (pagina59)

MBLOOIOOO.THM | « Archivo deimagen de indice de archivo
Clip Mation grabado en modo MOBILE
TXTOOOOO.GIF « Archivo deimagen fijagrabadaen modo
de TEXT (péagina 62)

TXTOOOOO.THM |« Archivo deimagen de indice de archivo

de imagen fija grabada en modo de
TEXT
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Carpeta Archivo Significado

Imcif100 DSCOOOOO.IPG « Archivo de imagen de tamafio pequefio
grabada en modo de E-MAIL
(pégina61)

DSCOOOOOTIF « Archivo de imagen no comprimida
grabada en modo de TIFF (pagina 63)

Moml0001 MovOoOOOO.MPG |« Archivo deimagen en movimiento
grabada norma mente

Laparte numéricaeslamismaparalos archivos siguientes.

— Un archivo de imagen de tamafio pequefio grabada en modo de E-MAIL
y su correspondiente archivo de imagen

— Un archivo de imagen sin comprimir grabada en modo TIFF
y su correspondiente archivo de imagen

— Un archivo de imagen grabada en modo de TEXT y su correspondiente archivo
deimagen deindice

— Un archivo de imagen grabada con Clip Motion y su correspondiente archivo de
imagen de indice

Consejos

Lacamaradigital guardalasimégenes como datos digitales. El formato delos
datos guardados se denomina formato de archivo. Los formatos que se pueden
utilizar con esta camara son los siguientes:

Formato JPEG
Lamayoriade camaras digitales, s stemas operativos de ordenador y software
de navegador adoptan este formato. Este formato puede comprimir archivossin
gue se obtenga un deterioro apreciable. No obstante, s laimagen se comprime
y Se guarda en repetidas ocasiones, se deteriorard. Esta camara grabaimagenes
fijas con d formato JPEG paralagrabacion normd.

Formato GIF
S seutilizaeste formato, laimagen no se deteriorard aunque se comprima
y e guarde varias veces. Este formato limitael nimero de colores a 256. Esta
camara grabaimégenes fijas con € formato GIF en modo de Clip Mation
(pagina59) o de TEXT (péagina62).

Formato TIFF
Almacenaimagenes grabadas sin comprimirlas para que no se deterioren.
Lamayoria de sistemas operativos y aplicaciones adoptan este formato. Esta
camaragrabaimagenesfijas con € formato TIFF parael modo TIFF

(pagina 63).
Formato MPEG

Esteformato es el que més se utiliza paraimégenes en movimiento. Estacamara
grabaimagenes en movimiento con € formato MPEG durante |a grabacion.
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Visualizacion de imagenes con
“ImageMixer”

Instalacion de “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Puede visudlizar fécilmente lasimégenes fijas y/o en movimiento grabadas con su
camaradutilizando “PIXELA ImageMixer Ver.1.0for Sony” quesesuministrajuntoa
CD-ROM con su camara.

Losrequisitos del sstemade su ordenador seindican en e manua de
funcionamiento suministrado con € CD-ROM.

Antes de la operacion
S vous utilisez Windows 2000 et Windows XP, connectez-vous en tant
qu' administrateur.

Encienda el ordenador.
Cierre todas | as aplicaciones que esta g ecutando en su ordenador.

e Inserte en su unidad el CD-ROM suministrado.
Poco después apareceralapantadlade titulo.
Si no aparece la pantalla del titulo
(@ Hagadoble clic en “My Computer” en e Escritorio.
(@ Hagadobleclic en d CD-ROM (“ImageMixer (E:)*").
OE smbolo delaunidad ((E:), etc.) puede variar dependiendo del ordenador.

e Seltlaccione“ PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” en la pantalladel
titulo.
Para usuarios de Windows

1 Hagaclic en “PIXELA ImageMixer” e instale el software segun
las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Después de confirmar lainformacion delapantaladd “Readmetxt” que
gpareced find del proceso deingtdacion, cierre esta pantalay hagaclic
en“Findizar”.

Si utiliza Windows XP, omita los pasos 2 al 4 que se muestran
a continuacioén. Vaya al paso @.

2 Hagaclic en “DirectX” en la pantalla del titulo.
Aparecerala pantalla de “ Configuracion de Microsoft DirectX8.0”.
3 Hagaclic en “Si”.
Aparecerala pantalade “ Configuracion de DirectX(R)”.
4 Hagaclic en “Instalar”.

Seinicialaingtaacién. Cuando findizalainstaacion, hagaclic en “OK”
y reinicie el ordenador.
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Para usuarios de Macintosh

Hagaclic en € boton del idioma (por gemplo, espafiol) delaversion que seva
ainstalar enlapantalade tituloy, acontinuacion, instae el software siguiendo
lasinstrucciones que aparecen en la pantalla

o Extraiga el CD-ROM del ordenador.

Para copiar datos de imagenes en su ordenador con el “ImageMixer”

Utilice d sguiente procedimiento del “PIXELA ImageMixer” paracopiar los datos
deimagen fija o de imagen en movimiento grabados con su camara.

El procedimiento se describe a continuacion usando pantallas de Windows. También
puede copiar laimagen con un procedimiento similar a de Macintosh.

Para usuarios de Sistema operativo Mac OS X(v10.0/v10.1)

Solo puede utilizar € “Memory Stick” con un PC que gecute Sistema operativo Mac
OS X(v10.0/v10.1). Aungue inserte un disquete, Sistema operativo Mac OS X (v10.0/
v10.1) no puede reconocerlo. Para utilizar |os datos guardados en un disquete,
copielos primero en un “Memory Stick” (pagina 77).

Precauciones

* Algunas veces, puede interrumpirse laimagen cuando laveaen su ordenador utilizando un

cable USB.
* Lapantalade su cAmarano se copia en su ordenador.

Si encuentra un problema
Cierre“ImageMixer” y reinicielo para volver aintentarlo.

@ Preparalacamaray el ordenador.

1 Inicie el ordenador.

2 Introduzca un disquete o “Memory Stick” en el ordenador
y ajuste el selector MS/FD en consonancia con el soporte que
haya introducido.

3 Conecte el adaptador de alimentacion de ca a su cAmara
y enciéndala.

4 Conecte su camara al PC con un cable USB.
Aparece“USB MODE” en lapantallade cristal liquido de la camara

43Es

ugloonpolday « .



@ Inicie “ImageMixer” en su ordenador.
Para usuarios de Windows
Abralas ventanas anidadas en € orden siguiente: “Inicio” — “Programd’ —»
“Pixdd — “ImageMixer” — “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”.
Para usuarios de Macintosh
Hagaclic en “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” en la carpetainstalada

“ImageMixer” seiniciay muestralapantallaprincipal.

eoce

e Haga clic en Capturar entorno [=] que aparece en el borde
izquierdo de la pantalla.
Aparece la pantala paracopiar unaimagen.

o Seleccione una carpeta que contenga la imagen que va a copiar.
Hagaclic en & botén Modo de importar archivo [} que aparece en la parte
izquierdade lapantalay en laventanadelalistade carpetas seleccionela
carpetaque contienelaimagen que deseaver. Aparece unalistadelasimagenes
amacenadas en |a carpeta sel eccionada en una ventana con lalista
esquemati zada de archivos.

S laimagen esta a macenada en un disquete 0 en un “Memory Stick” ensu
camara, seleccione “Removable Disk (E:)*”.
DB simbolo de launidad ((E:), etc.) puede variar dependiendo del ordenador.

Ventana de
Botonde Modo listade  Ventanade lista Boton de Boton de
de importar carpetas  esquematizada  Captura Preferencias
archivo Ventana de
lista de
albumes
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Haga clic en el boton de Preferencias & en la parte superior
derecha de la pantalla. -
Aparece lapantala“ Captural/Preferencias de grabacion”.

Q Sele_cgione la carpeta en la que esta almacenada la imagen
copiada.
Hagaclic en “Examinar” & “Degtino de | os archivos capturados/grabados’ y
hagaclic en “Mis documentos’ (gemplo) en lapantalla“Buscar carpetd’ que
gparece. A continuacion, hagaclicen“OK”.
Cuando hayafindizado € guste, hagaclic en e botén delaparteinferior
derechade lapantalla

@ Hagaclic en un album en la ventana de lista de albumes.
Sdeccioned dbumen @ que deseaguardar € archivo.

Q Haga clic para seleccionar laimagen que desea copiar en su
ordenador.
Puede sdleccionar dos 0 més imégenes haciendo clic en lasimégenes mientras
mantiene pulsadalatecla Control en Windows (Teclade Opcidn en Macintosh).

Haga clic en el botdn de Captura [3-] en la parte superior derecha
9 deTa pantalla. P P P

Laimagen se copiaen su ordenador.

También puede copiar laimagen arrastrando desde laventanadelalista

esquematizada de archivos y soltandolaen & dbum.
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Visualizacion de imagenes con “ImageMixer”
Puede utilizar “ImageMixer” paraver laimagen copiadaen su ordenador.

@ Hagaclic en el botén Entorno de album [=] en la pantalla principal
o en la pantalla de la copia de imagen.
Seleccione @ abum que contenga laimagen que desea ver.
Aparece la pantalla de visuaizacion de imégenes.

Boton de Entorno Boton de Mend
de album del archivo

@ Hagadoble clic en laimagen para verla.
Aparece laimagen seleccionada.

Para volver a la pantalla de visualizacion de la lista de imagenes

Hagaclic en €l botén Cerrar que aparece en la parte superior derechadela
pantalla.

Para imprimir la imagen

1 Hagaclic en laimagen que desea imprimir en la pantalla de
visualizacion de la lista de imagenes.

2 Hagaclic en el boton de Mend del archivo [GJ y haga clic en
“Imprimir” en el menu que aparece.
Aparece lapantdla“Imprimir gustes de disena”.

3 Ajuste el disefio.
Establezca d disefio que prefiera. Lo norma es hacer clic en € botdn sdlo
imprimir laimagen || debgjo de la pantalla.
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4 Hagaclic en el botén de configuracién de impresion en la parte
inferior derecha de la pantalla.

Aparece lapantdla“Ajuste deimpresord’. Ajuste € tamafio del papel vy la
direccion delaimpresiény hagaclicen “OK”.

5 Hagaclic en el botén de Impresion en la parte inferior derecha
de la pantalla.
Apareceralapantala“Impresion”. Hagaclicen “OK”.
Laimagen seimprime.

Si la imagen no se imprime

Confirme que e guste delaimpresorasead correcto.

Consulte lasinstrucciones de funcionamiento suministradas con su impresorapara
obtener mésinformacion.

Ver la ayuda en linea de “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Puede encontrar informacion detallada sobre los procedimientos 'y las funciones del
“PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”.

Para usuarios de Windows

o Haga clic en el boton de Ayuda [ que se encuentra en la parte
superior derecha de la pantalla.

Aparece la pantdla“Ayuda de ImageMixer”.

@ Puedetener acceso alainformacion que desee en el indice o hacer
clic ¢§n el vinculo que aparece con caracteres en azul (direccion del
sitio).

Para usuarios de Macintosh

Utilice su explorador de web paraabrir € archivo manua.html enlacarpetaenlaque
estainstalado € ImageMixer Ver. 1.0 para Sony.

Para cerrar la Ayuda en linea
Hagaclic en € botdn x| paracerrar laventana de “ PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for

Si tiene alguna pregunta sobre “PIXELA ImageMixer Ver.1.0
for Sony”

ImageMixer Ver1.0 de Sony esunamarcacomercia delacompafiia PIXELA.
Consulte d stio web de informacion en: “http://iwww.imagemixer.com”.
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Operaciones especiales

Antes de realizar operaciones
especiales

En este gpartado se describen |os métodos de control basicos que se usan con mas
frecuenciaen las“ Operaciones especides’.

Coémo utilizar el selector PLAY/STILL/MOVIE

Used sdector PLAY/STILL/MOVIE para€eegir entre grabacion o reproduccion
y paraeditar imégenes. Antes de empezar a utilizar lacamara, guste @ selector de
modo siguiente.

4 N\
PLAY STILL MOVIE
—0 o o

PLAY: Para reproducir o editar
imagenes

STILL: Para grabar imagenes en
movimiento o0 imagenes
Clip Motion

MOVIE:  Para grabar imagenes en
movimiento

Uso del mando de control

El mando de control se usa para sdeccionar |os botones, lasiméagenesy los menis
que sevisuaizan enlapantalade crista liquido delacamaray modificar los gjustes.
A continuacién se describen los métodos que se usan con mas frecuenciaparalas
“Operaciones epecides’.

Ajustar
Seleccionar  (introducir)

L £
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Activacién/desactivacion de los botones de operacion (barra de menu)
de la pantalla de cristal liquido

Pulse A paravisualizar la barra
de men0 en la pantalla de
cristal liquido.

(]
([imoex oeierel Fie T vooL [serur])
= <OR ~WENUBAR OF

Pulse ¥ para suprimir la barra de -
menU de la pantalla de cristal .
liquido. Barra de menu

Nota
No se puede suprimir la barra de menis de la pantalla INDEX (pégina 70).

Seleccion de elementos o imagenes en la pantalla de cristal liquido

@ Pulse A/V/<4/»en el mando de
control para seleccionar la
opcién que quiere ajustar o la
imagen que quiere visualizar.
El color delaopcion seleccionada
o del fotograma de laimagen
seleccionada cambia de azul
aamarillo.

@ Pulseenel centro @encel
mando de control para

introducir la opcion. S—
Repitalos pasos @ y @ para =) L
gecutar cadafuncion.

BEEP
LCD BRIGHT

a

4*»SELECT _VeCLOSE

En el apartado “Operaciones especiales” de este manual,
se hace referencia a la seleccion y a laintroduccién de
opciones mediante el procedimiento anterior como
“Seleccionar [nombre de la opcién]”.
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Como cambiar los ajustes de los menus

Algunas de | as operaci ones especiaes de la camara se g ecutan mediante laseleccion
delas opciones de menl que se visudizan en la pantalade cristal liquido con €
mando de control.

0-0

Mando de control

Selector PLAY/STILL/MOVIE

o Pulse A en el mando de control para visualizar la barra de menda.
Seglin laposicion del sdlector PLAY/STILL/MOVIE, labarrade menud
gparecera como se muestra a continuacion.

STILL/MOVIE PLAY (modo normal) PLAY (modo INDEX)

[ |

=] 4| MVC-001F 2002 7 4 10:30PM
[EFFECT]_FILE [cAMERA[SETUP] [INDEX [DELETE[ FILE [ ToOL [SETUP ¥] [SIoELETE] FILE | TOOL [SETUP]
oK

4*»SELECT ¥MENU BAR OFF 4*»SELECT __ eOK ¥ MENU BAR OFF 43 SELECT __ ®SINGLE DISPLAY

@ Seleccione laopcion deseada con A/Y/<4/>
en el mando de control y, a continuacion,
pulse en el centro @.

El color delaopcion seleccionada cambia de azul BEoouT ] ise

aamailloy, cuando pulseen & centro @, se

visudizaran los gjustes que se pueden efectuar para -

€esa.opcion.
+SELECT _»eOK

Nota

L os opciones mostradas cambian seglin la posicion del selector MS/FD.

@ Seleccione el ajuste deseado con A/Y/<4/» en el mando de control
y, a continuacion, pulse en el centro @.

Para cancelar la configuracion

Pulse ¥ varias veces en & mando de control hastaque en lapantdlade cristal liquido
vuelva a aparecer lavisudizacion de labarra de ment del paso @. Parasuprimir la
barrade mend, vudvaapulsar V.
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Ajustes de menl

L as opciones de menl que se pueden modificar varian en funcion de la posicion del
selector PLAY/STILL/MOVIE o dd sdlector MSFD. Lapantaladecrista liquido
s0lo muestra las opciones que se pueden controlar en cada momento. L os gjustes
inicides seindican mediante l.

O (autodisparador)
Graba con d autodi sparador (pagina 21).

EFFECT
Opciodn Ajuste Descripcién Selector PLAY/
STILL/MOVIE
P EFFECT | SOLARIZE|Ajudtalos efectos especidesdela STILL
B&W imagen (pagina 69). MOVIE
SEPIA
NEG.ART
BOFF
DATE/ DAY & Estableces hay queinsertar lafecha | STILL >
TIME TIME y lahoraen laimagen (pagina 69). %
DATE 2
BOFF e
2
FILE g
Opcion1 | Opcion2 | Ajuste Descripcion Selector PLAY/ °
STILL/MOVIE S
DISK FORMAT |OK Formatea un disquete PLAY P
TOOL gpégi na8l). El formateodeun |STILL =3
(sd isguete borraratodoslosdatos | MOVIE S
selector gue contenga, incluidas las ®
MS/FD imégenes protegidas. g
esta Compruebe e contenido antes 4
gustadoen de formatear un disguete. 2
FD) CANCEL |Cancelad formateo deun 8'
disguete. g
DISK OK Copiatodos|os datos
COPY amacenados en un disquete en
otro disco (pagina 79).
CANCEL |Cancelalacopiade disco.
CANCEL Vuelvealaopcion [DISK
TOOL].
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Opcion Ajuste Descripcion Selector PLAY/
STILL/MOVIE
FORMAT OK Formatea un “Memory Stick”. El PLAY
(Sd formateo de un “Memory Stick” borrard | STILL
sdector MY todos | os datos que contenga, incluidas | MoOVIE
FD esta lasimégenes protegidas. Compruebe e
gjustado en contenido antes de formatear un
MS) “Memory Stick”.
CANCEL Cag((:el a€ formateo de un “Memory
Stick”.
FILE SERIES Asignanimeros alosarchivos deforma |STILL
NUMBER secuencid incluso s se cambiad MOVIE
disquete o € “Memory Stick”. Tengaen
cuentaque entre un disquetey un
“Memory Stick” los nimeros de archivo
no estén ordenados de forma secuencid.
BENORMAL |Regustad nimero de archivo, que
empiezaapartir de 001 0 0001, cadavez
que se cambiad disqueteo € “Memory
Stick”.
CLIP Ajustadl tamafio deimageny € nimero |STILL
MOTION de fotogramas cuando se creauna
animacion en formato GIF (pagina 59).
160x120 Se pueden grabar hasta 10 fotogramas.
(NORMAL)
80x72 Se pueden grabar hasta 2 fotogramas.
EM OBILE
mavil))
CANCEL CancelaClip Motion.
IMAGE MVC-FD100 |Sdeccionad tamafio deimagen cuando |STILL
SIZE W 1280x960 |segrabanimégenesfijas.
(S 1280(3:2)
sdector MS | 1024x768
FD esta 640x480
gg%ado N | MVC-FD200
: Il 1600x1200
1600 (3:2)
1600 (ECM)
1024x768
640x480
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Opciodn Ajuste Descripcion Selector PLAY/
STILL/MOVIE
IMAGE MVC-FD100 |Sdeccionad tamafio deimagen cuando | STILL
SIZE M 1280 (ANE) | segraban imagenesfijas.
(S 1280(3:2) F
sdlector MS | 1024 (ANE)
FD gda 640 (FINE)
?A“S) OeN | MvC-FD200
1600 (FINE)
1600 (3:2)F
1024 (FINE)
640 (FINE)
IMAGE 320%x240 Scleccionad tamario deimagen MPEG |MOVIE
SIZE M 160x112 cuando se graban imégenes en
movimiento.
RECMODE| TIFF S d sdector MS/FD estdgustadoen  [STILL
MS, segrabaun archivo TIFF (sin
comprimir) ademés del archivo JPEG.
TEXT Graba un archivo GIF en blanco y negro.
E-MAIL Graba un archivo JPEG de tamafio
pequefio (320x240) ademés de hacerlo
en e tamafio de imagen sdleccionado.
BENORMAL  |Grabaunaimagen mediante & modo de
grabacioén normal.
REC TIME 15s Sdleccionad tiempo de grabacion para |MOVIE
SET 10s imagenes en movimiento.
H5s
SLIDE INTERVAL |Ajudtad intervao depasede PLAY
SHOW diapositivas.
(Sdloen H35551053051 min
(mng?r?\aP%ﬁY REPEAT Se puede repetir un pase de digpositivas.
(S seusaun disquete, d pasede
diapositivas dura 20 minutos
gproximadamente.)
B ON/OFF
START Iniciad pase de digpositivas.
CANCEL Cancelalos gustes dd pasede
diapositivas 0 su gecucion.
PRINT ON Marcalasimégenesfijasquesetienen |PLAY
MARK que imprimir (pagina80).
B OFF Eliminalamarcadeimpresion delas
imagenesfijas.
PROTECT ON Protege lasimagenes contralasupresion | PLAY
(proteccion) accidenta (pagina 74).
BOFF Desactivala proteccion deimagenes.
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CAMERA

Opcidn Ajuste Descripcién Selector PLAY/
STILL/MOVIE
ISO 400 Seleccionalavelocidad delapelicula  |STILL
200 ISO. Cuando grabe en condiciones de
100 pocaluminosidad o un objeto que se
EAUTO mueve rapidamente, utilice un gjuste de
nimero més alto. Para grabar imagines
de ata calidad, utilice un gjuste de
ndmero bhajo. (Sdlo puede seleccionar
esta opcion cuando cancele lafuncidn
PROGRAM AE o se gjuste e modo de
regulacion de la concentracion delaluz.)
DIGITAL |HON Seusad zoomdigital. STILL
Z00M OFF No se usad zoom digital.
SHARPNESS|+2 a2 Ajustalanitidez de laimagen. STILL
Apareced [ indicador (excepto
cuando € guste es0).
WHITE INDOOR |Ajustad equilibrio del blanco STILL
BALANCE | OUT DOOR|(pagina68). MOVIE
HOLD
BAUTO
FLASH HIGH Incrementad nivel del flash respectod |STILL
LEVEL valor normal.
ENORMAL |Ajuste norma.
LOW Disminuye d nivel del flash respecto d
valor normal.
EXPOSURE |+2.0EV a Ajustala exposicion antes de grabar. STILL
-2.0eV MOVIE
TOOL
Opcion Ajuste Descripcion Selector PLAY/
STILL/MOVIE
COPY FD — FD |Copialaimagen en un disquete. PLAY
(sd 1A p -
Hector MS/ FD — MS Ooplalalmage_n en un_ Memory Stick”.
FD esta CANCEL | Cancelalacopiadelaimagen
gjustado en (p&gina 78).
FD.)
COPY MS — MS | Copialaimagen en un “Memory Stick”. | PLAY
(sd o lai ;
SHector MY/ MS— FD Oomalmmaggn en un.dlsquete.
FD esta CANCEL | Cancelalacopiadelaimagen
gustado en (p&gina 78).
MS)
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Opcion Ajuste Descripcion Selector PLAY/
STILL/MOVIE
RESIZE MVC-FD100 |Cambiael tamafio delaimagen grabada | PLAY
(s 1280x960 |enmodo PLAY (normal) (pagina 76).
slector MS/ | 1024x768
FD edta 640x480
gustadoen | CANCEL
/) MVC-FD200
1600x1200
1024x768
640x480
CANCEL
RESIZE MVC-FD100 |Cambiael tamafio delaimagen grabada | PLAY
(Sd 1280 (FINE) | en modo PLAY (normal) (pagina 76).
selector MS | 1024 (FINE)
FD esa 640 (FINE)
gustadoen | CANCEL
MS) MVC-FD200
1600 (FINE)
1024 (FINE)
640 (FINE)
CANCEL
SETUP
Opcidn Ajuste Descripcién Selector PLAY/
STILL/MOVIE
DEMO B STBY/ON |Sdlo sevisudizacuando se utilizad STILL
OFF adaptador de dimentacion decaen MOVIE
modo STILL o MOVIE. Cuando [ON]
esta sdeccionado, seiniciarduna
demostracion s no se utilizalacamara
durante unos 10 minutos. Paradetener la
demostracion, apague la camara
VIDEO NTSC Ajustalasefid de salidadevideo a PLAY
ouT modo NTSC (p. g., Estadlos Unidos, STILL
Japon). MOVIE
PAL Ajustalasefid de salidadevideo a
modo PAL (p. §., Europa).
=58 BMENGLISH |Visudizalasopcionesdelosmenisen |PLAY
LANGUAGE inglés. STILL
B4 /JPN | Visualizalas opcionesdelosmenisen |MOVIE
Japones.
CLOCK — Ajustalafechay lahora(paginal4). |PLAY
SET STILL
MOVIE
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Opcion Ajuste Descripcion Selector PLAY/
STILL/MOVIE
BEEP SHUTTER | Sdlo activael sonido del obturador PLAY
(suena cuando se pulsael botén del STILL
disparador). MOVIE
EON Activad pitidoy € sonido del
obturador (suenan cuando se pulsad
mando de control o el botdn del
disparador).
OFF Desactivad pitidoy € sonido del
obturador.
LCD I (Ajustad brillodelapantaladecristal - |PLAY
BRIGHT liquido con—/+ enlapantaladecrista |STILL
liquido. MOVIE

INDEX (S6lo en modo PLAY (normal))
Visudiza seis imagenes simultaneamente (modo PLAY (INDEX)).

DELETE (So6lo en modo PLAY (normal))

Ajuste Descripcion Selector PLAY/
STILL/MOVIE
OK Borralaimagen visudizada. PLAY
CANCEL Cancelala supresion delaimagen.

£ (Retorno) (S6lo en modo PLAY (INDEX))
Vuelve a modo PLAY (normal).
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» Opciones de grabacion

Ajuste del tamafio de
imagen (IMAGE SIZE)

1 Sitte el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL
o MOVIE.

2 Seleccione [FILE]
y, a continuacion, [IMAGE
SIZE] desde el mend.

3 Seleccione el tamafio de
imagen que desee.

Tamafos de imagenes fijas:
* MVC-FD100
Si el selector MS/FD esta
ajustado en FD
1280%960: 1,2 mega pixeles
1280 (3:2)*
1024x768: 0,8 mega pixeles
640%x480: 0,35 mega pixeles

Si el selector MS/FD esta
ajustado en MS

1280 (FINE): 1,2 mega pixeles
1280 (3:2)*F

1024 (FINE): 0,8 mega pixeles
640 (FINE): 0,35 mega pixeles

* MVC-FD200
Si el selector MS/FD esta
ajustado en FD
1600%1200: 2,0 mega pixees
1600 (3:2)*
1600 (ECM)
1024x768: 0,8 mega pixeles
640x480: 0,35 mega pixeles

Si el selector MS/FD esta

ajustado en MS

1600 (FINE): 2,0 mega pixeles

1600 (3:2)*

1024 (FINE): 0,8 mega pixeles
640 (FINE): 0,35 megapixdes
(FINE): Lasimagenes grabadas
enun“Memory Stick” tienenuna
mayor calidad deimagen. El
tamafio del archivo que se puede
grabar en un “Memory Stick” es
también mayor a de un disquete.

(ECM): Lacdidad deimagen es
inferior pero se pueden grabar
més imagenes. S lacaidad de
imagen es més importante que la
cantidad de imégenes, seleccione

[1600x1200].

* Sucamaragrabaraunaimagen en

laproporcion 3:2 paraque
coincida con laproporcion
horizonta y vertical 3:2del
deimpresion. Por lo tanto,

papel

cuando seimprimalaimagen en
e papel deimpresion no habra
ningUn margen. Tenga en cuenta
que laparte superior einferior

del interva o de grabacion
mostrado en lapantadlade

cristd

liquido (proporcidn horizontal
y vertical de 4:3) desgparece

cuando se grabalaimagen
camara
Tamafios de imagenes en

movimiento:
320%240, 160x112

ensu
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Numero de imagenes o tiempo que se pueden grabar en un disquete o en un
“Memory Stick” (8 MB)

MVC-FD100
- NUmero de imagenes a grabar
Taato e otempe”)

9 Disquete “Memory Stick”
1280x960  |Imprimir en tamafio de postal Aprox. 6 Aprox. 12
1280 (3:2) |Imprimir en laproporcion de 3:2 Aprox. 6 Aprox. 12
1024x768 |Paginaprincipal, etc. Aprox. 10 Aprox. 20

Adjunt jed
640%x480 d e!:ltjrrz)g‘lr c%menwje € correo Aprox. 30 Aprox. 48
I Aprox. 80 seg
320%x240%2) |Visudizar en € ordenador Aprox. 15 seg. (Aprox. 15 seg, )* 3
Adjuntar amensgje de correo Aprox. 320 seg.
160x112*2) | g eetrénico Aprox. 60%89. | (aprox, 60 seg.)*
MVC-FD200
- NUmero de imagenes a grabar
otempo*)

g Disquete “Memory Stick”
1600x1200 |Imprimir en tamafio A4 Aprox. 4 Aprox. 8
1600 (3:2) |Imprimir en la proporcién de 3:2 Aprox. 4 Aprox. 8

Grabar un gran nimero de
1600 (ECM) imégenes Aprox. 8 -
1024x768  |Paginaprincipal, etc. Aprox. 10 Aprox. 20
Adjunt jed
640%x480 d e!:ltjrré)g‘lr c%menwje € correo Aprox. 30 Aprox. 48
320%x240%2) |Visudizar en € ordenador Aprox. 15 seg. AFlrgxsegggfgg
Adjuntar amensaje de correo Aprox. 320 seg.
160x1122 1oy ettronico Aprox. 60 seg, (60 seg.)*3

*1) Cuando REC MODE esté gjustado en NORMAL.
*2) Tamafio de laimagen en movimiento.
*3) E tiempo maximo de grabacion en grabacion continua.

Tiempo de grabacién y nimero de imagenes a grabar
El tiempo de grabaciony € ndmero de imégenes grabadas pueden variar respecto
alos valores anteriores dependiendo de las condiciones de grabacion.

Notas

*S mtentagrabar 55 imégenes 0 més en un disquete, aunque la capaci dad restante sea suficiente
gparecera “DISK FULL” en lapantallade cristal liquidoy no podré grabar més imégenes.

« S intentagrabar 3001 imégenes 0 més en un “Memory Stick”, aunque la cgpacidad de
memoriarestante del “Memory Stick” seasuficiente, q)areceré“NO MEMORY SPACE” enla
pantalade cristal liquido y no podra grabar mésimégenes.

* Cuando se sdeccione & modo de TEXT, € nimero de iméagenes que se pueden grabar serael
mismo que e del [1600%x1200] aungue seleccione [1600 (ECM)] como tamafio deimagen.
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Consejos

El tamafio delaimagen seindicaen
unidad de pixdl. Cuanto mayor seael
ndmero de pixeles, mésinformacion se
incluird Por |o tanto, unaimagen que se
guarda con un gran nimero de pixeles es
adecuada para unaimpresion degran
formato, y una gque se guarda con un
menor ndmero de pixeles, paraadjuntarla
aun correo electronico. Normalmente,
unaimagen se grabaen laproporcion 4:3
para adaptarse alas proporciones del
monitor. Estacamaratambién puede
grabar laimagen en unaproporcion 3:2
para adaptarse d tamafio de papel de
impresion mésfrecuente. Estaproporcion
eslaque s utilizaen lastiendas de

revelado de fotogrefias.
1280%x960 1280 (3:2)

Creacion de archivos
Clip Motion

Clip Motion es unafuncién de

animacion parareproducir imagenes
fijas en sucesién. En estacamara, las
iméagenes Clip Motion se reproducen

ainterval os de aproximadamente 0,5 s.
Lasiméagenes sedmacenan en formato

GIF, & més apropiado para crear
paginas deinicio o adjuntar imagenes
aun correo eectrénico.

1 Sitte el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL.

2 Seleccione [FILEH:,
a continuacion, [CLIP
MOTION] desde el menu.

3 Seleccione el modo que
desee.

160x120 (NORMAL)

Se puede grabar un Clip Motion de

hasta 10 fotogramas.
Este modo es apropiado para
paginas deinicio, c.

80x72 (MOBILE)

Se puede grabar un Clip Motion de

hasta 2 fotogramas.

Este modo es apropiado para
termina es portatiles de datos.
CANCEL (cancelar)

Cancelalacreacion de Clip
Motion.
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4 Grabe laimagen del primer
fotograma.

{=160min oLP [y 6~
2/10 (m

MAKING “CLIP MOTION”
[ —]

5 Grabe laimagen del
fotograma siguiente.
Lagrabacion deimégenes sepuede
repetir hastallegar d nimero
méximo de fotogramas que se
pueden grabar.

Lasimagenes delosfotogramas se
graban autométicamente en €l
disquete o en & “Memory Stick”
cuando se selecciona[FINISH]

0 después de grabar € nimero
méaximo de fotogrames.

Para detener la creacion de
Clip Motion

Sdleccione [RETURN] después del
paso 3.

Tengaen cuentaque aunque sdlo grabe
un fotograma, no podré detener la
creacion de Clip Mation.

El nimero de fotogramas Clip
Motion que se pueden grabar en
un disquete o en un “Memory
Stick” (8 MB)

Tamaiio de | Nmero de imagenes
la imagen Disquete | “Memory
Stick”

160x120 Aprox. Aprox.
(NORMAL) ™ 40*

80x72 Aprox. Aprox.
(MOBILE) 54%* 400**

OCuando se graban 10 fotogramas por
archivo Clip Motion

[ Cuando se graban 2 fotogrames por
archivo Clip Motion
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Notas

« Lalecturay laescriturade datos tardamés
tiempo que la grabacion deimagenes
normal

* Debido alaslimitaciones del formato GIF,
e nimero de colores delasimégenes Clip
Motion se reduce a 256 0 menos. Por lo
tanto, lacalidad de laimagen puede ser
menor.

* Al reducir € tamafio dearchivo end modo
MOBILE, lacalidad de laimagen también
puede ser menor.

* Losarchivos GIF que no se hayan creado
con esta camarano sevisudizaran
correctamente.



Grabacioén de

imagenes fijas para
correo electrénico

(E-MAIL)

El modo de E-MAIL grabaunaimagen

de tamafio pequefio (320x240) d
mismo tiempo que unaimagen fija
Lasimégenes de tamafio pequefio son
apropiadas para unatransmision de
correo dectronico, etc. Lasimégenes
enmodo E-MAIL segrabanen €

formato JPEG.

1 Sitte el PLAY/STILL/MOVIE

selector en STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE} , acontinuacion,
[E-MA L{ desde el menu.

3 Grabe laimagen.

El nimero de iméagenes que se

pueden grabar en un disquete o en
un “Memory Stick” (8 MB) en modo

MVC-FD200

Tamafiode | NUmero de imagenes
la imagen Disquete | “Memory
Stick”
1600x1200 | Aprox.3 | Aprox.8
1600 (3:2) Aprox.3 | Aprox.8
1600 (ECM) | Aprox. 7 -
1024x768 Aprox.8 | Aprox. 20
640x480 Aprox. 22 | Aprox. 43

de E-MAIL
MVC-FD100
Tamariode | NOmero de imagenes
laimagen "pisquete | “Memory
Stick”
1280x960 | Aprox.5 | Aprox. 12
1280 (3:2) | Aprox.5 | Aprox. 12
1024x768 | Aprox.8 | Aprox. 20
640%480 | Aprox.22 | Aprox. 43

Para volver al modo de
grabacion normal

Sdeccione[NORMAL] en e paso 2.
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I —— MVC-FD200

Grabacion de Tamafio de | NUmero de imagenes*

documentos de texto la imagen s

Disquete | “Memor
(TEXT) q e Yy
L os textos se graban en formato GIF 1600x1200 | Minimo4 | Minimo 24
para proporcionar unaimagen dara 1600(3:2) | Minimo5 | Minimo 26

1600 (ECM) | Minimo 4 -

1024x768 | Minimo 11| Minimo 54

640%480 Minimo 28 | Minimo 121

OE ndmero méximo de imégenes que se

pueden grabar variaen funcion de
documento, por g emplo, la cantidad de
= partes detexto.
1 SitGe el PLAY/STILL/MOVIE
selector en STILL. Para volver al modo de
2 Selecc (FILE], [REC grabacién normal
eleccione , ;
MODE] y, a continuacion, Sdleccione [NORMAL] en el paso 2.
[TEXT] desde el menu. Notas

* S @ objeto no estailuminado

3 Grabe laimagen. uniformemente, no se grabara unaimagen

nitida
) o * Laescrituray lalecturade detos tardan
El namero de imégenes que se més que la grabacion normal.
pueden grabar en un disquete o en * Cuando se seleccionae modo TEXT, no
un “Memory Stick” (8 MB) en modo puede utilizar lafuncion PROGRAM AE.
de TEXT
MVC-FD100

Tamafio de | Ndmero de imagenes*

la imagen Disquete | “Memory
Stick”

1280x960 | Minimo7 | Minimo 36
1280 (3:2) | Minimo8 | Minimo 40
1024x768 | Minimo 11 | Minimo 54
640x480 | Minimo 28 | Minimo 121
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|
Grabacion de
imagenes fijas como
archivos sin
comprimir (TIFF)

Este modo graba simultaneamente las
imagenes en formato TIFF (Sin
comprimir) y en formato JPEG
(comprimidas) cuando se utilizaun
“Memory Stick”.

Puesto que en este modo las imagenes
se graban sin comprimir los datos, la
caidad deimagen apenas severa
afectada. Utilice este modo para
imprimir imagenes con una caidad de
imagen fotogréfica.

1 Sitte el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL.

2 '\S/Iitsl]e el selector de MS/FD en

3 Seleccione [FILE], [REC
MODE] y, a continuacion,
[TIFF] desde el menu.

4 Grabe laimagen.

El nimero de imagenes que se
pueden grabar en un “Memory
Stick” (8 MB) en modo de TIFF

MVC-FD100

MVC-FD200

Tamafio de | NGmero de imagenes
laimagen

1600x1200 1

1600 (3:2) 1

Tamafio de | Nimero de imagenes
la imagen

1280x960 1

1280 (3:2)

Para volver al modo de
grabacién normal

Sdeccione[NORMAL] en € paso 3.

Notas
* Lasimagenes JPEG segreban utilizando el
tamafio dei sdeccionadoend

mend [IMAGE SIZE] (pagina57). Las
TI FFlmagmessegrd)m autométicamente
utilizando € tamafio deimagen TIFF
[1280x960] amenos que se seleccione
[1280 (3:2)] en MVC-FD100.
Las TIFF imégenes se graban
autométicamente utilizando el tamario de
imagen TIFF [1600x1200] amenos que se
seleccione [1600 (3:2)] en MVC-FD200.

« Laescriturade datos tardamés queen la
grabacion normdl.

63-ES

uoloeqelb ap sauolado « .



|
Grabacioén de
imagenes en macro
Utilice este modo paragrabar un

objeto pequefio como por ejemplo, una
flor 0 uninsecto desde cerca

1 Sitte el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL
o MOVIE.

2 Pulse FOCUS (enfoque)
repetidamente hasta que
aparezca el indicador a‘b
(macro? en la pantallade
cristal liquido.

En macro, con lapalancadel zoom

situadaen d lado W puede filmar

objetos Stuados aunos 3 cmdela

superficie del objetivo.

Para volver al modo de
grabacién normal

Pulse FOCUS (enfoque) repetidamente
hasta que desaparezcan | osindicadores
Y yE

Notas

» No se pueden grabar imégenes en macro
con los siguientes modos PROGRAM AE:
—Modo Paisge
—Modo Enfoque panoramico

* No se pueden grabar imagenesenmacro s
apareced indicador \¥ .
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I ——
Ajuste de la distancia
al objeto

El enfoque se gjusta autométi camente.
Estafuncion es (til paragrabar un
objeto gjustando previamente la
distanciade grabacion seglin la
distanciad objeto o cuando & enfoque
automético no funciona bien.

1 Sittie el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL
o MOVIE.

2 Pulse FOCUS (enfoque)
varias veces hasta que se
obtenga un enfoque nitido.

El indicador (enfoque manua)
eceraen lapantallade crista

liquido. Se pueden seleccionar seis

g ustes de enfoque:

N (macro(), 05m; 1,0m;30m;

7,0my « (infinito).

Para reactivar el enfoque
automatico

Pulse FOCUS (enfoque) repetidamente
hastaque desaparezcan losindicadores
W yE.

Notas

* Es posible que lainformacion del punto
focal no muestre con totd precison la
distancia correcta. Utilice lainformacion
como guia gproximada.

« Lainformaciéndd puntofoca noindicala
distancia correcta cuando se hafijedo €
objetivo de conversion (opciond).

* S sefilmaun objeto situadoa0,8m
?/Iapalawcadel zoom se encuentraen €
ado T, no se obtendra un enfogue claro.
fl%n.cgstospajcasoa [alnforlrtlaC||c’>|1 p%l‘el pun}j(é|

parpadeara. Desplace la palanca
zoom hecia e lado W hagtaque d
indicador dgjede parpadear.

* No se puede utilizar etafuncion s seha
seleccionado & modo Enfoque panoramico
en lafuncion PROGRAM AE.



Uso de la funcién
PROGRAM AE

1
2

Sitle el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL.

Pulse PROGRAM AE varias
veces para seleccionar el
modo PROGRAM AE
deseado.

J Modo Crepusculo

Suprime lafatade nitidez delos
coloresde un objeto brillante en un
lugar oscuro, de maneraque se
puedagrabar e objeto sin perder la
atmaésferaoscura del entorno.

J* Modo Crepusculo plus
Incrementala efectividad dela
funcién del modo Crepusculo.

@ Modo Paisaje
Enfoca solo un objeto distante para
grabar paisgjes, efc.

Modo Enfoque
panoramico

Cambiad enfoquedeformarapida
y sencilla desde un objeto cercano
aotro distante.

(@] Modo de regulacién de la
concentracién de laluz

Sdl eccione este modo cuando haya
luz de fondo o cuando € contraste
entred objetoy & fondo sea
fuerte, etc. Sitle @ punto que
quiere grabar en lacruz filar de
regul acion de la concentracion de
laluz.

Pantalla de cristal liquido

+

— Cruz filar de medicion
de luz concentrada

Para cancelar el

PROGRAM AE

Pulse PROGRAM AE varias veces
hastaque € indicador delapantdlade
cristal liquido desaparezca.

Notas

 En & modo Peaisgje solo se pueden enfocar
objetos distantes.

« En d modo Enfogue panoramico, la
posicion del zoom segustaen d lado W
y @ enfoque esfijo.

 Cuando grabe en € modo Crepusculoplus,
serecomienda el uso de un tripode para
evitar las vibraciones.

« Ajusted flash forzado 4 cuando utilice
el flash enlos modos siguientes:

—Modo Crepuisculo
—Modo Crepuisculo plus
—Modo Paisge

* No puede tilizar lafuncion PROGRAM
AE cuando se grabalaimagen fijao en
movimiento del modo de TEXT.

« Lavedocidad delapdiculal SO se gusta
en AUTO cuando se gjusta unafuncion de
PROGRAM AE diferentealadel modo de
regulacion de laconcentracion delaluz.
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Consejos

En condiciones de filmacién normales, la
camaraefectUiaautométicamente diversos
gustes mientras filma, por gemplo, &
enfoque, € iris, laexposiciony €
equilibrio del blanco. Sin embargo, es
posible que & usuario no puedaredlizar
lafilmacién deseada en funcion de las
condiciones de filmacion. Lafuncion
PROGRAM AE proporciona g ustes cas
Optimos para adaptarse alas condiciones
de filmacion.
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Ajuste de la
exposicion
(EXPOSURE)

1 Sitte el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL
o MOVIE.

2 Seleccione [CAMERA] Y,
a continuacién, [EXPOSURE]
desde el menu.

3 Seleccione el valor de
exposicion que desee.
Ajuste d valor de exposicion
mientras compruebad brillo del
fondo. Puede sdleccionar valores
comprendidos entre +2.0EV
y -2.0EV en pasosde /3 EV.

Nota

S un objeto se encuentra en entornos muy
claros o muy oscures, 0 seusad flash, es
posible que e guste delaexposicion no sea
efectivo.

Consejos

Normamente, lacamnaragusta
autométicamente laexposicion. S e
color de laimagen es demasiado oscuro
0 demasiado brillante, como se muestra
acontinuacion, serecomiendad gjuste
manud de laexposicion. Cuando grabe
un objeto iluminado desde aréso enla
nieve, guste laexposicion hacia+y
cuando grabe un objeto con una
iluminacién muy intensacomo lade un
foco, gjustelo hacia—.

Ajuste la exposicion hacia +

Wik

Ajuste la exposicion hacia —
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Ajuste del equilibrio
del blanco (WHITE
BALANCE)

Cuando se gustael modo de equilibrio
ded blanco en AUTO, su camara gjusta
automaticamente & equilibrio del
blanco seglin las condiciones de graba-
ciony gjustae equilibrio detodoslos
colores delaimagen. S deseavariar
las condiciones de grabacion o grabar
unaimagen en condiciones de luz
especificas, puede gustar d modo de
equilibrio del blanco que desee.

1 Sitae el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL
o MOVIE.

2 Seleccione [CAMERA] Y,
a continuacién, [WHITE
BALANCE] desde el menu.

3 Seleccione el ajuste del
equilibrio del blanco que
desee.

IN DOOR (=%%)

 Enlugares dondelas condiciones
deiluminacién cambien
rapidamente

« En lugares con unailuminacion
muy intensa, como estudios de
fotografia

 Con iluminacion de lamparas de
sodio o mercurio

OUT DOOR (@)

Grabacionesal amanecer o d
atardecer, escenas nocturnas,
letreros de nedn o fuegos
atificiaes

HOLD (HOLD)

Conservad vaor de equilibrio del
blanco que se haya gjustado
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AUTO (Sin indicador)
Ajusta autométicamente el
equilibrio del blanco

Para reactivar el ajuste
automatico

Sdleccione [AUTQ] en e paso 3.

Consejos

Las condiciones deiluminacion afectan
alaimagen. Laimagen tiene un aspecto
azul bgjolaluz dd sol enveranoy parece
rojabgjo las|dmparas de mercurio.
Nuestravision puede corregir estos
problemas, sin embargo, lacamarano
puede solucionar  problemasin realizar
gustes. Normamente, lacamarasegjusta
autométicamente, pero s laimagen
gparece con colores extrafios se
recomienda cambiar € modo de
equilibrio de blanco.




Grabacion de la fecha Posibilidades de los
y la hora en imagenes efectos de imagen
fijas (DATE/TIME) (PICTURE EFFECT)

1 Sitte el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en STILL.

2 Seleccione [EFFECT] y 1 Sitde el selector de PLAY/
a continuacién, [DA IME] STILL/MOVIE en STILL

desde el mendu. o MOVIE.
3 Seleccione lafechay lahora. 2 Seleccione [EFFECTPF/'
acontinuacion, [P. EFFECT]
DAY & TIME desde el menc.
Afiade lafecha, lahoray €
minuto. 3 Seleccione el modo que
DATE desee.
~ . p SOLARIZE
Afiede d afio, el mesy el dia El contraste de luz esmés claro
OFF y laimagen parece unailustracion.
Lafechay lahorano se afiaden. B&W (blanco y negro)
4 Grabe laimagen. Laimagen es monocroma (blanco
Lafechay lahorano aparecen en y negro).
lapantallade crista liquido SEPIA
durante |afilmacion, solo durante Laimagen aparece en tono sepia,
lareproduccion. como unafotografia antigua
NEG.ART

El color y d brillo delaimagen se
invierten, como en un negetivo.

OFF
No se usalafuncién de efectos de
2002 7 4 |n'men

Notas
« Cuando seslecciona[ DATE] endl paso3, Para cancelar los efectos de
lafechaaparece en @ orden que se haya |mag_en
establecido en laopcion CLOCK SET Sdeccione [OFF] en € paso 3.
(p&gina 14).
« Lafechay lahorano se afladen en
imégenes Clip Mation.
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» Opciones de
reproduccién
I
Reproduccidn
simultanea de seis
imagenes (INDEX)

1 Sitte el selector de PLAY/
STILL/MQOVIE en PLAY.

2 Seleccione [INDEX] en la
pantalla de cristal liquido.
Sevisudizan Smulténeamente seis
imagenes (pantalla INDEX).

Sdlo sevisudizad primer foto-
gramadelosarchivos Clip Mation.

0PM

43 SELECT __ @SINGLE DISPLAY

Aqui se indica la posicion de las
imagenes que se estan visualizando
en relacion con todas las imagenes
grabadas.

Lasmarcassiguientessevisudizan
en cadaimagen en funcion del tipo
deimageny delos gustes.

il : Archivo deimagen en
movimiento

& : Archivo de correo
eectronico

DOy : Marcadeimpresion
o—: Marcade proteccion
TEXT: Archivo de TEXT
TIFF: Archivo de TIFF
CLIP: Archivo Clip Motion
(Sin marca): Grabacion normal
(sin gustes)
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Para visualizar la pantalla de
indice siguiente (o anterior)
Seleccione A/V enlaparteinferior
izquierda de lapantallade crigtd
liquido.

A% Visualiza la pantalla INDEX
anterior.
V.

Visualiza la pantalla INDEX
siguiente.

Para volver al modo de

reproduccion normal (una

imagen)

« Sdleccione laimagen que desee con
e mando de contral.

* Sdeccione © (Retorno).

Nota

Puede que unaimagen grabadaen Clip
Motion o en modo TEXT en lapantala
INDEX gparezcadiferente de laimagen
real.



Ampliacion de una
parte de la imagen
fija (Zoom y recorte)

1 SitGe el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en PLAY.

2 Visualice laimagen que
quiere ampliar.

3 Amplie o reduzcalaimagen
con la palanca del zoom.
El indicador de gradacion del
zoom apareceraen lapantdlade
cristal liquido.

4 Pulse el mando de control
varias veces paraseleccionar
la parte deseada de la
imagen.

A : Laimagen se desplaza hecia
abgo

V : Laimagen se desplaza hacia
arriba

<« : Laimagen se desplaza haciala
derecha

P : Laimagen se desplaza heciala
izquierda

Para volver al tamafio
normal

Utilicelapaancadd zoom para
ampliarlo hastaque € indicador de
graduacion del zoom (Q x1,1)
desgparezcadelapantalao sino, pulse
end centro @.

Grabacion de una imagen
ampliada (recorte)

@ Amplielaimagen.

(@ Pulse e boton del disparador. La
imagen se graba en un tamafio de
640x480y laimagen de lapantala
decrigtal liquido vudve a tamafio
normal después de la grabacion.

Notas

» No puede recortar imégenes en
movimiento, imégenesfijas grabadas en
Clip Motion o en modo de TEXT
0 imégenes Sn comprimir.

« Lagradacion méximade zoom es de 5x
independientemente del tamafio deimagen
original.

« Lacdidad de las imégenes ampliadas
puede disminuir.

« Los datos origina es se conservan aunque
amplielaimagen.

« Laimagen ampliada se grabacomo €
archivo mésreciente.
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Reproduccion de
imagenes fijas por
orden (SLIDE SHOW)

Esta funcion reproduce unatras otra
lasimagenesfijas grabadas.
Estafuncién es til paracomprobar las
imégenes grabadas, hacer

presentaci ones, etc.

1 Sitae el selector de PLAY/
STILL/MOVIE en PLAY.

2 Seleccione [EILE%{,
a continuacion, [SLIDE
SHOW] desde el mend.

Ajuste las opciones siguientes.

INTERVAL

Puede sdleccionar desde 1 min (un

minuto), 30 s (30 segundos), 10 s

(10 segundos), 5 s (5 segundaos)

0 35(3 segundos).

REPEAT

ON: Reproduce imagenes de

forma continua en un bucle hasta

que se sdeccione[RETURN]

(el pase de digpositives se detiene

autométicamente después de unos

20 minutos* cuando e reproduce

laimagen de un disquete).

OFF: Cuando se han reproducido

todas|asimagenes, findizad pase

de diapositivas.

DOHEl pase de digpogtivas no termina
hasta que se reproducen todas las
imégenes, incluso s tardamés de
20 minutos.

3 Seleccione [START].
Seiniciad pase de diapostivas.
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Para cancelar el pase de
diapositivas
Seleccione[CANCEL] enéel paso2 0 3.

Para omitir la imagen
anterior/siguiente durante el
pase de diapositivas
Sdleccione 14/»l enlaparteinferior
izquierda de lapantallade crigta
liquido.

Nota
El tiempo de gjuste del intervalo puede
variar en funcion del tamafio de laimagen.



I ——
Visualizacion de
imagenes en la
pantalla del televisor

Puede reproducir lasimégenes
grabadas conectando lacamarad TV.
Antes de conectar lacamara, aseglrese
de apagar € TV, conectar € cable de
conexion de VIDEOy encender € TV.

Sitle el interruptor
TVIVIDEO en
VIDEO™.
4 Alatoma

de entrada

de video
Cable
conector

de VIDEO
(sumini-
strado)

A la toma VIDEO OUT

1 Conecte el cable conector de
VIDEO a latoma VIDEO OUT
delacamaray alatomade
entrada de ENTRADA DE
VIDEO del televisor.

2 Encienda el televisor e inicie

lareproduccion en la camara.

Laimagen reproducida aparecerd
enlapantaladd televisor.

Notas

* No se puede utilizar un televisor que sdlo
cuente con un conector de antena

* Al visudizar unaimegenfijaend
televisor, puede gparecer unabandanegra
drededor de laimagen.
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» Edicion

Proteccién contra la
supresién accidental
(PROTECT)

Estafuncion se utiliza para evitar que
se borren de forma accidental las
imégenes que haya grabado.

El indicador o— (proteccion)
aparecera en las imagenes protegidas.

Nota

S formatea un disquete 0 “Memory Stick”,
todas lasimégenes se borrardn aunque estén
protegidas.

En modo normal

1 Sitte el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAYy,
a continuacion, visualice la
imagen que quiere proteger.

2 Seleccione [FILE], ]
PROTECT] y a continuacién,
ON] desde el mena.
Laimagen visudizada queda
protegiday aparecera d indicador
O,

Para eliminar la proteccioén
Sdeccione [OFF] en € paso 2.

En modo INDEX

1 Sitae el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAY y, )
acontinuacion, visualice la
pantalla INDEX.
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2 Seleccione [FILE], »
PROTECT] y, a continuacion,
ALL] o [SELECT] desde el
menu.

3 Sihaseleccionado [ALL]

Seleccione[ON].

Todas lasimagenes ddl disquete
0“Memory Stick” quedan
protegidas.

Si ha seleccionado [SELECT]
Seleccione con € mando de
control todas lasimagenes que
quiere proteger y, a continuacion,
seleccione [ENTER]. Las
imagenes sdl eccionadas quedan
protegidas.

Q 0001-0006/0040
v PROTECT

4*»SELECT __ eOK

Para eliminar la proteccion
S hasdeccionado [ALL] end paso 2,
seleccione [OFF]. S ha sdeccionado
[SELECT] ené paso 2, seleccionecon
e mando de control lasimégenes que
quiere desproteger y, a continuacion,
seleccione [ENTER].



|
Eliminacion de
imagenes (DELETE)

Puede eliminar |asimégenes que no
necesite.

L asimégenes protegidas no se pueden
borrar.

En modo normal

1 Sitte el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAYy,
a continuacion, visualice la
imagen que quiere eliminar.

2 Seleccione [DELETE](}/,
acontinuacion, [OK] desde
el menu.

Laimagen seborra

En modo INDEX

1 Sitte el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAYY,
a continuacion, visualice
la pantalla INDEX.

2 Seleccione [DELETE] y,
a continuacion, [ALL
0 [SELECT] desde el ' mend.

3 Sihaseleccionado [ALL]

Sdeccione[ENTER].
Todas las imagenes desprotegidas
Se suprimen.

Si ha seleccionado [SELECT]
Sdeccione con € mando de
control todas las imagenes que
quiere borrar y, a continuacion,
seleccione [ENTER]. El indicador
M (borrado) aparece en las
imégenes seleccionadas y éstas
s borran.

0001-0006/0040

oeLeTE

Para cancelar la supresion
Seleccione [CANCEL] en el paso 2 0 3.

Nota

S end “Memory Stick” hay archivos cuyos
nombres coinciden, enlos Ultimos 4 digitos,
con € delaimagen que sevaaborrar, esos
archivos también se borrardn.
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Como cambiar el
tamafo de imagenes
fijas grabadas
(RESIZE)

Utilice esta funcién cuando necesite
anexar unaimagen de tamafio pequefio
aun correo dectrénico. Laimagen
origina se conservaaunque se cambie
su tamafio. Laimagen cuyo tamafio se
ha modificado se grabacomo €
archivo més reciente.

1 Sitte el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAYyY,
a continuacion, visualice la
|ma%en cuyo tamafio quiere
cambiar.

2 Seleccione [TOOL]Ey,
acontinuacion, [RESIZE]
desde el menu.

3 Seleccione el tamarfio que
desee.

« MVC-FD100:
Si el selector MS/FD esta
ajustado en FD
1280%960, 1024x768, 640x480
Si el selector MS/FD esta
ajustado en MS
1280 (FINE), 1024 (FINE),
640 (FINE)

* MVC-FD200:
Si el selector MS/FD esta
ajustado en FD
1600x1200, 1024x768, 640x480
Si el selector MS/FD esta
ajustado en MS
1600 (FINE), 1024 (FINE),
640 (FINE)
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Lai en cuyo tamafio se ha
camrk?g%os%abay,
acontinuacion, lavisualizacion
vuelve alaimagen antes del
cambio de tamafio.

Para cancelar el cambio de
tamano

Seleccione[CANCEL] end paso 3.

Notas

* No se puede cambiar € tamafio de
imégenes grabadas en modo TEXT,
imagenes en movimiento, imégenessin
comprimir o imagenes Clip Motion.

* Cuando se cambia de un tamafio pequefio
aotro mayor, lacaidad delaimagen
disminuye.

* S cambiad tamafio de unaimagen fija
grabada, disminuirael espacio restante del
disquete o del “Memory Stick”.

* Esposible que no puedacambiar e tamafio
de unaimagen fijagrabadas no queda
espacio suficienteen d disqueteoend
“Memory Stick”.

* No puede cambiar € tamafio de unaima-
gen fijagrabadad tamafio deimagen 3:2.

* S cambiad tamafio de unaimagen fija
grabadaen laproporcion 3:2, gparecerd
unabanda negraencimay debgjo dela
imagen alaque hacambiado € tamafio.

* No puede cambiar € tamafio de laimagen
fijagrabadaen lapantdladd indice.
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Copia de imagenes
(COPY)

Con estaopcion secopian imagenesen
otro disquete “Memory Stick”.

En modo normal

=
€

=

1 Seleccione el soporte con el
selector MS/FD.

2 Sitle el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAYyY,
a continuacion, visualice la
imagen que quiere copiar.

3 Seleccione []’OOL]&/,
a continuacion, [COPY]
desde el mend.

4 Seleccione el soporte en el

que se copiara laimagen.
* Si el selector MS/FD esta
ajustado en FD.
FD —FD
Secopiaend disquete
FD — MS
Secopiaend “Memory Stick”

* Si el selector MS/FD esta
ajustado en MS.
MS — MS
Secopiaend “Memory Stick”
MS — FD
Secopiaend disquete

Cuando selecciona[FD — MS]
o[MS— FD], lacamara
comienzaacopiar
autométicamente si haintroducido
d disquetey e “Memory Stick”.

5 Inserte o cambie el disquete
0 el “Memory Stick” después
de los mensajes de la
pantalla de cristal liquido.
Aparece“RECORDING’. Cuando
lacopiafinalice, gparecera
“COMPLETE".

Parafindizar lacopia, seleccione

[EXIT].

Para seguir copiando la
imagen en otros disquetes
o0 “Memory Stick”
Después de que aparezca
“COMPLETE" en € paso 5,
sdleccione [CONTINUE] y repita
el paso 5 anterior.
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En modo INDEX

1 Seleccione el soporte con el
selector MS/FD.

2 Sitle el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAYy,
acontinuacion, visualice la
pantalla INDEX.

3 Seleccione [TOOL]a/,
a continuacion, [COPY]
desde el menu.

4 Seleccione el soporte en el
que se copiard la imagen.
* Si el selector MS/FD esta
ajustado en FD.
FD — FD
Secopiaen d disquete
FD — MS
Se copiaen € “Memory Stick”
* Si el selector MS/FD esta
ajustado en MS.
MS — MS
Secopiaen € “Memory Stick”
MS — FD
Secopiaen d disquete
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5 Sihaseleccionado [ALL]*
Seleccione[OK].
O[ALL] sdlo se puede sdleccionar
cuando seleccione [FD — FD]
o[FD— MS].

Si ha seleccionado

[SELECT]**

Seleccione con € mando de

control todas lasimagenes que

quiere copiar. Aparece lamarca

V' enlasimagenes seleccionadas

y, acontinuacion, seleccione

[ENTER].

0 S haseleccionado [MS— FD],
gpareceralacantidad de disquetes
gue necesitara cuando seleccione
[ENTER]. Sdeccione [OK] otravez.

6 Inserte o cambie el disquete
o0 el “Memory Stick” después
de los mensajes de la
pantalla de cristal liquido.
Aparece“RECORDING". Cuando
lacopiafinalice, aparecera
“COMPLETE".

Parafindizar lacopia, sdeccione

[EXIT].

Para seguir copiando la
imagen en otros disquetes
o “Memory Stick”
Después de que aparezca
“COMPLETE" end paso 6,
seleccione [CONTINUE] y repita
e paso 6.

S hasdeccionado [MS— FD], end
caso de que d nimero tota de
imagenes que quiere copiar sea
demasiado grande para que se copien
en un solo disquete, lasimagenes se
copiaran en varios disquetes.

Para cancelar la copia
a mitad del proceso

Seleccione[CANCEL].



Notas

* No se pueden copiar imégenessin
comprimir.

* No se puede copiar unaimagen mayor de
14 MB.

* No se pueden copiar imégenes que sumen
mésde 1,4 MB. S aparece“NOT
ENOUGH MEMORY” 0 V' parpadeaen
lapantallaINDEX, cancele algunas de las
imégenes queibaacopiar einténtelo de
nuevo.

S extrae einsertad disquete 0 “Memory
Stick” sin seleccionar [EXIT] despuésde
que gparezca“ COMPLETE”, laimagen se
copiarden d disquete.

« El nmero de disguetes necesarios para
efectuar unacopia, que se muestraa
seleccionar [MS— FD], sdloes
orientativo.

|
Como copiar toda la
informacion en un
disquete (DISK COPY)

Puede copiar en otro disco no sdlolas
iméagenes que haya grabado con esta
camara sino también otros archivos
que haya creado con otro software en
el ordenador.

Notas

* Cuando redlice DISK COPY, todala
informaci6n guardada en € disquete
receptor se borrard para ser sustituida por
los datos recién escritos, incluidos|os
datos deimagen protegidos. Compruebe €
contenido del disco receptor antes de
copiar € disco.

« Compruebe que d disquete hasido
formateado por estacamara pararealizar
DISK COPY (pégina8l).

1 Sitte el selector MS/FD en FD
y, a continuacion, inserte el
disquete donde se va
a efectuar la copia.

2 Seleccione FILE [DISK
TOOL], [DIS]
acontlnuacmn [OK desdeel
menu
Apareoe “DISK ACCESS'.

3 Cuando se visualice
“CHANGE FLOPPY DISK”,
extraiga el disquete.
Aparece“INSERT FLOPPY
DISK”.
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4 Inserte otro disquete.
Aparece“RECORDING”. Cuando
lacopiafinaice, gparecera
“COMPLETE".

Parafindlizar lacopia, sdeccione

[EXIT].

Para seguir copiando en
otros disquetes

Después de que aparezca
“COMPLETE" en € paso 4,
seleccione [CONTINUE] y repita
los pasos 3 y 4 anteriores.

Para cancelar la copia
a mitad del proceso

Sdleccione[CANCEL].

Nota
S extraeeinsertad disquete sin seleccionar
[EXIT] después de que aparezca

“COMPLETE", laoperacion DISK COPY
segecutaraen d disquete.
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|
Selecciodon de
imagenes fijas para
imprimir (PRINT
MARK)

Puede poner unamarcade impresion
en imégenes fijas grabadas con la
camara. Esamarcaes Util s imprime
lasimégenes en un establecimiento
que dispone de un equipo compatible
con lanorma DPOF (Digita Print
Order Format).

En modo normal

1 Sittie el selector PLAY/STILL/
MOVIE en la posicion PLAY 'y,
a continuacion, visualice la
imagen que quiere imprimir.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK] y a continuacién,
[ON] desde el mena.
Lamarca & (impresion) apare-
ceraen laimagen visudizada.

Para eliminar la marca de
impresion
Seleccione [OFF] en € paso 2.

En modo INDEX

1 Sitae el selector PLAY/STILL/
MOVIE en PLAY y, )
a continuacion, visualice la
pantalla INDEX.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK%: . acontinuacion,
[SELECT] desde el mendu.

3 Seleccione con el mando de

control las iméagenes que
quiere marcar.



4 Seleccione [ENTER].
Las marcas @& delasimagenes
sel eccionadas cambiardn de verde
ablanco.

0001-0006/0100
Y] eRTMARK

4"»SELECT __ eOK

Para eliminar las marcas de
impresion seleccionadas

En d paso 3, seleccione con & mando
de control las marcas que han de
eliminarsey, a continuacion,
sdeccione [ENTER].

Para eliminar todas las
marcas de impresion

Sdeccione [FILE], [PRINT MARK],
[ALL] y, acontinuacién, [OFF] desde
e mend.

Las marcas @ de todas las imégenes
sediminarén.

Impresién con la impresora
Mavica Printer FVP-1

Ajuste PRESET SELECT SWen PC
enlaimpresora

Notas

* No se pueden afiadir marcas en imégenes
en movimiento, imagenes Clip Motion
0 iméagenes grabadas en modo TEXT.

» S seafladen marcas deimpresion auna
imegen grabadaen modo TIFF, sdlo se
imprimiralaimagen sin comprimir; la
imagen JPEG grabadaa mismo tiempo no
simprimira

.|
Formato

Cuando formatee un disquete o un
“Memory Stick”, se diminardn todos
los datos que contenga dicho disquete
0“Memory Stick”. Compruebe €
contenido del disquete o del “Memory
Stick” antes de formatearlo.

Nota
Lasimégenes se borrardn aungue estén
protegides.

1 Seleccione el disquete o el
“Memory Stick” con el
selector MS/FD.

2 Inserte el disquete o el
“Memory Stick” que quiere
formatear.

Compruebe que inserta solamente
los soportes que desea formatesr.

3 Seleccione [FILE] desde el

menua.

 Cuando formatee un disquete
Seleccione[DISK TOOL],
[FORMAT] y, acontinuacion,
[OK] desde d mena.

« Cuando formatee un “Memory
Stick”
Seleccione [FORMAT] vy,
acontinuacion, [OK] desded
menU.

Para cancelar el formateo
Sdleccione[CANCEL] en € paso 3.

81-es

uomnip3 4 .



Notas

« Formatee el disquete o “Memory
Stick” s6lo con esta camara. No
puede dar formato a un disquete
0 un “Memory Stick” desde un
ordenador conectado con el cable
USB.

« Paraformatear, use como fuente de
alimentacion una bateria completamente
cargada o e adgptador de alimentacion
deca

» La camara como
unidad externa
.|
Uso de la camara
como unidad externa
de un ordenador

Si conectala camaraa un ordenador
con e cable USB, puede utilizarla
como unidad de disquetes Memory
Stick” del ordenador. Paradlo, instale
antes € controlador USB end
ordenador (pagina 29, 35).

Ejemplo:

Para los usuarios de
Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000, Windows Me
y Windows XP

1 Seleccione el tipo de unidad
con el selector MS/FD de la
camara.

Cuando utilice lacémara como
unidad de disquetes, sitled
selector MS/FD en FD.

Cuando utilice lacamaracomo
unidad de“Memory Stick”, sited
sdector MSFD en MS,

2 Conecte el adaptador de

alimentacion de cay
encienda la camara.

3 Conecte lacamara al

ordenador con el cable USB
suministrado.
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4 Abra“My Computer” en
Windows y marque el icono
“Removable Disk” parapoder
utilizar la cdmara como
unidad externa.

Nota

* Cuando utilice Windows 2000, Windows
Me o Windows XP, veatambién lapagina
3L

« Bl simbolo delaunidad ((D:), etc.) puede
variar enfunciéndel PC.

* S utiliza S stema operativo X Mac (v10.0/
v10.1), sdlo podrausar € “Memory Stick”
conun PC que g ecute Sistemaoperativo X
Mac (v10.0/v10.1). Aunqueinserteun
disquete, Sitema operativo X Mac (v10.0/
v10.1) no puede reconocerlo. Parautilizar
| os datos guardados en un disquete,
copie os primero en un “Memory Stick”
(pagina77).



Informacion adicional

Precauciones

Sobre la limpieza

Limpieza de la pantalla de cristal
liquido

Limpie lasuperficie de lapantallacon
un pafio de limpieza (opciond) o con
un kit de limpieza para pantallas de
cristal liquido (opcional) paraeliminar
las hudlas digitaes, d polvo, etc.
Limpieza de la superficie de la
camara

Limpie lasuperficie de lacamara con
un pafio suave ligeramente
humedecido con aguay,
acontinuacion, séquela No use
disolventes ni diluyentes, como
alcohol 0 benceno, yaque lacarcasa
0 € acabado podrian deteriorarse.

Después de usar la camara en una
zona costera o en lugares
polvarientos
Limpielacamaraafondo; delo
contrario, esposible que e aire salado
oxidelos accesorios metdicos o qued
polvo penetreen € interior dela
camaray ladeteriore.

Disquetes

Para proteger |os datos grabados en
disquetes, tengaen cuentalas
precauciones Sguientes:

 No guarde | os disquetes cercade
imanes 0 campos magnéticos, como
los de dtavocesy televisores, yaque
|os datos que contienen podrian
borrarse completamente.

» No guarde | os disquetes en &reas
expuedtas directamente alaluz solar
o0 afuentes que generen temperaturas
elevadas, como calefactores, etc.

El disquete podria deformarse
o sufrir dafios einutilizarse.

« Evited contacto conlasuperficiedel
disquetey no abrae obturador. Si la
superficie del disquete se dafia, es
probable que no se puedan leer los
datos.

« Evite quelos disquetes entren en
contacto con liquidos.

« Utilice estuches para disguetes para
asegurar la proteccion de datos
importantes.

« Aungue utilice un disquete 2HD de
3,5 pulgadas, esposible quelos datos
de iméagenes no se puedan grabar
o reproducir en determinados
entornos. En ese caso, use disquetes
de otramarca

Temperatura de
funcionamiento

Lacamara se ha disefiado paraque
funcione atemperaturas comprendidas
entre 0°C y 40°C. No se recomienda
grabar en lugares extremadamente
frios o cdlidos que superen este rango
detemperatura

Sobre la condensacion de
humedad

S setradadalacamaradirectamente
deunlugar frioauno cdidoo s se
coloca en una habitacién muy hiimeda,
esposible quelahumedad se condense
ensuinterior o en su exterior. S esto
ocurre, lacdmarano funcionara
correctamente.

La condensacion de humedad se

produce:

* S setradadalacamaradesde un
lugar frio, como una pista de esqui,
aunahabitacién con calefaccion.

» S setradadalacamaradesde una
habitaci6n con aire acondicionado
o desde d interior de un vehiculo
aexteriores con temperaturas mas
dtas, etc.

Como evitar la condensacion de
humedad

Cuando tradade la cdmara de un lugar
frioauno cdido, guarddaen unabolsa
deplasticoy epereaque se adapteala
temperaturaambiente
(aproximadamente una hora).
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Si se produce condensacion de
humedad

Extraigainmediatamente d disquete
y, acontinuacion, desconecte la
camaray espere aproximadamente una
hora hasta que la humedad se evapore.
Tengaen cuentaque s intenta grabar
con humedad en € interior del
objetivo, resultardimposible obtener
iméagenes nitidas.

Adaptador de alimentacion
de ca

» Desenchufe launidad de latoma
mura (tomade pared) s novaausar
launidad durante un periodo de
tiempo prolongado. Para desenchufar
d cablededimentacion, tire del
enchufe. No tire nuncadel cable de
aimentacion.

* No accionelaunidad s e cablede
adimentacion etadafiadoo s la
unidad se ha caido o est4 dafiada.

« BEvite que d cable de dimentacion
quede doblado y no col oque ohjetos
pesados encimade é. El cable se
dafiariay se podria producir un
incendio o una descarga eléctrica

« Evite que objetos metdicosentren en
contacto con las piezas metdicas de
la seccién de conexion. S esto ocur-
riera, podria producirse un cortoci-
rcuito y la unidad sufriria dafios.

« Mantenga limpios |os contactos
metdlicos.

* No desmonte la unidad.

« Evite quelaunidad recibagolpes
Mecanicosy procure que no se caiga.

 Mientraslaunidad esté funcionando,
especid mente durante la carga,
manténgala a g ada de receptores de
AM y de equipos de video. Los
receptores de AM y los equipos de
video podrian experimentar
interferencias en larecepcion AM
y en e funcionamiento del video.

* Launidad se cdientadurante € uso.
No es un funcionamiento incorrecto.
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* No cologue launidad en lugares.
— Extremadamente cdidos o frios
— Polvorientos o sucios
— Muy himedos
— Con vibraciones

Bateria

* Pararedizar lacarga, use
exclusvamente e cargador de
baterias especificado.

* Paraevitar accidentes causados por
cortocircuitos, evite que los
terminaes de la bateria entren en
contacto con objetos metdlicos.

» Mantengalabateriadejadadd
fuego.

* No exponga nuncalabateria
atemperaturas superiores a 60°C,
como, por gemplo, en un coche
gparcado d sol o bgjolaluz solar
directa

« BEvite que labateriase moje.

* No expongalabateria a golpes
mecani cos.

 No desmonte ni modifique la bateria

« Fije firmemente labateriaala camara.

* Cargar labateriacuando no esta
completamente descargada no afecta
alacapacidad origind de labateria

Bateria de litio recargable
incorporada

Lacamara se suministra con unapila
delitio recargable incorporada para
que se conserve lafecha, lahora

y varios gustes, independientemente
del guste de interruptor POWER.
Lapiladelitio recargable incorporada
sempre estara cargada mientras utilice
lacamara; sin embargo, se descargara
gradua mente s no usalacamara.
Estara compl etamente descargada en
un mes aproximadamente si no utiliza
lacdmaraen absoluto. El funciona
miento de la camara no se ve afectado
aunque lapiladelitio recargable
incorporada no esté cargada. Para
consarvar lafechay lahora, etc.,
carguelapilas sedescarga



Cémo cargar la pila de litio

recargable incorporada:

* Conecte lacamaraalacorriente
domeéstica (toma de corriente) con e
adaptador de aimentacion de ca
suministrado con lacamaray dgela
con laalimentacion desconectada
durante més de 24 hores.

« Oinstae labateriacompletamente
cargadaenlacamaray dg§elaconla
alimentaci on desconectada durante
més de 24 horas.

S se produce aguin problema,
desenchufe lacamaray pongase en
contacto con € distribuidor Sony mas
proximo.

|
Sobre los “Memory
Stick”

“Memory Stick” esun nuevo medio de
grabacion de Cl compacto, portatil y
versitil, con una capacidad de datos
que superalade un disquete. “Memory
Stick” se hadisefiado especidmente
paraintercambiar y compartir datos
digitales entre productos compatibles
con “Memory Stick”. Puesto que es
extraible, “Memory Stick” se puede
utilizar también parad
amacenamiento externo de datos.

Existen dos tipos de “Memory Stick”:
“Memory Stick” general y “MagicGate
Memory Stick” que estan equipados
con latecnologia de proteccion de
copyright MagicGate*.
Puede utilizar ambos tipos de
“Memory Stick” con estacamara. No
obstante, esta cAmarano admite los
esandares MagicGatey los datos
grabados con lano esan sujetosala
proteccion de copyright MagicGate.
OMagicGate es unatecnol ogiade
proteccion de copyright que utiliza
tecnologia de cifrado.

Notas

» Serecomienda que redlice unacopiade
seguridad de los datos importantes.

* Noextraigad “Memory Stick” mientrasse
estén leyendo o grabando datos.

« Los datos pueden resultar dafiedos si:
—seextraed “Memory Stick” o se

desconectalacamaramientraslee
o ecribe datos.

—settilizad “Memory Stick” en un lugar
sometido alos efectos de ladectricidad
estéticao ruido.

» No pegue ninglin otro materia que no sea
laetiquetasuministradaen e espacio
destinado paradlo.

 Cuando trangporte o guarde d “Memory
Stick”, pongalo en e estuche que se
suministra

« No toque |os termina es de un “Memory
Stick” con lamano o con un objeto
metdico.

» No golpee, doble o dgje caer € “Memory
Stick”.

» No desmonte ni modifique & “Memory
Stick”.

« Bviteque d “Memory Stick” semoje.

* No utilice ni dgjed “Memory Stick” en
lugares:

—Donde haga un calor extremo como en
un automévil aparcado a sol
o directamente expuesto a sol.

—Bgjolaluz soler directa

—Muy himedos o expuestos a € ementos
COrrosivos.

“Memory Stick”, vimmm.., “MagicGate

e

Memory Stick” y 3= son marcas
comerciaes de Sony Corporation.
“MagicGate’ y MAGICGATE
son marcas comerciaes de Sony
Corporation.

Uso de la camara en
el extranjero

Fuentes de alimentacion

Puede usar la camara en cualquier
paiso area con € cargador de
bateria suministrado, entre 100 V

y 240V ca, 50/60 Hz. Use adaptadores
de enchufe de ca, disponiblesen e
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mercado, del tipo[a] y S es necesario,
dd tipo [b] paralatomamural.

e ()
[a]  [b]

Reproduccién de imagenes en un
televisor

Parareproducir imégenesen un
televisor, necesitara un televisor con
tomade entrada de video y cable
conector de video.

El sistemade color del televisor tiene
que coincidir con e delacamara
digita. Compruebe lalistasiguiente:

Sistema NTSC

Amgérica Central, Bahamas, Balivia,
Canad, Chile, Colombia, Cores,
Ecuador, Estados Unidos, Filipinas,
Guayana, Jamaica, Japon, Méico,

PerU, Surinam, Taiwan, Venezud g, c.

Sistema PAL

Alemania, Austrdia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espafia, Finlandia,
Holanda, Hong Kong, Hungria, Itdia,
Kuwait, Maasia, Noruega, Nueva
Zdanda, Polonia, Portugal, Reino
Unido, Republica Checa, Replblica
Edovaca, Singapur, Suecia, Suiza,
Tailandia, etc.

Sistema PAL-M

Bras

Sistema PAL-N

Argentina, Paraguay y Uruguay

Sistema SECAM
Bulgaria, Francia, Guayana, Iran, Irak,
Monaco, Rusia, Ucrania, etc.
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.|
Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM”

¢ Qué es la bateria “InfoLITHIUM” ?
Labateria“InfoLI THIUM” esuna
bateriadeion delitio quetiene
funciones paracomunicar informacion
relacionada con las condiciones de
funcionamiento entrelacamaray un
cargador/adaptador de ca (opcional).
Labateria“InfoLITHIUM” cdculad
consumo de energiaen funcion delas
condiciones de funcionamiento de la
camaray muestrad tiempo de bateria
restante en minutos. S utilizad
cargador/adaptador de ca (opciond),
éste cacularay mostrara d tiempo de
funcionamiento y € tiempo de
findizacion delacarga

Carga de la bateria

« Cargue |a bateria antes de comenzar
autilizar lacamara.

* Serecomiendacargar labateriaauna
temperaturaambiental de 10°C
a30°C hastaque laldmpara POWER
ON/OFF (CHG) se gpague, lo cua
indicaque labaeriaesta
completamente cargada. Si cargala
bateriafuera de este rango de
temperaturas, quizano pueda
cargarla eficazmente.

* Después de que se complete lacarga,
desconecte € adaptador de
dimentacion decadelatomaDCIN
delacamarao extraigalabateria



Uso eficaz de la bateria

* El rendimiento de la bateria
disminuye en ambientes de bgas
temperaturas. Por lo tanto, € tiempo
de uso de la bateria es més reducido
en lugaresfrios. Siga estos consejos
parautilizar labateria durante mas
tiempo:

— Coloque labateriaen un balsllo
Cercano a su cuerpo para
cdentarlaeinsértelaenlacamara
inmediatamente antes de
comenzar a hacer fotografias.

— Utiliceunabateriade gran
capacidad (NP-F550, opcional).

* El uso frecuente del pand decristal
liquido o € funcionamiento frecuente
del zoom hace que labateriase
consuma més rapidamente. Se
recomienda utilizar una bateriade
gran capacidad (NP-F550, opcional).

 Apague € interruptor POWER
cuando no haga ninguna toma o no
reproduzca con lacamara.

* Adquiera baterias de repuesto que
duren dosotresvecesmasdd tiempo
(ue espera estar grabando. Redlice
una grabacion de prueba antes de
grabar lasimégenes redes.

* Evite que la bateria se moje pues no
esresistente al agua.

Indicador de tiempo de bateria

restante

* S laalimentacion seinterrumpe
aunque € indicador de bateria
restante indique que la bateria
dispone de suficiente alimentacion
parafuncionar, vuelvaa cargar
totalmente la bateriaparaquela
indicacion de bateriarestante sea
correcta. Sin embargo, tengaen
cuentaque laindicacién correctade
labateriaavecesno serestaurara s
seutilizaadtastemperaturas durante
mucho tiempo, S sedegjaen un estado
completamentecargado o s labateria
se usacon frecuencia. Conddere la
indicacién de tiempo de bateria
restante como € tiempo defilmacion
aproximado.

e Lamarcat\2 queindicaque hay poca
bateriarestante parpadeaa veces en
funcion de las condiciones de
funcionamiento o de latemperatura
ambienta y € entorno, incluso s
e tiempo de bateria restante es de
5a10 minutos.

Cémo guardar la bateria

« S labateriano se utiliza durante un
periodo largo de tiempo, debera
redizar e procedimiento sguiente
unavez a ano paraque pueda
mantener un funcionamiento
correcto.

1. Cargue completamente labateria.

2. Descargudlaen su camara.

3. Extraigalabateriadelacamaray
amacéndaenun lugar frescoy
SECO.

« Paraagotar labateriaen lacamara,
dge, sninsertar un disquete o un
“Memory Stick”, € interruptor
POWER encendido en e modo
PLAY hastaque ladimentacion se
apague.

Duracion de la bateria

» Laduracién delabateriaes limitada
Lacapacidad delabateriadisminuye
poco apoco con e uso y con e paso
del tiempo. Si d tiempo de
funcionamiento de labateriase
acorta considerablemente, la causa
més probable es que la bateriaha
agotado definitivamente su duracion.
En ese caso, compre una bateria
nueva.

 Laduracién de cada bateriavariaen
funcién de cdmo seamacenay delas
condiciones de funcionamiento
y entorno.
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Solucién de problemas

S gparece alguin problema con la camara, compruebe en primer lugar los puntos
siguientes. S lacamarasigue sin funcionar correctamente después de efectuar estas
comprobaciones, pdngase en contacto con su distribuidor Sony o con € centro de
servicio técnico Sony locd autorizado. La aparicion en lapantalladecristal
liquido dela visualizacién de codigos (C:10: [JO) significa quela funcion de
visualizacién de autodiagnéstico se ha activado (pagina 95).

Sintoma

Causa y/o solucién

Lacamara no funciona.

* No usaunabateria“InfoLI THIUM”.
— Useunabaeria“InfoLITHIUM” (p&gina9).
« El disquete no se hainsertado correctamente.
— Extraigad disquete e insértelo de nuevo
(pégina 16).
« El nivel de la bateriaes demasiado bgjo. (Aparece
el indicador £t1.)
— Cargue compl etamente |a bateria (pagina 10).
« El adaptador de alimentacion de cano esta
conectado firmemente.
— Conéctelo firmementealatomaDC IN y ala
tomamura de corriente (péginas 10, 13).
« El funcionamiento anémalo se produceen €
interior delacamara.
— Desconecte ladimentacion, vuelvaaconectar la
camara pasado un minuto y compruebe s
funciona correctamente.

Lacamarano graba
imégenes.

« El sdector PLAY/STILL/MOVIE estdsituadoenla
posicion PLAY.
— Sitidlo en STILL 0o MOVIE (péaginas 18, 23).
« No hay ningin disquete insertado en lacamara.
— Inserte un disquete (pagina 16).
« Lalenglietadd disquete estaen laposicion de
proteccion frente a grabacion.
— Sit(idlo en la pasicion de grabar (pagina 16).
* No hay ningdn “Memory Stick” insertado enla
camara
— Insercion de un “Memory Stick” (pagina 17).
« El interruptor de proteccidn contra escritura del
“Memory Stick” estd gjustado en LOCK.
— Sitlidlo en la posicion de grabar.
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Sintoma Causa y/o solucidn
Laimagen esta * Su cdmara no esta en modo de grabacion en macro
desenfocada. cuando filma un objeto que etaaunadistancia

entre 3y 25 cm del objetivo.

— Ajuste d modo de grabacién en macro

(pégina 64).

— Muevalapaancade zoomal lado W.
Lafuncion decambiode | » No se puede cambiar € tamafio deimégenesen
tamafio no funciona movimiento, imagenes de texto, imagenes Clip

Motion eimégenes sin comprimir.

No se puede visudizar
unamarcade impresion.

* No se pueden visudizar marcas deimpresion en
imagenes en movimiento, imagenes de texto
eimégenes Clip Mation.

Laimagen muestra
interferencias.

* Lacdmara esta cercade un televisor u otro equipo
que utilizaimanes potentes.
—Algielacamaradd tlevisor, etc.

Laimagen es demasiado
oscura

* Filmaun objeto que tiene detrés una fuente de luz.
— Ajustelaexposicion (pagina 67).
« El brillo de lapantalade cristal liquido es
demasiado bgo.
—Ajusted brillo delapantalade cristd liquido
(pégina 20).

El flash no funciona.

« El flash estdgustadoen & .

—Ajusted flash en (sinindicacién), © o %
(pégina22).

« Lacamaraesta en uno de los siguientes modos
PROGRAM AE: Creplisculo, Creplsculo plus
oPasge
— Anulelafuncién PROGRAM AE o gjuste el

flashen % (péginas 22, 65).

* Bl sdector PLAY/STILL/MOVIE estasituadoenla
posicién MOVIE.

— Sitteloen STILL.

Lafechay lahorasehan
grabado incorrectamente.

« Lafechay lahorano estén gustadas
correctamente.
— Ajustelafechay lahora correctas (pagina 14).

Aparecen rayas verticales
cuando sefilmaun objeto
muy brillante.

» Esun fenémeno llamado borrosidad.
— No es un funcionamiento incorrecto.

El zoom no funciona.

» PROGRAM AE esta gjustado en € modo Enfoque
panoramico.
— Cancele d modo Panfocus (pagina 65).
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Sintoma Causa y/o solucién
El zoom digita no « Cuando grabaimagenes en mavimiento, no puede
funciona. utilizar e zoom digital.

« El zoom digita esta gjustado en [OFF].
— Ajusted zoom digital en [ON] en € mend.

Laimagen es monocroma.

« Laimagen sefilmaen modo TEXT.
— Canceleel modo TEXT (pégina 62).

« Los efectos de imagen estan gjustados en B&W.
— Canceled modo B&W (pagina 69).

Laimagen no se puede

— Consulte d fabricante del software o del

reproducir en un ordenador.

ordenador.

Laimagenen movimiento | ¢ Estareproduciendo el archivo desde el disqueteo el
se separacuando “Memory Stick”.

reproduce unaimagen en
el ordenador.

— Copied archivo en € disco duro ded ordenador
y, acontinuacion, reproduzcad archivo desde e
disco duro (pagina 32, 37).

Lacamarano puede
suprimir unaimagen.

3

Laimagen esta protegida.
— Cancelelaproteccion (pagina 74).

Laalimentacion se
desconecta stibitamente.

S no se accionala camara durante unos tres

minutos mientras esta conectaday con el sdlector

PLAY/STILL/MOVIE gustadoen STILL oen

MOVIE, la camara se gpagara autométicamente

paraevitar que s gaste labateria

— Enciendalacamara

Labateria esta descargada.

— Sudtitlyala por una bateria completamente
cargada.

3

Laimagen no aparece en
lapantdlade televisor.

3

El gjuste VIDEO OUT delacamaraesincorrecto.
— Cambie d gjuste (pagina55).

Lafuncion Pasede
diapositivas se detiene
autométicamente.

3

Lafuncién Pase de diapositivas se detiene pasados

unos 20 minutos cuando se utiliza un disquete.

— Paracontinuar e pase de diapositivas, vuelvaa
sdeccionar [START] (pagina72).

No se puede usar la
funcién PROGRAM AE.

Su cdmaraestagjustadaa modo TEXT o e

selector PLAY/STILL/MOVIE estagjustado en

MOVIE.

—Ajusted sdlector PLAY/STILL/MOVIE en
STILL (imagenfija) y cambie los gustes
(pégina 53).

Lafuncion macro no
funciona.

PROGRAM AE estd gjustado en & modo Enfoque
panoramico.
— Cancele e modo Panfocus (pagina 65).
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Sintoma

Causa y/o solucidn

El ordenador no reconoce
lacémara.

* Bl nivel delabateriaesbgo.

— Use d adaptador de alimentacion de ca
(p&gina 13).

* Lacdmara esta apagada.

— Enciendalacamara

* El cable USB no se ha conectado firmemente.

— Desconecte @ cable USB y vudva a conectarlo
firmemente. Compruebe que “USB MODE”
aparece en la pantalade crigtal liquido
(pégina 30).

* Los conectores USB del ordenador estan
conectados a otros equipos aparte dd teclado,
ratény lacamara
— Desconecte | os cables USB excepto los que

estan conectados dl teclado, € ratény lacamara

* Bl sdector MSFD no estasituado en laposicion
correcta paralos soportes que se estan utilizando.
— SitGe d sdector MS/FD en laposicion correcta.

* Bl controlador USB no estaingta ado.

— Instale d controlador USB (pagina 29, 35).

* Paralos usuarios de Windows 98, Windows
98SE, Windows 2000 y Windows Me
Puesto quela camara esta conectada a un ordenador
con d cable USB antesde instalar e controlador
USB, d ordenador no reconoce lacamara.

— Eliminelaunidad que no se reconozca
correctamente y, acontinuacion, insale e
controlador USB. Para obtener més detdles,
consulte @ procedimiento en la pagina 33.

Baterias

Sintoma

Causa y/o solucidn

No se puede cargar la
bateria

* Laalimentacion de lacamara esta activada.
— Desactive ladimentacion de lacamara
(pagina 10).

Laduracion de labateria
esmuy corta.

* Se graban o se reproducen imagenes en
temperaturas extremadamente bajas.

* Labateria no esta suficientemente cargada.
— Cargue completamente la bateria

* Labateriano funciona.
— Sudtituya la bateria por una nueva.
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Sintoma Causa y/o solucién
Laindicaciondd tiempo | ¢ Seusalacamara durante muchas horasa
restante de bateriano es temperaturas extremadamente calidas o frias.

correcta o ladimentacion
se desactiva
inmediatamente aunque €
indicador de bateria
restanteindicaqued nivel
de bateriaes suficiente.

* Labateriano funciona
— Sudtituyala bateria por una nueva (pagina9).
« El nivel delabateriaes demasiado bgjo.
— Instae la bateria completamente cargada
(paginas 9, 10).
« Se haproducido unadesviacion en e tiempo de
bateriarestante.
— Cargue compl etamente |a bateria (pagina 10).

Lalampara POWER ON/
OFF (CHG) parpadea
cuando se cargauna
bateria.

* Se haproducido un funcionamiento incorrecto en
labateria
— Pongase en contacto con su distribuidor Sony
0 con € centro de servicio técnico Sony loca
autorizado.

Lalédmpara POWER ON/
OFF (CHG) no seilumina
cuando se cargauna
bateria

« El adaptador de dimentacidn de cano esta
conectado.
— Conecte firmemente el cable de dimentacion
aunatomamura (tomade pared) (pagina 10).
« Labateriano se hainga ado correctamente.
— Instédela correctamente (pagina 9).
« Lacargadelabateria hafinalizado.
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Advertencias y mensajes de aviso

En lapantallade crista liquido aparecen varios mensajes. Compruebe las
correpondientes descripciones en lalistasiguiente.

Mensaje Significado

DRIVE ERROR Hay agun problemaen launidad de
disco.

SYSTEM ERROR Desconectelacamaray vuévaa
aconectar.

NO DISK No se hainsertado ningtin disco.

NO MEMORY STICK

No se hainsertado ningtin “Memory
Stick”.

FORMAT ERROR

« El disquete cargado no tiene formato
MS-DOS (512 bytes x 18 sectores).
* Error al formatear el “Memory Stick”.

« El Adaptador de disguetes del Memory
Stick estainsertado.

MEMORY STICK ERROR

El “Memory Stick” insertado no se
puede utilizar conlacamarao €
“Memory Stick” esta dafiado o no seha
insertado correctamente.

DISK PROTECT

Lalengiietadel disquete estaen la

posicién de proteccion frente a grabacion.

MEMORY STICK LOCKED

El interruptor de proteccion contra
escrituradd “Memory Stick” esta
gustado enlaposicién LOCK.

DISK FULL El disquete etalleno.

NO MEMORY SPACE Lacapacidad dd “Memory Stick” no es
suficiente para grabar imégenes.

NOFILE No se han grabado imégenesen €
disquete 0 “Memory Stick”.

FILE ERROR Problemas durante la reproduccion.

FILE PROTECT Laimagen esta protegida

DISK ERROR Se hainsertado un disquete 2DD o hay

un problemacon € disquete.

DIRECTORY ERROR

Yaexiste un directorio con d mismo
nombre.
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Mensaje

Significado

NOT ENOUGH MEMORY

La capacidad restante del disquete o del
“Memory Stick” no es suficiente para
copiar laimagen.

IMAGE SIZE OVER

Haintentado reproducir iméagenesconun
tamafio de imagen superior a tamafio de
reproduccion maximo de lacamara

INVALID OPERATION

Estareproduciendo un archivo creado en
un equipo distinto ala camara.

for “InfoLITHIUM” battery only Labateriano esdd tipo
“InfoLITHIUM”.

O Laimagen esta protegida.

nw El nivel dela bateriaes demasiado bgjo.

Cuando d tiempo restanteesde5 a

10 minutos aproximadamente, 1 puede
parpadear en funcién de labateria
utilizada, las condiciones de
funcionamiento o € entorno.
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|
Visualizaciéon del autodiagndstico

Lacamara dispone de unavisudizacion de
autodiagndstico. Estafuncién visudizaenla
pantdlade crista liquido € estado delacamara
mediante la combinacién de unaletray cuatro
digitos numéricos. S aparece, compruebe latabla
de cddigos siguiente. El cddigo le proporcionara
informacién sobre el estado actua delacamara.
Los ultimos dos digitos (indicados mediante [107)
varian en funcion del estado delacamara.

-O-~
/O
I\

Visualizacion del autodiagnostico
«C:O0: OO
Puede corregir € problema usted
mismo.
«E OO 00
Péngase en contacto con su distribu-
idor Sony o con el centro de servicio
técnico Sony loca autorizado.

Caédigo Causa y/o accion correctiva
C:3200  Hay agun problemaen launidad de
disco.
— Desconecte lacamaray vuélvaa
aconectar.
c:13:00 * Sehainsertado un disquete o un

“Memory Stick” sin formatear.
— Formatee d disquete o d “Memory
Stick”. (pagina 81)

* Sehainsertado un disquete oun
“Memory Stick” no compatible con
estacamara.

— Cambied disquete o € “Memory
Stick”. (paginas 16, 17)

E:61.000] * Enlacamara se haproducido una

E:91:001 anomad ia que usted no debe reparar.

— Contacte con su distribuidor Sony

0 con @ centro de servicio técnico
Sony local autorizado y comuni-
queles e codigo de servicio de

5 digitos. (g emplo: E:61:10).

Si no se puede corregir el problema incluso después de probar con las
soluciones propuestas cuando se indica C::0, péngase en contacto
con su distribuidor Sony o con el centro de servicio técnico Sony local
autorizado.
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I ——
Especificaciones

Sistema

Dispositivo de imagen
6,64 mm

Color CCD

Numero efectivo de
pixeles de la cdmara
MVC-FD100:

Aprox. 1 228 000 pixeles
MV C-FD200:

Aprox. 1 976 000 pixeles
Objetivo

Objetivo del zoom 3x
f=6,4-19,2mm

(41 -123 mm cuando se
convieteaunacamarafija
de 35 mm)

F=38-39

Control de exposicion
Exposicién automética
Equilibrio del blanco
Automético, Interiores,
Exteriores, Blogueo
Sistema de datos
Pelicula MPEG
Imagenfija JPEG, GIF (en
modo TEXT, Clip Mation),
TIFF

MPEG

Soporte de grabacion
Disquete:

Formato MS-DOS 2HD de
3,5 pulgadas (1,44 MB)
“Memory Stick”

Flash

Distanciade grabacion
recomendada (1SO gjustado
en AUTO):

05ma20m

Conector de entrada
y salida

VIDEO OUT

Microtoma

Video: 1Vp-p, 75Q,
deshalanceado y
sincronizacion negetiva
Toma USB

mini-B

96-es

Pantalla de cristal

liquido

Panel de cristal liquido
,2 CM

Unidad TFT (metriz activa

Thin HIm Transistor)

Numero total de puntos

123 200 (560x220) puntos

General
Aplicacién
Sony Bateria NP-F330
(suministrada)/F550
(opciondl)
Requisitos de
alimentacion
Consumo de energia
(Durante la filmacion
con luz de fondo de la
Pantalla de cristal
iquido activa)
MVC-FD100: 35W
MVC-FD200: 3,6 W
Temperatura de
funcionamiento
0°Cad0°C
Temperatura de
almacenamiento
—20°Ca+60°C
Dimensiones (aprox.)
142x104X77 mm.
(an/al/prf)
Peso (aprox.)
645

g
(incluidalabateriaNP-F330,
d disquete, latapadd
objetivo, etc.)
AC-L10A/L10B
Adaptador de
alimentacion de ca
Requisitos de
alimentacion

100a240V ca, 50/60 Hz
Tension de salida
nominal

84Vcc, L5Aen
funcionamiento
Temperatura de
funcionamiento
0°Cad40°C

Temperatura de
almacenamiento
—20°Ca+60°C
Dimensiones (aprox.)
125x39x62 mm. (ar/al/prf)
Peso (aprox.)

809

Bateria NP-F330
Tipo de bateria
londelitio

Tension de salida
méaxima

84V cc

Tension de salida media
7,2V cc

Capacidad

5,0 Wh (700 mAh)
Temperatura de
funcionamiento
0°Cad0°C

Dimensiones (aprox.)
38,4x20,6x70,8 mm.
(anva/prf)

Peso (aprox.

o (aprox.)
Accesorios
AC-L10A/L10B

Adaptador de aimentacion
deca(1)
Cable de dimentacion
(conexion alacorriente) (1)
Cable USB (1)

Bateria NP-F330 (1)

Cable conector de

VIDEO (1)

Bandolera (1)

Tapadel objetivo (1)
Cintadelatapadd
objetivo (1)

CD-ROM (Controlador USB
SPVD-008) (1)

Manua deingtrucciones (1)

Disefio y especificaciones
ujetosacambio sin previo
EYE



Indicadores de la pantalla de cristal liquido

Los indicadores durante la grabacion

Ml =]

N b b B

B EE ¢

[eo] ] [=]

LSOLARIZE
150100

i

o]
.

REC0:03

10 1

*F@E
|
L

=
o

[EFFECT] FILE |CAVERA[SETUP] |

B@@@@i@@@@

4“»SELECT ®OK

¥ MENU BAR OFF|

Indicador de nitidez

Indicador de modo de enfoque/
Indicador macro

Indicador de bateria restante

Indicador de nivel de flash/
Indicador de modo Flash

Indicador PROGRAM AE/
Indicador de zoom

Indicador de equilibrio del
blanco

Indicador DATE/TIME (fecha/
hora)

Indicador de efecto de imagen

Indicador de velocidad de la
pelicula 1ISO

Indicador del nivel EV
Indicador de bloqueo AE/AF

Indicador del modo de
grabacioén/Indicador Clip
Motion

Indicador de tamafio de la
imagen

Numero de imagenes grabadas

Indicador de capacidad
restante del disquete/Indicador
de capacidad restante de la
memoria

[3): Disquete
[ : “Memory Stick”

Indicador de tiempo de
grabacion

Indicador de funcién de
autodiagnoéstico/Indicador de
tiempo de grabacién

Indicador del autodisparador

Indicador de medicién de luz
concentrada

Barrade menu y menu guia
Aparecen a pulsar A € mando de
control y desgparecen d pulsar V.
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Indicadores durante la reproduccion de imagenes fijas

y,

@@ET

&=1120min i Citps fi2]
Lom @Y

MVC-OTIF] [2002_7 4 12:00AMj———9]

[1] Indicador de proteccion/
Indicador de gradacion del
zoom

Indicador de marca de
impresion

Indicador del modo de
grabacién/Indicador Clip
Motion

[4] Indicador de tamafio de la
imagen

Nombre de archivo*

(6]

(9]

Indicador de capacidad restante
del disquete/Indicador de capa-
cidad restante de la memoria

[3): Disquete
[ : “Memory Stick”
Numero de imagenes

almacenadas en un disquete
0 “Memory Stick”

Numero de imagen

Fecha de grabacion de la
imagen reproducida*

0S sevisudizalabarra de mend, este

indicador desaparece de la pantalla

Indicadores durante la reproduccion de imagenes en movimiento

&1120min )ﬂ Ts'o m
AN

L

l@@@i

il
2

= 2\
g e
@ «*»SELECT

| S
INDEX | DELETE| FILE | TOOL |SETUP]

Y MENU BAR OFF

Indicador de archivo de imagen

en movimiento

Indicador de tamafio de la
imagen

Botén Reproduccién/Botén
Pausa
» sevisuadizadurante laparada,
y 11, durante la reproduccion.

[4] Botones de busqueda de
imégenes

Barra de men( y menu guia
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[6]

[l

Bl

Indicador de capacidad restante
del disquete/Indicador de capa-
cidad restante de la memoria
() : Disquete

[ : “Memory Stick”
Contador
Ndmero de imagen/Numero de
imagenes almacenadas en un
disquete o en un “Memory
Stick”
Imagen reproducida
Barra de reproduccién
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AVISO

Para evitar incendios e choques
eléctricos, nao exponhao aparelho
a chuvanem a humidade.

Paraevitar choques eléctricos, nao
abra a caixa do aparelho. Os
servicos de assistencia s6 devem
ser prestados por técnicos
qualificados.

Aviso para os clientes na
Europa

Egte produto foi testado e cumpre todas as
regul acoes das directives EMC respeitantes
aos cabos de ligagoes inferiores a 3 metros.

Os campos €l ectromagnéticos em

frequencias especificas podem influenciar a
imagem e 0 som destacémara
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Antes de utilizar a camara leia
as instrugdes descritas
abaixo

Manual de instrugdes

Antesde utilizar o aparelho, leiaeste
manud até ao fim e guarde-o para consultes
futures.

Neste manud,, os bot@es e as programacdes
da camara gparecem indicados em
maiGiscul as.

Por exemplo, carregue em DISPLAY.

Gravacdo experimental

Antesde gravar acontecimentos tnicos, faca
umagravaggo experimental parasecertificar
de que acamara estd a funcionar
correctamente.

N&o é possivel recuperar o
contetdo da gravagao
Asimagens gravadas n&o podem ser
recuperadas se ndo conseguir efectuar a
gravacdo ou areproducéo devido ao
funcionamento incorrecto da cémaraou do
meio de gravacéo.

Notas sobre a compatibilidade dos
dados de imagens do “Memory
Stick”

* Esta cAmara estd em conformidade com a
normauniversa “Design rule for Camera
File system” estabel ecida pela JEITA
(Japan Electronics and Information
Technology Industries Association). N&o
pode reproduzir, nstacémra, imagens
gravadas com equi
(DCR-TRV890E/ TR\/900/T RV900E,
DSC-D700, DSC-D770) que néo estejam
em conformidade esta norma universal.
(Estes model os néo sdo comercializados
em a gumas regides.)

* N&o é possivel garantir areproducéo de
imagens gravadas com esta cAmara noutro
equipamento, e areprodugéo deimagens
gravadas ou editadas com outro
equipamento nesta cmara.

Precaucdes referentes aos direitos
de autor

Os programeas de televisao, filmes, cassetes
de video e outros materiai's podem estar
protegidos por direitos de autor. A gravacéo
néo autorizada de tais materiais pode
contrariar o estabelecido nasleisdos
direitos de autor.

N&o abane a cAmara nem bata com

ela

Seofizer, paradém das avarias e da

impossibilidade de gravar imagens, pode

danificar as disquetes ou 0 “Memory Stick”

bem como danificar ou perder osdados de

imagens.

Visor de LCD, visor electronico

(apenas nos modelos com visor

electronico) e objectiva

* O visor LCD eo visor eectronico sio
fabricados com umatecnologiade dta
preci sfo extremamente avancada, pelo que
mais de 99,99% dos pixels estéo
operacionais. No entanto, existem aguns
pontos peguenos pretos e/ou brilhantes
(brancos, vermel hos, azuis ou verdes) que
gparecem congtantemente no visor LCD e
no visor e ectrénico. Estes pontos fazem
parte do processo de fabrico e néo afectam
agravacao.

« Tenha cuidado quando colocar acAmara
perto de umajanelaou no exterior.
A exposicdo do visor LCD, do visor
electrénico ou da objectivaaluz solar
directa durante longos periodos pode
provocar avarias.

N&o molhe a camara

Quando tirar fotografias no exterior, com
chuva ou em condigdes seme hantes, tenha
cuidado parango molhar acamara Sea
humidade se condensar, consulte a

pégina 83 e execute as ingrugies descritas,
parasecar ahumidade antes de utilizar de
novo acamara

Recomendagdes sobre a
seguranca dos dados

Paraevitar riscos potenciais de perdade
dados, faga sempre uma copia (copiade
seguranca) dos dados para uma disquete.

Se utilizar a camara durante muito
tempo
A caixa da camarapode aquecer.
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Introducéao

Verificar imagens depois da gravacao
Gravar fotogrefias:
paginal8
Reproduzir fotografias:
pagina 24
Apagar imagens
(DELETE): p&gina 75

Capturar imagens com o computador

Pode copiar imagens no computador, assm como ver e modificar imagens ou anexar
imagens a0 e-mail no computador utilizando o cabo USB fornecido e 0 software de
aplicaggo.

Ver imagens num computador: pagina27

Gravar fotografias parae-mail (E-MAIL): pagina61

Grava uma imagem em movimento
A camaradigital pode gravar umaimagem em movimento durante um maximo de

60 segundos. A cAmarando grava o som.
Gravar imagens em movimento: pagina 23

Seleccionar a partir de vario modos de gravagao
Criar ficheiros de Clip Mation: pagina 59
Gravar documentos de texto (TEXT): pagina62
Gravar fotografias como ficheiros ndo compactados (TIFF): pagina 63
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Seleccionar fotografias para

impresséo

(PRINT MARK) .cooorveviririnenn 80
FOrMato ..o 81

» Como uma unidade
externa
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Visor de auto-diagnéstico
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Como comegar

Identificar as pecas

Consulte as paginas indicadas entre paréntesi s para obter instrugdes sobre o

funcionamento.
(] Y (7]
[2] — N
N )

(5]

=)

s )

Indicador do temporizador
automatico (21)

[2] Flash (22)
[3] Botao do obturador (18, 23)
[4] Patilha de zoom (20)

[5] Janela da célula fotoeléctrica
para o flash

N&o tape durante a gravacao.

[6] Receptaculo para o tripé
(superficie inferior)
Utilize um tripé com um parafuso
com menos de 5,5 mm. N&o
consegue fixar com segurancaa
camara atripés que tenham
parafusos com maisde 6,5 mme
pode danificar acémara.

redsawod owo)d .

3] [l

Lente
Tampa da lente (fornecida)
[9] Tomada VIDEO OUT (73)

Tampa DC IN/tomada DC IN
(10, 13)
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=
—_

20
( ’ @/'/
Colocar a correia
para transporte a
[11} . \ tiracolo
y 21
@ C il
\ 22
Al =
Ll —
)\ = 23
(o] D
26
ft 27
2g
29
Janela da célula fotoeléctrica Fivelas para a correia
para o visor LCD .
Quando exposto aluz solar, o visor %’_:gig;ggﬂf; ON/OFF
LCD ficamaisclaro.
i 22 Indicador de acesso (18, 19)
Visor LCD
23 Patilha DISK EJECT (16
Selector PLAY/STILL/MOVIE atiha (16)
(48) Selector POWER (14)
Selector LCD BACKLIGHT (20) [25 Ranhurado disquete (16)
Bot&o 4 (flash)/ Tampa “Memory Stick”/

Indicador 4 (flash) (22)
Bot&o FOCUS (64)

Botdo PROGRAM AE (65)
Bot&o DISPLAY (21)

BB BB E B

Botdo de comando (48)
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Ranhura “Memory Stick” (17)
Tampa USB/tomada USB (29)
Tampa da bateria (9)

Selector MS /FD (“Memory
Stick”/disquete)



Preparar a fonte de alimentacao

Instalar a bateria

A camara so funciona com a bateria NP-F330 (fornecida)/F550 (opcional)
“InfoLITHIUM"* (sérieL). Consulte a pagina 86 para obter maisinformagdes sobre
abateriade“InfoLITHIUM”.

(1) ®f/ 2 0 U=
ASe : c
@( _ './/6‘\@ Patilha (@ C\

de ejeccao
da bateria

@ Abraatampada bateria.
Faca dedizar atampa da bateria na direccéo indicada pela seta.

@ Instale a bateria.
Facadedizar apatilhade g eccdo eindraabateriacom amarca A viradaparao
compartimento.

9 Feche a tampa da bateria.

Para retirar a tampa da bateria

Abra atampadabateria. Faca dedlizar a patilha de ejeccdo da bateriaparaadireitae
retire abateria.

Quando retirar abateriando adeixe cair.

Patilha de ejec¢éo da bateria

*O que é “InfoLITHIUM"?

“InfoLITHIUM” é uma bateria de ides delitio que pode trocar informagdes, por exemplo, sobre
acargada bateria, com equipamentos de video compativeis. As baterias “ InfoLI THIUM” da
sérieL témamarca ®wemur @ . “InfoLI THIUM” é uma marca comercia da Sony Corporation.

9-pT
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Carregar a bateria

Nao pode carregar a bateria com acamaraligada Verifique se dedligou acamara.

AC-L10A/L10B
Transformador de CA
Cabo de
alimentacéo
(cabo de
ligacéo a
corrente)

A uma tomada de parede (tomada de corrente) ~

@ ntroduza a bateria na camara.

9 Abra atampaDC IN e ligue o transformador de CA atomada DC IN
da cAmara com a marca A virada para cima.

e Ligue o cabo de alimentag&o (cabo de Iigagéo acorrente) ao
transformador de CA e depois aumatomada de parede (tomada de
corrente).

QO indicador luminoso POWER ON/OFF (CHG) (cor de laranja) localizado por
baixo do visor LCD acende-se quando a carga comega. Quando o indicador
luminoso POWER ON/OFF (CHG) se gpagar, acarga total estaterminada

Depois de carregar a bateria
Dedligue o transformador de CA datomada DC IN da camara

Indicador de tempo restante da bateria

O visor LCD da camaraindica o tempo de gravagdo ou reproducdo de imagens que
lheresta

Estaindicag&o pode ndo ser muito rigorosa, pois depende das condi ¢Bes de utilizacdo
e do ambiente de funcionamento.

Recomenda-se que carregue a bateriaa uma temperatura ambiente de 10°C a 30°C.
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Bateria NP-F330 (fornecida)/F550 (opcional)

Quando gravar imagens num local extremamente frio ou se utilizar umvisor LCD, o
tempo de funcionamento torna-se mais curto. Quando utilizar acédmaranum local
extremamente frio, coloque a bateria no bolso ou noutro local paraamanter quente e
introduza a bateria na cAmara apenas quando quiser comegar agravar. Quando
utilizar um aguecedor portétil, tenha cuidado parando o pdr em contacto directo com
abateria

Funcéao Desligar automatico

Se néo utilizar acmara durante cerca de trés minutos enquanto estiver agravar, esta
dedliga-se automaticamente para evitar o descarregamento da bateria. Para utilizar
novamente acamara, facadedizar o selector POWER parabaixo paratornar aligar a
camara

Nota sobre o indicador luminoso POWER ON/OFF (CHG)
durante a carga

O indicador luminoso POWER ON/OFF (CHG) pode piscar:

* Se houver uma avariana bateria.

O indicador luminoso POWER ON/OFF (CHG) ndo se acende:

» Se abateria ndo egtiver instal ada correctamente.

Tempo de carga

Bateria Carga total (min.)
NP-F330 (fornecida) Aprox. 150
NP-F550 Aprox. 210

Tempo gproximado de carga de uma bateria completamente descarregada auma
temperatura de 25°C.

Duracdo da bateria e nUmero de imagens que pode gravar/reproduzir

Gravag&o no modo STILL/reproduzir ao utilizar disquetes

NP-F330 (fornecida) NP-F550
Duracéo da NUmero de Duragéo da Numero de
bateria (min.) imagens bateria (min.) imagens
g%ﬁ Aprox. 70 Aprox. 750 Aprox. 150 | Aprox. 1600
&%gﬂ?ﬁo Aprox. 80 Aprox. 2200 | Aprox.170 | Aprox. 4800

11-pt
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Gravagdo no modo STILL/reproduzir ao utilizar disquetes “Memory Stick”

NP-F330 (fornecida) NP-F550
Duragéo da Numero de Duragéo da NUmero de
bateria (min.) imagens bateria (min.) imagens
gn%ﬁ Aprox. 80 Aprox. 1600 | Aprox. 170 | Aprox. 3400
Reproduca
Cg])trmul;gfo Aprox. 100 | Aprox.3000 | Aprox.230 | Aprox. 6900

Durago aproximada da bateria e nimero de imagens que pode gravar/reproduzir a
umatemperatura de 25°C, com uma bateriacom a cargatota e um tamanho de
imagem de 640x480, no modo de gravacdo NORMALL.

OGravagéo com interval os de cerca de 5 segundos se utilizar uma disquete ou cercade
3 segundos e utilizar um “Memory Stick”

I Reprodugéo continua de imagens com interva os de cerca de 2 segundos

Gravacdo no modo MOVIE quando utilizar disquetes

NP-F330 (fornecida) NP-F550
Durag&o da bateria Durag&o da bateria
(min.) (min.)
Gravacéo continua Aprox. 85 Aprox. 180

Gravacdo no modo MOVIE quando utiliza o “Memory Stick”

NP-F330 (fornecida) NP-F550
Durag&o da bateria Durag&o da bateria
(min.) (min.)
Gravacéo continua Aprox. 90 Aprox. 190

Tempo gproximado de gravacdo a umatemperatura de 25°C e um tamanho de
imagem de 160x112 utilizando uma bateria totalmente carregada.

Notas

« A duragdo da bateriae o nimero de imagens diminuem numa utilizag&o com temperaturas
baixas, utilizando o flash, ligando/desligando a cémara frequentemente ou utilizando o zoom.

« A capacidade da disquete ou do “Memory Stick” é limitada. Os ndimeros acima servem como
guiaquando gravar/reproduzir continuamente tendo de substituir a disquete ou o “ Memory
Stick”.

 Seaindicagi mostrar que a carga restante da bateria € suficiente paraa gravag@o mas acarga
acabar rapidamente, carregue tota mente a bateria parafazer com que o tempo de cargarestante
indicado sgja o correcto.

» N&o provoque um curto circuito naficha CC do transformador de CA tocando-lhe com um
objecto metdlico, pois pode provocar uma avaria

* Nao utilize aficha CC do transformador de CA se daestiver suja Limpe asujidade comum
disco de agodao seco. Se utilizar umaficha CC que estglasuja, 10 pode impedir que abateria
fique carregada correctamente.
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Utilizar o transformador de CA

O

v O AC-L10A/L10B
‘ Transformador de CA

Cabo de
alimentagéo
(cabo de
ligacdo a

A tomada DC IN

A uma tomada de parede (tomada de corrente) g

o Abra atampa DC IN e ligue o transformador de CA atomada DC IN
da camara com a marca A virada para cima.

9 Ligue o cabo de alimentagédo (cabo de Iigagéo acorrente) ao
transformador de CA e depois aumatomada de parede (tomada de
corrente).

Utilizar a camara no estrangeiro
Para obter maisinformagdes, consulte a pégina 85.

Quando utilizar o transformador de CA

Verifique se esta a utiliza-| o perto de uma tomada de parede (tomada de corrente).
Se houver uma avaria, dedigue aficha datomada de parede (tomada de corrente).

13-p7
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Acertara data e a hora

Quando utilizar acamarapelaprimeravez, acerte adatae ahora Se ndo estiverem
certas, gparece 0 ecra CLOCK SET sempre que ligar acamara

Indicador POWER
ON/OFF (CHG)

0-0

Bot&o de comando

@ Carregue sem soltar no botéo verde e faga deslizar o interruptor
POWER na direccao indicada pela seta para ligar a camara.
O indicador |uminoso POWER ON/OFF (CHG) (verde) acende-se.

9 Carregue em A no botdo de comando.
A barrade menus aparece no visor LCD.

<“PSELECT _ eOK ¥MENU BAR OFF

e Seleccione [SETUP] com » do bot&o de
comando e depois carregue no centro do
botéo @.

BEEP

<*»SELECT _veCLOSE

o Seleccione [CLOCK SET] com A/¥ do botdo de comando e depois
carregue no centro do botéo @.

VIDEO OUT
[ SE/LANGUAGE|
CLOCK SET

[2lfo0)

[seer |

SSELECT _»eOK
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Seleccione o formato de visualiza¢éo da
data desejado com A/V do botéo de
comando e depois carregue no centro do

botéo @.
Sdeccione[Y/M/D] (ano/méd/dia), [M/D/Y] o0l
(més/dialano) ou [D/M/Y] (diadmés/ano).

43» SELECT/ADJUST __ ®OK

@ Seleccione os digitos do ano, més, dia, hora
ou minutos que quer acertar com <4/» no
botdo de comando.

O digito a acertar gparece indicado com A/V.

[2002){ 1){ 1] {12}ol

43» SELECT/ADJUST SOK

0 Defina o valor numérico com A/V¥ no botéo
de comando e depois carregue no centro do
botdo @ para o introduzir.

Depois deintroduzir o nimero, A/Y desloca-se para

os digitos seguintes. Se seleccionar [D/M/Y] no 1 B

passo @), acerte ahorano sistemade 24 horas.

43» SELECT/ADJUST SOK

@© Seleccione [ENTER] com » do bot&o de
comando e depois carregue no centro do
bot&o @ quando quiser que o relégio
comece a funcionar.
A datae ahora séo acertadas.

43> SELECT 0K

Para cancelar o acerto da data e da hora

Sdeccione [CANCEL] com A/V/</» do bot&o de comando e depois carregue no
centro do botéo @.

15-pT
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Inserir uma disquete

Verifigue se a patilha de protecgéo contra desgravagdo esta na
posicao de gravagdo permitida.

Gravagao/desgravagdo permitida

Gravacao/desgravagédo nao
permitida

e Insira a disquete e empurre para dentro até ouvir um estalido.

Disquetes que pode utilizar
 Tamanho: 3,5 polegadas
« Tipo: 2HD (1,44 MB)
 Formato: Formato MS-DOS (512 bytes x 18 sectores)

Notas

« N&o introduza disquetes diferentes das descritas acima.

» N&o pode utilizar o adaptador de di squete MSAC-FD2M/FD2MA opciona parao Memory
Stick.

» Seoindicador de acesso estiver aceso, isso significa que os dados estéo a ser lidos ou escritos.
Nuncaretire adisquete, desligue a cmara ou mude a posi¢ao do selector MS/FD enquanto o
indicador de acesso estiver aceso. Caso contrario, os dados de imagens podem ficar danificados
ou perdidos.

Retirar a disquete

Empurre o fecho EJECT para a exquerda e puxe para baixo a patilha DISK EJECT.
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Inserir um “Memory Stick”
Consulte apagina 85 para obter mais informagdes sobre 0 “Memory Stick”.

redsawod owo)d .

Tampa do “Memory Stick”

o Abra a tampa do “Memory Stick”.

@ Insirao “Memory Stick”.
Insirao“Memory Sick” com marca ® virada pararanhurado “Memory Stick”
como se mostranafigura, aé ouvir um estaido.

e Feche a tampa do “Memory Stick”.

Retirar o “Memory Stick”

Abraatampado “Memory Stick” e depois empurre ligeiramente o “Memory Stick”
umavez.

Notas

* Insrao “Memory Stick” até ouvir um estalido, caso contrério gparece amensagem
“MEMORY STICK ERROR".

*» Seoindicador de acesso estiver aceso, iss0 significa que os dados estéo a ser lidos ou escritos.
Nuncaretire 0 “Memory Stick”, dedigue a cdmara ou mude a posi ¢éo do selector MS/FD
enquanto o indicador de acesso estiver aceso. Caso contrario, os dados de imagens podem ficar
danificados ou perdidos.

* N&o pode gravar nem montar imagens num “Memory Stick” se a patilha de protecgfo contra
desgravacdo edtiver naposicio LOCK.

Conector

Patilha de protecgéo
contra desgravagédo

e

LOCK >

|

Espaco para a etiqueta

A posicéo e aforma da patilha de proteccéo contra desgravagdo depende do tipo de “Memory
Stick” utilizado.
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Operacdes bhasicas » Gravar

Gravar fotografias

Asimagens sfo gravadas no formato JPEG.
Faca dedizar o interruptor POWER parabaixo paraligar acorrente einsirauma
disguete ou “Memory Stick” nacamara

Indicador de
acesso

o Regule o PLAY/STILL/MOVIE selector para STILL.

e Seleccione o material de gravacéo utilizando o selector MS/FD.
MS: Quando gravar no “Memory Stick”.
FD: Quando gravar na disquete.

e Carregue sem soltar o botéo do obturador até meio.
A imagem ainda néofoi gravada nesta altura. A cAmararegula
automati camente a exposi¢&o e afocagem de acordo com o motivo e as
condigdes de gravagdo. Quando a cmara acabar de efectuar as regul agdes
autométicas, 0 AE/AF indicador de bloqueio @ parade piscar e mantém-se
aceso; a cAmara edtd pronta para gravagao.
Se soltar 0 bot&o do obturador, a gravagdo é cancelada.

O indicador de bloqueio AE/AF (verde)
pisca — acende-se
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Q Carregue no botéo do obturador até ao fim.
O obturador faz um estaido. “RECORDING” aparecenovisor LCD ea
imagem é gravada na disquete ou no “Memory Stick.” Quando
“RECORDING" desgparecer do visor LCD, pode comegar anova gravagéo.

RECORDING

Teneio) 4 .

Para saber o nimero de imagens que pode gravar numa
disquete ou num “Memory Stick”

Consulte pagina 58.

Notas

* Seedtiver agravar motivos luminosos, quando bloquear AE/AF, acor do visor LCD
pode mudar. No entanto, isso ndo afectaaimagem gravada.

* Durante agravacdo daimagem numadisquete ou num “Memory Stick”, oindicador
de aces0 acende-se. N&p abane nem bata na cdmara enquanto o indicador ndo se
apagar. Também ndo deve dedigar acmara, mudar a posi¢éo do selector MS/FD
ou retirar abateria/disquete/* Memory Stick”. Se o fizer, pode danificar os dados da
imagem einutilizar adisquete ou 0 “Memory Stick”.

* Se carregar imediatamente no bot&o do obturador até ao fim, acmara comegaa
gravar depoisde ter efectuado aregulacdo automética. No entanto, agravacdo ndo €
efectuada sefor necessario o flash e o 4 indicador (pagina 8) estiver a piscar.

Verificar a Ultima imagem gravada (Revisao rapida)

Pode ver a Ultimaimagem gravada fazendo desgparecer abarrade menus do ecra
(pé&gina 49) e carregando em <« no botao de comando.

Para voltar ao modo de gravacgao normal

Carregue levemente no bot&o do obturador ou sdleccione [RETURN] com <€/» do
botdo de controlo e depois carregue no centro de @.

Para apagar a imagem

1 Sdeccione [DELETE] no ecréde revisao rapida utilizando <€/» no botéo de
comando e carregue no centro do botéo @.

2 Sdeccione[OK] utilizando A/ do botdo de controlo e carregue no centro de @.
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Regular a luminosidade do visor LCD

Regule aluminos dade com aopgdo [LCD BRIGHT] das programagdes do menu
(pagina 56).

Esta regulacdo néo afecta aluminos dade das imagens gravadas na disquete ou no
“Memory Stick”.

Selector LCD BACKLIGHT

Para desligar a luz de fundo do visor LCD
Regule 0 selector LCD BACKLIGHT para OFF para poupar abateria

Utilizar a funcéo de zoom

Patilha de zoom

ety

Lado T: para Lado W: para
teleobjectiva grande angular
(0 motivo apareceé (o motivo aparece
mais perto) mais longe)

Se nao conseguir focar nitidamente um motivo proximo

Faca dedizar a petilha de zoom parao lado W e aproxime-se do motivo até o focar
com nitidez (pagina 64).

Distancia focal minima do motivo

Lado W: Cercade 25 cm
Lado T: Cercade 80 cm
Paragravar motivos aindamais proximos, consulte a pagina 64.
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Funcéo de zoom digital

Esta cAmara esta equipada com umafungdo de zoom digital.

O zoom digital aumentaaimagem por um processo digital e é activado quando o
zoom ultrgpassa 3x.

w7

b/

O lado T da barra mostra a zona
de zoom digital.

Utilizar o zoom digital

* A ampliagd méximade zoom & 6x.

» O zoomdigital deterioraaquaidade daimagem. Se o zoom digita ndo for
necessario, regule [DIGITAL ZOOM] para[OFF] nas programagdes do menu
(pagina 54).

Nota

A funcg&o de zoom digital ndo funciona com imagens em movimento.

Teneio) 4 .

Indicadores que aparecem no visor LCD durante a gravagao

Carregue em DISPLAY para activar/desactivar osindicadores no visor LCD.
Consulte apagina 97 para obter uma descri¢8o mais detd hada dos indicadores.

Notas
*» Pode dedigar o O (temporizador automético) e alguns dos indicadores utilizados nas

Operagbes avancadzs. , .
* Osindicadores do visor LCD néo ficam gravados haimagem.

Utilizar o temporizador automatico

Quando utilizar afunco de temporizador automético, 0 motivo € gravado durante
cerca de 10 segundos depois de carregar no bot&o do obturador.

. y Indicador do
Bot&o do obturador - temporizador

Bot&o de comando automatico

TR
(< o o)
.V 7
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Sdeccione ® no visor LCD utilizando <4/»/A/¥ no bot&o de comando e carregue
no centro do botéo @.

0 ® (temporizador automético) aparece no visor LCD e o motivo é gravado durante
cerca de 10 segundos depois de carregar no bot&o do obturador. O indicador do
temporizador automético ficaa piscar até terminar agravaggo do motivo.

Para cancelar o temporizador automatico

Para cancelar o temporizador automético, carregue em A no bot&o de controlo para
ver abarrade menus, sdleccione ® e carregue no centro do botéo @ no botéo de
controlo parafazer desgparecer ® do visor LCD.

Gravar imagens com o flash

A programacdo inicial € AUTO (sem indicac&o). Neste modo, o flash é activado
automaticamente se aluz ambiente escurecer. Paramudar 0 modo de flash para outro
quendo sg§a AUTO, carregueem % (Flash) vérias vezes até aparecer o modo de
indicador de flash no visor LCD.

Sempre que carregar no botdo, o indicador muda da forma apresentada.
(Semindicagio) — © — 4 — ® — (Semindicagi)
O Reducdo automédtica de olhos vermelhos: O flash disparaantesde gravar, para
eliminar o efeito de olhos vermel hos.
4 Hash automético: O flash dispara, independentemente da luminosidade
ambiente.
& Semflash: Oflash ndo dispara
Pode dterar aintensidade da luz do flash regulando [FLASH LEVEL] nas

programacdes do menu (pagina 54).

Notas

« A distanciade filmagem recomendadado flash incorporado € de 0,5a2,0 m (1 2/3 a6 2/3 pés)
quando aopcdo [ISO] no menu é[AUTO].

« Semontar uma lente de conversdo (opciond), pode tapar aluz do flash e gravar asombrada
lente,

« A redugdo automética do efeito dos olhos vermel hos pode néo produzir os efeitos desgados,
devido adiferencas nas pessoas, a distnciaaque se encontra o motivo, e a pessoa néo vir o
disparo prévio do flash ou outras condigOes seme hantes.

* O efeito do flash ndo se obtém facilmente se utilizar o flash automético num local com muita
luz.
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Gravar imagens em movimento

Asimagens em movimento sdo gravadas no formato MPEG. A cdmarando grava o som.
Facadedlizar o interruptor POWER parabaixo paraligar acorrente einsirauma
disquete ou “Memory Stick” nacamara.

o Regule o PLAY/STILL/MOVIE selector para MOVIE.

9 Seleccione o material de gravagéo utilizando o selector MS/FD.

MS: Quando gravar no “Memory Stick”.
FD: Quando gravar nadisquete.

e Carregue no botéo do obturador até ao fim.
“REC’ aparece no visor LCD e aimagem em movimento € gravada nadisquete
ou no “Memory Stick”.
Se carregar ligeiramente no bot&o do obturador
A imagem é gravada durante 5 segundos. O tempo de gravac&o pode ser
programado para 10 ou 15 segundos aravés daopgéo [REC TIME SET] des
programactes do menu (pagina 53).
Se carregar sem soltar o botao do obturador
Enquanto edtiver a carregar no botéo do obturador, gravaaimagem durante, no
maximo, 60 segundos. No entanto, se aopgao [IMAGE SIZE] nas
programagBes do menu, estiver regul ada para [320%240], o tempo maximo de
gravagdo éde 15 segundos (p&gina57).

Regular a luminosidade do visor LCD, o zoom ou utilizar o
temporizador automatico

Consulte as paginas 20 a 22.

Indicadores do visor LCD que aparecem durante a gravagao
Carregue em DISPLAY para activar/desactivar osindicadores no visor LCD.

Estes indicadores ndo ficam gravados naimagem. Consulte a pagina 97 para obter
uma descricdo mai's detalhada dos indicadores.
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» Reproduzir

Reproduzir fotografias

Faca dedizar o interruptor POWER parabaixo paraligar acorrente einsirauma
disquete ou “Memory Stick” nacamara

Indicador de acesso
D u u :
g L
o 600

Botéo de comando
AN
(< o o)
\.V./

Regule o selector PLAY/STILL/MOVIE para PLAY.
A Ultimaimagem gravada (fotografia ou imagem em movimento) aparece no
visor LCD.

@
000 o

Seleccione o meio de reprodugdo com o selector MS/FD.
MS: Quando reproduzir imagens no “Memory Stick”.
FD: Quando reproduzir imagens de uma disquete.

Carregue em A no botdo de comando para fazer aparecer a barra
de menus no visor LCD.

o 6 0O ©

Seleccione a fotografia desejada com o 14pl
botéo de comando. 1
Carregue em A/V/</» no bot&o de comando para
seleccionar I<4/»1 no visor LCD e depois carregue

em <4/,
I« Paraver aimagem anterior.
»I: Paraver aimagem seguinte,

3SELECT > FILE BACKINEXT

Se a barra de menus nao estiver visivel
Pode seleccionar directamente e reproduzir aimagem com </ no bot&o de comando.

Notas

« Pode ndo conseguir reproduzir correctamente, noutro equipamento, asimagens gravadas com
estacamara

» Pode ndo conseguir reproduzir imagens maiores do que o tamanho maximo permitido para
fazer gravagdes com estacamara.

Indicadores do visor LCD que aparecem durante a reproducéo de
fotografias

Carregue em DISPLAY para activar/desactivar osindicadores no visor LCD.
Consulte apagina 98 para obter uma descrigao mais detal hada dos indicadores.
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Reproduzir imagens em
movimento

Faca dedlizar o interruptor POWER para baixo paraligar acorrente einsirauma
disquete ou “Memory Stick” nacémara.

Indicador de acesso

Botéo de comando

AN
€
Ny,

—

Regule o selector PLAY/STILL/MOVIE para PLAY.
A Ultimaimagem gravada (fotografia ou imagem em movimento) aparece no
visor LCD.

Seleccione 0 meio de reproducdo com o selector MS/FD.
MS: Quando reproduzir imagens no “Memory Stick”.
FD: Quando reproduzir imagens de uma disquete.

Carregue em A no botdo de comando para fazer aparecer a barra
de menus no visor LCD.

© o © ©

Seleccione a imagem em movimento 1<l
desejada com o botédo de comando.
Asimagens em movimento aparecem num =loopin

tamanho mai's pequeno do que o dasfotografias.
Carregue em A/V/<4/» no bot&o de comando
para sl eccionar I<4/»l no visor LCD e depois

carregue em €/», ]
I« Paraver aimagem anterior. oo IoECETE] e T TooL [SEroP

$SELECT <> FILE BACK/NEXT

Pl: Paraver aimagem seguinte.
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9 Seleccione o botdo » (reprodugéo) no

visor LCD com A/¥/</» no botdo de rl(mpmd”gao)/ Botdo
comando e depois carregue no centro do (pausa)
botdo @.

A imagem em movimento é reproduzida.
Durante areproducgo, » (reproducdo) muda
para Il (pausa).

Barra de reproducéo

Para fazer uma pausa na reproducao

Sdeccione 1 (pausa) no visor LCD com A/V/</» no bot&o de comando e depois
carregue no centro do botéo @.

Se a barra de menus nao estiver visivel

Pode seleccionar directamente aimagem com <«/» do bot&o de comando e
reproduzir aimagem carregando no centro do bot&o @. Se carregar no centro do
botdo @ durante areproducéo, esta é interrompida

Os indicadores do visor LCD que aparecem durante a reproducéo de
uma imagem em movimento

Carregue em DISPLAY para activar/desactivar os indicadores no visor LCD.
Consulte apagina 98 para obter uma descrigdo mais detal hada dos indicadores.
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Ver imagens num computador

Pode ver ou editar dados de imagens gravados com a cmara utilizando o software
instalado no computador. Também pode anexar 0s dados de imagens aum e-mail.

Ver as imagens utilizando a unidade de disquetes

Exemplo: Para os utilizadores do Windows Me.

Ligue o computador e insira uma disquete na unidade de
disquetes do computador.

Abra“ & My Computer” e faga duplo clique sobre “ &4
3 1/2 Floppy (A:)".

e Faca duplo clique sobre o ficheiro que pretende ver.
Consulte “ Destinos de armazenamento e nomes dos ficheiros de imagens”
(pégina 38) para obter maisinformeacoes.
Recomenda-se que copie o ficheiro para o disco rigido do computador antes da
visuaizagdo. Se ver o ficheiro directamente a partir de uma disguete, pode
haver quebras naimagem.

Ver as imagens num computador que utilize o cabo USB

Esta secg&0 descreve como ver imagens num computador utilizando o cabo USB
fornecido.

O cabo USB éLtilizado paraligar acamaraaum computador parague as operagies
possam ser efectuadas em ficheiros de imagens gravados huma disquete ou no
“Memory Stick” a partir do computador.

Para utilizar o cabo USB, é necessario instalar primeiro o controlador USB no
computador.

Leiatambém os manuais de instrugBes do computador e do programa de aplicagio.

Ver imagens no Windows: pagina 28
Ver imagens no Macintosh: pagina 34
Notas sobre a utilizagdo do computador: pagina 37

Notas

» Osdados gravados com a camara so guardados nos formatosindicados abaixo. Verifique seas
gplicagdes que suportam estes formatos de ficheiro estéo instaladas no computador.
—Fotografias (sem ser no modo TEXT, ndo compactado e Clip Mation): Formeato JPEG
—imagens em movimento: Formato MPEG
—Fotografias no modo ndo compactado: Formato TIFF
—Modo TEXT/Clip Motion: Formato GIF

* Dependendo do software, 0 tamanho do ficheiro pode aumentar quando abre um ficheiro de
fotogrefia

27-pT

liznpoiday « .



« Quando copiar umaimagem do computador paraacamara, que tenha.sido modificada com um
programa de retoque e convertida para outro formato de ficheiro, pode gparecer amensagem
“FILE ERROR” e ndo conseguir abrir aimagem.

 Dependendo do programa de aplicacéo, pode sb conseguir reproduzir o primeiro fotograma do
ficheiro Clip Motion.

Comunicagfes com o computador (s6 para o Windows)

Pode ndo conseguir restabel ecer as comunicagBes entre a cdmara e o computador,
depois do computador sair do modo de suspensio ou de poupanca de energia

« Microsoft, Windows e Windows Media sfo marcas comercial s regi stadas ou marcas comerciais
daMicrosoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

« Macintash, Mac OS e QuickTime s80 marcas comerciais registadas ou marcas comerciais da
Apple Computer, Inc.

« Todos 0s outros nomes de produtos mencionados neste manual podem ser marcas comercias
OuU marcas comercias registadas das empresas respectivas. Alémdisso, ossimbolos“ ™ e“®”
n&o s mencionados em todas as ocorréncias neste manud .

 Neste manual, Windows 2000 Profissional é referido como “Windows 2000”, Windows
Millennium Edition é referido como “Windows Me’, Windows XP Home Edition e Windows
XP Professona so referidos como “Windows XP'.

. ____________________________________________________________________________________________________]
Ver imagens no Windows

Ambiente informatico recomendado

Sigema

operativo: Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows 2000 Profissional,
Windows Millennium Edition, Windows XP Home Edition, Windows XP
Professional.
O sistema operativo referido acimatem devir instalado de fébrica
O funcionamento néo € garantido se utilizar uma actualizacdo dos
sistemas operativos indicados acima.

CPU: MMX Pentium 200 MHz ou superior

O conector USB fornecido deve ser standard.

O Windows Media Player (recomendado) tem de estar instalado para reproduzir

imagens em movimento.

Notas

* Seligar dois ou mais dispositivos USB que utilizem um Gnico computador ou se utilizar um
hub, a operacéo néo é garantida.

« Alguns dispositivos USB podem n&o funcionar se estiverem ligados ao computador e acamara
ap mesmo tempo.

» N&o se garante o funcionamento com todos as ambientes i nforméti cos recomendados acima
mencionados.
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Procedimentos gerais para ver imagens

Passo 1 Instalar o controlador USB no computador (pagina 29)

S6 deve executar este passo quando ver imagens no computador pela

primeiravez.

Passo 2 Ligar a camara ao computador utilizando o cabo USB (pagina 30)

Passo 3 Verimagens no Windows (pagina 32)

Para os utilizadores do Windows XP

N&o € necessério instalar um controlador USB. O Windows XP reconhece a cémara
como um controlador no momento em que € ligada ao computador com o cabo USB.

Inicie o procedimento apartir do Passo 2.

A operaggo referida abaixo é explicada através do Windows Me. O ecradajanelaeo

método de funcionamento podem ser diferentes, consoante o tipo de sstema
operativo utilizado.

Passo 1 Instalar o controlador USB no computador

Antesdeligar acémara ao computador, ingtale o controlador USB no computador.
O controlador USB vem incluido no software de aplicacdo no CD-ROM, que

fornecido com acamara.

Para outros utilizadores que ndo tenham o Windows 98,
Windows 98SE, Windows 2000, Windows Me

instalacédo do controlador USB antes de ligar a cAmara ao

cabo USB correctamente.

N&o ligue ainda a camara ao computador. E necessario concluir a

computador. Se ligar primeiro o cabo USB, n&o consegue instalar o

Consulte “Se 0 Removable Disk ndo aparecer” (pagina 33) para obter informacoes

sobre acgdes correctivas no caso de ter ligado o cabo USB antes deinstalar o

controlador e se ndo conseguiu instalar 0 software do controlador correctamente.
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Antes da operacédo
Se utilizar o Windows 2000, inicie a sessdo como administredor einstde o
controlador USB.

o Ligue o computador e espere que o Windows carregue.
Feche todas as aplicagbes que estgjam a ser executadas no computador.

9 Introduza o CD-ROM na unidade respectiva do computador.
Oecrainicial aparece pouco tempo depois.

wwwwww gemixsrcom

| ®UsB Driver
PIXELA ImageMixe
| ®Directx

Se o ecra inicial ndo aparecer

(@ Fagaduplo clique sobre “My Computer” no Ambiente de trabalho
(Desktop).

@ Facaduplo clique sobre 0 CD-ROM (“ImageMixer (E2)*”).

0O simbolo daunidade ((E:), etc.) pode variar de acordo com o computador.

Faca clique sobre “USB Driver” no ecra.
A janda“Welcometo the Ingtall Shield Wizard for Sony USB Driver” aparece.

Siga as mensagens que aparecem no ecrd para instalar o
controlador USB.

Ejecte o CD-ROM do computador.

© 0 6| ©

Seleccione “ Yes, | want to restart my computer now” e faca clique
sobre “Finish”.

O computador éreiniciado e pode ligar acdmaraao computador.

Passo 2 Ligar a camara ao computador utilizando o cabo USB

Pode ligar a cmara ao computador depois do Windows estar carregado.

Insira uma disquete ou o “Memory Stick” no computador e regule
o0 selector MS/FD de acordo com o meio inserido.
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9 Ligue o transformador de CA a camara e ligue a camara.

9 Utilize o cabo USB fornecido paraligar atomada USB (mini-B) da
camara a tomada USB do computador.

Computador

=" = [[3=
| I——L_— o conector USB A tomada USB
NG Cabo USB (fornecido) Carregue no conector
até ao fim.

“USB MODE" gparece no visor LCD dacémara

Quando ligaacamarapelaprimeiravez, aoperacio €iniciadaautomaticamente
de formaapermitir que o computador reconhecaacamara. Tem de aguardar até
aoperacao terminar.

Conaulte “ Se 0 Assistente de copiaaparecer” (pagina 33) seutilizar o
Windows XP.

Cuidados

* Seligar acamaraaum computador que tenha duas ou mais tomadas USB, ndo ligue
outro dispositivo USB, excepto o teclado €/ou o reto.

* Setiver um computador portétil, utilize atomeda USB no paind da parte traseirado
computador.

Quando desligar o cabo USB do computador, quando retirar
uma disquete ou um “Memory Stick” da camara que esta
ligada ao computador através do cabo USB e quando mudar o
selector MS/FD

Para os utilizadores do Windows 2000, Windows Me e Windows XP

1 Facaduplo clique no icone “Remove hardware” que aparece no
canto inferior direito do ecra do ambiente de trabalho.

Faca clique sobre “Sony DSC” e sobre “Stop”.

Confirme a unidade que pretende remover e faga clique sobre “OK”.

A WON

Faga clique sobre “OK”.
5 Execute operagdes, tais como desligar o cabo USB.

Para utilizadores do Windows 98 e Windows 98SE
Execute gpenas 0 passo 5 referido acima.
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Passo 3 Ver imagens no Windows
Pode ver as imagens gravadas na cAmara enquanto esta ligada ao computador.

o Abra “My Computer” no Windows e faca duplo clique sobre a
unidade que acabou de ser reconhecida “Removable Disk” (E:)*.
A pasta numa disquete ou no “Memory Stick” gparece.

Se ndo gparecer aindicacdo “Removable Disk”, consulte “ Se o disco amovivel

ndo gparecer” (péagina 33).

DA letradaunidade (“(E:)" neste exemplo) pode variar consoante o computador.

Seleccione um ficheiro de imagens que pretende ver na pasta e
faca duplo clique sobre o ficheiro.

Conaulte “ Destinos de armazenamento e nomes dos ficheiros de imagem”
(pégina 38) para obter maisinformages.

Ver uma imagem de uma disquete

Tipo de ficheiro

Faca duplo clique pela ordem
desejado indi

indicada
— Ficherode
imagens

Imagem E-mail |Pasta“E-mail”

Outrosficheiros |Ficheiro deimagens

Ver uma imagem de um “Memory Stick”

Tipo de ficheiro Faca duplo clique pela ordem indicada
desejado

. W~ “ " — Ficherode
Fotografia Pasta“Dcimy — “100msdcf” pasta imagens
mmseg Pagta“Mssony” — “Moml0001" pasta - i'?:%'éegg*de
Imagem Clip A “ " Ficheirode
Mo Pesta“Deint’  —» *100msdcf” pasta — {1 Pee
Imagem E-mail L
Imagem TIFF  |Pagta“Mssony” —» “Imcif100” pata  —» i':'d“eggde
(n&o compactada) meg

OAntes de ver o ficheiro, deve copiélo para o disco rigido do computador. Sever o ficheiro
directamente a partir de umadisquete ou do “Memory Stick”, pode haver quebras naimagem.

Copiar dados de imagens para o computador

Abra uma pasta que contenha os dados de imagens que pretende copiar e arraste e
largue os dados de imagens paraa pasta“My Documents (exemplo)”.

Cuidado

Se copiar umaimagem com o mesmo nome de ficheiro paraamesma pastano
computador, aparece uma mensagem de confirmagdo a perguntar se pretende
substituir os dados de imagens originais. Se pretender eiminar aimagem origind e
copiar umaimagem que pretende arrestar e largar, facaclique sobre“Sim”. Se
pretende manter aimagem origind, faga clique sobre“N&o” e dtere o nome de
ficheiro daimagem que pretende arrastar e largar.
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Se aparecer o Assistente de copia (para os utilizadores do
Windows XP)

Utilize o seguinte procedimento para copiar dados de imagens da cdmara parao
computador.

1 Facaclique sobre “Copy pictures to a folder on my computer using
Microsoft Scanner and Camera Wizard” e, em seguida, sobre “OK".

2 Sigaas instrugdes que aparecem no ecra para copiar uma imagem.
Sdeccione “My Documents’ (exemplo) como destino da copia.
Para copiar outraimagem, faca clique em “Finish”, desligue o cabo USB eligue-o
novamente. Em seguida, repita o procedimento no ecra do Assistente de copia

Se o0 Removable Disk ndo aparecer

Elimine um controlador registado n&o intenciona mente enquanto a camara etiver
ligada ao computador. Consulte “Passo 2 Ligar a cédmara ao computador com o cabo
USB” (pagina 30) parao méodo de ligagdo. Execute todos os pasos referidos
abaixo parainstaar o controlador USB correctamente.

1 Abrao “Device Manager” no computador.
Para utilizadores do Windows 2000:
Sdeccione “My Computer” — “ Control Panel” — “System” abra o separador
“Hardware’ e depois faga clique sobre “ Device Manager”.
Para utilizadores do Windows 98, Windows 98SE, Windows Me:
Sdeccione“My Computer” — * Control Pandl” — “System” efacaclique sobre
“Device Manager”.

2 \Verifique se ja estainstalado um controlador USB.

2ix]

General Device Manager | Hardware Profies | Performance |

If Compuicr
‘& 1334 Bus Controller
M

@ Facaclique sobre “ Outros dispositivos’.
@ Procure* 2 Sony DSC” ou* % Sony Handycam” com um ponto de
interrogacao.
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3 Se existir um dispositivo indicado por um ponto de interrogagéo,
elimine-o.
@ Fagaclique sobre* < Sony DSC” ou“ 4y Sony Handycam”.
(@ Facaclique sobre “ Remover” . O ecrd* Confirmar remoc&o do dispositivo”
aparece.
(® Facaclique sobre o bot&o “ OK”.

4 Desligue a camara e desligue o cabo USB dedicado da camara e do
computador.

5 Instale o controlador USB fornecido no CD-ROM fornecido.
Consulte “Passo 1 Instalar o controlador USB no computador” (pagina 29).

Ver imagens no Macintosh.

Ambiente informatico recomendado
Sigema
operativo: Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2, Mac OS X (v10.0/v10.1
O sstema operativo referido acimatem de vir instalado de fabrica
No entanto, note que a actualizacdo para o Mac OS 9.0/9.1 deve ser
utilizada para os model os seguintes.
— iMac com aingtalaggo de fabricado Mac OS 8.6 pré-instd ada e uma
unidade de CD-ROM do tipo em que é possivel carregar outra unidade
— iBook ou Power Mac G4 com aingtalagdo de fébricaMac OS 8.6
pré-instalada
Os utilizadores do Mac OS X (v10.0/v10.1) s6 podem utilizar uma
ligacdo USB quando é utilizado um “Memory Stick”.
O conector USB fornecido deve ser standard.
QuickTime 3.0 ou superior tem de estar instalado para reproduzir imagens em
movimento.

Notas

* Seligar dois ou mais dipositivos USB que utilizem um Gnico computador ou se utilizar um
hub, aoperacéo néo é garantida.

« Alguns dispositivos USB podem ndo funcionar se estiverem ligados ao computador e acamara
ap Mesmo tempo.

» No se garante o funcionamento com todos as ambientes i nforméti cos recomendados acima
mencionados.

Procedimentos gerais para ver imagens

Passo 1 Instalar o controlador USB no computador (pagina 35)
S6 deve executar este passo quando ver imagens no computador pela
primeiravez.

Passo 2 Ligar acamara ao computador utilizando o cabo USB (pagina 36)

Passo 3 Ver imagens no Macintosh (pagina 36)
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Para utilizadores do Mac OS 9.1/9.2 Mac OS X(v10.0/v10.1)

N&o € necessério instalar um controlador USB. O Macintosh reconhece acamara
como um controlador no momento em que € ligada ao Macintosh com o cabo USB.
Inicie o procedimento apartir do Passo 2.

Passo 1 Instalar o controlador USB no computador

Antes de ligar acamaraao computador, instale o controlador USB no computador.
O controlador USB vem incluido no software de aplicacdo no CD-ROM, que
fornecido com acamara

o Ligue o computador e espere que o Mac OS carregue.

9 Introduza o CD-ROM na unidade respectiva do computador.
A jandado CD-ROM (PixdalmageMixer) aparece.

9 Ea(;a duplo clique sobre o icone “Setup Menu” na janela do
Apaeoe“PlXELA ImageMixer for Sony”.

PIXELA

0 Faca clique sobre o botdo “USB Driver” (botéo da pasta).
Abre-se a pasta que contém os seis ficheiros rel aivos ao controlador USB da

@ Seleccione os dois ficheiros a seguir e arraste-os e solte-os na
pasta do sistema. Quando aparecer a mensagem, clique em “OK”.
 Sony USB Driver
* Sony USB Shim

@ Reinicie o computador.
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Passo 2 Ligar a cAmara ao computador com o cabo USB

Consulte apagina 30 para obter informagdes sobre como ligar a cdmaraao
computador utilizando o cabo USB.

Quando desliga o cabo USB do computador, retira uma
disquete ou o “Memory Stick” da camara que esta ligada ao
computador com o cabo USB e quando liga o selector MS/FD
Arraste e largue o icone da disquete ou do “Memory Stick” paraareciclageme
depois efectue as operacdes como, por exemplo, dedigar o cabo USB.

Para utilizadores do Mac OS X(v10.0)
Dedligue primeiro o computador e depois efectue operages como, por exemplo,
dedligar o cabo USB.

Passo 3 Ver imagens no Macintosh
Pode ver as imagens gravadas na camara enquanto esta ligada ao computador.

Para os utilizadores do Mac OS X(v10.0/v10.1)

S6 pode utilizar um “Memory Stick” num computador que tenhao Mac OS X(v10.0/
v10.1). Mesmo seinserir umadisquete, 0 Mac OS X (v10.0/v10.1) ndo consegue
reconhecé-los. Para utilizar dados de uma disquete, copie-os primeiro parao
“Memory Stick” (pagina77).

o Faca duplo clique sobre o icone que acabou de ser reconhecido no
ambiente de trabalho.
Aparecem as pastas numa disquete ou no “Memory Stick”.

9 Seleccione e faga duplo clique sobre o ficheiro de imagens
desejado a partir da pasta.
Consulte “ Destinos de armazenamento e nomes dos ficheiros de imagens’
(pagina 38) para obter maisinformages.

Ver uma imagem de uma disquete

Tipo de ficheiro desejado Faca duplo clique pela ordem indicada

. p 1 — Ficheirode
Imagem E-mail Pesta“E-mall imagens
Outrosficheiros Ficheiro deimagens
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Ver uma imagem do “Memory Stick”

Tipo de ficheiro Faca duplo clique pela ordem indicada
desejado

- P p » Ficheiro d
Fotografia Pasta“Dcimt — “100msdcf” pasta - irlrclé-zgatg e
Imagensem “ » “Moml0001” — Ficherode
movimento* Pedta”Mssony”  — oga imagens*
Imagem Clip € [y gt “ . Ficheirode
Motion Pagta“Dcim — “100msdcf” pasta — imagens
Imagem E-mail .
Imagem TIFF | Pasta“Mssony” —» “ImGif100” pasta —> iF'Che"Ode
(ndo compactada) magens

OAntes de ver o ficheiro deve copiélo para o disco rigido do computador. Sever o
ficheiro directamente a partir de umadisguete ou do “Memory Stick”, pode haver
guebras naimagem.

Copiar dados de imagens para o computador

Abra a pasta que contém os dados de imagens que pretende copiar e arraste e largue-os
no icone do disco rigido.

O ficheiro de imagens é copiado para o disco rigido.

Notas sobre a utilizagdo do computador

Disquete e “Memory Stick”

* E necessério formatar uma disquete e 0 “Memory Stick” quando utilizar acamara
(pégina 81). N&o pode formatar uma disquete ou 0 “Memory Stick” num
computador ligado com o cabo USB.

« Utilize adisquete tipo 2HD formato DOS/V. Um computador ndo consegue
reconhecer correctamente outro tipo de disquete.

» N&o compacte os dados no “Memory Stick.” N&o pode ver ficheiros compactados
nacamara.
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Destinos de armazenamento e
nomes dos ficheiros de imagens

Os ficheiros de imagens gravados com esta cAmara S50 agrupados em pastas
divididas por modo de gravacdo. Asimagens de uma disguete e as de um “Memory
Stick” tém nomes de ficheiro diferentes. Os nomes dos ficheiros tém o significado
indicado abaixo.

Quando utilizar disquetes

OO representa qua quer ndmero dentro de um intervalo de 001 a 999.
A representa um dos caracteres abaixo.

S: Ficheiro de fotografia gravado com o tamanho 640x480

F: Ficheiro de fotografiacom um tamanho superior a 640x480

V: Ficheiro de imagens em movimento gravado no tamanho 160x112
W:Ficheiro de imagens em movimento gravado no tamanho 320x240
T: Ficheiro de imagens gravado no modo TEXT

C: Clip Mation ficheiro gravado no modo NORMAL

M:Clip Mation ficheiro gravado no modo MOBILE

Para utilizadores do Windows Me (A unidade de disquetes é a
[A)

Destino de armazenamento que contém

] Deskiop fotografias, imagens em movimento, TEXT
{5 My Computer imagens no modo e dados de imagens Clip
. By 3% Floppy (8] Motion
1 E-MAL Pasta que contém os dados de imagem no
modo E-MAIL
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Local Ficheiro Significado
312 Hoppy [A:] | MVC-LOOOA.JPG |« Ficheiro defotografiagravado no
modo normal
* Ficheiro de fotografia gravado no
modo E-MAIL (pagina61)
MVC-OJOOA.411 |« Ficheiro de visuadizacdo INDEX
Esteficheiro s pode ser reproduzido
naprépriacamara.
MVC-OOOOAMPG | « Ficheiro deimagens em movimento
MVC-OOOOA.GIF | Ficheiro defotografiagravado no
modo
— Modo TEXT (pagina 62)
— Clip Mation (pagina 59)
MVC-OIOOA.THM |  Ficheiro deimagensindexadas gravado
no modo
— Modo TEXT (pagina 62)
— Clip Mation (pagina59)
Pasta E-MAIL MVC-OOOE.JPG |« Ficheiro deimagens de tamanho
reduzido gravado no modo E-MAIL
(pagina 61)

* As partes numéricas dos ficheiros gpresentados abaixo sfo iguais.
— Um ficheiro de imagens gravado no modo E-MAIL e o ficheiro deimagens de
tamanho reduzido correspondente
— Umficheiro de imagens gravado no modo TEXT e o ficheiro de imagens
indexadas correspondente
— Umficheiro de imagens gravado com Clip Mation eficheiro de imagens
indexadas correspondente
* Osficheiros de visuaizacdo INDEX gravados no modo TEXT ou no modo Clip
Motion s podem ser reproduzidos nesta camara.
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Quando utilizar “Memory Stick”

OO representa um ndmero qual quer dentro de um intervalo de 0001 a 9999.

Para os utilizadores do Windows Me (A unidade que reconhece
a camara é [D:])

_ﬂ Desktop
E| E:J, My Computer Pasta que contém fotografias gravadas no
- [z 3% Floppy [4) modo normal, nos dados de imagens TEXT e

':I =3 Local Disk [C:]
E|13 Removable Disk (D:]

i Pasta quer contém o modo E-MAIL e os
(1 Mssony dados de imagens do modo TIFF
] Imeif100

Clip Motion

"] Moml0001 ————————Pasta que contém dados de imagens em
movimento
Pasta Ficheiro Significado
100msdcf DscoOO00.JPG « Ficheiro defotografiagravado no modo
normal

« Ficheiro de fotografia gravado no modo
— Modo E-MAIL (p&gina 61)
— Modo TIFF (pagina 63)

CLPOOOOMO.GIF « Ficheiro Clip Motion gravado no modo
NORMAL (pégina59)
CLPOOOCC.THM | « Ficheiro deimagensindexadas do
ficheiro Clip Motion gravado no modo
NORMAL

MBLOOOOM.GIF |« Ficheiro Clip Motion gravado no modo
MOBILE (pagina59)
MBLOOOOC.THM | « Ficheiro deimagensindexadas do
ficheiro Clip Motion gravado no modo
MOBILE

TXTOOOOO.GIF « Ficheiro de fotografiagravado no modo
TEXT (p&gina62)
TXTOOOOO.THM | « Ficheiro deimagensindexadas do

ficheiro de fotografia gravado no modo
TEXT
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Pasta Ficheiro Significado
Imcif100 DSCOOOOO.IPG * Ficheiro de imagens de tamanho
reduzido gravado no modo E-MAIL
(pagina61)
DSCOOOOOTIF » Um ficheiro deimagens néo
compactadas no modo TIFF
(pagina 63)
Moml0001 MOVOOOOM.MPG | « Ficheiro deimagens em movimento
gravado no modo normal

As partes numéricas dos ficheiros apresentados abaixo sfo iguais.

— Umfichero de imagens de tamanho reduzido no modo E-MAIL e oficheiro de
imagens correspondente

— Umficheiro deimagens ndo compactadas gravado no modo TIFF eo ficherode
imagem correspondente

— Umficheiro de imagens gravado no modo TEXT e o ficheiro deimagens
indexadas correspondente

— Umficheiro de imagens gravado com Clip Mation eficheiro de imagens
indexadas correspondente

Sugestbes

A camaradigitd guarda asimagens gravadas sob aformade dados digitais.
O formato dos dados gravados tem 0 mesmo nome do formato do ficheiro.
Osformatos que pode utilizar com esta cmara, S30 0S seguintes:

Formato JPEG
A maioriadas cmaras digitais, Sistemas operativos dos computadores e
browsers, adoptam este formato. Este formato consegue comprimir os ficheiros
sem uma deterioraco significativa. No entanto, se comprimir e gravar as
imagens muitas vezes, estas deterioram-se. Esta cmara grava fotografias
utilizando o formato JPEG na gravacéo normdl.

Formato GIF
Se utilizar este formato, aimagem ndo se deteriora mesmo que compactadae
gravada diversas vezes. Este formato limita o nimero de cores utilizadas para
256. Esta cAmara gravafotografias utilizando o formato GIF no Clip Motion
(pagina 59) ou no modo TEXT (pégina 62).

Formato TIFF
Guarda as imagens filmadas ndo compactadas para que aimagem néo s
deteriore. A maioria dos s stemas operativos e aplicagBes corresponde a este
formato. Esta cAmara grava fotografias utilizando o formato TIFF parao modo
TIFF (p&gina 63).

Formato MPEG
Este formato € muito comum nas imagens em movimento. Esta camara grava
imagens em movimento no formato MPEG durante a gravaco.
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Ver imagens no “ImageMixer”

Instalar o “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Pode ver, com facilidade, fotografias /ou mover imagens gravadas na cmara com o
“PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”, incluido no CD-ROM e que é fornecido
com acamara.

Os requisitos do s stema do computador estdo indicados no manud de instrugdes
fornecido com o CD-ROM.

Antes da operacéo
Se utilizar o Windows 2000 e Windows XP, inicie a sessfo como administrador.

@ Ligue o computador.
Feche todas as aplicagdes que estejam a ser executadas no computador.

9 Introduza o CD-ROM na unidade respectiva do computador.
O ecrainicial aparece pouco tempo depois.
Se o ecra inicial ndo aparecer
@ Faca duplo clique sobre “My Computer” no Ambiente de trabalho (Desktop)
(@ Fagaduplo clique sobre o CD-ROM (“ImageMixer (E2)*).
0O simbolo da unidade ((E:), etc.) pode variar de acordo com o computador.

e Seleccione “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” no ecré inicial.

Para os utilizadores do Windows

1 Facaclique sobre “PIXELA ImageMixer” e instale o software de
acordo com as instrugdes apresentadas no ecra.

Depois de confirmar asinformagfes no ecra” Readme.txt” apresentadas no
final do processo deinsta acéo, feche este ecré e faga clique sobre “ Finish”.
Se utilizar o Windows XP, salte para os passos 2 a 4 abaixo.
VA para o passo ©.

2 Facaclique sobre “DirectX” no ecré inicial.
O ecrd " Microsoft DirectX8.0 Setup” aparece.

3 Fagaclique sobre “Yes”.
O ecra“ DirectX(R) Setup” aparece.

4 Fagaclique sobre “Install”.

A instaacdo éiniciada Quando ainstalacéo éterminada, faca clique sobre
“OK” ereinicie o computador.
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Para os utilizadores do Macintosh

Faca clique sobre o bot&o do idioma (por exemplo, inglés) daversio que
pretendeinstaar no ecrdinicia e depoisinstale o software de acordo com as
instrugdes que aparecem no ecra.

o Retire o CD-ROM do computador.

Copiar dados de imagens para o computador utilizando o
“ImageMixer”

Utilize o seguinte procedimento do “PIXELA ImageMixer” paracopiar uma
fotografiaou mover dados de imagens gravadas na camara.

O procedimento abaixo € explicado utilizando os ecrés mostrados pelo Windows.
Pode copiar aimagem utilizando um procedi mento semelhante para o Macintosh.

Para utilizadores do Mac OS X(v10.0/v10.1)

S6 pode utilizar um “Memory Stick” com um computador que tenhao Mac OS
X(v10.0/v10.1) ingd ado. Mesmo que introduza uma disguete, 0 Mac OS X (v10.0/
v10.1) ndo consague reconhecé-la. Para poder utilizar os dados guardados numa
disquete, tem de copiélos primeiro paraum “Memory Stick” (pagina 77).

Cuidados

* Por vezes, umaimagem apresentada pode ser interrompida se visuaizé-la no computador
através do cabo USB.

* O visor dacamaranéo é copiado para o computador.

Se ocorrerem problemas
Feche“ImageMixer” ereinicie o computador paratentar novamente.

@ Prepare acamara e o computador.

1 Inicie o computador.

2 Insiraumadisquete ou o0 “Memory Stick” no computador e
regule o selector MS/FD de acordo com 0 meio inserido.

3 Ligue o transformador de CA a camara e ligue a camara.

4 Ligue a camara ao computador utilizando o cabo USB.
“USB MODE" gparece no visor LCD dacémara
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@ Inicie o “ImageMixer” no computador.

Para os utilizadores do Windows
Abraasjandlas aninhadas pel a seguinte ordem: “ Start” — “Program” —
“Pixdd — “ImageMixer” — “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Para os utilizadores do Macintosh
Faca clique sobre “ PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony” na pastainstalada

“ImageMixer” éiniciado e aparece o ecra principal.

PIKELA

esce

9 Faca cl.igue sobre o Capture Environment [<] que aparece na
extremidade esquerda do ecra.
O ecr para copiar imagens aparece.

@ Seleccione uma pasta que contém aimagem que pretende copiar.
Faca clique no bot&o Import File Mode [ que aparece na parte esquerda do
ecra e sgleccione uma pasta que contém aimagem que pretende visualizar a
partir dajanelade lista de pastas. Umalista das imagens guardadas na pasta
seleccionada é gpresentada na janela de listas de miniaturas de ficheiros.

Se aimagem etiver guardada numa disquete ou 0 “Memory Stick” estiver
regulado na cmara, seleccione “ Removable Disk (E:)*”.
0O simbolo daunidade ((E:), etc.) pode variar de acordo com o computador.

Bot&o Janela de Janela da lista Botéo Bot&o
Import lista de pastas de miniaturas  Capture Preferences
File Mode

lista de
albuns

o Som|

44-p1



@ Clique no botédo Preferéncias no lado direito superior do ecra.
Aparece 0 ecrd” Capturar/Gravar preferéncias’.

Q Seleccione uma pasta onde pretende guardar a imagem copiada.
Cliqueem “Procurar” em “Destino dos ficheiros capturados/gravados’ e clique
em “Os meus documentos’ (exemplo) no ecra” Procurar pasta’ que aparece.
Em seguida, cliqueem“OK”.

Depois de terminar a programacio, faga clique sobre o bot&o no canto
inferior do direito do ecra

o Faca clique sobre um &lbum na janela da lista de &lbuns.
Sd eccione 0 dbum onde pretende guardar um ficheiro.

9 Faca clique para seleccionar aimagem que pretende copiar para o
computador.
Pode seleccionar duas ou mai'simagens fazendo clique sobre asimagens
enquanto carrega sem largar atecla Control no Windows (tecla Option no
Macintosh).

Q ga(;a clique sobre o botdo Capture no canto superior direito
0 ecré.
A imagem é copiado para o computador.
Também pode copiar aimagem dajanelade listade miniaturas e arrastalae
largalano dbum.
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Ver imagens utilizando o “ImageMixer”
Pode utilizar 0 “ImageMixer” paraver aimagem copiada no computador.

@ Faca clique sobre o botdo Album Environment =4 no ecra principal
ou no ecrd para copiar imagens.
Sdleccione um dbum que contém umaimagem que pretende ver.
Aparece 0 ecré paraver imagens.

Botdo Album Botdo File

Environment

9 Faca duplo clique sobre aimagem que pretende ver.
A imagem sel eccionada é apresentada.

Para voltar ao ecra de visualizacdo de lista de imagens
Faca clique sobre o botéo cdose[d] gue gparece no canto superior do ecréd.

Para imprimir a imagem
1 Fagaclique sobre aimagem que pretende imprimir no ecra de
visualizaco de lista de imagens.

2 Fagca clique sobre o botdo de Menu File [Gd e sobre “Imprimir’ no
menu apresentado.

Aparece 0 ecrd“ Imprimir definicdes do layout”.

3 Programe o esquema.
Programe o esquema pretendido. Norma mente, faga clique sobre o bot&o
SA imprimir imagem | LI| abaixo do ecra.

4 Clique no botdo Configurar impress&o no lado direito inferior
do ecra.
Apareceo ecra " Definigdes daimpressora’. Programe o formato do papd ea
direccéo deimpressio e faga clique sobre“ OK.”
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5 Facaclique sobre o botéo print no canto inferior direito do ecra.
O ecrd“Imprimir” aparece. Facaclique sobre“OK.”

A imagem éimpressa

Se a imagem néo ficar impressa

Verifique se a programacdo daimpressora é correcta.

Para obter mais informagdes, consulte as instrugdes de funcionamento fornecidas
com aimpressora.

Ver a ajuda online do “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

Pode encontrar informagdes detalhadas sobre os procedimentos e fungBes do
“PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”.

Para os utilizadores do Windows

o Faca clique sobre o bot&o Help [g no canto superior direito do
ecré.
Aparece 0 ecrd I mageMixer Help”.

Pode aceder as informagdes que pretende no indice ou fazendo
clique sobre uma ligagdo com caracteres azuis (endereco do site).

Para os utilizadores do Macintosh

Utilize o web browser paraabrir o ficheiro manua .html na pasta onde estainstdado
o ImageMixer Ver.1.0 for Sony.

Para fechar a ajuda online
Faca clique sobre o bot8o =i parafechar ajanelado “PIXELA ImageMixer Ver.1.0
for Sony”

Se tiver duvidas sobre o “PIXELA ImageMixer Ver.1.0 for Sony”

ImageMlixer Ver.1.0 for Sony é umamarcacomercia daPIXELA corporation.
Consulte o web site de informagBes em: “http:/iwww.imagemixer.com”.
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Operacdes avancadas

Antes de executar as operacboes
avancadas

Esta secgfo descreve os métodos de comando basi cos que sfo Ltilizados mais
frequentemente nas * Operagies avancadas’.

Como utilizar o selector PLAY/STILL/MOVIE

O sdector PLAY/STILL/MOVIE regulaa cémara para o modo de gravacdo/
reproducdo ou 0 modo de edi¢do deimagens. Antes de comegar altilizar acémara
regule o sdlector daformaindicada

4 N\
PLAY STILL MOVIE
e I L

PLAY: Para reproduzir ou
montar imagens

STILL:  Para gravar fotografias
e imagens do Clip
Motion

MOVIE: Para gravar imagens
em movimento

Como utilizar o botdo de comando

O bot&o de comando € utilizado para seleccionar os botdes, imagens e menus que
aparecem no visor LCD da camara e modificar as programagcdes respectivas. Os
métodos de funcionamento mais utilizados nas “ Operagies avangadas’ sdo descritos
abaixo.

Programar

Seleccione (introduzir)
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Ligar/desligar os botdes de funcionamento (barra de menus)
no visor LCD

Carregue em A para fazer

aparecer a barra de menus no

visor LCD.

Carregue em V para fazer .F;
desaparecer a barra de menus do Barra de menus
visor LCD.

Nota
N&o pode fazer desaparecer a barra de menus no ecra INDEX (pégina 70).

Seleccionar as op¢Bes ou imagens no visor LCD

Carregue em A/V/<4/» no
bot&o de comando para
seleccionar a opc¢do que quer
definir ou aimagem que quer

ver.
A i N/
A cor da opcdo selecdionada ou da e
4“»SELECT *OK A BAR

mol dura daimagem seleccionada
muda de azul paraamarelo.

9 Carregue no centro @ do
bot&o de comando para
introduzir o item.
Repita os passos @ e @ para
executar cada uma das fungies.

a

4*»SELECT _VeCLOSE

A seccdo “Operacdes avancadas” deste manual refere-se a
seleccdo e introducéo de opgdes utilizando o
procedimento acima como “Select [item name]”.
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Como alterar as programagdes do menu

Algumeas das operagdes avancadas da camara sio executadas através da seecgdo das
opgBes do menu que aparecem no visor LCD com o bot&o de comando.

Selector PLAY/STILL/MOVIE

o Carregue em A no botdo de comando para fazer aparecer a barra
de menus.
A barra de menus aparece da forma apresenta de acordo com a posi¢do do
sdlector PLAY/STILL/MOVIE.

STILL/MOVIE PLAY (modo uma) PLAY (modo INDEX)

=] 2| MVC001F 2002 7 4 10:30PM
- [EFFECT]_FILE [CAMERA[SETUP \\NDEx [DELETE[ FILE | TOOL [SETUP] ¥] [SIpELETE[ FILE | TOOL [SETUP
~» SELECT ¥ MENU BAR OFF “»SELECT 0K ¥ MENU BAR OFF 43»SELECT __@SINGLE DISPLAY

9 Seleccione a opgdo desejada com A/V/<4/»
no botdo de comando e depois carregue no
centro do botdo @

A cor das opgOes sdl eccionadas muda de azul para ol ¢
amarel o e secarregar no centro do botéo @ aparecem
~ _LCD BRIGHT
Zs;)ggggr Ces que pode progr para
g SELECT »e
Nota

As opgdes mostradas mudam de acordo com a posicéo do sdector MSFD.

Seleccione aopc¢éao desejada com A/V/<4/» no botao de comando e
depois carregue no centro do botdo @.

Para cancelar a programacao
Carregue vérias vezes em Y no bot&o de comando até o visor LCD voltar amostrar a
barra de menus no passo @. Paraocultar a barrade menus, carregue novamenteem V.
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Programacdes do menu

As opcdes do menu que pode modificar dependem das posi¢ges do selector PLAY/
STILL/MOVIE ou do selector MS/FD. O visor LCD s mosira as opgdes que pode
utilizar nessadtura. As programac@es iniciais aparecem indicadas com .

O (temporizador automatico)
Grava com o temporizador automético (pagina21).

EFFECT
Opcao Programacéo Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
P EFFECT SOLARIZE | Programa os efeitos especiais da STILL
B&W imagem (pagina 69). MOVIE
SEPIA
NEG.ART
HEOFF
DATE/ DAY & Programaainsercdo ou ndo inser¢do da | STILL
TIME TIME data e ahora naimagem (pagina 69).
DATE
HEOFF
FILE
Opgéo-1 | Opgdo-2 |Programacédo Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
DISK FORMAT |OK Formata uma disquete PLAY
TOOL (pégina81). Quando formatar | STILL
(Quando o uma disquete, todos os dados, |MOVIE
selector incluindo as imagens
MS'FD protegidas so gpagados.
estiver Verifique se quer apagar as
programa imagens antes deformatar uma
do para disquete.
FD.) CANCEL Cancelaaformatagdo de uma
disquete.
DISK OK Copiatodos os dados
COPY guardados numa disquete para
outra disquete (pagina 79).
CANCEL Cancelaacopia
CANCEL Voltaaopgéo [DISK TOOL].
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Opcéo Programacéo Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
FORMAT OK Formataum“Memory Stick”. Depoisde | PLAY
(Quando o formatar 0 “Memory Stick”, todosos  |STILL
sdector MY/ dados, incluindo as Imagens protegides | MOVIE
FD edtiver s80 apagadas. Verifique asimagens
programado antes de formatar um “Memory Stick”.
paaMs) CANCEL |Cancdaaformatacio de um “Memory
Stick”.
FILE SERIES Atribui nlmeros sequenciais aos STILL
NUMBER ficheiros mesmo que mude de disquete | MOVIE
ou de “Memory Stick”. Os nimeros de
ficheiro ndo sBo sequenciais se passar de
uma disquete paraum “Memory Stick”.
ENORMAL |Reniciao nimero do ficheiro que
comegade novo em 001 ou 0001 sempre
que mudar de disguete ou de“Memory
Stick”.
CLIP Programa o tamanho daimagemeo STILL
MOTION numero de fotogramas para criar
animacdo num formato GIF (pagina59).
160x120 Pode gravar um maximo de
(NORMAL) |10 fotogramas.
80x72 Pode gravar um méximo de
(MOBILE) |2 fotogrames.
CANCEL |Canceao Clip Motion.
IMAGE MVC-FD100 |Selecciona o tamanho daimagem STILL
SIZE W 1280x960 |durante agravacio de fotografias.
(Quando o 1280 (3:2)
sdector MS/ | 1024x768
FD edtiver 640%x480
progrég“';‘do MVC-FD200
Paars.) | m1600x1200
1600 (3:2)
1600
(ECM)
1024x768
640x480
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Opcéao Programag&o Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
IMAGE MVC-FD100 |Seleccionao tamanho dai STILL
SIZE M 1280 (ANE) |durante agravacéo de fotografias.
(Quando o 1280 (3:2) F
sdlector MS/ | 1024 (FINE)
FD estiver 640 (FINE)
pfogr,\a,l‘ga)do MVC-FD200
paras) | m1600 (ANE)
1600 (3:2)F
1024 (FINE)
640 (FINE)
IMAGE 320x240 | Seleccionaoformato daimagem MPEG |MOVIE
SIZE W 160x112 guando gravar imagens em movimento.
RECMODE| TIFF Gravaum ficheiro TIFF (ndo STILL
compactado) paraaém do ficheiro
JPEG quando o sdlector MS/FD estiver
programedo paraMS.
TEXT Gravaum ficheiro GIF apreto e branco.
E-MAIL Gravaum ficheiro JPEG de tamanho
reduzido (320x240) paraaém do
tamanho de imagem sel eccionado.
ENORMAL |Gravaumaimagem utilizando o modo
de gravacdo normal.
REC TIME 15sg. Seleccionao tempo degravacdo para |MOVIE
SET imagens em movimento.
10 =g.
W5 s
SLIDE INTERVAL |Define o intervalo de apresentacdo dos | PLAY
SHOW (S6 dides.
no modo M 3 s2g./5 s29./10 seg./30 seg./1 min.
%%\éﬁ;)ma REPEAT | Poderepetir umaapresentacdo. (Quando
utilizar a disquete, a apresentacao tem
no maximo, cerca de 20 minutos.)
Bl ON/OFF
START Iniciaa gpresentacdo de dides.
CANCEL |Cancelaas programagdes da
apresentacao de slides ou a sua execugéo.
PRINT ON Coloca uma marca de impressao nas PLAY
MARK imagens que quer imprimir (pagina 80).
B OFF Retiraamarcade impressio das fotografias.
PROTECT ON Protege asimagens contradesgravacdo |PLAY
acidental (pagina 74).
B OFF Desactiva a proteccdo das imagens.
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CAMERA

Opcéo Programagao Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
1SO 400 Sdeccionaavelocidadedapdiculal SO. |STILL
200 Quando gravar com poucaluz ou um
100 motivo que se desloque a alta
EAUTO velocidade, utilize uma definic&o com
um valor ato. Paragravar imegens de
ata qualidade, utilize uma definicdo
com um valor baixo. (S6 pode
seleccionar esta opcdo seafuncdo
PROGRAM AE estiver canceladaou se
0 modo de medi¢do daintensidade do
ponto de luz etiver programado.)
DIGITAL |HON Utilizao zoom digital. STILL
Z00M OFF Néo utiliza 0 zoom digjtal.
SHARPNESS | +2 para—2 Regulaanitidez daimagem. STILL
Oindicador O gparece (excepto
quando aprogramacéo é 0).
WHITE IN DOOR | Regulao equilibrio dos brancos STILL
BALANCE | OUT DOOR|(pagina68). MOVIE
HOLD
BAUTO
FLASH HIGH Aumentaaintensidade do flash paraum |STILL
LEVEL valor acimado normdl.
ENORMAL |Programac&o normd.
LOW Diminui aintensidade do flash paraum
valor abaixo do normal.
EXPOSURE|+2.0EV para- |Regulaaexposicdo antesdagravecdo. |STILL
2.0V MOVIE
TOOL
Opcao Programagcéo Descricdo Selector PLAY/
STILL/MOVIE
COPY FD — FD |Copiaaimagem paraumadisguete. PLAY
(Quando o P “
Sector M FD — MS g(i)gl(i\almagem paraum “Memory
FD edtiver o ,
programado | CANCEL | Cancelaa copiadasimagens
paaFD.) (pagina 78).
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Opcéao Programacéo Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
COPY MS— MS | Copiaaimagem paraum “Memory PLAY
(Quando o Stick”.
%eg’i:/xg MS— FD |Copiaaimagem parauma disquete.
programado | CANCEL | Cancelaacopiadasimagens
paraMS.) (p&gina 78).
RESIZE MVC-FD100 |Alteraotamanho daimagem gravadano |PLAY
(Quando o 1280x960 |modo PLAY (Unico) (pégina76).
slector MS/ | 1024x768
FD edtiver 640x480
pfogg)nado CANCEL
PaaFD) | Mvc-FD200
1600x1200
1024x768
640%x480
CANCEL
RESIZE MVC-FD100 |Alteraotamanho daimagem gravadano |PLAY
(Quando o 1280 (FINE) |modo PLAY (Unico) (pégina 76).
sdlector M| 1024 (ANE)
FD estiver 640 (FINE)
pfogrl\hms‘ado CANCEL
paaMS) | vc-FD200
1600 (HNE)
1024 (HNE)
640 (FINE)
CANCEL
SETUP
Opcéo Programacéo Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
DEMO B STBY/ON | S6 aparecem se estiver o transformador | STILL
OFF de CA no modo STILL ou MOVIE. MOVIE
Quando [ON] egtiver sdeccionado,
comega uma demonstragdo se ndo
utilizar a cmara durante cercade
10 minutos. Para parar ademonstrago,
dedigue aclmara
VIDEO NTSC Regulao sina de saidade video parao |PLAY
ouT modo NTSC (exemplo, E.U.A., Japd0). |STILL
PAL Regula o sinal de saidade video parao |MOVIE

modo PAL (exemplo, Europa).
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Opcao Programagcéo Descricdo Selector PLAY/
STILL/MOVIE
=l BENGLISH |Mostraasopgdesdo menueminglés.  |PLAY
LANGUAGE | g /10PN |Mostraas opcdes do menu em jgponés. STILL
MOVIE
CLOCK — Acertaadata e ahora (pagina 14). PLAY
SET STILL
MOVIE
BEEP SHUTTER | Activa gpenas 0 som do obturador. PLAY
(O som do obturador ouve-sequando | STILL
carregar no bot&o respectivo.) MOVIE
EON Activa o som do sina sonoro/obturador
(quando carregar no bot&o de comando/
bot&o do obturador).
OFF Desactivao som do sinal sonoro/
obturador.
LCD Il |Regulaaluminosidadedovisor LCD | PLAY
BRIGHT com—/+ quegparecemnovisor LCD.  STILL
MOVIE

INDEX (S6 no modo PLAY (uma imagem))
Mogtra seisimagens a0 mesmo tempo (modo PLAY (INDEX)).

DELETE (S6 no modo PLAY (uma imagem))

Programagao Descricao Selector PLAY/
STILL/MOVIE
OK Apagaaimagem visudizada. PLAY
CANCEL Cancelaadiminagéo daimagem.

£ (Return) (S6 no modo PLAY (INDEX))
Voltaao modo PLAY (umaimagem).
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» Varios métodos de
gravacéo

Regular o tamanho da
imagem (IMAGE SIZE)

1 Regule oPLAY/STILL/MOVIE
selector para STILL ou
MOVIE.

2 Seleccione [FILE] e depois
[IMAGE SIZE] do menu.

3 Seleccione o tamanho de
imagem desejado.

Tamanhos das fotografias:

* MVC-FD100
Quando o selector MS/FD
estiver programado para FD
1280%960: 1,2 mega pixels
1280 (3:2)*
1024x768: 0,8 mega pixels
640x480: 0,35 mega pixels
Quando o selector MS/FD
estiver programado para MS
1280 (FINE): 1,2 mega pixels
1280 (3:2)*F
1024 (FINE): 0,8 mega pixels
640 (FINE): 0,35 megapixels

* MVC-FD200
Quando o selector MS/FD
estiver programado para FD
1600%1200: 2,0 mega pixels
1600 (3:2)*
1600 (ECM)
1024x768: 0,8 mega pixels
640x480: 0,35 mega pixels

Quando o selector MS/FD
estiver programado para MS
1600 (FINE): 2,0 mega pixels
1600 (3:2)*

1024 (FINE): 0,8 mega pixels
640 (FINE): 0,35 megapixels
(FINE): Asimagens gravadas
num“Memory Stick” tém uma
mel hor qualidade de imagem.

O tamanho de um ficheiro que
pode ser gravado num “Memory
Stick” éigua mente superior ade
uma disquete.

(ECM): A qualidade deimagem
éinferior mas pode ser gravado
um maior ndmero deimagens. Se
aqualidade de imagem for mais
importante do que 0 nimero de
imagens que pretende gravar,
seleccione [1600x1200].

* A cAmaragravaumaimagem
utilizando uma proporcdo de 3:2
deformaaque corresponda a
propor¢do de 3:2 nahorizontal e
navertica do pape de
impressdo. Por isso, ndo existe
umamargem quando aimagem é
impressano papel de impresséo.
Tenha em aencdo que a parte
superior einferior dointervalo de
gravacao que gparece no Visor
LCD (proporcao de 4:3 na
horizonta e naverticd) sfo
cortadas quando aimagem é
gravada nacamara.

Tamanhos das imagens em
movimento:
320%240, 160x112
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O nimero de imagens ou o tempo que pode gravar numa disquete ou num
“Memory Stick” (8 MB)

MVC-FD100
Tamanho o NUmero de imagens que Elgetende
da imagem Utilizagdo . gravar ou o tempo .
Disquete “Memory Stick”
1280%960 | Imprimir no formato de postal Aprox. 6 Aprox. 12
1280(3:2) | Imprimir naproporcdode3:2| Aprox. 6 Aprox. 12
1024x768 | Paginadaweb, €tc. Aprox. 10 Aprox. 20
640%x480 | Anexar aum e-mail Aprox. 30 Aprox. 48
320%240*2) | Ver no computador Aprox. 15 seg. Aprox. 80 %
(Aprox. 15seg.)*3
160x112*2 | Anexar aum e-mall Aprox. 60 seg. ( AApp:roc;(x(%degse)% 3
MVC-FD200
Tamanho o NUmero de imagens que Plgetende
8% Teen Utilizagao _ gravar ou o tempo _
Disquete “Memory Stick”
1600x1200 | Imprimir no formato A4 Aprox. 4 Aprox. 8
1600 (3:2) | Imprimir naproporcdode3:2| Aprox. 4 Aprox. 8
(1% | icr;rr%gnlsjm grande niimero de Aprox. 8 _
1024x768 | Paginadaweb, etc. Aprox. 10 Aprox. 20
640%x480 | Anexar aum e-mail Aprox. 30 Aprox. 48
320x240*2) | Ver no computador Aprox. 15 seg. A {g);eg(;*?gg
160x112*2 | Anexar aum e-mail Aprox. 60 seg. AF(’g%XSg’gzg’g?g

*1) Quando REC MODE esta regulado paraNORMAL.

*2) Tamanho daimagem em movimento.

*3) O tempo méximo de gravagao continua.

O tempo de gravagao e o numero de imagens que pretende gravar
Otempode gra/a(xi;éo €0 niimero de imagens que pretende gravar pode ser diferente
dos valores referidos acima de acordo com as condi¢des de gravacao.

Notas

« Setentar gravar 55 imagens ou mais numa disquete, mesmo gue esta tenha capacidade
suficiente para o fazer, “DISK FULL” gparece no visor LCD e néo pode gravar maisimagens.

« Setentar gravar 3001 imagens ou mais num “Memory Stick”, mesmo gue 0 “Memory Stick”
tenha capaci dade suficiente, aparece“NO MEMORY SPACE” no visor LCD e n&o pode gravar
maisimagens.

 Quando o modo TEXT esté seleccionado, o niimero de imagens que pode ser gravado éigua a
[1600%1200] mesmo que seleccione [1600 (ECM)] para o tamanho daimagem.
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Sugestdes

O tamanho daimagem éindicado pelos
pixels. Quanto maior for o nimero de
pixels, maior é o volume dainformaggo.
Por isso, as imagens gravadas com um
grande nlmero de pixels sfo adequadas
paraimpressio em tamanho grande e as
imagens gravadas com um nimero
pegueno de pixels sfo adequadas para
serem anexadas aum E-mail.
Normalmente, as imagens sao gravadas
em 4 por trés para caberem no monitor.
Esta cAmara também pode gravar a
imagem em trés por doi's, para se adaptar
a0 formato de papel deimpresséo mais
utilizado. Este formato € o utilizado para
revelacdo nas lojas de fotografia

a’))
(:1’))

1280x960

1280 (3:2)

I ——
Criar ficheiros de Clip
Motion

Clip Motion é umafuncdo de
animaco que reproduz imagens fixas
em sucessao. EstacAmarareproduz as
imagens de Clip Motion em intervalos
de cercade 0,5 segundos. Asimagens
sd0 guardadas no formato GIF, o que é
conveniente paracriar paginas daweb
Ou anexar imagensae-mail.

1
2
3

Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL.

Seleccione [FILE] e depois
[CLIP MOTION] no menu.

Seleccione 0 modo desejado.

160x120 (NORMAL)
Podegravar um Clip Motion como
méximo de 10 fotogrameas.
Estafuncdo é (til parautilizar nas
péginas daweb, tc.

80x72 (MOBILE)
Podegravar um Clip Motion como
méximo de 2 fotogrames.
Estafunc8o é Util parautilizar com
terminais de dados portéteis.

CANCEL
Cancelaacriagdo deum Clip
Mation.
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. Notas
4 Srri%;/gi %I ?c])?gg grg gra 0 * A leiturae gravago dos dados demora
= WD - - mai's tempo do que a gravagdo de uma
" © 26 o] imagem normal.

* Devido aslimitagdes do formato GIF, o
ndmero de cores dasimagens do Clip

MAKING “GLIP MOTION" Motion pode ser reduzido para 256 ou

e menos. Por isso, aquaidade de agumas

das imagens pode ser menor.

* No modo MOBILE, o tamanho do fichero
éreduzido, pelo que aqualidade da

; imagem é menor.

5 %rt%\g? :‘n']g]g‘%gm rﬂ%r.a ° * Osficheiros GIF néo criados nestacamara
Pode repetir agravagdo das podem o aparecer correctamente.
imagens até ao nimero maximo de
fotogramas admitidos.

Asimagens do fotograma séo
gravadas automaticamente na
disquete ou “Memory Stick”
quando seleccionar [FINISH] ou
depois de ter gravado o nimero
méximo de fotogrames.

Para interromper a criacéo
de um Clip Motion

Sdeccione [RETURN] depois do
passo 3.

Basta que grave um fotograma para
ndo poder interromper acriacdo do
Clip Mation.

O numero de fotogramas de

Clip Motion que pode gravar numa
disquete ou no “Memory Stick”

(8 MB)

Tamanho | Nimero de imagens
da imagem [~pisquete | “Memory Sick”

160x120 Aprox. Aprox.
(NORMAL) 7* 40*

80x72 Aprox. Aprox.
(MOBILE) 54** 400**

0Quando gravar 10 fotogramas por ficheiro
de Clip Mation

[ Quando gravar 2 fotogrameas por ficheiro
deClip Moation
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Gravar fotografias
para e-mail (E-MAIL)

O modo E-MAIL gravaumaimagem
de tamanho reduzido (320x240)
juntamente com umafotografia. As
imagens de tamanho reduzido so
muito Uteis para envio por e-mail, etc.
Asimagens no modo E-MAIL sdo
gravadas no formato JPEG.

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE] e depois [E-MAIL] no
menu.

3 Grave aimagem.

O namero de imagens que pode
gravar numa disquete ou no
“Memory Stick” (8 MB) no modo
E-MAIL

MVC-FD100

MVC-FD200

Tamanhoda | NUmero de imagens
Imageém 1 pisquete | “Memory Stick”
16001200 | Aprox.3 | Aprox.8
1600 (3:2) | Aprox.3 | Aprox.8
1600 (ECM) | Aprox. 7 -
1024x768 | Aprox. 8 | Aprox. 20
640x480 Aprox. 22| Aprox. 43

Tamanho | NUmero de imagens

da imagem Disquete | “Memory Stick”

1280x960 | Aprox.5 | Aprox. 12

1280 (3:2) | Aprox.5 | Aprox. 12

1024x768 | Aprox.8 | Aprox. 20

640x480 | Aprox. 22 | Aprox. 43

Para voltar ao modo de
gravacao normal

Sdeccione [NORMAL] no passo 2.
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.|
Gravar documentos
de texto (TEXT)

O texto é gravado no formato GIF para
proporcionar umamaior nitidez da

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL.

2 Seleccione [FILE], [REC
MODE] e depois [TEXT] no
menu.

3 Grave aimagem.

O numero de imagens que pode
gravar numa disquete ou no
“Memory Stick” (8 MB) no modo
TEXT

MVC-FD200

MVC-FD100
Tamanho | Namero de imagens™
daimagem ™ picoete [ “Memory Stick”
1280%960 M|n7i mo Mi ggno
1280 (3:2) erélmo M|2|0m
1024x76g | Miimo | Miimo
Minimo Minimo
640%x480 28 121
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Tamanho da | NGimero de imagens*
Imagem | pisquete | “Memory Stick”
1600x1200 | Minimo | Mifimo
1600(32) | MTmo | Mifimo
1600 (Ecm) | MmO | -
1024x76g | Minimo | Minimo
Minimo | Minimo
640%x480 28 121
0O ndmero maximo de imagens que pode
gravar depende das condigBes do

documento, por exemplo, a quantidade de
texto.

Para voltar ao modo de
gravacao normal

Seleccione [NORMAL] no passo 2.

Notas

* Seailuminag&o do motivo néo for
uniforme, pode ndo conseguir gravar uma
imagem nitida

* A estritae aleiturados dados levam mais
tempo do que na gravagdo normal.

* Se sdleccionar o modo TEXT, néo pode
utilizar afungdo PROGRAM AE.




|
Gravar fotografias
como ficheiros nédo
compactados (TIFF)

Este modo grava simultaneamente
fotografias nos formatos TIFF (ndo
compactado) e JPEG (compactado)
quando utilizar um “Memory Stick”.
Umavez que este modo gravaimagens
sem compressao de dados, aqualidade
daimagem ndo sedeteriorafaciimente.
Utilize este modo quando pretende
imprimir imagens com uma qualidade
deimagem fotogréfica.

s iy

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL.

2 Regule o selector MS/FD para
MS.

3 Seleccione [FILE], [REC
MODE] e depois [TIFF] no
menu.

4 Grave aimagem.

O namero de imagens que pode
gravar num “Memory Stick” (8 MB)
no modo TIFF

MVC-FD200

Tamanho da | Nimero de imagens
imagem

1600x1200 1

1600 (3:2) 1

MVC-FD100
Tamanho da | NUmero de imagens
imagem
1280x960 1
1280 (3:2) 2

Para voltar ao modo de
gravacao normal

Sdeccione [NORMAL] no passo 3.

Notas
» Asimagens JPEG sfo gravadas utilizando
otamanho dei seleccionado no

menu [IMAGE SIZE] (pégina57).
Asimagens TIFF sfo gravades
automaticamente utilizando o tamanho de
imagem [1280%x960], a ndo ser que [1280
(3:2)] estgjasdeccionado paraMVC-
FD100.

Asimagens TIFF sfo gravadas
automaticamente utilizando o tamanho de
imagem [1600x1200], anéo ser que [1600
(3:2)] estgja sdeccionado paraMVC-
FD200

<A gra/éf;éo dos dados demoramais tempo
do que na gravacdo normal.
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Gravar imagens no
modo macro
Utilize este modo quando gravar um

motivo de pequenas dimensdes como,
por exemplo, umaflor ou um insecto.

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL ou
MOVIE.

2 Carregue varias vezes em
FOCUS até o indicador &
(macro) aparecer no visor

LCD.

Com a patilha de zoom regulada
parao lado W, pode filmar um
motivo que estgjaacercade 3cm
da objectiva, no modo macro.

Para voltar ao modo de
gravacao normal

Carregue vérias vezes em FOCUS até
desaparecerem osindicadores { e @.

Notas

» N&o pode gravar imagens no modo macro
com os modos PROGRAM AE seguintes:
—Modo de paisagem
—Modo Panfocus

* N&o pode gravar imagens no modo macro
seoindicador \\ aparecer.
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|
Regular a distancia
até ao motivo

A focagem éreguladaautomaticamente.
Estafuncdo e util quando gravaum
moativo programando adistanciade
gravagao de acordo com adistanciaaté
a0 motivo caso contrério afocagem
autométicando funcionacorrectamente.

1 Regule o selector PLAY/STILL/
MOVIE para STILL ou MOVIE.

2 Carregue vérias vezes em
FOCUS até obter uma
focagem nitida.

O indicador FOCUS (focagem
manual) aparece no visor LCD.
Pode sdleccionar seis
programages de focagem

N (macrog 05m,1,0m, 30m
70mew nflnlto)

Para voltar a activar a
focagem automatica

Carregue vérias vezes em FOCUS até
desaparecerem osindicadores & e 2.

Notas

* AsinformagOes do ponto de focagem
podem ndo gpresentar umadistancia
totalmente correcta. Utilize-as apenas
Ccomo orientagao

. Asmfor do ponto de focagem n&o

am a digténcia correctaquando

monter alente de conversio éopclond)

* Sefilmar um motivo aumadisténciade
0,8 m com apatilhade zoom regulada para
olado T, néo consegue obter umafocagem
nitida Se isso acontecer, asinformagd
do ponto de focagem gparecem a piscar.
Mova a patilha de zoom parao lado W até
o indicador parar de piscar.

+ N&o pode utilizar estafuncéo setiver
seleccionado 0 modo Peanfocus nafungéo
PROGRAM AE.



Utilizar a funcgéo
PROGRAM AE

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL.

2 Carregue vérias vezes em
PROGRAM AE para
seleccionar o modo
PROGRAM AE desejado.

J Modo creptsculo
Daumamaior nitidez as cores de
um motivo brilhante sobre um
fundo escuro e permite gravar um
motivo sem adulterar aamosfera
do fundo.

J* Modo creptsculo plus
Aumenta a eficaciadafuncéo
Modo creplsculo.

@ Modo de paisagem
Foca apenas um motivo distante
paragravar paisagens, etc.

Modo Panfocus

Muda com rapidez e simplicidade
afocagem de um moativo proximo
paraum motivo afastado.

(®] Modo de medigéo da
intensidade do ponto de luz
Sdl eccione este método se existir
luz por trés do motivo ou um
grande contraste entre 0 motivo e 0
fundo, etc. Posicione o ponto que
quer gravar nacruz do medidor da
intensidade do ponto de luz.

Visor LCD

+

___ Cruz do medidor da
intensidade de luz
de um ponto

Para cancelar PROGRAM AE
Carregue vérias vezes em PROGRAM
AE até o indicador desaparecer do
visor LCD.

Notas

» S6 pode focar motivos distantes no modo
de paisagem.

» No modo Panfocus, aposicao do zoom
estaregulada paraolado W e afocagem
ficafixa

» Quando gravar no modo creplscul o plus,
utilize um tripé para evitar que acamara
estremega.

+ Regule o flash volunt&io % quando
utiliza o flash nos seguintes modos:
—Modo creplisculo
—Modo creplsculo plus
—Modo de paisagem

» N&o pode utilizar afuncdo PROGRAM AE
quando afotografiaou aimagem em
movimento do modo TEXT € gravado.

* A velocidade dapdiculal SO éregulada
para AUTO quando € reguladaumafuncéo
PROGRAM AE diferente do modo de
medi 8o da.intensidade do ponto de luz.
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Sugestdes

Em condi gdes de gravacdo normais, a
camara regula automeati camente varias
funcdes, como afocagem, o diafragma, a
exposi¢ao e o equilibrio dos brancos
enguanto vai filmando. No entanto, pode
ndo conseguir executar afilmagem
desgjada dependendo das condicoes de
filmagem. A fung&o de programagéo
PROGRAM AE permite-lhe optimizar as
regulacles de forma agustarem-se as
condigoes de filmagem.
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Regule a exposicao
(EXPOSURE)

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL ou
MOVIE.

2 Seleccione [CAMERA] e
depois [EXPOSURE] no
menu.

3 Seleccione o valor da
exposicao desejado.
Regule o valor da exposicéo
enquanto verificaaluminosidade
do cenario de fundo. Pode
sdeccionar vaores entre +2,0 EV
a-2,0EV empassosde /3 EV.

Nota

Se 0 mativo estiver emlocais demasiado
luminosos ou escuros, ou e utilizar o flash,
aregulacdo daexposi ¢ao pode no ser
ficaz.

Sugestdes

Regragerd, acamararegula
autometicamente aexposi¢o. Seascores
dasimagens estiverem demas ado escuras
ou claras, como se mostraabaixo, deve
regular aexposi céo manuamente.
Quando grava um motivo iluminado por
trés ou naneve, regule aexposicio para+
e quando gravar um motivo demasiado
iluminado como, por exemplo, umfoco,
regule-apara—

Regule a exposicao na direcgéo de +

bk

Regule a exposi¢éo na direcgdo de —
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I ——
Regule o equilibrio
dos brancos (WHITE
BALANCE)

Quando o modo de equilibrio dos
brancos esta regulado paraAUTO, a

camarareg

ula automaticamente o

equilibrio dosbrancos de acordo como
equilibrio de todas as cores numa
imagem. Se pretender corrigir as
condiges de gra(tjs_/agéo gu _glqra/ar uma
imagem em condi¢Oes de iluminagdo
especificas, pode regular o modo de
equilibrio dos brancos dessjado.

1

2

Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL ou
MOVIE.

Seleccione [CAMERA] e
depois [WHITE BALANCE] no
menu.

Seleccione aprogramacao de

equilibrio dos brancos

desejada.

IN DOOR (-%%)

* Locais onde as condi¢gBes de
iluminag&o mudam rapidamente

* Com luz muito brilhante como,
por exemplo, estidios fotogréaficos

« Com |&mpadas de sodio ou de
mercdrio

OUT DOOR (8:)

Gravar 0 nascer/pbr do sol, cenas

nocturnas, |etreiros de néon ou

fogos de artificio

HOLD (HOLD)

Manter o valor daregulacéo do

equilibrio de brancos

AUTO (Sem indicagéo)

Regula automati camente o

equilibrio dos brancos
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Para voltar a activar a
regulacdo automatica

Seleccione [AUTQ] no passo 3.

Sugestdes

A imagem é afectada pel as condigdes de
iluminaggo. Parece azul comaluz do sol,
no Veréo, e vermelha sob as|émpadas de
mercUrio. Os olhos humanos podem
resolver estes problemas. No entanto, a
camarando pode resolver o problema
fazendo regulaghes. Regra.gerd, a
camarafaz as regulagbes

automati camente, mas se as imagens
gparecerem com cores estranhas, deve
aterar o modo de equilibrio dos brancos.




Gravar a data e a hora
numa fotografia
(DATE/TIME)

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL.

2 Seleccione [EFFECT] e
depois [DATE/TIME] ho menu.

3 Seleccione adatae ahora.

DAY & TIME
Grava adata, horae minutos.

DATE
Gravao ano, mésedia.

OFF
N&o gravaadatae ahora

4 Grave aimagem.
A data e ahoranéo gparecem no
visor LCD durante afilmagem. S6
aparecem durante a reproducio.

2002 7 4

Notas

* Sesdleccionar [DATE] no passo 3, adataé
gravada da forma definida na opgéo
CLOCK SET (pagina14).

* A data e ahorando sfo registadas nas
imegens Clip Mation.

|
Obter efeitos de
imagem (PICTURE
EFFECT)

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para STILL ou
MOVIE.

2 Seleccione [EFFECT] e
depois [P. EFFECT] no menu.

3 Seleccione o modo desejado.

SOLARIZE

O contrastedaluz é maisnitido ea
imagem parece-se com uma
ilustracdo.

B&W

A imagem é monocromética (preto
e branco).

SEPIA
A imagem tem tons de sépiacomo
umave hafotografia

NEG.ART
A cor e aluminosidade daimagem
S20 invertidas como num negativo.

OFF
Né&o se utilizaafuncéo de efeito de

imagem.

Para cancelar o efeito de
imagem
Sedleccione [OFF] no passo 3.
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» Vérios métodos de
reproducéo
I
Reproduzir seis
imagens ao mesmo
tempo (INDEX)

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY.

2 Seleccione [INDEX] no visor
LCD.

Aparecem sai'simagens a0 mesmo
tempo (visor de indices).

S6 aparece o primeiro fotograma
dosficheiros de Clip Motion.

MVC-001F 2002 7 4 12:30PM

<2rSELECT @ SINGLE DISPLAY

Mostra a posicéo das imagens
visualizadas em relacéo a todas as
imagens gravadas.

As marcas apresentadas abaixo
gparecem em cadaimagem, de
acordo como seutipoe
programacéo.

Il : Ficheiro deimagensem
movimento

& : Ficheiro de E-mail

LY : Marcadeimpresséo
o—: Marcade proteccéo
TEXT: Ficheiro TEXT
TIFF: Ficheiro TIFF

CLIP: Ficheiro de Clip Motion
(sem marca): Gravagdo normal
(sem programagdes)
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Para ver o visor de indices
seguinte (anterior)

Seleccione A/V naparteinferior

esquerdado visor LCD.
AT Mostra o visor de indices
anterior.
v | Mostra o visor de indices
seguinte.

Para voltar ao modo de

reproducdo normal (uma

imagem)

* Sdleccione aimagem desgadacom o
bot&o de comando.

* Sdeccione © (Return).

Nota

Quando vir umaimagem gravada no modo
Clip Motion ou TEXT no ecrdINDEX, a
imagem pode parecer diferente daimagem
real.



Notas

Ampliar uma parte da « No pode cortar imagens em movimento,
fotografia (Zoom e fotografias gravadas no modo Clip Mation,

no modo TEXT ou imagens néo
corte) compactadas.

* A escdade zoom vai até 5x,
independentemente do tamanho origind da
imagem.

« A qudidade dasimagens ampliadas pode
ficar deteriorada.

» Os dados originais mantém-se mesmo se
ampliar aimagem.

* A imagem ampliada é gravada como o
ficheiro mais recente.

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY.

Faca aparecer aimagem a
ampliar.

Amplie/reduzaaimagem com
a patilha de zoom.

Oindicador de escalade zoom
aparece no visor LCD.

4 Carregue vérias vezes no
botdo de comando para
seleccionar a parte da
imagem desejada.

A : A imagem dedoca-se para
baixo

V¥ : A imagem dedocase para
cima

«: A imagem dedocaseparaa
direita

» : A imagem dedloca-se paraa
esquerda

Para voltar ao tamanho
normal

Diminua o zoom com a patilhade
zoom até o indicador de escdade
zoom (Q x1.1) desaparecer do visor
ou carregue no centro do botéo @.

Para gravar uma imagem

ampliada (corte)

@ Amplieaimagem.

(@ Carregue no bot&o do obturador.
A imagem é gravada no tamanho
640x480 e aimagem do visor LCD
voltaao tamanho norma depois de
terminada a gravacgo.

poidal ap SOpPOISW SOLBA SO <«

oedn
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I ——
Reproduzir fotografias
sequencialmente
(SLIDE SHOW)

Estafuncdo reproduz as fotografias
gravadas por sequéncia
Estafuncdo é Uil paraverificar as
imagens gravadas ou para
apresentagies, etc.

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY.

2 Seleccione [FILE] e depois
[SLIDE SHOW] no menu.
Programe as op¢Bes indicadas
abaixo.

INTERVAL

Pode sdleccionar 1 min. (um

minuto), 30 seg. (30 segundos),

10 seg. (10 segundos), 5 seg.

(5 segundos) ou 3 seg.

(3 segundos).

REPEAT

ON: Reproduz imagensnumciclo

continuo até seleccionar

[RETURN] (a apresentacdo para

durante cerca de 20 minutos*

quando aimagem é reproduzidaa

partir de umadisquete).

OFF: Depois deter reproduzido

todas as imagens, a apresentacio

termina

OA apresentagdo sO terminadepois de
serem reproduzidas todas asimagens,

mesmo que isso leve mais de
20 minutos.

3 Seleccione [START].
A apresentacdo comega
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Para cancelar a
apresentacao
Seleccione [CANCEL] no passo 2 ou 3.

Para saltar a imagem
seguinte/anterior durante a
apresentacdo de slides
Seleccione 14/»] naparteinferior
esquerdado visor LCD.

Nota

O tempo programedo para o intervalo pode
variar dependendo do tamanho daimagem.



I ——
Ver imagens num ecra
de TV

Pode reproduzir asimagens gravadas
ligando acamaraaTV.

Antesdeligar acAmara, dedigueaTV,
ligue o cabo de ligaco de VIDEO,

assmcomoaTV.
Regule o ]
interruptor
TV/VIDEO para
“VIDEO™. C—a)
tomada
VIDEO INPUT
Cabo de
ligacdo de
VIDEO

(fornecido)

A tomada VIDEO OUT

1 Ligue o cabo de ligagdo de
VIDEO a tomada VIDEO OUT
da camara e a tomada de
ENTRADA DE AUDIO/VIDEO
do televisor.

2 Ligue o televisor e inicie a
reproducdo com a camara.
A imagem de reproducdo aparece
no ecra do televisor.

Notas

* N&o pode utilizar umtelevisor quetenhasd
um conector de antena (antena).

* Quando estiver aver umafotografianum
televisor, pode gparecer umabandapretaa
voltadaimagem.

poidal ap SOpPOISW SOLBA SO <«

oedn
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» Montar

Evitar a desgravacao
acidental (PROTECT)

Estafuncdo é utilizada para evitar que
imagens importantes que tenham sido
gravadas sgjam gpagadas

acidental mente.

O indicador o (proteccéo) aparece
nas imagens protegidas.

Nota

Seformatar uma disguete ou 0 “Memory
Stick”, todas asimagens sfo apagadas
mesmo que estgjam protegidas.

No modo de uma sé imagem

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
visualize aimagem que quer
copiar.

2 Seleccione [FILE],
[PROTECT] e depois [ON] no
menu.

A imagem que aparece no visor
ficaprotegida e o indicador o

aparece.

Para anular a proteccéao
Sdeccione [OFF] no passo 2.

No modo INDEX

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
visualize o ecra INDEX.
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Seleccione [FILE],
[PROTECT] e depois [ALL] ou
[SELECT] no menu.

3 Quando selecciona [ALL]
Seleccione[ON].
Todas as imagens da disquete ou
do “Memory Stick” ficam
protegidas.

Quando selecciona [SELECT]
Seleccione todas asimagens que
quer proteger com o botdo de
comando e sdeccione[ENTER].
Asimagens sdl eccionadas ficam
protegidas.

0001-0006/0040

n
v PROTECT CANCEL

4*»SELECT __ eOK

Para anular a proteccao

Setiver seleccionado [ALL] no passo 2,
seleccione [OFF]. Setiver
seleccionado [SELECT] no passo 2,
seleccione asimagens que quer
desproteger com o botdo de comando e
depois sdleccione [ENTER].



Apagar imagens
(DELETE)

Pode apagar asimagens quejando sio
necessarias.

N&o pode apagar imagens protegidas.

No modo de uma s6 imagem

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
visualize aimagem que quer
apagar.

2 Seleccione [DELETE] e
depois [OK] no menu.

A imagem é apagada.

No modo INDEX

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
visualize o ecrd INDEX.

2 Seleccione [DELETE] e
depois [ALL] ou [SELECT] no
menu.

3 Quando selecciona [ALL]
Sdeccione[ENTER].
Apagatodas as imagens que néo
estiverem protegidas.

Quando selecciona[SELECT]
Sd eccione todas as imegens que
quer apagar com o botéo de
comando e depois seleccione
[ENTER]. Oindicador I (apagar)
gparece hasimagens seleccionadas
e asimagens sfo apagadas.

0001-0006/0040
DELETE [ ENTER [ CANCEL

<“»SELECT __ eOK

Para cancelar a eliminacéo
Seleccione [CANCEL] no passo 2 ou 3.

Nota

Se 0“Memory Stick” contiver ficheiros
cujos nomes tenham os 4 Gltimos digitos
iguais a0 nome do ficheiro daimagem que
quer apagar, esses ficheiros também sfo
apagedos.
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|
Alterar o tamanho da
fotografia gravada
(RESIZE)

Utilize esta fung@o quando precisar de
umaimagem de tamanho pequeno para
anexar aum E-mail. A imagem
origina & guardada mesmo depois de
ter dterado o seu tamanho. A Imagem
cujo tamanho aterou égravadacomo o
ficheiro mais recente.

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
depois visualize aimagem
cujo tamanho quer alterar.

Seleccione [TOOL] e depois
[RESIZE] no menu.

Seleccione o tamanho

desejado.

¢ MVC-FD100:
Quando o selector MS/FD
estiver programado para FD
1280x960, 1024x768, 640x480
Quando o selector MS/FD
estiver programado para MS
1280 (FINE), 1024 (FINE),
640 (FINE)

* MVC-FD200:
Quando o selector MS/FD
estiver programado para FD
1600x1200, 1024x768, 640x480
Quando o selector MS/FD
estiver programado para MS
1600 (FINE), 1024 (FINE),
640 (FINE)
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A imagem cujo tamanho aterou é
gravada e o visor voltaaimagem
que etavaaver antesde efectuar a

ateracéo.

Para cancelar a alteracédo
do tamanho da imagem

Seleccione [CANCEL] no passo 3.

Notas

* N&o pode dterar o tamanho das imagens
gravadas no modo TEXT, dasimagensem
movimento, dasimagens néo compactadas
ou dasimagens de Clip Mation.

* Quando passar de um tamanho pegqueno
paraum tamanho grande, a qualidade da
imagem deteriora-se.

* Sedterar otamanho dafotografiagravada,
0 epaco em disco numadisquete ou
“Memory Stick” diminui.

* Pode ndo conseguir aterar o tamanho de
umafotografia gravada se ndo houver
espaco em disco suficiente na disquete ou
no “Memory Stick”.

* N&o pode dterar o tamanho dafotografia
gravada para um tamanho deimagem de
32

* Sedterar umafotografiagravadacomo
tamanho 3:2 para outro tamanho, aparece
uma banda pretapor cimae por baixo da
imagem cujo tamanho dterou.

* N&o pode dterar afotografia gravadano
visor de indices.



Copiar imagens 4 Seleccione o meio magnético
para onde vai copiar a
(COPY) imagem.

* Quando o selector MS/FD

Copia as imegens para outra disquete estiver programado para FD.

ou “Memory Stick”. FD — FD
— Copiaparaadisquete
No modo de uma s6 imagem FD — MS

Copiaparao “Memory Stick”

¢ Quando o selector MS/FD
estiver programado para MS.
MS — MS
Copiaparao “Memory Stick”
MS — FD
Copiaparaadisquete

Quando selecciona[FD — M|
ou [MS— FD], acamara comeca
acopiar automaticanente sea
disquete e 0 “Memory Stick”
estiverem introduzidos.

1 Seleccione o meio magnético
com o selector MS/FD.

2 Regule o selector PLAY/

STILL/MOVIE para PLAY e .
visualize aimagem que quer S Introduza ou mude adisquete
copiar. ou o “Memory Stick

seguindo as mensagens que
aparecem no visor LCD.
“RECORDING” aparece. Quando
terminar acopia, “COMPLETE”
aparece.

Para acabar acopia, seleccione
[EXIT].

3 Seleccione [TOOL] e depois
[COPY] no menu.

Para continuar a copiar a
imagem para outras
disquetes ou “Memory
Stick”

Depoisde“COMPLETE" gparecer no
pass0 5, sdeccione [CONTINUE] e
repitao passo 5 acima.
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No modo INDEX

1 Seleccione o meio magnético
com o selector MS/FD.

2 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
visualize o ecrd INDEX.

3 Seleccione [TOOL] e depois
[COPY] no menu.

4 Seleccione o meio magnético
para onde vai copiar a
Imagem.

* Quando o selector MS/FD

estiver programado para FD.

FD — FD
Copiaparaadisquete

FD — MS

Copiaparao “Memory Stick”

¢ Quando o selector MS/FD

estiver programado para MS.

MS — MS

Copiaparao “Memory Stick”
MS — FD
Copiaparaadisquete
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5 Quando selecciona [ALL]*

Seleccione [OK].

O[ALL] 3 pode ser seleccionado se
seleccionar [FD — FD] ou [FD —
M.

Quando selecciona

[SELECT]**

Seleccione todas asimagens que

quer copiar com o botdo de

comando. A marca V' gparece

sobre as imagens seleccionadas e

depois sdeccione [ENTER].

[ Quando seleccionar [MS— FD] e
depois de seleccionar [ENTER]
gparece 0 nlmero de disquetes
necessario. Seleccione [OK]
novamente.

6 Introduzaou mude adisquete
ou o “Memory Stick”
seguindo as mensagens que
aparecem no visor LCD.
“RECORDING” gparece. Quando
terminar acopia, “COMPLETE’
aparece.

Para acabar acopia, seleccione
[EXIT].

Para continuar a copiar a
imagem para outras
disquetes ou “Memory
Stick”

Depoisde“COMPLETE" aparece no
passo 6, seleccione [CONTINUE] e
repitao passo 6.

Quando seleccionar [MS— FD], se0
nimero total deimagens que quer
copiar ndo couber numa disquete, as
imagens s3o copiadas paravérias
disquetes.

Para cancelar a operacao de
coOpia

Seleccione[CANCEL].



Notas

* N pode copiar imagens néo
compactadas.

* N&D pode copiar umaimagem com maisde
14 MB.

*» N pode copiar asimagens cujo totd sgja
superior a1,4 MB. Se“NOT ENOUGH
MEMORY"” gparecer ou V' piscar no
ecralNDEX, cancele algumas dasimeagens
que quer copiar evolte atentar.

* Se gectar einserir umadisquete ou 0
“Memory Stick” sem seleccionar [EXIT]
depoisde“COMPLETE" gparecer, a
imagem é copiada

» O nimero de disquetes necessario para
efectuar copias funciona como umguia

que aparece quando selecciona[MS — FD].

|
Copiar todas as
informac6es da
disquete (DISK COPY)

Pode copiar para outra disquete néo so
asimagens gravadas com acamara
mas também os ficheiros que tenha
criado no computador utilizando
outros programes.

Notas

» Quando executar afungéo DISK COPY,
todas as informagBes gravadas na disquete
de destino sfo apagadas sendo substituidas
pelos novos dados gravados incluindo os
dados das imagens protegidas. Verifique o
contetido da disquete paraonde vai graver
antes de efectuar acopia

« Verifique se a disquete que esta a utilizar
foi formatada nesta cAmaraantes de
executar DISK COPY (pégina8l).

1 Regule o selector MS/FD para
FD e depois introduza a
disquete que quer copiar.

2 Seleccione [FILE], [DISK
TOOL], [DISK COPY] e depois
[OK] no menu.

“DISK ACCESS’ gparece.

3 Quando aparecer “CHANGE
FLOPPY DISK”, ejecte a
disquete.

“INSERT FLOPPY DISK”

aparece.
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4 Insiraoutra disquete.
“RECORDING” aparece. Quando
terminar acopia, “COMPLETE”
gparece.

Para acabar acopia, seleccione
[EXIT].

Para continuar a copiar
noutras disquetes
Depoisde“COMPLETE" gparecer no
pass0 4, sdeccione[CONTINUE] e
repitaos passos 3 e4 acima.

Para cancelar a operacao de
copia
Sdleccione[CANCEL].

Nota

Sedectar einserir adisquete sem
seleccionar [EXIT] depois de gparecer
“COMPLETE’, aoperacéo DISK COPY é
executada paraadisquete.
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I ——
Seleccionarfotografias
para impresséo (PRINT
MARK)

Pode colocar uma marcade impressao
nas fotografias gravadas com acmara
Estadn;a(caé_muit_o atil sequiszerI )
mandar imprimir imagens numaloja
defotogratlljaque estgaem
conformidade com anorma DPOF
(Digitd Print Order Format).

No modo de uma sé imagem

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
visualize aimagem que quer
imprimir.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK] e depois [ON] no
menu.

A marca &Y (impressdo) é
colocada naimagem visudizada

Para retirar uma marca de
impressao
Seleccione [OFF] no passo 2.

No modo INDEX

1 Regule o selector PLAY/
STILL/MOVIE para PLAY e
visualize o ecra INDEX.

2 Seleccione [FILE], [PRINT
MARK] e depois [SELECT] no
menu.

3 Seleccione as imagens a
marcar com o botao de
comando.



4 Seleccione [ENTER].
Asmarcas &Y existentes nas
imagens sel eccionadas mudam de
verde para branco.

4 0001-0006/0100

v PRINT MARK CANCEL

4"»SELECT __ eOK

Para retirar as marcas de
impressao seleccionadas
Seleccione asimagens cujas marcas de
impressdo quer apagar, no passo 3 com
0 bot&o de comando e depois
sdleccione [ENTER].

Para retirar todas as marcas
de impresséao

Sdeccione [FILE], [PRINT MARK],
[ALL] e depois[OFF] no menu.
Asmarcas £ sfo retiradas detodas as
imagens.

Para imprimir utilizando a
impressora Mavica FVP-1

Regule PRESET SELECT SW paraPC
naimpressora

Notas

» N&p pode marcar imagens em movimento,
imagens de Clip Motion nem imagens
gravadas no modo TEXT.

* Se colocar umamarca de impresso numa
imagem gravadano modo TIFF, é
impressa apenas aimagem ndo
compactada, 0 que ndo acontece com a
imagem JPEG quefoi gravadaao mesmo
tempo.

.|
Formato

Quando formata uma disguete ou 0
“Memory Stick,” todos os dados
guardados na disquete ou no “Memory
Stick” sfo apagados. Verifique o
contelido da disquete ou do “Memory
Stick” antes de formatar.

Nota

Asimagens sdo gpagadas mesmo que
estejam protegidas.

1 Seleccione adisquete ou 0
“Memory Stick” utilizando o
selector MS/FD.

2 Insiraapenas adisquete ou 0
“Memory Stick” que pretende
formatar.

Introduza apenas 0 meio
magnético que quer formatar.

3 Seleccione [FILE] no menu.

* Quando formatar umadisquete
Sdleccione[DISK TOOL],
[FORMAT] e depois[OK] no
menu.

* Quando formatar um “Memory
Stick”

Seleccione [FORMAT] e depois
[OK] no menu.

Para interromper a
formatacao

Sdeccione[CANCEL] no passo 3.
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Notas

« Formate a disquete ou 0 “Memory
Stick” com esta camara. N&o pode
formatar a disquete nem o “Memory
Stick” num computador através do
cabo USB.

» Quando efectuar aformatacéo, tem de
utilizar uma bateriatotal mente carregada
ou o transformador de CA como fonte de
aimentacgo.

» Como uma unidade
externa

Utilizar acamara como
uma unidade externa
de um computador

Depoisdeligar acAmaraaum
computador com o cabo USB, pode
utilizar a cmaracomo sefossea
unidade de disquete/ Memory Stick”
de um computador. Instale primeiro o
controlador USB ao computador
(pagina 29, 35).

Exemplo:

Para utilizadores do
Windows 98, Windows 98SE,
Windows 2000, Windows Me,
e Windows XP

1 Seleccione o tipo de unidade
com o selector MS/FD desta
camara.

Quando utilizar a unidade como
unidade de disquete, regule 0
selector MSFD paraFD

Quando utilizar a unidade como
unidade de “Memory Stick”,
regule o selector MS/FD paraMS.

2 Ligue o transformador de CA
e ligue a camara.

3 Ligue acamara ao
computador utilizando o
cabo USB fornecido.
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4 Abra“My Computer” no
Windows e verifique o icone
“Removable Disk” e utilize a
camara como unidade
externa.

Nota

 Quando utilizar o Windows 2000,
Windows Me, ou 0 Windows XP, consulte
também apagina 31.

» O simbolo daunidade ((D:), etc.) pode
diferir dependendo do computador.

» Seedtiver autilizar o Mac OS X(v10.0/
v10.1), s6 pode utilizar um “Memory
Stick” com um computador que tenhao
Mac OS X(v10.0/v10.1) ingtd ado. Mesmo
queintroduza umadisguete, 0
Mac OS X(v10.0/v10.1) néo consegue
reconhecé-la
Para poder utilizar os dados guardedos
numa disquete, tem de copié-los primeiro
paraum “Memory Stick” (pégina 77).



Informacdes adicionais

Precaucodes

Limpeza

Limpar o visor LCD
Limpe a superficie com um pano de
limpeza (opciona) ou um kit de
limpezade LCD (opciona) para
limpar as dedadas, pb, €tc.

Limpar a superficie da camara
Limpe a superficie da cBmaracom um
pano macio levemente humedecido em
agua e seque bem. Nao utilize nenhum
tipo de solvente, como diluente, dcool
ou benzina, pois pode danificar o
acabamento da caixa

Depois de utilizar a cAmara na
praia ou em locais com muito p6
Limpe bem acamara. Sendo ofizer, o
ar com agua sa gada pode corroer as

pecas de metal ou pode entrar po para
dentro dacamara, provocando avarias.

As disquetes

Para proteger os dados gravados nas

disquetes, faca o seguinte:

» Nao guarde as disquetes perto de
imanes ou campos magnéticos, como
0s provocados pelos dtifdantes ou
televisbes. Se ndo o fizer, pode
apagar 0s dados definitivamente.

« Evite guardar as disquetes em zonas
expostas aincidéncia directa dos
raios solares ou fontes de calor com
atastemperaturas, por exemplo,
aguecedores. Se o fizer pode
danificar as disquetes tornando-as
inutilizave's.

« Evitetocar na superficie das
disquetes abrindo a placa de meta
que aprotege. Seasuperficieda
disquete ficar estragada, os dados
podem ficar ilegiveis.

« Nao deixe cair liquidos na disquete.

 Guarde a disquete numa caixa para
garantir a proteccdo dos dados
importantes.

* Mesmo que utilize uma disquete
2HD de 3,5 polegadas, os dados da
imagem podem n&o ficar gravados e/
0u n&o gparecerem dependendo do
ambiente de utilizacdo. Seisso
acontecer, utilize umadisquete de
outramarca

Temperatura de
funcionamento

A temperatura de funcionamento da
camaradevesituar-seentre0°Ce40°C.
A gravacdo em locais extremamente
frios ou quentes ndo é recomendada.

Condensacédo de humidade

Setransportar acamaradirectamente,
deum locd frio paraum locd quente
ou acolocar num lugar muito hiimido,
a humidade pode condensar-se no
interior ou no exterior damesma. Se
iSs0 acontecer, acamarando funciona
bem.

A humidade pode condensar-se

facilmente quando:

« Transportar acémarade umlocal
frio, por exemplo, de uma pistade
esqui, paraum loca muito aguecido.

« Transportar acémarade umlocal
com ar condicionado paraum local
muito quente, etc.

Como evitar a condensacéo de
humidade

Se transportar acamarade um local
frio paraumloca quente, feche-a
dentro de um saco de pléstico edeixe-a
adaptar-se as condigles ambientais
durante dgum certo tempo (cercade
umahora).
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Se a humidade se condensar
Retire imediatamente a disquete,
dedligue aclmara e aguarde cercade
uma hora para que a humidade se
evagpore. Setentar gravar com
humidade dentro da cdmara, néo
consegue obter imagens nitidas.

Transformador de CA
(corrente alterna)

« Dedligue a méguina da tomada de
parede (tomada de corrente) quando
ndo tencionar utilizé-la durante um
longo periodo de tempo. Para
desligar o cabo de alimentagéo (fio
eléctrico), puxe-o pelaficha. Nunca
puxe pelo préprio cabo (fio el éctrico).

» N&o utilize acAmaracom um cabo de
aimentacdo danificado (fio
eéctrico), seacamara estiver
danificadaou se ativer deixado cair.

» N&o dobre o cabo de dimentagéo (fio
eléctrico) aforcanem coloque
objectos pesados sobre o mesmo. Isto
danifica o cabo (fio eléctrico) e pode
provocar um incéndio ou chogque
eéctrico.

« Nao ponha objectos metdlicos em
contacto com as pegas de metd da

&0 de ligagOes. Seisso acontecer,
le ocorrer um curto circuito e
danificar acémara

» Mantenha os contactos metdicos
sempre limpos.

* N&o desmonte acamara.

« Nao sujeite acamaraa choques
mecanicos nem adeixe cair.

« Enquanto estiver a utilizar acamara,
sobretudo durante acarga, ndo a
gproxime de receptores de AM e de
equi pamento de video. Os receptores
de AM e 0s equipamentos de video
provocam interferéncias narecepcéo
de AM e no funcionamento do video.

A cmaraaquece durante a
utilizagdo. 1sso ndo é uma avaria.

« Nao coloque 0 gparelho em locais:
— Demasiado quentes ou himidos
— Com demasiado pé ou sujidade
— Demasiado himidos
— Com muitas vibraghes
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Bateria

« Utilize apenas o carregador
especificado para carregar abateria

* Paraevitar acidentes provocados por
um curto circuito, ndo ponhaobjectos
metdlicos em contacto com os
terminais da bateria.

« Afaste abateriado fogo.

* Nunca exponhaabateriaa
temperaturas superioresa60°C
como, por exemplo, dentro de um
automovel estacionado a0 sol.

» Ndo molhe abateria

* Néo exponha a bateriaa choques
mecanicos.

» Néo desmonte nem modifique a
bateria

* Ingtale correctamente a bateriana
camara

* A capacidade dabateriando é
afectada, mesmo que a carregue sem
estar completamente gesta.

Bateria recarregavel de iGes
de litio incorporada

A clmaratraz umabateriade ides de
litio recarregével instdlada; a bateria
guardaadata, ahora, etc.,
Independentemente da regulacdo do
interruptor POWER. A bateriadeifes
delitio recarregavel incorporadana
camara carrega automaticamente
durante a utilizacd dacamara. No
entanto, se ndo utilizar acémara, a
bateria vai-se descarregando

gradua mente. Se ndo utilizar acamara
abateria descarrega-se tot mente no
periodo de um més. O funcionamento
dacémarando é afectado mesmo quea
bateria deides delitio, incorporadana
camara, ndo esteja carregada. Para
manter adatae ahora, €ic., carregue a
bateria se estiver descarregada.



Carregar a bateria de ides de litio:

* Ligue acamara atomada de corrente
(corrente déctrica) utilizando o
transformador de CA fornecido e
deixe acémaradedigada durante
mais de 24 horas.

 Ouingale umabateria
completamente carregada na camara
e deixe-adedigada durante mais de
24 horas.

Se surgir algum problema, dedigue a
camara e entre em contacto com o
agente Sony mais proximo.

I
Sobre o “Memory
Stick”

O “Memory Stick” éummeio de
gravaggo | C, novo, compacto, portétil e
versdtil com uma capaci dade superior a
de umadisgquete. O “Memory Stick”
destina-se epecialmente atroca e
partilhade dados digitais entre
produtos compativels com o “Memory
Stick”. Pelo facto de ser amovivd,
também pode utilizar o “Memory
Stick” paraarmazenamento externo de
dados.

Hadoistipos de“Memory Stick’s: o
norma “Memory Stick” eo
“MagicGate Memory Stick” que esta
equipado com atecnologiade
proteccdo de direitos de autor
MagicGate*.
Pode utilizar ambos ostipos de
“Memory Stick” com estacdmara. No
entanto, como a camara ndo suportaas
normas MagicGate, os dados gravados
com acamarando etéo sujeitos a
proteccdo de direitos de autor
MagicGate.
OMagicGate é atecnol ogia de proteccéo
de direitos de autor que utilizaum
sstema de codificagéo.

Notas

» Recomenda-se que efectue umacopia de
seguranca dos dados importantes.

* Néo retire 0 “Memory Stick” enquanto
edtiver aescrever ou aler dados.

» Os dados podem ficar danificados se:

—retirar 0“Memory Stick” ou dedigar a
camaradurante aleituraou gravacdo de
dados.

—tilizar 0 “Memory Stick” num local
com muita electricidade estéticaou
ruido.

» N&o cole nada na posi¢2o de identificacdo
ando ser adiquetafornecida

* Se quiser transportar ou guardar o
“Memory Stick”, cologque-o nacaixa
fornecida

» N&o toque nos terminais de um “Memory

Stick” com as méos ou com um objecto

metdico.

« N&o dobre, deixe cair ou batano “Memory

Stick”.

» N&o desmonte ou modifique o “Memory

Stick”.

* N& molhe 0 “Memory Stick”.
* Né&o utilize ou manter os“Memory Stick”
em locais que sgam:

—Demasiado quentes, como, por exemplo,
dentro de um automdve estacionado a0
<0l ou exposto a0 S0l

—Expostos aluz solar directa

—Demasiado hiimidos ou sujeitos agases
COrrosivos.

“Memory Stick”, viem... ., “MagicGate

.

Memory Stick” e &5 S50 marcas
comerciais da Sony Corporation.
“MagicGate’ e MAGICGATE
S80 marcas comercias da Sony
Corporation.

Utilizar a camara no
estrangeiro

Fontes de alimentagéo

Pode utilizar a cAmara devideo em
qualquer paisou zona com o
carregador debateriafornecido,
desdequeacorrentesgade 100V a
240V CA, 50/60 Hz. Se necessdrio,
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utilize um adaptador de fichaCA a
venda no mercado [a], dependendo da
forma datomada de parede (tomadade
corrente) [b].

TR XS
[al  [b]

Ver as imagens num televisor
Sequiser ver asimagens numtelevisor,
tem de ter um televisor com uma
tomada de entrada de video e um cabo
deligagdo de video.

O sstemadetelevisdo acorestem de
ser 0 mesmo dacamara. Consulte a
ligta apresentada abaixo:

Sistema NTSC

América Central, Baamas, Bolivia,
Canada, Chile, Coldmbia, Coreia,
Equador, E. U. A., Filipinas, Jamaica,
Japdo, México, Per(l, Suriname,
Taiwan, Venezuel g, etc.

Sistema PAL i

Alemanha, Austrdia, Austria, Bélgica,
China, Dinamarca, Espanha, Finlandia,
Holanda, Hong-Kong, Hungria, Itdia,
Kuwait, Maésia, Nova Zd andia,
Noruega, Polonia, Portugal, Reino
Unido, Republica Checa, Republica
Edovaca, Singapura, Suécia, Suica,
Tailandia, etc.

Sistema PAL-M

Brasil

Sistema PAL-N

Argentina, Paraguai, Uruguai

Sistema SECAM
Bulgaria, Franca, Guiana, Iréo, Iraque,
Monaco, Russia, Ucrania, etc.
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Acerca da bateria
“InfoLITHIUM”

O que é a bateria “InfoLITHIUM”?
A baeria“InfoLITHIUM” éuma
bateriade ides delitio que permite
comunicar informagdes rel acionadas
com as condi¢des de funcionamento,
entre acamara e o carregador/
transformador de CA opcional.

A baeria“InfoLITHIUM” éuma
bateria de ides de litio que permite
comunicar informagdes rel acionadas
com as condi¢Bes de funcionamento,
entre acamara e o carregador/
transformador de CA (opciond). Se
utilizar o carregador/transformador de
CA (opciond), este calculae mostrao
tempo de funcionamento e o tempo de
carga

Carregar a bateria

* Antes de comecar atilizar acamara
carregue a bateria

* Carregue abateriaaumatemperatura
ambiente entre 10°C a 30°C até o
indicador POWER ON/OFF (CHG)
seapagar indicando queabateriaesta
totalmente carregada. Se carregar a
bateria a outras temperaturas, pode
Nao conseguir carregé-la eficazmente
abateria

* Depois determinada a carga,
dedigue o transformador de CA da
tomada DC IN dacémaraou retire a
bateria



Utilizar correctamente a bateria

» O desempenho dabateriadiminui em
ambientes com temperaturas baixas.
Emlocaisfrios, o tempo de utilizacgo
da bateria é menor. Paraaumentar o
tempo de utilizagdo dabateria, facao
seguinte:

— Coloque a baterianum bolso para
aaguecer eintroduza-anacamara
gpenas aguns momentos antes de
comegar afilmar.

— Utilize uma bateria de grande
capacidade (NP-F550, opciond).

* Seuutilizar o visor LCD ou afuncéo
de zoom frequentemente gasta a
bateria Utilizeumabateriade grande
capacidade (NP-F550, opcional).

* Dedligue o interruptor POWER
quando ndo estiver afilmar ou aver
asimagens nacamara

* Adquirabaterias de reservaque
durem duas ou trés vezes maistempo
do que o tempo previsto. Além disso,
faca uma gravacao experimenta
antes de comegar agravar as
imagens.

* N& molhe abateria. A bateriando é
resistente adgua.

Indicador de cargaresidual da

bateria

» Seacagase egotar, emborao
indicador de cargaresidua dabeateria
mostre que abaeriaaindatem carga,
volte a carregar totamente a bateria
até que o indicador de cargaresidua
da bateriafornecaumaindicacéo
correcta. No entanto, aindicacdo da
cargaresidual dabateriapode ndo ser
correctase utilizar abateriacom
temperaturas atas durante muito
tempo, seadeixar com acargatotd
ou autilizar com muitafrequéncia
Consdere aindicacdo em minutosda
cargaresdua como tempo de

filmagem aproximado.

* A marca ™I queindicaqueresta
pouca carga, piscaa gumas vezes,
dependendo das condices de
funcionamento, da temperatura
ambiente e do proprio ambiente, s20
tempo restante de cargafor de5 a
10 minutos.

Como guardar a bateria

* Sendo utilizar abateriadurante um
periodo prolongado, execute 0
procedimento a seguir umavez por
ano, paragarantir um funcionamento
correcto.
1.Carregue totalmente a bateria.
2.Descarregue-a nacamara.

3. Retire abateriadacamarae
guarde-anum local seco efrio.

» Parautilizar abateriana camara,
deixe ointerruptor POWER no modo
PLAY aéacamarase dedigar sem
umadisquete ou um“Memory Stick”
colocado.

Duracao da bateria

« A duragéo dabateria é limitada.
A capacidade dabateriadiminui com
autilizacdo e a passagem do tempo.
Se o tempo de funcionamento da
bateriadiminuir bastante,
provavelmente avida (til dabateria
chegou ao fim. Compre uma bateria
nova

« A vidatil dabateriavariacoma
forma.como cadabateriaé utilizadae
armazenada e com as condigles de
utilizacdo e ambientais.
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I ——
Resolucéo de problemas

Setiver problemas com acamara, verifigque primeiro ositens abaixo. Seacamarando
funcionar correctamente depois de ter efectuado as verificagdes indicadas abaixo,
consulte 0 agente Sony ou 0s servicos técnicos autorizados da Sony locais. Se

apar ecerem os codigos (C:O0: ) novisor LCD, isso significaqueafungdode
auto-diagnostico esta activada (pagina 95).

Sintoma

Causa e/ou solugéo

A camarando funciona.

« N&o esta a utilizar umabateria“ InfoLITHIUM".
— Utilize uma bateria“ InfoLI THIUM” (p&gina9).
« Nao inseriu bem adisquete.
— Ejecte adisquete e volte ainseri-la (pagina 16).
* A bateriando tem carga suficiente. (O indicador
O aparece).
— Carregue-a totalmente (pagina 10).
« O transformador de CA ndo estd bem ligado.
— Ligue-o bem atomada DC IN e aumatomada
de parede (tomada de corrente) (paginas 10, 13).
e A avariaénointerior dacamara
— Dedligue acamaraevolte aligélapassado um
minuto; verifique se acamarafuncionabem.

A camarando gravaas
imagens.

* O sector PLAY/STILL/MOVIE estaregulado
para PLAY.
— Regule-o para STILL ou MOVIE (paginas 18,
23).
« Nao esta nenhuma disquete dentro da cmara.
— Insirauma disguete (pégina 16).
« A patilha da disquete esté na posi¢ao de proteccéo
contra desgravacgo.
— Cologue-a na posi¢ao de gravaggo (pagina 16).
» N&o esta nenhum “Memory Stick” dentro da
camara
— Insiraum “Memory Stick” (pagina 17).
« A patilha de protecco contra desgravacdo no
“Memory Stick” estaregulado para LOCK.
— Cologue-a na posi ¢do de gravagéo.

A imagem esta desfocada.

* A cAmarando estd no modo de gravagdo macro e
estaafilmar um motivo aumadistanciaentre
3 e25cmdaobjectiva
— Regule 0 modo de gravagao macro (pagina 64).
— Mova a patilha de zoom parao lado W.
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Sintoma

Causa e/ou solugéo

A funcdo de
redimensi onamento néo
funciona

» N&o pode dterar o tamanho dasimagensem
movimento, de texto, Clip Motion e ndo
compactadas.

Néo consegue ver uma
marca de impress3o.

 Néo pode ver as marcas de impressao nasimagens
em movimento, de texto e Clip Motion.

A imagem tem ruido.

* A camara esta perto de um televisor ou outro
equipamento com imanes fortes.
— Afaste acdmarado televisor, etc.

A imagem estd demasiado
escura.

* Estaafilmar um motivo com luz por trés.
— Regule aexposicao (pagina 67).
* A luminosidade do visor LCD é demasiado fraca
— Regule aluminosidade do visor LCD
(pégina 20).

O flash ndo funciona.

» Oflash estaregulado para ® .

— Regule o flash para (semindicagéo) © ou %
(pégina22).

* A camara estéd num dos modos PROGRAM AE
seguintes: Creplsculo, Creplsculo Plus ou
Paisagem.

— Cancele afuncdo PROGRAM AE ouregule o
flash para % (péginas 22, 65).

» O selector PLAY/STILL/MOVIE estaregulado
paraMOVIE.

— Regule-o paraSTILL.

A datae ahoranéo estdo
correctamente gravadas.

* A data e ahorando estéo certes.
— Acerte adata e a hora (pagina 14).

Aparecemriscas verticais
quando estaafilmar um
motivo muito brilhante.

» Trata-se do fenébmeno de esbatimento.
—|sso ndo éuma avaria.

O zoom ndo funciona.

* PROGRAM AE estaregulado para o modo
Panfocus.
— Cancele 0 modo Panfocus (pagina 65).

O zoom digital néo
funciona

* Quando gravar imagens em movimento ndo pode
utilizar o zoom digital.

» O zoom digitd estaregulado para[OFF].
— Regule 0 zoom digital para[ON] no menu.

A imagemestaapretoe
branco.

* Filmou aimagem no modo TEXT.
— Cancele o modo TEXT (pégina 62).

* O efeito deimagem estaregulado paraB&W.
— Cancele 0 modo B& W (pagina 69).
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Sintoma Causa e/ou solugéo

N&o conseguereproduzira | — Consulte o fabricante do computador ou do

imagem no computador. programa de software.

A imagem em movimento | ¢ Estaareproduzir um ficheiro da disquete ou do

tem quebras quando € “Memory Stick”.

reproduzida num — Copieoficheiro parao disco rigido do

computador. computador e depois reproduzao ficheiro a
partir do disco rigido (pagina 32, 37).

N&D consegue apagar uma | * A imagem esté protegida

Imagem. — Cancele a protecco (pagina 74).

A corrente dediga-se « Com o selector PLAY/STILL/MOVIE regulado

repentinamente. para STILL ou MOVIE, se mantiver acémara

ligada e ndo a utilizar durante cercade 3 minutos, a
camaradediga-se para poupar abateria.
—Ligueacémara

* A bateria esté descarregada.
— Subgtitua-a por uma bateria com acargatotal.

A imagem ndo aparece no
ecrédo televisor.

« A programaggo VIDEO OUT dacamaraesta
incorrecta.

— Altere a programacao (pégina 55).

A funcdo de gpresentacio
de dides para
automeati camente.

* A funcdo de gpresentaco de dides para passados
cerca de 20 quando utilizar uma disquete.
— Para continuar, sdeccione novamente [START]

(p&gina72).

N&o consegue utilizar a

« A camaraestd programadaparao modo TEXT ou 0

funcd PROGRAM AE. sdlector PLAY/STILL/MOVIE esta programado
paraMOVIE.
— Programe o selector PLAY/STILL/MOVIE para
STILL e mude a programacgo (pagina 53).
A funcdo macro néo * PROGRAM AE estaregulado parao modo
funciona. Panfocus.

— Cancele 0 modo Panfocus (pagina 65).

90-pT




Sintoma

Causa e/ou solugéo

O computador ndo
reconhece acamara.

* A bateriaestafraca
— Utilizar o transformador de CA (pagina 13).

* A camaraestadedligada.

—Ligueacémara.

* O cabo USB néo esta bem ligado.

— Retire 0 cabo USB etorne aligé-lo firmemente.
Verifique se“USB MODE" gparece no visor
LCD (pagina 30).

* Os conectores USB do computador estéo ligados a
outro equipamento, além do teclado, do rato eda
camara
— Dedligue 0s cabos USB, com excepcdo dos que

est8o ligados ao teclado, rato e acémara.

* A posic¢do do sdector MS/FD néo estaregulada
para a posi¢ao adequada ao meio que esti a utilizar.
— Regule o selector MSFD paraa posicao

adequada.

* O controlador USB ndo estainstalado.

— Instale o controlador USB (pagina 29, 35).

* Para os utilizadores Windows 98, Windows
98SE, Windows 2000 e Windows Me
Como ligou a camara ao computador com o cabo
USB, antesde ingtalar o controlador USB, a
unidade néo é reconhecida pelo computador.

— Apague a unidade que ndo é reconhecidae
depoisinstale o controlador USB. Para obter
informagdes, consulte o procedimento na
pagina 33.

Baterias

Sintoma

Causa e/ou solugéo

N&o consegue carregar a
bateria.

* A cAmaraestaligada
— Dedigue acamara (pagina 10).

A duragdo dabateriaé
muito curta

* Estaa gravar/reproduzir asimagens com
temperaturas muito baixas.

 Néo efectuou a cargatotal dabateria.
— Carregue-atotalmente.

* A bateriaesta gasta
— Substitua a bateria por umanova.
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Sintoma

Causa e/ou solugéo

A indicac8o dacarga
residud dabateriando
esta correcta ou acamara
dediga-se imediatamente,
gpesar daindicagdo da
cargaresidua mostrar que
abateriatem carga
auficiente.

« Etaautilizar acamarahamuitas horas com
temperaturas demasiado altas ou baixas.

« A bateriaestagasta.
— Substitua a bateria por umanova (pagina 9)

* A bateriando tem carga suficiente.
— Instale a bateria total mente carregada (paginas

9, 10).

« A indicaco da cargaresidud dabateriando esta
correcta
— Carregue-a totdmente (pagina 10).

O indicador POWER ON/
OFF (CHG) piscadurante

* A bateriaestd avariada.
— Contacte 0 agente da Sony ou 0S Servigos

acargadabateria técnicos |ocais autorizados da Sony.

O indicador luminoso O transformador de CA néo etaligado.
POWER ON/OFF (CHG) | — Liguebem o cabo aumatomadade parede
ndo acende durante a

cargadabateria

(tomada de corrente) (pagina 10).
* A baterian&o esta bemingtalada
— Instale-a correctamente (pagina 9).
* A cargadabateria estaterminada
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Mensagens de aviso

Aparecem varias mensagens no visor LCD. Vgjaqual o significado respectivonalisa

apresentada abaixo.
Mensagem Significado
DRIVE ERROR Erro na unidade de disquete.
SYSTEM ERROR Dedigue acamaraevaltealigala
NO DISK N&o colocou nenhuma disquete.
NO MEMORY STICK N&o colocou nenhum “Memory Stick”.
FORMAT ERROR * A disquete que inseriu néo esta

formatada paraMS-DOS
(512 bytes x 18 sectores).
* Falhanaformatacdo do “Memory Stick”.
* O adaptador de disguete do Memory
Stick estaintroduzido.

MEMORY STICK ERROR

N&o pode utilizar o0 “Memory Stick” que
inseriu com acémara, 0 “Memory Stick”
esta danificado ou ndo esta bem
colocado.

DISK PROTECT

A patilha da disquete esta na posicéo de
proteccdo contra desgravacao.

MEMORY STICK LOCKED

A patilha de protecggo contra
desgravagdo no “Memory Stick” esta

regulada paraa posicéo LOCK.

DISK FULL A disquete esta cheia

NO MEMORY SPACE O “Memory Stick” ndo tem capacidade
suficiente para gravar asimagens.

NO FILE N&o esta gravada nenhumaimagem na
disquete nem no “Memory Stick”.

FILE ERROR Houve um problemadurante a
reproducio.

FILE PROTECT A imagem esta protegida.

DISK ERROR Inseriu uma disquete 2DD ou adisquete

tem problemas.

DIRECTORY ERROR

Jaexiste um directorio com o mesmo
nome.

NOT ENOUGH MEMORY

A disquete ou 0 “Memory Stick” ndotem
capaci dade restante suficiente para
copiar aimagem.
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Mensagem

Significado

IMAGE SIZE OVER

Tentou reproduzir imagens com um
tamanho superior ao tamanho maximo
suportado pelacamara.

INVALID OPERATION

Estdareproduzir um ficheiro que ndo foi
criado na camara.

for “InfoLITHIUM” battery only

A bateriango édo tipo “InfoLI THIUM".

O—

A imagem esta protegida.

&~

A bateria ndo tem carga suficiente.

Se o tempo restante for cercade5 a

10 minutos, ©\2 pode piscar dependendo
do tipo de bateria utilizada e das

condi ¢des de funcionamento ou
ambientais.
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Visor de auto-diagndstico

A camaratem um visor de auto-diagnéstico. Esta
funcdo mostra o estado da cAmarano visor LCD
através de combinagdes de umaletrae quaro
digitos. Se gparecer uma destas indicagOes,
consulte a tabela de codigos apresentada abaixo.
O codigo dainformagies sobre o estado actual da
camara. Os dois Ultimos digitos (indicados por
[O0O) diferem de acordo com o estado da camara

O~
/O
I\

Visor de auto-diagndstico
«COC: OO
Pode resolver o problema
mente.
«E O0O: OO
Contacte o agente da Sony ou 0s
servigostécnicoslocas

Cddigo Causa e/ou acgao correctiva

C:3200 « Erro naunidade de disquete.
—Dedigueacamaraevoltealigala

C:13:00 * Inseriu umadisquete ou “Memory
Stick” por formatar.

— Formate a disquete ou “Memory
Stick” (pagina81)

* Introduziu uma disquete ou um
“Memory Stick” ndo compativel com
edacamara
— Altere adisquete ou “Memory

Stick” (péginas 16, 17)

E:61:0001 * A cAmaratem umaavariague ndo pode
E:91:.0001 Ser reparadapor Si.
— Contacte o0 agente da Sony ou 0s

servicos técnicos loca's autorizados
da Sony einforme-os do codigo de
5 digitos. (exemplo: E:61:10)

Se ndo conseguir resolver o problema, mesmo depois de tentar as acgdes
correctivas varias vezes, quando estiver indicado C:OO:00, contacte o
agente da Sony ou os servigos técnicos locais autorizados da Sony.
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Caracteristicas técnicas

Sistema

Dispositivo de imagem
6,64 mm

CCD acores

Numero de pixels da
camara

MVC-FD100:

Aprox. 1228 000 pixels
MV C-FD200:

Aprox. 1 976 000 pixels
Lente

3x lentes de zoom
f=6,4-19,2mm
(41-123mm

quando convertida parauma
camarafotogréficade 35 mm)
F=38-39

Regulacdo da exposicao
Exposicdo automética
Equilibrio dos brancos
Automético, Interiores,
Exteriores, Espera
Sistema de dados
Imagens em movimento:
MPEG

Fotografias: JPEG, GIF (no
modo TEXT, Clip Mation),
TIFF, MPEG

Meio de gravagao
Disquete:

3,5 polegadas 2HD
formatada paraMS-DOS
(1,44 MB)

“Memory Stick”

Flash

Digténcia de gravacéo
recomendada (1SO
programedo para AUTO):
05ma20m

Conector deentrada
e saida

VIDEO OUT

Minitomada

Video: 1Vp-p, 75Q, ndo
ba anceada, Snc. negdiva
Tomada USB

mini-B

96-pT

Visor LCD
Visor LCD

,2CM
Unidade TFT (matriz activa
Thin HIm Transstor)
Numero total de pontos
123 200 (560%220) pontos

Generalidades
Aplicacao
BateriaNP-F330
(fornecida)/F550 (opciond)
da Sony

Requisitos de
alimentacgéo
Consumo de energia
(Durante a filmagem e
com aluz de fundo do
LCD ligada)
MVC-FD100: 35W
MVC-FD200: 36 W
Temperatura de
funcionamento
0°Cad40°C
Temperatura de
armazenamento
-20°Ca+60°C

Dimensodes (Aprox.
142 x 104 x 7£/ mm (I)a(p)
Peso (Aprox.)

645 g (incluindo a bateria

NP-F330, adisquete, atampa
dalente, etc.)
AC-L10A/L10B
Transformador de CA
Requisitos de
alimentacéo

100a240V CA, 50/60 Hz
Tens&do nominal de saida

CC84V,; 1,5A nomodode
funcionamento
Temperatura de

funcionamento
0°Ca40°C

Temperatura de
armazenamento
—20°Ca+60°C
Dimensdes (Aprox.)
125x39x62 mm (l/alp)

Peso (Aprox.)
2809

Bateria NP-F330

Tipo da bateria

16es delitio

Tens&o méaxima de
saida

84V CC

Tensdo de saida minima
72V CC

Capacidade

5,0 Wh (700 mAh)
Temperatura de
funcionamento
0°Cad0°C

Dimensodes (Aprox.)
38,4%20,6x70,8 mm (I/alp)
Peso (Aprox.)

709

Acessorios
AC-L10A/L10B
Transformeador de CA (1)
Cabo de dimentaco (cabo
de corrente) (1)

Cabo USB (1)

Bateria NP-F330 (1)

Cabo deligecdo de VIDEO (1)
Correaparatrangporte a
tiracolo (1)

Tampadalente (1)

Fio datampade lente (1)
CD-ROM (Controlador USB
SPVD-008) (1)

Manua deinstrugdes (1)

Design e caracteristicas
técnicas sujeitos aateragio
sem aviso prévio.



Indicadores do visor LCD

Indicadores que aparecem durante a gravagao

[eo] ] [=]

LSOLARIZE
150100

i

REC0:03

10 1

*F@E
|
L

o]
.

=
o

4“»SELECT

|[errecT] FILE [camera[seTuP | |

®OK

B@@@@i@@@@

¥ MENU BAR OFF|

Indicador de nitidez

[2] Indicador do modo de
focagem/Indicador do modo
macro

(]

Indicador de tempo restante da
bateria

Indicador de nivel de flash/
Indicador do modo Flash

Indicador PROGRAM AE/
Indicador de zoom

L b B

Indicador de equilibrio dos
brancos

Indicador DATE/TIME
Indicador de efeito de imagem

Indicador da velocidade da
pelicula 1ISO

Indicador de nivel EV
Indicador de bloqueio AE/AF

Indicador do modo de
gravacao/Clip Motion

Indicador do tamanho da
imagem

BEE ©kLN

Ndmero de imagens gravadas
Indicador da capacidade
restante em disco/na memaria
[3: Disquete
[ : “Memory Stick”
Indicador de tempo de
gravagao

Indicador da fungéo de
auto-diagnéstico/Indicador do
tempo de gravagéo

Indicador do temporizador
automaético

Indicador da intensidade do
ponto de luz

Barra de menus e menu guia
Aparecem quando carregar em A
no bot&o de comando e
desgparecem quando carregar em V.
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Indicadores que aparecem durante a reproduc¢ao de fotografias

&=1120min 2 [ib2s T2

mi-% y

2] Y, &

3] 7]

(4] (8]

MVCOTIF] [002_7 4 12.00AMj——9]
Indicador de proteccao/ () : Disquete

Indicador de escala de zoom @ : “Memory Stick”
;nmdi;?ggsogode marca de NUmero de imagens guardadas
na disquete ou no “Memor

Indicador do modo de Stick"q y

gravacgao/Clip Motion

NUmero da imagem
[4] Indicador do tamanho da n 'mag .
imagem [9] Data de gravacdo daimagem

reproduzida*
Nome do ficheiro* DQJS}doapareoeabarradenmus este
[6] Indicador da capacidade

indicador desaparece do visor.
restante em disco/na memoéria

Indicadores que aparecem durante a reproducdo de imagens em
movimento

- &1120min )ﬂli_e'o m &
2 7 =
(8]
(3]
| )
] [— S—
@ INDEX |DELETE| FILE | TOOL [SETUP]
«“»SELECT ®OK ¥ MENU BAR OFF
Indicador de ficheiro de (6] Indicador da capacidade
imagens em movimento restante em disco/na memoria
Indicador do tamanho da (3 : Disquete
|ma9em ) ¢ : “Memory Stick”
Botdo de :jeprodugao/pausa " Contador
» gparece durante aparageme N ; .
< Umero da imagem/nimero de
durante a reprodugéo. imagens guardadas numa
[4] Botdes de localizagéo de disquete ou no “Memory Stick”
Imagens [9] Imagem reproduzida
Barra de menus e menu guia Barra de reproduc&o
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Indice
remissivo
A
Acertar adataeahora.....
B
Bateria
Caregar....ccoveeverenenes 10
Ingtdar.......cccovvniecennnne 9
tempo restante..............10
tempo utilizave ........... 11
Baterla
“InfoLITHIUM".....9, 86
.56
C
Cargatotd........ccovueeerennne
Carreger ..... .
ClipMation....
CLOCK SET....cocvvurirnennes 14

NUmero de imagens que
pode gravar....... 58,
] 60, 61, 62
tipos que pode
utilizar ................ 16

reproduzir .........ceceenee. 24
Funcéo Dedligar
ALEOMALICO. ... 11

GIF...on. 27, 41, 59, 62

Gravar
ClipMotion.......ccccneene 59
Comflash..
Fotografia

Imagensem

nomodo TIFF ............63

pi ..
Marca deimpressfo.....80
nomedoﬂchero 38

Numero de imagens que
graver....... 58,

60, 61, 62, 63
.93

Numero de imagens que
pode gravar

Clip Motion...
Modo TEXT..

Tamanho daimegem...58

P

PICTURE EFFECT ......... 69
PRINT MARK...... ..80
PROGRAM AE
PROTECT......cccovvvirinnans

R

Ver imagens num
r;f'jrgzide TV .. 73
Ver imagens utilizando
um computador.. 27
RESIZE.......ccooeurernerirennn
S
Selector PLAY/STILL/

SLIDE SHOW ..o 72

T
Temporizador

(< [ (¢ R 85

Ut|||zar oflash ... 22
\Y%
Velocidade da peicula

(S @ JN— )
Ver imagens num

COMPULadOr .......c.coveueene 27
Visor com umaimagem...70
Visor de auto-

diagnGstico ......ceveeenee 95
W
WHITE BALANCE......... 68
z
ZOOM....orvciiirciieireenes 20
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Printed using vegetable oil ink with less
than 1% VOC (Volatile Organic
Compound).
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