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To prevent fire or shock hazard, do not
expose the unit to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do not open the
cabinet. Refer servicing to qualified
personnel only.

Caution

The use of optical instruments with this
product will increase eye hazard.

Information

IN NO EVENT SHALL SELLER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,
INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OF
ANY NATURE, OR LOSSES OR
EXPENSES RESULTING FROM
ANY DEFECTIVE PRODUCT OR
THE USE OF ANY PRODUCT.

“MD WALKMAN?” is a trademark of
Sony Corporation.

(&
AA46

This mark is valid for Russia only.
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Welcome!

Welcome to the world of the MiniDisc!
Here are some of the capabilities and
features you’ll discover with the new
MiniDisc Recorder.

® Recording MD Walkman in an ultra-
compact body — Almost as small as a
playback-only MD Walkman; easy to
carry in your pocket or bag.

Ultra-light body (MZ-R90) —
Magnesium lid for extra lightness.
Ultra-compact body (MZ-R91) —
Fashionable design and colors.

Low power consumption design — Less
drain and the longer service life for the
rechargeable battery.

9-letter, backlit LCD remote control
with editing capabilities — You can now
label tracks and discs, change track
sequence, etc., with the easy-to-operate
stick remote control.

Simultaneous labeling feature — No
more waiting for the recording to end;
you can label tracks and discs while the
MD is being recorded.

Phrase bank function — Phrases that
you often use in track or disc names can
be stored in the recorder’s memory and
retrieved whenever you need them.
Copying CD text — If you use a CD text
connecting cord (not supplied) to
connect a Joint Text-compatible
portable CD player to the recorder, CD
text data (such as track and disc names)
on the CD that is compatible to CD-
TEXT display will be recorded
automatically during recording.
Shock-resistant memory — Offsets up
to 40 seconds of optical read errors.
High-fidelity recording — Low-noise,
low-distortion, high-fidelity recording
through the optical digital input jack.



¢ Digital synchro-recording — When
recording from a digital equipment with
optical output, the recorder
automatically starts and pauses
recording in sync with operation on the
digital source.

Digital REC level control — Allows
manual adjustment of recording level
even during digital recording.
Long-time recording with monaural
sound — You can record up to 160
minutes (when using 80 minutes
recordable MD) on a disc using
monaural recording.

Date and time stamp function — The
built-in clock automatically records the
date and time whenever you make a
recording.

Digital AGC (Auto Gain Control) —
Automatic recording level adjustment

without sacrificing superb digital sound.

This manual is for models MZ-
R90 and MZ-R91.

The MZ-R90 appears in the instructions
for illustration purposes. Though they
differ in appearance, the models share the
same functions and are operated in the
same way.

For detailed specifications, see page 49.

How to use the jog lever.

Flip to select Push to enter

The jog lever can be used to perform
various operations during playback,
recording, and editing, as well as when
the recorder is stopped. Flip the jog lever
to select an item in the display. Then press
the jog lever to enter your selection.

About the ()/LINE OUT jack on
the recorder.

The parameter (“AUDIO OUT”) for the m
CYLINE OUT jack must be set to
“HeadPhone” if you want to connect
headphones other than the supplied set, or
to “LINE OUT” if you want to connect
another component to the recorder
through a line cable. There is no need to
make this when using the supplied
headphones with remote control since it is
done automatically.

To set the “AUDIO OUT” parameter for
the {)/LINE OUT jack, do the following
procedure:

1 Press the jog lever, flip until “AUDIO
OUT” flashes in the display, and then press
the lever again.

2 Flip the jog lever until “HeadPhone” or
“LINE OUT” flashes in the display.

3 Press the jog lever when the item you want
to select is flashing.

Notes

* When the “AUDIO OUT” parameter is set to
“LINE OUT”, the VOL +/- buttons and the
Mega Bass function become inoperative. To
make them operative, set the “AUDIO OUT”
parameter to “HeadPhone”.

* The “AUDIO OUT” parameter is
automatically set to “HeadPhone” when you
turn off the power.
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Recording an MD right away!

The sound will be sent from the connected equipment as analog signal
but will be recorded digitally on the disc. To record from a digital
source, see “Recording with digital (optical) input (optical cable
required)” (page 13). To record from an MD, see “Note on digital
recording” (page 42).

n Make connections. (insert the cables
firmly and completely into the appropriate jacks.)

R (red)
Line cable
CD player, 3 SdV*
cassette recorder, -« (RK-G129, not supplied) to a wall outlet
etc. (source) <
to
to LINE OUT L (white) DCIN 3V AC power adaptor

(supplied)

# Use the connecting cords
without an attenuator. To
connect to a portable CD player
having a stereo mini-jack, use
the RK-G136 connecting cord
(not supplied).

NN
\% to LINE IN (OPTICAL)
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E Insert a recordable MD.

@ slide OPEN to open the lid. @ Insert a recordable MD with the label
side facing up, and press the lid down
to close.

Record an MD.

- @ slide REC to the right.
“REC” lights up and recording starts.

@ Play the CD or tape you want to record.

To stop recording, press M.

After you press B, the recorder will
automatically turn off in about 10 seconds
(when using batteries) or about 5 minutes
(when using AC power adaptor).

CD player, cassette
recorder, etc.
(source)

Notes

* “Data Save” or “TOC Edit” flashes while data
of the recording (the track’s start and end
points, etc.) is being recorded. Do not move or
jog the recorder or disconnect the power
source while the indication is flashing in the
display.

* The lid does not open until “TOC Edit”
disappears in the display.
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To Press
Record from the end of the previous END SEARCH and slide REC.
recording
Record partway through the previous = P or 4« to find the start point of
recording recording and press B to stop. Then slide
Pause 1o
Press Il again to resume recording.
Remove the MD H and open the 1id.? (The lid does not open
while “TOC Edit” flashing in the display.)

D A track mark is added at the point where you press Il again to resume recording while pausing; thus
the remainder of the track will be counted as a new track.

2) Once you open the lid, the point to start recording will change to the beginning of the first track. Check
the point to start recording on the display.

If the recording does not start

® Make sure the recorder is not locked
(page 27).

® Make sure the MD is not record-protected
(page 42).

* Premastered MDs cannot be recorded over.

For models supplied with the AC plug
adaptor

If the AC power adaptor does not fit the wall
outlet, use the AC plug adaptor.

Note

If the power supply is disrupted (i.e. the battery
is removed or becomes exhausted or the AC
power adaptor is disconnected) during a
recording or editing operation, or while “TOC
Edit” appears in the display, then it will not be
possible to open the lid until power is restored.

.‘Q'

® The level of the recorded sound is adjusted
automatically.

® You can monitor the sound during recording.
Connect the supplied headphones with remote
control to {}/LINE OUT and adjust the
volume by pressing VOL +/-. This does not
affect the recording level.
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Playing an MD right away!

To use the recorder on a rechargeable battery or dry batteries, see
“Power sources” (page 39).

n Make connections. (insert the cables
firmly and completely into the appropriate jacks.)

to a wall outlet

AC power adaptor
(supplied)
to DC

IN 3V
- ' R ]
(supplied) 3 a

to (O/LINE OUT

E Insert an MD.

@ slide OPEN to open the lid. @ Insert an MD with the label side facing
up, and press the lid down to close.

9-GB



@ Press - (Press the control towards
>« pp| on the remote control).

A short beep sounds in the headphones
when you operate on the remote control.

@ Press VOL +/- to adjust the volume.

The volume will be shown in the
display.

To stop play, press K.

A long beep sounds in the headphones when
you operate on the remote control.

Playback starts from the point you last stopped
playing.

After you press W, the recorder will
automatically turn off in about 10 seconds
(when using batteries) or about 5 minutes
(when using AC power adaptor).

To Press (Beeps in the headphones)
Find the beginning of the €« once (Press the control towards €« on the remote
current track control). (Three short beeps)
Find the beginning of the P> once (Press the control towards B « B» on the
next track remote control). (Two short beeps)
Pause 11 (Continuous short beeps)

Press Il again to resume play.
Go backwards while keep pressing €« (Press and hold the control towards
playing! €« on the remote control)

Go forward while playing! | keep pressing P® (Press and hold the control towards
B> o BP on the remote control)

Remove the MD M and open the 1lid.?)

DTo go backward or forward quickly without listening, press Il and keep pressing ¢ or P¥» (press
and hold the control towards <« or B> ¢ B on the remote control).
2 Once you open the lid, the point to start play will change to the beginning of the first track.

If the play does not start When using optional headphones
Make sure the recorder is not locked (page 27). ® Use only headphones with stereo mini plugs.
You cannot use headphones with micro plugs.

<

Stereo mini plug Micro plug
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* The VOL +/- buttons and the Mega Bass
function may become inoperative. In this case,
do the procedure below.

1 Press the jog lever, flip the jog lever until
“AUDIO OUT” flashes in the display, and
then press the lever again.

“LINE OUT” flashes in the display.

2 Flip the jog lever until “HeadPhone”
appears in the display.

3 Press the jog lever again.

N

Playback will switch automatically between
stereo and monaural according to the sound
source.

Notes

® The sound may skip during playback when the
recorder is exposed to continuous vibration,
such as while jogging.

e If the power supply is disrupted (i.e. the
battery is removed or becomes exhausted or
the AC power adaptor is disconnected) when
the recorder is operating, the lid may not open
until the power is restored.
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Various ways of recording

Two ways of connecting to a sound source

The input jack of this recorder works as both digital and analog input jacks. Connect the
recorder to a CD player or a cassette recorder using either digital (optical) input or analog
(line) input. To record, see “Recording with digital (optical) input (optical cable required)”
(page 13) to record using digital (optical) input, and “Recording an MD right away!”
(page 6) to record using analog (line) input.

Difference between digital (optical) and analog (line) inputs

Difference Digital (optical) input Analog (line) input

Connectable Equipment with an digital (optical) | Equipment with an analog (line)

source output jack output jack

Usable cord Optical cable (with an optical or an | Line cable (with 2 phono plugs or
optical-mini plug)(page 13) a stereo-mini plug)(page 6)

Signal from the | Digital Analog

source Even when a digital source (such

as a CD) is connected, the signal
sent to the recorder is analog.

Recorded track | Marked (copied) automatically Marked automatically
numbers « at the same positions as the « after more than 2 seconds of
source. blank or low-level segment.
« after more than 2 seconds of * when the recorder is paused
blank or low-level segment?. while recording.
* when the recorder is paused You can erase unnecessary marks
while recording. after recording (“Erasing a track

You can erase unnecessary marks | mark”, page 31).
after recording. (“Erasing a track
mark”, page 31).

Recorded Same as the source. Adjusted automatically. Can also
sound level Can also be adjusted manually be adjusted manually (“Adjusting
(Digital REC level control) the recording level manually

(“Adjusting the recording level (Manual recording)”, page 16).
manually (Manual recording)”,
page 16).

) When recording a CD or an MD, track numbers are automatically marked in the order of the original
disc.

Note

Track marks may be copied incorrectly:

* when you record from some CD players or multi disc players using digital (optical) input.

¢ when the source is in shuffle or program play mode while recording using digital (optical) input. In
this case, play the source in normal play mode.

* when recording BS or CS programs through digital (optical) input.
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Recording with digital
(optical) input (optical
cable required)

Connect to a digital source using an
optical cable (POC-5B or POC-5AB, not
supplied) to make digital recordings.
Digital recording is possible even from
digital equipment with different sampling
rates, such as a DAT deck or a BS tuner,
using the built-in sampling rate converter.

CD player, MD
player, digital P&“:?Iilfcm
amplifier, etc. player, etc.
4 4
Olptlcal - Optical
plug mini-
POC-5AB etc. plug
(not supplied)
§—POC-5B etc.
(not supplied)
\ ~ )
to LINE IN
(OPTICAL)

1 Insert a recordable MD and start
recording.
For recording operations, see
“Recording an MD right away!”
(page 6). To record from a portable
CD player, set the CD player to pause
and then start recording.

LINE IN (OPTICAL) jack is for both
digital and analog input

The recorder automatically recognizes the type
of line cable and switches to digital or analog
nput.

Notes

® You can make a digital recording only from an
optical type output.

® When recording from a portable CD player,
play it on AC power and disable the anti-skip
function (such as ESP*).

¢ Digital output may be disabled on some
portable CD players when the player is not run
on AC power.

* Electronic Shock Protection
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To start/stop recording
in sync with the source
player
(Synchro-recording)

You can easily make digital recordings of
a digital source on an MD.

Before synchro-recording, make
connections to the digital source with a
digital cable, and insert a recordable MD.

CD players,
etc.

B SYNCHRO REC

Slide SYNCHRO REC to ON.
“SYNC” appears in the display.

End 007

{vera
2, SYNC [ O (]
‘aw e

“SYNC” doesn’t appear if optical
cable is not connected to the recorder.

2 Slide REC to the right.

The recorder stands by for recording.

Play the source sound.

The recorder starts recording when it
receives the playing sound.

To stop recording, press R.

1468

*® You cannot pause manually during synchro-
recording.

* When there is no sound from the player for
more than 3 seconds during synchro-
recording, the recorder goes into the standby
mode automatically. When the sound comes
from the player again, the recorder resumes
synchro-recording. If the recorder is kept in
the standby mode for 5 minutes or longer, the
recorder stops automatically.

Notes

* Do not switch SYNCHRO REC after step 3.
Recording may not be done properly.

® When recording in monaural, follow steps 1 to
3 of “Recording in monaural for double the
normal recording time” (page 15), and then do
steps 1 and 3 of synchro-recording.

* Even when there is no recorded sound on the
sound source, there may be cases when
recording does not pause automatically during
synchro-recording due to the noise level
emitted from the sound source.

* If a silent portion is encountered for 2 seconds
or more during synchro-recording, a new track
mark is automatically added at the point
where the silent portion ends.

® Synchro-recording cannot be done if the
connecting cord is not an optical cable, or if
the cable is connected to the MIC (PLUG IN
POWER) jack.



|
Recording from a
microphone

Connect a stereo microphone (ECM-717,
ECM-MS907, ECM-MS957, etc.; not
supplied) to the MIC (PLUG IN POWER)
jack.

-

to MIC (PLUG IN POWER)

1 Insert a recordable MD and start
recording.

Slide REC to the right.
For other operations, see “Recording
an MD right away!” (page 6).

Notes

* You cannot record through the microphone
while an optical cable is connected to the
LINE IN (OPTICAL) jack. The recorder
automatically switches input in the following
order; optical input, microphone input, and
analog input.

* The microphone may pick up the operating
sound of the recorder itself. Use the
microphone away from the recorder in such
cases.

|
Recording in monaural
for double the normal
recording time

For longer recordings, choose to record in
monaural. The recording time becomes
double the normal.

Jog lever

1 While pressing I, slide REC to the
right.
The recorder stands by for recording.

2 Press the jog lever, flip until “REC
MODE? flashes in the display, and
then press the lever again.

3 Flip the jog lever until “Mono REC”
flashes in the display, and then press
the lever.

To switch back to stereo recording,
press the lever while “Stereo REC”
flashes in the display.

4 Press Il again to start recording.
5 Play the sound source.

To stop recording, press H.
The recorder switches back to stereo recording
when you record the next time.

Notes

¢ If you record a stereo source in monaural, the
sounds from left and right will be mixed.

* You cannot record in monaural if SYNCHRO
REC is slid to ON. If you are recording digital
input, make sure to slide SYNCHRO REC to
OFF before you begin recording.

® The MDs recorded in monaural can be played
back only with an MD player/recorder that has
the monaural playing function.
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* Sound recorded through digital (optical) input
can be monitored in stereo through Adj usti ng the recordi ng
headphones, etc. level manually

(Manual recording)

When you record, the sound level is
adjusted automatically. If necessary, you
can set the level manually.

Note

Adjust the recording level while the recorder is
in standby mode. You cannot adjust it while
recording.

1 While holding down I, slide REC to
the right.

The recorder stands by for recording.
2 Press the jog lever, flip until

“RecVolume” flashes in the display,
and then press the lever again.

3 Flip the jog lever until “ManualREC”
flashes in the display, and then press
the lever.

ManualREC

To switch back to the automatic
control, flip the jog lever until “Auto
REC” flashes in the display, and then
press the lever.

4 Play the source.
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5 While observing the level meter in the
display, adjust the recording level by
flipping the jog lever or pressing ¥l
(+) or ¢« (-).

Set the level so that the level meter
reaches around = (—12 dB) mark
beneath the display window.

If the sound is too high, lower the
recording level until the level meter
just barely reaches the = (OVER)
mark beneath the display window.

Volume decreases increases

o

Mt SHAUHY
?'_Aé';lﬂif PR
-12dB OVER

Recording doesn’t start in this step.
If your source is an externally
connected component, be sure to cue
the source to the beginning of the
material to be recorded before you
start playback.

6 rress 1 again to start recording.

To stop recording, press H.

The recording level control is switched back to
automatic control when you record the next
time.

Note

The recording level cannot be adjusted while
recording is in progress. If you want to adjust
the recording level after you have started the
recording, press Il to pause the recorder. Then
do the procedure from step 5.

Checking the remaining
time or the recording
position

You can check the remaining time, track
number, etc. when recording or during
stop.

On the recorder

REC indicator

Jog lever

1 While the recorder is recording or
stopped, press the jog lever, flip until
“DISPLAY” flashes in the display,
and then press the lever again.

2 Flip the jog lever until the
information you want flashes in the
display.

Each time you flip the lever, the
display changes as follows.

Display window on the recorder

[ H-O
=
Sw [0
e
While recording
(A] o
LapTime 173
RecRemain 2/3
Clock 3/3
continued
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D Of the figures in column @, the second
indicates the number of displayable items and
the first indicates the order of the selected

item.

For example, when “1/3” is indicated for

In stop mode

0

0

Track number

Elapsed time

Track name!

Remaining time for

“LapTime”, it means the first of three
selectable items is being displayed.

recording

Disc namel)

Remaining time after
the current location

Current date?)

Current time?)

In stop mode
(A) (e 2
LapTime 1/4
RecRemain 2/4
AllRemain 3/4
Clock 4/4

D Of the figures in column @, the second
indicates the number of displayable items and
the first indicates the order of the selected

item.

For example, when “1/4” is indicated for
“LapTime”, it means the first of 4 selectable

items is being displayed.

3 Press the jog lever.
The display changes as follows.

Display window on the recorder

-0

Yt

While recording

0

Track number

Elapsed time

Track number

Remaining time for
recording

Current date!)

Current time!

D Appears only when the clock is set.

18-G8

D Appears only if the track has been labeled.
2 Appears only when the clock is set.

.‘Q’.

The display that appears on the remote control
is different from the ones on the recorder. See
“On the remote control” (page 19) to check the
display that appears on the remote control.

To know the recording
condition

The indicator lights up or flashes
according to the recording condition.

Recording REC indicator
condition
While recording | lights up

flashes according
to the loudness of
the source while
recording with a
microphone (voice
mirror)

Recording standby | flashes

Less than 3 flashes slowly

minutes’

recording time

available

A track mark has | goes off
been added (when | momentarily

controlling by the
recorder only)

Whether you use the controls on the
recorder or the remote control, the REC
indicator lights up or flashes in the same
way.



If you want to check the playing position or
track name while playing, see page 26.

On the remote control

DISPLAY

1 Press DISPLAY while recording or in

stop mode.

Each time you press the button, the

display changes as follows.

Display window on the remote control

| == Rec EIZIJ

1
6 o

While recording

[C]

0

Track number

Elapsed time

Track number

Remaining time
for recording

Current time!)

In stop mode

D Appears only when th

e clock is set.

[C]

(0]

Track number

Elapsed time

Track number

Track name!

Number of tracks
in the disc

Disc name!)

Current time?

D Appears only if the track has been labeled.

2 Appears only when the clock is set.

e [f you want to check the playing position or
track name while playing, see page 27.

¢ The display that appears on the recorder is
different from the ones on the remote control.
See “On the recorder” (page 17) to check the
display that appears on the recorder.
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Setting the clock to
stamp the recorded
time

To stamp the date and time on the MD
when you record, you first need to set the
clock.

Once you set the clock, the recorder will
include a time stamp each you record
something. If you don’t want to include a
time stamp on the track, skip this
operation.

Jog lever

Connect the power source.
Use the supplied AC power adaptor.

2 Press the jog lever while no disc is
inserted or the recorder is stopped.

3 Flip the jog lever until “CLOCK
SET” flashes in the display, and then
press the lever.

The digits of the year flash.

05 1m 1d

{rera

DATE

AM

-
-

.

L]

(
[

~
-
~
-

4 Change the current year by flipping
the jog lever, and then press the lever.

The digit of the month flashes.

5 Repeat step 4 to enter the current
month, date, hour, and minute.
When you press the jog lever to enter
the minute, the clock starts operating.

20-GB

If you make a mistake while
setting the clock

Press M, and set the clock again from step
2. You can skip a step by pressing the jog
lever.

To display the current time

When the recorder is not operating or
while recording, press the jog lever, flip
until “DISPLAY” appears in the display,
and then press the lever again.

Flip the jog lever until “CLOCK” flashes
in the display, and then press the lever
again. The current time appears in the
display.

To display the time in the 24-
hour system

While setting the clock, press I1. To
display the time in the 12-hour system,
press Il again.

Charging the built-in battery for the
clock

When you use the recorder for the first time or
after a long period of disuse, charge the built-in
battery. After setting the clock, leave the
recorder connected to the AC power for about 2
hours to charge the built-in battery. Once
charged, the built-in battery should last about a
month without connecting to any of the power
sources. The recorder will automatically charge
the built-in battery while connected to AC
power, dry battery or a rechargeable battery.



Copying CD text
information while
recording (Joint Text)

CD text connecting cable,
CD that support CD-TEXT,
and CD player that support
Joint Text required

By connecting the recorder to a Sony
portable CD player that supports Joint
Text (the CD text copying function) (D-
EJO1), you can copy track and disc names
automatically during recording. In
addition to the CD text connecting cable
(RK-TXTT1), make sure to connect the
recorder to the portable CD player with an
optical cable.

To (Y Jog lever
LINE OUT

RK-TXT1

(not supplied) To LINE OUT

To yRemote  (OPTICAL)  poc-5B

jack jack etc. (not
supplied)

Portable CD player

(D-EJ01)

1 Slide REC to the right to start

recording on the recorder, and start
playing the CD in the portable CD
player.

“SYNC”, “REC” and “ J@” lights up
in the display.

“CD TEXT” appears for a few
seconds, then “001 TEXT?” and
“PushENTER” alternate in the
display.

“NO TEXT” appears at this time if no
track name information exists in the
CD. In this case, the track name will
not be copied.

Press the jog lever.

Track name scrolls, and then the track
name and “PushENTER” alternate in
the display.

Press the jog lever.

Track name scrolls in the display
while the name is copied.

Follow steps 2 and 3 to copy each
new track name that appears.

Press B on the recorder at the point
you want to stop recording.

“ &< lights up, and then “000
TEXT” and “PushENTER” alternate
in the display.

If you don’t want to copy the disc
name information, press B again. The
disc name is not copied and the
operation ends.

“NO TEXT” appears at this time if no
disc name information exists in the
CD. In this case, the operation ends
without copying the disc name.

Press the jog lever.

Disc name scrolls, and then disc name
and “PushENTER?” alternate in the
display.

continued
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7 Press the jog lever.

“TOC Edit” flashes.
Afterwards, the disc name scrolls in
the display.

If the disc or track name appears in the display
in step 1, the music tracks and CD text
information on some CDs are automatically
recorded from start to finish. If the CD is this
type, press l on the recorder at the point you
want to stop recording, or after all tracks have
been recorded. “TOC Edit” flashes. Afterwards,
the disc name scrolls in the display.

Notes

¢ If you copy disc name information to a disc
with a previously recorded disc name, the old
disc name will be overwritten with the new
one.

® When the CD text copying function is on,
various settings and editing functions cannot
be accessed with the jog lever.

.‘Q’»

You can monitor the sound during recording.
Connect the supplied headphones with remote
control on to the CD text connecting cable and
adjust the volume by pressing the VOL +/—
buttons on the recorder.

Connect the supplied headphones
with remote control

Notes

® The CD text copying function can only be
used with component (D-EJO1) with the logo
shown below.

JOINT TEXT
CD->MD
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* The CD text copying function can only be
used with CDs that support CD-TEXT.
COMPACT

DIGITAL AUDIO
TEXT

® The RK-TXT1 CD text connecting cable is
designed for exclusive use with this recorder
and Sony portable CD player (D-EJO1). Do
not use a connecting cable of another make to
copy CD text information.

* The remote becomes inoperative when the CD
text connecting cable (RK-TXT1) is
connected to the recorder.

* Stopping or pausing playback on the CD
player automatically causes recording on the
recorder to pause. A new track mark is
automatically added when you resume
recording.

® The track name of the track currently played
will not be recorded if you stop or pause CD
playback in the middle of the copying process
on the recorder.



Various ways of playback

Selecting a track
directly

You can select a desired track directly by
using the jog lever.

Jog lever

1 Flip the jog lever until the desired
track appears in the display, and then
press the jog lever.

%-}

Flip to select Press to enter

The selected track name appears in
the display and the recorder starts
playing by pressing the jog lever.
If the track has no name, the track
number appears in the display.

If you do step 1 while the recorder is shuffling
the tracks, shuffle play starts from the track that
you selected.

Playing tracks
repeatedly

You can play tracks repeatedly in three
ways — all repeat, single repeat, and
shuffle repeat.

On the recorder
Jog lever

1 While the recorder is playing or
stopped, press the jog lever, flip until
“PLAY MODE” flashes in the
display, and then press the lever
again.

2 Flip the jog lever to select the play
mode, and then press the lever.
Each time you flip the lever, the
display item indicated by @ changes
as shown in the table below.
Pressing the jog lever while @ is
flashing causes the play mode to
change.
The new mode then appears in the
window indicated by 6.

Display window on the recorder

Shuffle 0

=
E_sr——r 0

~a SO0 T

Indication @/@ |Play mode

No Repeat/— All the tracks are
played once.

continued
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Indication @/@ |Play mode Indication Play mode
AllRepeat/&— All the tracks are & SHUF After the currently
played repeatedly. (shuffle repeat) selected track
1 Repeat/&— 1 A single track is finishes plqylng,
played repeatedly. the remaining
’ tracks are played
Shuffle/ After the currently repeatedly in
& SHUF selected track random order

finishes playing,
the remaining
tracks are played
repeatedly in
random order.

On the remote control

PLAYMODE

1 Press PLAYMODE while the
recorder is playing or stopped.

Each time you press the button, the
play mode indication changes as

follows.

Display window on the remote control

Play mode indication

P\
-

G SHUF
/]

Indication

Play mode

none (normal play)

All the tracks are
played once.

G (all repeat)

All the tracks are
played repeatedly.

(v
(single repeat)

A single track is
played repeatedly.
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Emphasizing bass
(DIGITAL MEGA BASS)

The Mega Bass function intensifies low
frequency sound for richer quality audio
reproduction. It affects only the sound
from the headphones.

Jog lever

1 Press the jog lever, flip until “MEGA
BASS?” flashes in the display, and
then press the lever again.

2 Flip the jog lever to select the play
mode, and then press the lever.

Each time you flip the lever, O and
(B) change as follows.

Display window on the recorder

_o
_e

Indication @/@ | Play mode
BASS 0/— Normal play
Mega Bass

BASS 1/ pss wll (moderate effect)

BASS 2/ BAss mmill | Mega Bass
(strong effect)

Notes

¢ If the sound becomes distorted when
emphasizing bass, turn down the volume.

* The Mega Bass function does not affect the
sound being recorded.

* The Mega Bass function becomes inoperative
when the “AUDIO OUT” parameter for the
()LINE OUT jack is set to “LINE OUT”. If
you attempt to set the Mega Bass function at
this time, “SORRY” appears in the display.
The Mega Bass function, however, is
operative at all times when the supplied
remote is connected to the {)/LINE OUT jack.

Protecting your hearing
(AVLS)

The AVLS (Automatic Volume Limiter
System) function keeps down the
maximum volume to protect your ears.

Jog lever

1 Press the jog lever, flip until “AVLS”
flashes in the display, and then press
the lever again.

2 Flip the jog lever until “AVLS ON”
flashes in the display, and then press
the lever again.

When you try to turn the volume too
high, “AVLS” appears in the display.
The volume is kept to a moderate
level.
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Checking the remaining
time or the playing
position

You can check the track name, disc name,
etc. during playback.

On the recorder

Jog lever

1 While the recorder is playing, press
the jog lever, flip until “DISPLAY”
flashes in the display, and then press
the lever again.

2 Flip the jog lever until the
information you want flashes in the
display.

Each time you flip the lever, the
display changes as follows.

Display window on the recorder

I 0

{rera

- Ii —©
(A] o
LapTime 1/4
1 Remain 2/4
AllRemain 3/4
RecDate 4/4
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D Of the figures in column @, the second
indicates the number of displayable items and
the first indicates the order of the selected
item.

For example, when “1/4” is indicated for
“LapTime”, it means the first of 4 selectable
items is being displayed.

3 Press the jog lever.
The display changes as follows.

Display window on the recorder

I 0

{vera

_e

@
A
\ a
\y

0 5]

Track number Elapsed time

Track name! Remaining time of

the current track

Disc name!) Remaining time
after the current

location

Recorded date? Recorded time?

D Appears only if the track has been labeled.
2 Appears only when the clock is set.

¢ If you want to check the remaining time or the
recording position while recording or in stop
mode, see page 17.

* The display that appears on the remote control
is different from the ones on the recorder. See
“On the remote control” (page 27) to check
the display that appears on the remote control.



On the remote control Locking the controls
DISPLAY

(HOLD)

To prevent the buttons from being
accidentally operated when you carry the
recorder, use this function.

1 Press DISPLAY while playing.
Each time you press DISPLAY, the
display changes as follows.

Display window on the remote control

]
Gé o

| <= Ell]]

(D)
Track number Elapsed time
Track number Track name!) 1 Slide HOLD in the direction of the
—
The number of Disc name!) )
tracks in the disc On the recorder, slide HOLD to lock
— the controls of the recorder. On the
— Recorded time? remote control, slide HOLD to lock

the controls of the remote control.
Slide HOLD in the opposite direction
of the arrow to unlock the controls.

) Appears only if the track has been labeled.
2 Appears only when the clock is set.

A

<

¢ If you want to check the remaining time or the
recording position while recording or in stop
mode, see page 19.

* The display that appears on the recorder is
different from the ones on the remote control.
See “On the recorder” (page 26) to check the
display that appears on the recorder.
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Connecting to a stereo
system (LINE OUT)

Connect the {)/LINE OUT jack of the
recorder to the LINE IN jacks of an
amplifier or a tape player with a line cable
(RK-G129 or RK-G136, not supplied).
The output is analog. The recorder plays
the MD digitally and sends analog signals
to the connected equipment.

Portable DAT Stereo system,
recorder etc.
4 toLINEIN 4
Stereo
mini-plug 2 phono plugs
R L
RK-G136 (red) (white)
(not RK-G129
supplied) (not
supplied)

LINE OUT

to O/ N\ ﬂ J

When connecting a line cable (not
supplied) to the {)/LINE OUT jack of the
recorder, be sure to set the “AUDIO
OUT” parameter for the {)/LINE OUT
jack.

1 Press the jog lever, flip until “AUDIO
OUT” flashes in the display, and then
press the lever again.

2 Flip the jog lever until “LINE OUT”
flashes in the display, and then press
the lever.
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Notes

¢ If the “AUDIO OUT” parameter for the )
LINE OUT jack is set to “LINE OUT”,
VOL +/- or DIGITAL MEGA BASS will not
function.

¢ The “AUDIO OUT” parameter for the {)
LINE OUT jack cannot be set to “LINE
OUT” when the supplied remote control is
connected.

* When you turn off the power, the “AUDIO
OUT” parameter for the {)/LINE OUT jack
automatically switches to “HeadPhone”.



Editing recorded tracks

You can edit your recordings by adding/
erasing track marks or labeling tracks and
MBDs. Premastered MDs cannot be edited.

Notes on editing

* Do not move or jog the recorder while “TOC
Edit”* is flashing in the display.

® You cannot edit tracks on an MD that is
record-protected. Before editing tracks, close
the tab on the side of the MD.

¢ If you perform an editing operation while
playing, be sure not to turn the power off until
“TOC Edit” disappears in the display.

* The lid does not open until “TOC Edit”
disappears in the display after editing.

# TOC = Table of Contents

|
Erasing tracks

To erase a track

Note that once a recording has been
erased, you cannot retrieve it. Make sure
of the track you are erasing.

Jog lever

1 While playing the track you want to
erase, press the jog lever so that
“EDIT” flashes in the display, and
then press the lever again.

« Jd : Name” flashes in the display,
and the recorder plays the selected
track repeatedly.

2 Flip the jog lever until ** Jd : Erase”
flashes in the display, and then press
the lever.

“Erase OK?” and “PushENTER”
appear alternately in the display.
To cancel erasing, press Bl or T
MARK.

Check that the track number you want
to erase appears in the display, and
then press the jog lever.

The track is erased and the next track
starts to play. All the tracks after the
one erased are automatically
renumbered.

To erase a part of a track

Add track marks at the beginning and the
end of the part you want to erase, then
erase the part.

To erase the whole disc

You can quickly erase all the tracks and
data of the MD at the same time.

Note that once a recording has been
erased, you cannot retrieve it. Be sure to
check the contents of the disc you want to
erase.

Jog lever

1 While the recorder is stopped, press
the jog lever so that “EDIT” flashes in
the display, and then press the lever
again.

“&9 : Name” flashes in the display.

continued
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2 Flip the jog lever until “ &9 : Erase”
flashes in the display, and then press
the lever.

“All Erase?” and “PushENTER”
appear alternately in the display.
To cancel erasing, press l or T
MARK.

3 Press the jog lever again.
“TOC Edit” flashes in the display,
and all the tracks will be erased.
When erasing is complete,
“BLANKDISC” appears in the
display.

30-68

Adding a track mark

You can add track marks so that the part
after the new track mark is counted as a
new track.

The track numbers will increase as
follows.

Track marking

[1[2]3]a]5 |

1 While playing or pausing an MD,
press T MARK on the recorder at the
point you want to mark.

“MARK ON” appears in the display,
and a track mark is added. The track
number will increase by one.

To add track marks while
recording

Press T MARK on the recorder at the
point you want to add a track mark.



Erasing a track mark

When you record with analog (line) input,
unnecessary track marks may be recorded
where recording level is low. You can
erase a track mark to combine the tracks
before and after the track mark. The track
numbers will change as follows.

Erase a track mark

1 While playing the track with the track
mark you want to erase, press Il to
pause.

2 Find the track mark by pressing <4«
slightly.
For example, to erase the third track
mark, find the beginning of the third
track. “00:00” appears in the display.
“MARK” appears in the display for 2
seconds.

3 Press T MARK to erase the mark.

“MARK OFF” appears in the display.
The track mark is erased and the two
tracks are combined.

When you erase a track mark, the date, time,
and name assigned to the mark are also erased.

Moving recorded tracks

You can change the order of the recorded
tracks.

Example
Move track C from the third to the second
track.

Before moving
LA [B[C [ D]

Al c[B[D]
After moving

On the recorder

Jog lever

1 While playing the track you want to
move, press the jog lever so that
“EDIT” flashes in the display, and
then press the lever again.

« J@: Name” flashes in the display
and the recorder plays the selected
track repeatedly.

2 Flip the jog lever until  J& : Move”
flashes in the display, and then press
the lever.

For the example above, “MV 003 —
003 appears in the display.

continued
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3 Flip the jog lever to select the
destination track number.
For the example above, “MV 003 —
002” appears in the display.
To cancel moving, press ll or T
MARK.

4 Press the jog lever again.

The track moves to the selected
destination track.

On the remote control

DISPLAY

1 Press DISPLAY for 2 seconds or
more while playing the track you
want to move.

« J@ : Name” flashes in the display
and the recorder plays the selected
track repeatedly.

2 Press the control towards 4« or
towards B ¢ PP repeatedly until
« J@ : Move” appears in the display.

3 Press H.

For the example above, “MV 003 —
003" appears in the display.

4 Press the control towards 4« or
towards B PP repeatedly to
select the destination track number.
For the example above, “MV 003 —
002” appears in the display.

To cancel moving, press DISPLAY
for 2 seconds or more.

5 Press W again.

The selected track moves just before
the destination track.
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Labeling recordings

You can name tracks during playback,
discs during stop, and both during
recording. Each name can be as long as
200 letters.

Each disc can hold up to 1700
alphanumeric letters during playback or
stop.

On the recorder

Jog lever

END SEARCH
VOL +/-

Labeling a disc during stop

1 Insert a disc.

2 Press the jog lever so that “EDIT”
flashes in the display, and then press
the lever again.

“ &9 : Name” flashes in the display.

3 Press the jog lever.
The disc is ready to be labeled.



4 Flip the jog lever to select a letter and
press the lever to enter.
The selected letter stops flashing and
the cursor moves to the next input

position.

Press To

] Switch between
capital letters, small
letters, marks /
numbers, and
phrases.D

VOL +/- Move the cursor to the

left or right.

4« /»»l | Change the letter to
the one before / next
one.

END Insert a blank space to
SEARCH/ | type in a new letter
VOL + pressing both buttons

together.
END Delete a letter and
SEARCH/ | move back all
VOL - following letters to the
left pressing both

buttons together.

| Cancel labeling.

T MARK | Cancel labeling.

DIf phrases are stored in the phrase bank,
the first phrase stored appears in the
display(page 36).

5 Repeat step 4 and enter all characters
of the label name.

To cancel labeling, press B or T
MARK

6 Press the jog lever for 2 seconds or
more.

The track or disc is labeled.

Labeling a track during
playback

1 Insert a disc and play the track you
want to label.

2 Press the jog lever so that “EDIT”
flashes in the display, and then press
the lever again.

« J&: Name” flashes in the display.

Press the jog lever.
The track is ready to be labeled.

Follow steps 4 to 6 of “Labeling a
disc during stop”.

Labeling a track or a disc
during recording

1 While recording, press the jog lever
so that “EDIT” flashes in the display,
and then press the lever again.

« J@: Name” flashes in the display.

2 To label a track, press the jog lever
again.
To label a disc, flip the jog lever until
“ & : Name” flashes in the display,
then press the lever.
The track or disc is ready to be
labeled.

3 Follow steps 4 to 6 of “Labeling a
disc during stop”.

To cancel labeling, press B or T
MARK.

Note

When the recording is stopped while labeling a
track or a disc during recording, or when the
playback moves on to the next track while
labeling a track, the input at that point is entered
automatically.

33-GB



On the remote control
DISPLAY
PLAYMODE
n

untrol
S
i

Labeling a disc during stop

1 Insert a disc.

To label a disc that is already in the
recorder, press W to stop.

2 Press DISPLAY for 2 seconds or
more.

“ &9 : Name” flashes in the display.

3 Press W
The disc is ready to be labeled.

Press the control towards 4« or
towards B ¢ PP to select a letter
and press W to enter.

The selected letter stops flashing and
the cursor moves to the next input
position.

Press/ Turn |To

] ] Switch between
capital letters,
small letters,
marks / numbers,
and phrases.!)

VOL +/- Move the cursor to
the left or right.

</ Change the letter to

o pp| the one before /
next one.

34-68

Press/ Turn |To

DISPLAY Insert a blank space
to type in a new
letter by pressing
within 2 seconds.
Cancel labeling by
pressing for 2
seconds or more.

PLAYMODE | Delete a letter and
move back all
following letters to
the left.

D If phrases are stored in the phrase bank,
the first phrase stored appears in the
display(page 37).

5 Repeat step 4 and enter all characters
of the label name.

To cancel labeling, press DISPLAY
for 2 seconds or more.

6 Keep pressing the B for 2 seconds or
more.
The track or disc is labeled.

Labeling a track during
playback

1 Insert a disc and play the track you
want to label.

2 Press DISPLAY for 2 seconds or
more.

« J&: Name” flashes in the display.
3 press A
The track is ready to be labeled.

4 Follow steps 4 to 6 of “Labeling a
disc during stop” (page 34).

Labeling a track or a disc
during recording

1 Press DISPLAY for 2 seconds or
more during recording.

« J@ : Name” flashes in the display.



2 To label a track, press H.

To label a disc, press the control
towards €« or towards B PPl
until “ & : Name” flashes in the
display, then press .

The track or disc is ready to be
labeled.

3 Follow steps 4 to 6 of “Labeling a
disc during stop” (page 34).

To cancel labeling, press DISPLAY for
2 seconds or more.

Note

When the recording is stopped while labeling a
track or a disc during recording, or when the
recording moves on to the next track while
labeling a track, the input at that point is entered
automatically.

Available characters

* Capital and small letters of the English
alphabet

® Numbers O to 9

ol "H#S B &()F. <=>7
@ _ "+ -",/: _(space)

Relabeling recordings

Follow the steps corresponding to the
labeling method until the disc or track is
ready to be labeled. Enter a new character
over the one you want to change, then
press the jog lever (keep pressing ll for 2
seconds or more on the remote control).

Notes

* You cannot relabel premastered MDs or label
MDs that have not been recorded.

® The recorder is able to display, but cannot
label using Japanese ‘“Katakana” characters.

® The recorder cannot rewrite a disc or track
name of more than 200 letters that was created
by another device.

|
Storing phrases
frequently used in
labeling (Phrase Bank)

Phrases that you often use in track or disc
labeling can be stored in the recorder’s
memory. There are two ways to store
phrases: storing a phrase while
performing the labeling procedure, or
storing a phase using the EDIT menu.
Approximately 40 phrases of about 10
characters each (with a total character
count of about 600) can be stored in the
phrase bank. The actual number will
depend on the length of each phrases.

On the recorder

Storing phrases while labeling
a track or disc

1 Do the procedure “Labeling
recordings” (page 32) to enter a
phrase.

2 After entering the phrase, press I for
2 seconds or more.
“Entry!” appears in the display and
the cursor flashes after the phrase you
just stored. You can then continue
with labeling operation.
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You can store phrases from a previously labeled
track or disc.

Do the procedure “Relabeling recordings”
(page 35) and display the track or disc name
that contains the phrase that you want to store.
Press VOL +/- repeatedly to move the cursor to
the right of the phrase. Then press Il for 2
seconds or more to store the phrase.

Storing phrases using the EDIT
menu

1 Press the jog lever so that “EDIT”
flashes in the display, and then press
the lever again.

2 Flip the jog lever until “Name Bank”
flashes in the display, and then press
the jog lever.

3 Enter the phrase you want to store,
and then press the jog lever for 2
seconds or more.

“Entry” appears in the display and the
phrase is stored.

Retrieving phrases stored in
the phrase bank

You can retrieve a phrase stored in the
phrase bank anytime you want to use it in
a track or disc name.

There are two ways to retrieve a stored
phrase: by displaying the stored phrases
one by one during the labeling procedure,
or by searching the phrase bank by the
first letter of the desired phrase.

Searching for a phrase by displaying
the stored phrase one by one

1 Do the procedure “Labeling
recordings” (page 32) until
“@&sp: Name” or “ Jg: Name”
flashes in the display. Then press the
jog lever.

2 Press 1l repeatedly until the first
phrase stored in the phrase bank
appears in the display.
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3 Flip the jog lever or press /Pl
repeatedly.
Flipping the jog lever or pressing the
buttons causes the phrases stored in
the phrase bank to appear one by one
in sequential order. If you press Il at
this time, the first phrase stored in the
phrase bank retrieved.

4 Press the jog lever while the phrase
you want is shown in the display.
The cursor flashes after the phrase
you just retrieved. You can then
continue with labeling operation.

Searching for a phrase by its first
letter

1 When labeling a track or disc, use
VOL +/- to move the cursor to the
letter which the desired phrase begins
with.

2 Press Il to search.

The phrase for that letter appears in
the display. If there are two or more
phrases that start with that letter, press
11 to see the next phrase.

3 Press the jog lever while the phrase
you want is shown in the display.
The cursor flashes after the phrase
you just retrieved. You can then
continue with labeling operation.

Erasing phrases

You can erase phrases from the phrase
bank while the recorder is stopped. You
can also erase phrases when the recorder
is empty.

1 Press the jog lever so that “EDIT”
appears, and then press the lever
again.

2 Flip the jog lever until “BankErase”
appears, and then press the lever.



3 Flip the jog lever until the phrase you

want to erase appears, and then press
the lever.
“Erase!” appears and the phrase is
erased. If no phrase is stored in the
phrase bank, “EMPTY” appears in
the display.

To cancel the operation, press B or T
MARK.

On the remote control

DISPLAY
n

<
\ontrol
_
g

Storing phrases while labeling

1 Do the procedure “On the remote
control” in “Labeling recordings”
(page 34) to enter a phrase.

2 After entering the phrase, press I for
2 seconds or more.

“Entry!” appears in the display and
the cursor flashes after the phrase you
just stored. You can then continue
with labeling operation.

A

Q

You can store phrases from a previously labeled
track or disc.

Do the procedure “Relabeling recordings”
(page 35) and display the track or disc name
that contains the phrase that you want to store.
Press VOL +/- repeatedly to move the cursor to
the right of the phrase. Then press Il for 2
seconds or more to store the phrase.

Storing phrases using the EDIT
menu

1 Press DISPLAY for 2 seconds or
more.

2 Press the control towards <4< or
towards B ¢ PP repeatedly until
“Name Bank” flashes in the display,
and then press H.

3 Enter the phrase you want to store,
then press M for 2 seconds or more.
“Entry” appears in the display and the
phrase is stored.

Retrieving phrases stored in
the phrase bank

Searching for a phrase by displaying
the stored phrase one by one

1 Do the procedure “On the remote
control” in “Labeling recordings”
(page 34) until “&s : Name” or
“ @ : Name appears in the display.
Then press l.

2 Press Il repeatedly until the first
phrase stored in the phrase bank
appears in the display.

3 Press the control towards 4« or
towards B « PP repeatedly.
Pressing the control towards €« or
towards B ¢ PP causes the phrases
stored in the phrase bank to appear
one by one. If you press Il at this
time, the first phrase stored in the
phrase bank retrieved.

4 Press B while the phrase you want is
shown in the display.
The cursor flashes after the phrase
you just retrieved. You can then
continue with labeling operation.
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Searching by the first letter of a
phrase

1 When labeling a track or disc, use
VOL +/- to move the cursor to the
letter which the desired phrase begins
with.

2 Press 1l to search.

The phrase for that letter appears in
the display. If there are two or more
phrases that start with that letter, press
11 to see the next phrase.

3 Press M while the phrase you want is
shown in the display.
The cursor flashes after the phrase
you just retrieved. You can then
continue with labeling operation.

Erasing phrases

You can erase phrases from the phrase
bank while the recorder is stopped. You
can also erase phrases when the recorder
is empty.

1 Press DISPLAY for 2 seconds or
more.

2 Press the control towards < or
towards B ¢ PP repeatedly until
“BankErase” appears in the display,
and then press l.

3 Press the control towards < or
towards B ¢ PP repeatedly until
the phrase you want to erase appears,
and then press H.

“Erase!” appears in the display and
the phrase is erased.

If there is no phrase stored in the
phrase bank, “EMPTY” appears in
the display.

To cancel the operation, press
DISPLAY for 2 seconds or more.
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Power sources

You can use the recorder on house current
or as follows.
In the recorder ...
— anickel metal hydride rechargeable
battery NH-14WM (supplied)
With supplied battery case ...
— LR6 (size AA) alkaline battery (not
supplied)

It is preferable to use the recorder on
house current when recording for a long
time.

|
Charging the nickel
metal hydride
rechargeable battery

Before using the supplied NH-14WM
nickel metal hydride rechargeable battery
for the first time, charge it in the recorder.

1 Connect the supplied AC power
adaptor.

to wall output
R

AC power adaptor
(supplied)

to DCIN 3V

2 Tnsert the NH-14WM into the
recorder and close the lid.

3 Press H.

“Charging” flashes, {1 appears in
the display, and charging starts.

-
€3
2
@
)

Full charging of a completely
discharged rechargeable battery takes
about 3 hours. To cancel charging,
press H.

Notes

o If you press l/CHARGE immediately after
charging has completed, charging will begin
again, even though the battery is already fully
charged.

* Charging stops when you try to operate the
recorder during charging.

® Be sure to use the supplied AC power adaptor.

¢ Charging time may vary depending on the
battery condition.

* When a rechargeable battery is charged for the
first time or charged after a long period of
disuse, battery life may be shorter than usual.
Repeat discharging and recharging a few
times. The battery life should return to
normal.

* When the battery life of a fully charged
rechargeable battery becomes about half the
normal life, replace it.
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* When carrying the rechargeable battery, keep
itin the supplied carrying case. It is dangerous
to carry the battery out of its case in your
pocket or a bag together with metallic objects
such as key rings, as this may cause a short
circuit.

* Remove the rechargeable battery from the
recorder when it is not to be used for a long
time.

.|
Using on a nickel metal
hydride rechargeable
battery

Be sure the rechargeable battery is fully
charged.

1 Insert the fully charged nickel metal
hydride rechargeable battery with
correct polarity.

Using dry battery

1 Attach the supplied battery case.
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2 Insert LR6 (size AA) dry battery (not
supplied) with correct polarity.

Battery life)

Batteries Recording | Playback
2)

NH-14WM Approx. Approx.

nickel metal 6.5 hours 12 hours

hydride

rechargeable

battery

LR6 Approx. Approx.

(size AA) 4 hours 16.5

Sony alkaline hours

dry battery

NH-14WM Approx. Approx.

nickel metal 14.5 hours |29 hours

hydride

rechargeable

battery

+ One LR6

(size AA)

D The battery life may be shorter due to
operating conditions and the temperature of
the location.

2 When you record, use a fully charged
rechargeable battery.

When to replace the batteries
When the dry battery or rechargeable
battery are weak, flashing T4 or “LOW
BATT” appears in the display. Replace the
dry battery or charge the rechargeable
battery.

The battery level indicator is approximate.

Note
Stop the recorder before replacing battery.



Additional information

Precautions

On safety

Do not put any foreign objects in the DC IN 3V
jack.

On power sources

* Use house current, nickel metal hydride
rechargeable battery, LR6 (size AA) battery,
or car battery.

® For use in your house: Use the AC power adaptor
supplied with this recorder. Do not use any other
AC power adaptor since it may cause the recorder
to malfunction.

Polarity of the
plug

® The recorder is not disconnected from the AC
power source (mains) as long as it is
connected to the wall outlet, even if the
recorder itself has been turned off.

¢ If you are not going to use this recorder for a
long time, be sure to disconnect the power
supply (AC power adaptor, dry battery,
rechargeable battery, or car battery cord). To
remove the AC power adaptor from the wall
outlet, grasp the adaptor plug itself; never pull
the cord.

On heat build-up

Heat may build up in the recorder if it is used
for an extended period of time. In this case,
leave the recorder turned off until it cools down.

On installation

® Never use the recorder where it will be
subjected to extremes of light, temperature,
moisture or vibration.

® Never wrap the recorder in anything when it is
being used with the AC power adaptor. Heat
build-up in the recorder may cause
malfunction or damage.

On the headphones

Road safety

Do not use headphones while driving, cycling,
or operating any motorized vehicle. It may
create a traffic hazard and is illegal in many
areas. It can also be potentially dangerous to
play your recorder at high volume while
walking, especially at pedestrian crossings. You
should exercise extreme caution or discontinue
use in potentially hazardous situations.

Preventing hearing damage

Avoid using headphones at high volume.
Hearing experts advise against continuous, loud
and extended play. If you experience a ringing
in your ears, reduce the volume or discontinue
use.

Caring for others

Keep the volume at a moderate level. This will
allow you to hear outside sounds and to be
considerate of the people around you.

On the MiniDisc cartridge

® When carrying or storing the MiniDisc, keep
it in its case.

* Do not break open the shutter.

* Do not place the cartridge where it will be
subject to light, extreme temperatures,
moisture or dust.

On cleaning

* Clean the recorder casing with a soft cloth
slightly moistened with water or a mild
detergent solution. Do not use any type of
abrasive pad, scouring powder or solvent such
as alcohol or benzene as it may mar the finish
of the casing.

® Wipe the disc cartridge with a dry cloth to
remove dirt.

¢ Dust on the lens may prevent the unit from
operating properly. Be sure to close the disc
compartment lid after inserting or ejecting an
MD.
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Notes on batteries

Incorrect battery usage may lead to leakage of
battery fluid or bursting batteries. To prevent
such accidents, observe the following
precautions:

e Install the + and — poles of the batteries
correctly.

* Do not try to recharge dry battery.

® When the recorder is not to be used for a long
time, be sure to remove the batteries.

e If a battery leak should develop, carefully and
thoroughly wipe away battery fluid from the
battery compartment before inserting new
ones.

Note on mechanical noise

The recorder gives off mechanical noise while
operating, which is caused by the power-saving
system of the recorder and it is not a problem.

To protect a recorded MD

To record-protect an MD, slide open the tab at
the side of the MD. In this position, the MD
cannot be recorded. To record again, slide the
tab back so the tab is visible.

Back of the MD
Tab

S

Record-protect
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Note on digital recording

This recorder uses the Serial Copy
Management System, which allows only first-
generation digital copies to be made from
premastered software. You can only make
copies from a home-recorded MD by using the
analog (line out) connections.

Premastered software such as CDs or
MDs.

((((((((\({@)))};}\)))

N\

‘ Digital recording

Home- No Recordable
recorded digital MD
MD recording

Microphone, record player, tuner, etc (with
analog output jacks).

—T

‘ Analog recording

=

[B Home-recorded MD

‘ Digital recording
&

H¥ | -

Recordable No Recordable
MD digital MD
recording

If you have any questions or problems
concerning your recorder, please consult your
nearest Sony dealer. (If a trouble occurred when
the disc was in the recorder, we recommend that
the disc be left in the recorder when you consult
your Sony dealer so that the cause of trouble
may be better understood.)



Troubleshooting

Should any problem persist after you have made these checks, consult your nearest Sony
dealer.

Symptom Cause/Solution

The recorder does |+ Audio sources may not be securely connected.
not work or works | = Disconnect the audio sources once and connect them again
poorly. (pages 6, 13).
* The HOLD function is turned on (“HOLD” appears in the display
when you press an operation button on the recorder).
=) Disable HOLD by sliding the HOLD switch in the opposite
direction of the arrow (page 27).
Moisture has condensed inside the recorder.
=) Take the MD out and leave the recorder in a warm place for
several hours until the moisture evaporates.
The rechargeable battery or dry battery is weak (2 or “LOW
BATT” flashes).
= Charge the rechargeable battery or replace the dry battery
(page 39).
The rechargeable battery or dry battery have been inserted
incorrectly.
=) [nsert the battery correctly (page 40).
You pressed a button while the disc indication was rotating
quickly.
= Wait until the indication rotates slowly.
When recording digitally from a portable CD player, you did not
use AC power or did not disable the anti-skip function such as ESP
(page 13).
The analog recording was made using a connecting cord with an
attenuator.
=) Use a connecting cord without an attenuator (page 6).
The AC power adaptor was unplugged during recording or a power
outage occurred.
While operating, the recorder received a mechanical shock, too
much static, abnormal power voltage caused by lightning, etc.
=) Restart the operation as follows.
1 Disconnect all the power sources.
2 Leave the recorder for about 30 seconds.
3 Connect the power source.
The disc is damaged or does not contain proper recording or
editing data.
=P Reinsert the disc. If this fails, rerecord.

The lid does not * The power sources have been disconnected during recording or

open. editing, or the battery have been exhausted.

=) Set the power sources again, or replace the exhausted battery
with new ones.
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Symptom

Cause/Solution

No sound comes

* The headphones plug is not firmly connected.

through the =) Plug in the plug of the headphones firmly to the remote control.
headphones. Plug in the plug of the remote control firmly to {/LINE OUT.
* Volume is too low.
= Adjust the volume by pressing VOL +/—.
e AVLS is on.
=) Set AVLS to “AVLS OFF” (page 25).
An MD is not * Disc playing stopped before it came to the last track.
played from the = Flip the jog lever (press the control towards €« repeatedly on
first track. the remote) or open and close the lid once to go back to the

beginning of the disc, and restart playing after checking the
track number in the display.

Playback sound
skips.

« The recorder is placed where it receives continuous vibration.
=) Put the recorder on a stable place.
¢ A very short track may cause sound to skip.

Sound has a lot of
static.

» Strong magnetism from a television or such device is interfering
with operation.
=» Move the recorder away from the source of strong magnetism.

Cannot find the
track marks.

* You pressed Il after pressing I or PP1.
= Press Il before flipping the jog lever or pressing < or PP,

The rechargeable
battery does not
start charging.

» The rechargeable battery has been inserted incorrectly or the AC
power adaptor has been connected incorrectly.
=) Insert the battery correctly or connect the AC power adaptor
correctly.

The clock loses
time or the display
flashes.

The recording date
was not stamped
onto the disc.

* The built-in battery for the clock is weak.
=) Connect the AC power adaptor to DC IN 3V on the recorder
and the wall outlet to charge the built-in battery. After
charging, set the clock again (page 20). Note that the clock
may gain or lose up to about 2 minutes per month under normal
condition.
« The clock is not set.
=) Set the clock (page 20).

CD text
information cannot
be recorded.

» The cable connecting the devices is not an optical cable.
=) Use an optical cable to connect the devices.
» The connected portable CD player does not supports CD-TEXT.
=) Connect a portable CD player (such as D-EJO1) that supports
CD-TEXT (page 21).
* The inserted CD does not supports CD-TEXT.
=) Insert a CD that supports CD-TEXT.

VOL +/-or
DIGITAL MEGA
BASS does not
function

* The “AUDIO OUT” parameter is set to “LINE OUT”.
=) Set the “AUDIO OUT” parameter to “HeadPhone”(page 3).
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. ____________________________________________________________________________________________________________|
System limitations

The recording system in your MiniDisc recorder is radically different from those used in
cassette and DAT decks and is characterized by the limitations described below. Note,
however, that these limitations are due to the inherent nature of the MD recording system
itself and not to mechanical causes.

Symptom

Cause

“TR FULL” appears
even before the disc
has reached the
maximum recording
time (60, 74, or 80
minutes).

When 254 tracks have been recorded on the disc, “TR FULL”
appears regardless of the total recorded time. More than 254
tracks cannot be recorded on the disc. To continue recording,
erase unnecessary tracks.

“TR FULL” appears
even before the disc
has reached the
maximum track
number or recording
time.

Repeated recording and erasing may cause fragmentation and
scattering of data. Although those scattered data can be read,
each fragment is counted as a track. In this case, the number of
tracks may reach 254 and further recording is not possible. To
continue recording, erase unnecessary tracks.

Track marks cannot be
erased.

The remaining
recording time does
not increase even after
erasing numerous short
tracks.

When the data of a track is fragmented, the track mark of a
fragment under 12 seconds long cannot be erased. You cannot
combine a track recorded in stereo and a track recorded in
monaural; nor can you combine a track recorded with digital
connection and a track recorded with analog connection.
Tracks of under 12 seconds in length are not counted and so
erasing them may not lead to an increase in the recording time.

The total recorded time
and the remaining time
on the disc may not
total the maximum
recording time (60, 74,
or 80 minutes).

Normally, recording is done in minimum units of approximately
2 seconds. When recording is stopped, the last unit of recording
always uses this unit of 2 seconds even if the actual recording is
shorter. Likewise, when recording is restarted after the stop, the
recorder will automatically insert a blank space amounting to 2
seconds before the next recording. (This is to prevent accidental
erasing of a previous track whenever a new recording is started).
Therefore, the actual recording time will decrease whenever a
recording is stopped; a maximum of 6 seconds compared to the
potential recording time for each stop.

The edited tracks may
exhibit sound dropout
during search
operations.

The fragmentation of data may cause sound dropout while
searching because the tracks are played in higher speed than
normal playback.
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Messages

If the following error messages flash in the display window, check the chart below.

Error message |Meaning/Remedy
BLANKDISC ¢ An MD with no recording on it is inserted.
=) Insert a recorded MD.
DISC ERR * The disc is damaged or does not contain proper recording or
editing data.
=P Reinsert the disc. If this fails, rerecord.
DISC FULL  There is no more space to record on the disc (less than 12 seconds
available).
=) Replace the disc.
Data Save * The MD player is recording information (sounds) from the
memory to the disk.
=) Wait until this process is completed. Do not expose the player
to any physical shock, nor disrupt power supply.
TOC Edit * The MD player is recording information (track start and end
position) from the memory to the disk.
=) Wait until this process is completed. Do not expose the player
to physical shock, nor disrupt power supply.
BUSY * You tried to operate the recorder while it was accessing the
recorded data.
=) Wait until the message goes out (in rare cases, it may take 2-3
minutes).
NAME FULL * You tried to enter more than 200 letters to label a single track or
disc.
* You tried to enter a total of more than 1700 letters for track or disc
names during playback or stop.
=) Enter the characters within the limit.
Hi DC in * Voltage of the power supply is too high (The supplied AC power
adaptor or the recommended car battery cord is not used).
=) Use the supplied AC power adaptor or the recommended car
battery cord.
HOLD  The recorder is locked.
=) Slide HOLD against the arrow to unlock the recorder
(page 27).
LOW BATT * Batteries are weak.
=) Charge the rechargeable battery or replace the dry battery
(page 39).
MEM OVER * You tried to record with the recorder placed where it receives
continuous vibration.
=) Put the recorder on a stable place, and start recording again.
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Error message | Meaning/Remedy

NO COPY * You tried to make a copy from a disc that is protected by the Serial
Copy Management System. You cannot make copies from a
digitally connected source which was itself recorded using digital
connection.

=) Use analog connection instead (page 6).

NO DISC * You tried to play or record with no disc in the recorder.
= [nsert an MD.
NO SIGNAL  The recorder could not detect digital input signals.
=» Make sure that the source is connected firmly (page 13).
P/B ONLY * You tried to record or edit on a premastered MD (P/B stands for
“playback™).
=) Insert a recordable MD.
PROTECTED * You tried to record or edit on a MD with the tab in the record-

protect position.
=) Slide the tab back (page 42).

SORRY * You tried to erase the track mark at the beginning of the first track.

* You tried to erase a track mark to combine tracks the recorder
cannot combine (a track recorded in stereo and in mono, for
example).

* You tried to set DIGITAL MEGA BASS while the “AUDIO OUT”
parameter was set to “LINE OUT”.
=) Use the jog lever to set the “AUDIO OUT” parameter to

“HeadPhone” (page 3, 11).
* You tried to press Il or T MARK during synchro-recording.

TEMP OVER * Heat has built up in the recorder.
=) ] et the recorder cool down.

TR FULL  There is no more space for new data when you are editing the MD.
=) Erase unnecessary tracks (page 29).

TrPROTECT * You tried to record or edit on a track that is protected from erasing.
=) Record or edit on other tracks.

EDITING * You pressed a key on the recorder while editing on the remote
control.

MENU * You pressed a key on the remote control while selecting a menu on
the recorder.

LINE OUT * You pressed VOL +/— while the “AUDIO OUT” parameter was set
to “LINE OUT.”

= Use the jog lever to set the “AUDIO OUT” parameter to
“HeadPhone” (page 3, 11) .

NO TEXT * You tried to use the CD text copying function to copy a track or
disc name from a CD that has no text data (page 21).
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Error message |Meaning/Remedy

EMPTY * You tried to erase data in the phrase bank but no data have been
recorded.
BANK FULL * The phrase bank is almost full and cannot store the phrase you

tried to enter.
=) Delete some phrases from the phrase bank, and then reenter the
new phrase.
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Specifications

System

Audio playing system

MiniDisc digital audio system

Laser diode properties

Material: GaAlAs

Wavelength: A = 790 nm

Emission duration: continuous

Laser output: less than 44.6 uyW

(This output is the value measured at a distance

of 200 mm from the lens surface on the optical

pick-up block with 7 mm aperture.)

Recording and playback time

Maximum 80 minutes (MDW-80, stereo

recording)

Maximum 160 minutes (MDW-80, monaural

recording)

Maximum 74 minutes (MDW-74, stereo

recording)

Maximum 148 minutes (MDW-74, monaural

recording)

Revolutions

400 rpm to 1,800 rpm (CLV)

Error correction

Advanced Cross Interleave Reed Solomon

Code (ACIRC)

Sampling frequency

44.1 kHz

Sampling rate converter

Input: 32 kHz/44.1 kHz/48 kHz

Coding

Adaptive TRansform Acoustic Coding

(ATRAC)

Modulation system

EFM (Eight to Fourteen Modulation)

Number of channels

2 stereo channels

1 monaural channel

Frequency response

20 to 20,000 Hz + 3 dB

Wow and Flutter

Below measurable limit

Inputs

Microphone: stereo mini-jack, 0.35-1.38 mV

Line in: stereo mini-jack, 69-194 mV

Optical (Digital) in: optical (digital) mini-jack

Outputs

(VLINE OUT*: stereo mini-jack
Headphones: maximum output level 5 mV +
5 mV, load impedance 16 ohm

LINE OUT: 194 mV, load impedance 10
kilohm
* The {)/LINE OUT jack connects either
headphones or a line cable.

General

Power requirements

Sony AC Power Adaptor (supplied) connected
at the DC IN 3 V jack:

230-240 V AC, 50/60 Hz (UK and Hong

Kong model)

220-230 V AC, 50/60 Hz (Other European

model)

100-240 V AC, 50/60 Hz (Other models)
Nickel metal hydride rechargeable battery NH-
14WM (supplied)

LR6 (size AA) alkaline battery (not supplied)
Battery operation time

See “Battery life” (page 40)

Dimensions

MZ-R90

Approx. 78.9 X 17.3 x 72.0 mm (w/h/d)

(31/8 x /16 x 27/8 in.)

MZ-R91

Approx. 78.9 x 18.0 x 72.0 mm (w/h/d)

(31/8 x 23/32x 27/ in.)

Mass

MZ-R90

Approx. 105 g (3.7 oz) the recorder only
Approx. 148 g (5.2 oz) incl. a recordable MD,
and NH-14WM nickel metal hydride
rechargeable battery

MZ-R91

Approx. 110 g (3.8 oz) the recorder only
Approx. 153 g (5.4 oz) incl. a recordable MD,
and NH-14WM nickel metal hydride
rechargeable battery

Supplied accessories

AC power adaptor (1)

Headphones with a remote control (1)
NH-14WM nickel metal hydride rechargeable
battery (1)

Dry battery case (1)

Rechargeable battery carrying case (1)
Carrying pouch (1)

AC plug adaptor (World model only) (1)

Optional accessories

Optical Cable
POC-151HG, POC-152HG, POC-MZ1,
POC-MZ2, POC-15B, POC-15AB, POC-
DA12SP

Line Cable RK-G129, RK-G136
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Stereo Microphones ECM-717, ECM-MS907,
ECM-MS957

Stereo Headphones* MDR-D77, MDR-D55
CD text connecting cable RK-TXT1

Active Speakers SRS-Z500

Recordable MDs MDW-series

Your dealer may not handle some of the above
listed accessories. Please ask the dealer for
detailed information about the accessories in
your country.

US and foreign patents licensed from Dolby
Laboratories Licensing Corporation.

Design and specifications are subject to change
without notice.

* Whether you should plug the headphones
directly to {)/LINE OUT on the main unit
or to a remote control, use only headphones
with stereo mini plugs.

stereo mini plugs
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What is an MD?

How MiniDisc works

MiniDisc (MD) comes in two types:
premastered (prerecorded) and recordable
(blank). Premastered MDs, recorded at
music studios, can be played back almost
endlessly. However, they can’t be recorded
on or over like cassette tapes. To record, you
must use a “recordable MD”.

Premastered MDs

Premastered MDs are recorded and played
like regular CDs. A laser beam focuses on
the pits in the surface of the MD and reflects
the information back to the lens in the
recorder. The recorder then decodes the
signals and plays them back as music.

Recordable MDs

Recordable MDs, which use magneto-
optical (MO) technology, can be recorded
again and again. The laser inside the
recorder applies heat to the MD,
demagnetizing the magnetic layer of the
MBD. The recorder then applies a magnetic
field to the layer. This magnetic field
corresponds exactly to the audio signals
generated by the connected source. (The
north and south polarities equate to digital
“1” and “0”.) The demagnetized MD adopts
the polarity of the magnetic field, resulting
in a recorded MD.

@




How the MiniDisc got so small
The 2.5-inch MiniDisc, encased in a plastic
cartridge that looks like a 3.5-inch diskette
(see illustration above), uses a new digital
audio compression technology called
ATRAC (Adaptive TRansform Acoustic
Coding). To store more sound in less space,
ATRAC extracts and encodes only those
frequency components actually audible to
the human ear.

Quick Random Access

Like CDs, MDs offer instantaneous random
access to the beginning of any music track.
Premastered MDs are recorded with location
addresses corresponding to each music
selection.

Recordable MDs are manufactured with a
“User TOC Area” to contain the order of the
music. The TOC (Table of Contents) system
is similar to the “directory management
system” of floppy disks. In other words,
starting and ending addresses for all music
tracks recorded on the disc are stored in this
area. This lets you randomly access the
beginning of any track as soon as you enter
the track number (AMS), as well as label the
location with a track name as you would a
file on a diskette.

.
|UserTOC Area | L 3 Music Data 3~ A

Contains the order and start/end
points of the music.

Shock-Resistant Memory

One major drawback of optical read systems
is that they can skip or mute when subjected
to vibration. The MD system resolves this
problem by using a buffer memory that
stores audio data.
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Looking at the controls

See pages in (') for more details.

The recorder

M/CHARGE button (7)(10)(29)(39)
@ Display window (14)(23)

REC indicator (18)

[4] DC IN 3V jack (at the rear) (6)(9)(39)
[5] Jog lever (10)(15)(23)(32)

@ ) (headphones)/LINE OUT jack
9(21)(28)

MIC (PLUG IN POWER) jack (15)
LINE IN (OPTICAL) jack (6)(13)

[9] HOLD switch (27)

B> (play) button (8)(10)(36)

11 (pause) button (8)(10)(20)(33)(35)
T MARK button (29)

REC (record) switch (7)

Battery compartment (at the rear) (39)
VOL +/- button (10)(33)
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OPEN switch (7)(9)
END SEARCH button (8)(33)

¢ /»P (search /AMS) button
(3)(10)(31)(33)(36)

SYNCHRO REC (synchro-recording)
switch (14)



The display window

Ve

tTTJ“

[
—

H

I:l:l

=2 ﬁuss )
S

%}:}:}:}:}I

N [0

[1] Character information display
(17)(23)
Displays the disc and track names,
date, error messages, track numbers,
etc.

MONO (monaural) indication

Disc name/track name indication
Lights up when labeling a disc or a
track.

(4] Play mode indication (23)
Shows the play mode of the MD.

\E] SYNC (synchro-recording) indication
@ Disc indication
Shows that the disc is rotating for
recording, playing or editing an MD.

REC indication (7)
Lights up while recording. When
flashing, the recorder is in record
standby mode.

Mega bass indication (25)

@ Battery indication (39)

Shows approximate battery condition.

mﬁg;

REMAIN (remaining time/tracks)
indication (17)(26)
Lights up along with the remaining
time of the track, the remaining time
of the MD, or the remaining number
of tracks.

REC DATE (recorded/current date)
indication
Lights up along with the date and time
the MD was recorded. When only
“DATE” lights up, the current date
and time are displayed.

[12] Time display (18)(26)
Shows the recorded time, current
time, elapsed time of the track or MD
being recorded or played.

Level meter (17)
Shows the volume of the MD being
played or recorded.

AM/PM indication (20)
Lights up along with the time
indication in the 12-hour system.
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The headphones with a remote control

(1}
(2]
< Y
(4]
: 7
- £
{10
10
8]
Headphones DISPLAY button (19)(27)(32)(34)
Can be replaced with optional [9] VOL +/~buttons (10)(34)
headphones.

Display window (19)(24
[2] Stereo mini plug [0l Display (19)(24)

M (stop) button (10)(32)(34)

[4] Control (10)(32)(34)(37)
To play, press towards = o ppi
during stop.
Press towards B ¢ P during play
to search the beginning of the
succeeding track; hold in this position
to fast-forward. Press towards ¢«
during play to search the beginning of
the preceding track; hold in this
position to rewind.

[5] HOLD switch (27)
Slide to lock the controls of the
remote control.

6] 1 (pause) button (10)(34)(37)
PLAYMODE button (24)(34)
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ADVERTENCIA

Para evitar incendios o electrocuciones,
no exponga la unidad a la lluvia ni a la
humedad.

Para evitar descargas eléctricas, no abra la
unidad. En caso de averia, solicite los
servicios de personal cualificado.

Precaucion

El uso de instrumentos 6pticos con este
producto incrementard el riesgo de
lesiones oculares.

Informacion

EL VENDEDOR NO SERA
RESPONSABLE EN NINGUN
CASO DE LOS DANOS DIRECTOS,
INCIDENTALES O
CONSECUENCIALES DE
CUALQUIER NATURALEZA, O DE
LAS PERDIDAS O GASTOS
RESULTANTES DE UN
PRODUCTO DEFECTUOSO O DEL
USO DE UN PRODUCTO.

“MD WALKMAN” es una marca
registrada de Sony Corporation.

. ____________________________________________|
iBienvenido!

iBienvenido al mundo del MiniDisc!

Aqui se muestran algunas de las

caracteristicas y funciones que descubrird

con el nuevo MiniDisc Recorder.

¢ Grabadora Walkman MD en una carcasa
ultracompacta — Casi tan pequefia
como un Walkman MD de sélo
reproduccion; facil de transportar en su
bolsillo o en un bolso.

® Cuerpo ultraligero (MZ-R90) — Tapa
de magnesio para mayor ligereza.
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¢ Cuerpo ultracompacto (MZ-R91) —
Colores y disefio de moda.
® Modelo de bajo consumo — Menores
fugas y duracién mds larga de la pila
recargable.
® Mando a distancia con LCD
retroiluminada de 9 letras y con
posibilidades de edicién — Ahora
puede etiquetar pistas y discos, cambiar
la secuencia de las pistas, etc., mediante
un stick de mando a distancia muy fécil
de manejar.
Funcién de etiquetado simultdneo — Ya
no es necesario esperar hasta que
termine la grabacion; puede etiquetar
las pistas y los discos mientras estd
grabando el MD.
Funcién de banco de frases — La frases
que usa con frecuencia en los nombres
de discos o pistas se pueden guardar en
la memoria de la grabadora y
recuperarlos cuando sea necesario.
Copia de texto de CD — Si utiliza un
cable de conexién de texto de CD (no
suministrado) para conectar un
reproductor de CD portatil compatible
con Adjuntar texto a la grabadora, los
datos de texto del CD (como los
nombres de la pista y del disco) del CD
compatible se registraran
automdticamente durante la grabacién.
Memoria resistente a los impactos —
Desplazamientos de hasta 40 segundos
de errores de lectura 6ptica.
Grabacién de alta fidelidad —
Grabacion de alta fidelidad con bajo
nivel de ruido y de distorsion mediante
la toma de entrada 6ptica digital.
Grabacién sincronizada digital —
Cuando se graba desde un equipo digital
con salida dptica, la grabadora inicia y
detiene automaticamente la grabacion
de forma sincronizada con la fuente
digital.
Control de nivel REC digital — Permite
el ajuste manual del nivel de grabacién,
incluso durante la grabacién digital.



® Grabacion de larga duracion con sonido
mono — Puede grabar hasta 160
minutos (cuando usa un MD grabable de
80 minutos) en un disco utilizando la
grabaciéon mono.

® Funci6n de imagen de fecha y hora —
El reloj incorporado registra
automdticamente la fecha y la horaen la
que se efectia una grabacion.

* AGC (control de ganancia automadtico)
digital — Ajuste automdtico del nivel de
grabacidn sin sacrificar un excelente
sonido digital.

Este manual es para los
modelosMZ-R90 MZ-R91.

El MZ-R90 aparece en las instrucciones
con finalidad ilustrativa. Aunque pueden
diferir en apariencia, ambos modelos
disponen de las mismas funciones y se
accionan del mismo modo.

Para obtener especificaciones detallas,
véase la pagina 52.

Como utilizar la palanca JOG.

>y

Incline para
introducir

Tire para
seleccionar

Se puede utilizar la palanca JOG para
realizar varias operaciones durante la
reproduccion, grabacion y edicion, asi
como al detener la grabadora. Accione la
palanca JOG para seleccionar un
elemento en la pantalla. Pilsela para
introducir su seleccion.

Acerca de la toma ()/LINE OUT
de la grabadora.

El pardmetro (*“AUDIO OUT”) para la
toma {)/LINE OUT debe ajustarse a
“HeadPhone” si quiere conectar
auriculares distintos al juego
suministrado, o bien a “LINE OUT” si
desea conectar otro componente a la
grabadora a través de cable. No es
necesario hacer esto cuando se utilizan los
auriculares suministrados con control
remoto, pues se realiza automaticamente.
Para ajustar el pardmetro “AUDIO OUT”
para la toma {)/LINE OUT, siga el
procedimiento siguiente:

1 Pulse la palanca JOG, acciénela hasta que
“AUDIO OUT?” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

2 Accione la palanca JOG hasta que
HeadPhone “ o~ “LINE OUT” parpadee en
la pantalla.

3 Pulse la palanca JOG cuando parpadee el
item que desea seleccionar.

Notas

¢ Cuando se ajusta el pardmetro “AUDIO OUT”
a “LINE OUT”, los botones VOL +/-y la
funcién Mega Bass se inactivan. Para
activarlos, ajustar el pardmetro “AUDIO
OUT” a “HeadPhone”.

* El pardmetro “AUDIO OUT” se ajusta
automdticamente a “HeadPhone” cuando
usted apaga el aparato.
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Grabacion de un MD al instante

El sonido se enviaréd desde el equipo conectado como sefial analdgica,
pero se grabard digitalmente en el disco. Para grabar a partir de una
fuente digital, véase “Grabar con entrada (6ptica) digital (se requiere
cable 6ptico)” (pagina 14). Para grabar desde MD, véase “Nota sobre
la grabacion digital” (pagina 44).

Realice las conexiones. (Introduzca
firmemente y de manera completa los cables en
las tomas correspondientes.)

R (rojo)
Cable linea
E;phrgggrcatodrede co, < (RK-G129, no suministrado)* : de red
a una toma ae re
?'ausesne‘l;;as, etc. <
aDCIN 3V
a LINE OUT L (blanco) Adaptador de
alimentacion de CA
(suministrado)
* Utilice los cables de conexién
sin atenuador. Para conectarlo a
un reproductor de CD que a
disponga de minienchufe ' O =
estéreo, utilice el cable de "ﬂ,ﬂ
conexién RK-G136 (no Q //
suministrado).
\////& a LINE IN (OPTICAL)
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E Inserte un MD grabable.

@ Deslice el boton OPEN para abrir la @ Introduzca un MD grabable con la cara
tapa. de la etiqueta hacia arriba y pulse la
tapa hacia abajo para cerrarla.

Grabe un MD.

- @ Deslizar REC hacia la derecha.
“REC” se ilumina y se inicia la
REC grabacion.

(@ Reproduzea el CD o la cinta que desea
grabar.

Para detener la grabacion, pulse H.
Después de pulsar B la grabadora se para
automdticamente en unos 10 segundos (al
Reproductor de CD, utilizar pilas) o en unos 5 minutos (al usar un

grabadora de cassettes, adaptador de corriente AC).
etc. (fuente)

Notas

* “Data Save” o “TOC Edit” parpadea mientras
los datos de la grabacién (los puntos inicial y
final de la pista, etc.) se estan grabando. No
mueva ni sacuda la grabadora, ni desconecte
la fuente de alimentacién mientras esta
indicacion parpadea en la pantalla

¢ La tapa no se abre hasta que “TOC Edit” no
desaparece de la pantalla.
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A Pulse

Grabar desde el final de la grabacién END SEARCH y deslice REC.

anterior

Grabar desde una parte de la grabacion > PPl o0 4« para averiguar el punto de

anterior inicio de la grabacion y pulse B para parar.
A continuacién, deslice REC.

Pausa 1o
Pulse I de nuevo para reanudar la
grabacion.

Extraiga el MD B y abra la tapa.2) (La tapa no se abre
mienstra “TOC Edit” esta parpadeando en la
pantalla.)

D Se afiade una marca de pista en el punto donde pulse Il de nuevo para reanudar la grabacién al hacer
una pausa; de este modo, el resto de la pista se contard como una pista nueva.

2 Una vez abierta la tapa, el punto para iniciar la grabacién pasara al principio de la primera pista.
Compruebe en la pantalla el punto para iniciar la grabacién.

Si la grabacion no se inicia

¢ Compruebe que la grabadora no estd
bloqueada (pagina 28).

e Compruebe que el MD no estd protegido
contra grabacion (pagina 44).

¢ Los MD premasterizados no se pueden grabar.

Para los modelos equipados con
adaptador de enchufe de CA

Si el adaptador de alimentacién de CA no cabe
en la toma de red de la pared, utilice el
adaptador de enchufe de CA.

Nota

Si se interrumpe el suministro de corriente (por
ejemplo, se retira o agota la baterfa o se
desconecta el adaptador de CA) durante una
operacién de grabacién o edicién, o mientras
que en la pantalla aparece “TOC Edit”, no serd
posible abrir la tapa hasta que se reanude la
corriente.

.‘Q'

¢ El nivel del sonido grabado se ajusta
automdticamente.

¢ Puede supervisar el sonido durante la
grabacién. Conectar los auriculares
suministrados con control remoto a {3/
LINE OUT y ajustar el volumen pulsando
VOL +/-. Esto no afecta al nivel de grabacion.

8-S



Reproduccion de un MD al instante

Para utilizar la grabadora con baterias recargables o pilas secas,
consulte “Fuentes de alimentacion” (pdgina 41).

Realice las conexiones. (introduzca
firmemente y de manera completa los cables en
las tomas correspondientes.)

a una toma de red

(\\ Adaptador de

alimentacion de CA
< (suministrado)
\ aDCIN 3V
Auriculares con N

mando a distancia N
(suministrados)

a O)/LINE OUT

Inserte un MD.

@ Deslice OPEN para abrir la tapa. @ Introduzca un MD con Ia cara de la
etiqueta hacia arriba y pulse la tapa
hacia abajo para cerrarla.
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Reproduzca un MD.

@ Pulse B (Pulse el control hacia
=« | en el mando a distancia).
Sonard un pitido corto en los auriculares
al accionar el mando a distancia.

@ Pulse VOL +/- para ajustar el volumen.
El volumen aparecera en pantalla.

Para detener la reproduccion,

pulse H.
VOL +/- Sonar4 un pitido largo en los auriculares al
accionar el mando a distancia.
/ ] La reproduccion se inicia a partir del punto en

el que la detuvo.

Después de pulsar B, la grabadora se apagard
automaticamente en unos 10 segundos (al usar
pilas) o unos 5 minutos (al usar adaptador AC).

A Pulse (Pitidos en los auriculares)
Localice el inicio de la pista | ¢ una vez (Pulsar el control hacia €« en el mando a
actual distancia). (Tres pitidos cortos)
Localice el principio de la P»1 una vez (Pulsar el control hacia B ¢ PP en el
pista siguiente mando a distancia). (Dos pitidos cortos)
Pausa 11 (Continuos pitidos breves)

Pulsar Il de nuevo para reanudar reproduccion.
Retroceda durante la mantenga pulsado ¢« (Pulse y mantenga pulsado el
reproduccién! control hacia €« en el mando a distancia)
Avance durante la mantenga pulsado PP (Pulse y mantenga pulsado el
reproduccién!) control hacia B ¢ PP en el mando a distancia)
Extraiga el MD B y abra la tapa.?)

1) Para retroceder o avanzar rapidamente sin escuchar, pulse Il y mantenga pulsado ¢« o ¥l (Pulse
y mantenga pulsado el control hacia ¢« o B ¢ PP en el mando a distancia).
2) Una vez abierta la tapa, el punto para iniciar la reproduccion pasaré al principio de la primera pista.

Si la reproduccion no se inicia Al utilizar auriculares opcionales
Compruebe que la grabadora no estd bloqueada e Utilice solamente auriculares con
(pagina 28). minienchufes estéreo.
No se pueden utilizar auriculares con
microenchufes.

7

Minitoma estéreo Microtoma
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* Los botones VOL +/-y la funcion Mega Bass
pueden inactivarse. En ese caso, proceda de la
siguiente manera.

1 Pulse la palanca JOG, acciénela hasta que
aparezca “AUDIO OUT” parpadeando en
la pantalla y pulsela otra vez.

“LINE OUT” parpadeard en la pantalla.

2 Accione la palanca JOG hasta que aparezca
“HeadPhone” en la pantalla.

3 Vuelva a pulsar la palanca JOG.

La reproduccién cambiard automaticamente de
estéreo a mono segin la fuente de sonido.

Notas

* El sonido puede saltar durante la reproduccion
si se expone la grabadora a una vibracion
continua, como, por ejemplo, mientras se
acciona la palanca JOG.

* Si se interrumpe la fuente de alimentacién
(por ejemplo, si se extrae o se agota la baterfa,
o si se desconecta el adaptador de
alimentacién de CA) mientras la grabadora
esta funcionando, la tapa no se abrira hasta
que se restablezca la alimentacion.
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Distintas formas de grabacion

Dos formas de conectar con una fuente de sonido

La toma de entrada de esta grabadora funciona como toma analdgica y digital. Conecte la
grabadora a un reproductor de CD o a una grabadora de cassette usando una entrada digital
(optica) o analdgica (linea). Para grabar, constltese “Grabar con entrada (6ptica) digital (se

requiere cable 6ptico)” (pagina 14) para grabar usando entrada digital (éptica), y
“Grabacién de un MD al instante” (pdgina 6) para grabar usando una entrada analdgica

(linea).

Diferencia entre las entradas digital (6ptica) y analégica (linea)

Diferencia Entrada digital (6ptica) Entrada analdgica (linea)
Fuente Equipo con toma de salida digital | Equipo con toma de salida
conectable (6ptica) analdgica (linea)

Cable a utilizar

Cable 6ptico (con una minitoma
Optica (pdgina 14)

Cable de linea (con 2 tomas fono o
una minitoma estéreo) (pagina 6)

Seiial de la
fuente

Digital

Analégica

Aunque esté conectada una fuente
digital (como un CD), la sefial que
se envia a la grabadora es
analdgica.

Numeros de

Marcados (copiados)

Marcada automaticamente

pista automdticamente ¢ después de mds de 2 segundos de
registrados * en las mismas posiciones que la un segmento en blanco o con
fuente. bajo nivel.
* después de mas de 2 segundos de | ¢ cuando se hace una pausa
un segmento en blanco o con durante la grabacion.
bajo nivelV). Puede borrar las marcas no
* cuando se hace una pausa necesarias después de la grabaciéon
durante la grabacion. (“Borrar una marca de pista”,
Puede borrar las marcas pagina 32).
innecesarias después de la
grabacion. (“Borrar una marca de
pista”, pagina 32).
Nivel del El mismo que el de la fuente. Ajustado automdtico. También

sonido grabado

También puede ajustarse
manualmente (control de nivel
Digital REC) (“Ajuste manual
del nivel de grabacién
(Grabacion manual)”,

pagina 17).

puede ajustarlo manualmente
(“Ajuste manual del nivel de
grabacién (Grabacién manual)”,
pagina 17).

D Al grabar un CD o un MD, los nimeros de pista se marcan automdaticamente en el orden del disco

original.
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Nota

Las marcas de pista se pueden copiar de forma incorrecta:

*si graba desde algunos reproductores de CD o reproductores de discos miltiples usando una entrada
digital (6ptica).

¢ cuando la fuente es un reproductor aleatorio o un modo de reproduccién programada mientras se
graba usando una entrada digital (6ptica). En este caso, reproduzca la fuente con el modo de
reproduccién normal.

* cuando se graban programas BS o CS a través de una entrada digital (optica).
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Grabar con entrada
(optica) digital (se
requiere cable optico)

Conecte a una fuente digital usando un
cable 6ptico (POC-5B o POC-5AB, no
suministrado) para realizar grabaciones
digitales. Empleando el convertidor de
frecuencia de muestreo incorporado, es
posible la grabacién digital desde equipos
con una frecuencia de muestreo diferente,
como una platina DAT o un sintonizador
BS.

Reproductor de CD, re-

productor de MD. Reproductor portatil

amplificador digital, de €D, elc.

4
Enchufe Miniench
optico ufe optico

POC-5AB, etc. (no
suministrado)

¢—POC-5B, etc. (no
suministrado)

aLINEIN
(OPTICAL)

1 Introduzca un MD grabable e inicie la
grabacion.
Para ver las operaciones de grabacion,
consulte “Grabacién de un MD al
instante” (pagina 6). Para grabar
desde un reproductor portatil de CD,
ponga el reproductor de CD en pausa
y después inicie la grabacion.

14-€s

LINE IN (OPTICAL) la toma es para
entrada analdgica y digital

La grabadora reconoce automdticamente el tipo
de cable de linea y pasa a entrada analdgica o
digital.

Notas

® Sélo puede realizar una grabacion digital
desde una salida de tipo 6ptico.

® Cuando grabe desde un reproductor portatil de
CD, reporduzca con el equipo conectado a la
alimentacion de CA y desactive la funcién
antiomisién (como ESP*).

* En algunos reproductores portitiles de CD la
salida digital puede estar desactivada si no se
conectan a una alimentacién de CA.

# Electronic Shock Protection (Proteccion
electrénica contra golpes)



|
Para iniciar y detener la
grabacion sincronizada
con el reproductor
fuente
(Synchro-recording)

En un MD puede realizar facilmente
grabaciones digitales de una fuente
digital.

Antes de realizar una grabacion
sincronizada, realice las conexiones con
la fuente digital, empleando un cable
digital, e inserte un MD grabable.

Reproductores
de CD, etc.

H  SYNCHRO REC

1 Deslice SYNCHRO REC hasta ON.
En la pantalla aparece “SYNC”.

End 007

“SYNC” no aparece si el cable 6ptico
no estd conectado a la grabadora.

2 Deslizar REC hacia la derecha.
La grabadora espera para iniciar la
grabacién.

3 Reproduzca el sonido de la fuente.

La grabadora inicia la grabaciéon
cuando recibe el sonido de la
reproduccion.

Para detener la grabacion, pulse &.

* No puede hacer una pausa manual durante la
grabacién sincronizada.

¢ Cuando falta el sonido en la fuente mds de 3
segundos durante la grabacién sincronizada, la
grabadora pasa al modo de espera
automdticamente. Cuando vuelve a recibir
sonido del reproductor, la grabadora reanuda
la grabacién sincronizada. Si la grabadora
permanece en modo de espera durante 5
minutos o mds, la grabadora se para
automdticamente.

Notas

® No cambie SYNCHRO REC después del
paso 3. Puede que la grabacién no se realice
correctamente.

® Al grabar en mono, siga los pasos 1 a 3 de
“Grabacién mono para duplicar el tiempo
normal de grabacion” (pagina 16), y después
los pasos 1y 3 de la grabacién sincronizada.

* Aunque no haya sonido grabado en la fuente
de sonido, puede ocurrir a veces que la
grabacién no entra en pausa automaticamente
durante la grabacién sincronizada debido al
nivel de ruido emitido por la fuente de sonido.

* Si aparece una porcion de silencio durante 2 o
mds segundos en el curso de una grabacién
sincronizada, se afiade automdticamente una
nueva marca de pista en el punto donde
finaliza la porcidn de silencio.

* La grabacién sincronizada no puede realizarse
si el cable de conexidn no es un cable 6ptico, o
si estd conectado a la toma MIC (PLUG IN
POWER) .
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Grabacion con un
microéfono

Conecte un micré6fono estéreo (ECM-717,
ECM-MS907, ECM-MS957, etc.; no
suministrado a la toma MIC (PLUG IN
POWER).

Micréfono estéreo

en MIC (PLUG IN POWER)

1 Introduzca un MD grabable e inicie la
grabacion.

Deslizar REC hacia la derecha.
Para otras operaciones, véase
“Grabacion de un MD al instante”
(pagina 6).

Notas

* No podra grabar con el micré6fono mientras
haya un cable 6ptico conectado en la toma
LINE IN (OPTICAL). La grabadora cambia
automdticamente la entrada en el orden
siguiente: entrada 6ptica, entrada de
micréfono y entrada analdgica.

* El micréfono puede captar el sonido del
funcionamiento de la propia grabadora. En
esos casos, separe el micréfono de la
grabadora.
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Grabacion mono para
duplicar el tiempo
normal de grabacion

Para grabaciones mas largas, elija grabar
en mono. El tiempo de grabacion es el
doble del normal.

Palanca JOG

1 Mientras pulsa B, deslice REC hacia
la derecha.
La grabadora espera para iniciar la
grabacion.

2 Pulse la palanca JOG, acciénela hasta
que “REC MODE” parpadee en la
pantalla y vuelva a pulsar la palanca.

3 Accione la palanca JOG, hasta que
“Mono REC” parpadee en la pantalla
y a continuacién pulse la palanca.
Para volver a la grabacion estéreo,
pulse la palanca mientras “Stereo
REC” parpadea en la pantalla.

4 viehvaa pulsar Il para iniciar la
grabacion.

5 Reproduzca la fuente de sonido.

Para detener la grabacion, pulse W.
La grabadora pasard a grabacién estéreo cuando
vaya a grabar la préxima vez.

Notas

¢ Si graba una fuente estéreo en mono, se
mezclardn los sonidos de los canales izquierdo
y derecho.

® No puede grabar en mono si SYNCHRO REC
estd en ON. Si estd grabando con una entrada
digital, asegirese de deslizar SYNCHRO REC
hacia OFF antes de comenzar a grabar.



® Los MD grabados en mono sélo se pueden
reproducir con un reproductor/grabador de
MD que disponga de la funcién de
reproduccién mono.

¢ El sonido grabado a través de una entrada
digital (6ptica) puede escucharse en estéreo a
través de auriculares, etc.

Ajuste manual del nivel
de grabacion
(Grabacion manual)

Al grabar, el nivel del sonido se ajusta
automdticamente, pero si es necesario, se
puede ajustar de forma manual.

Nota

Ajuste el nivel de grabacion mientras la
grabadora esté en el modo de espera. No puede
ajustarlo mientras estd grabando.

Palanca JOG n

1 Manteniendo hacia abajo I, deslizar
REC hacia la derecha.
La grabadora espera para iniciar la
grabacioén.

2 Pulse la palanca JOG, accidnela hasta
que “RecVolume” parpadee en la
pantalla y vuelva a pulsar la palanca.

3 Accione la palanca JOG, hasta que
“ManualREC” parpadee en la
pantalla y a continuacién pulse la
palanca.

ManualREC

{vera

Para volver al control automatico,
accione la palanca JOG hasta que
“Auto REC” parpadee en la pantalla 'y
pulse de nuevo la palanca.

4 Reproduzca la fuente.

continuacion
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5 Mientras observa el medidor de nivel
en la pantalla, ajuste el nivel de
grabacién pulsando la palanca JOG o
pulsando PP (+) o 4 (-).
Ajustar el nivel de modo que el
medidor alcance = (=12 dB)
debajo del visor.

Si el sonido estd demasiado alto,
reduzca el nivel de grabacion hasta
que el medidor de nivel llegue a =
(OVER) por debajo del visor.

Disminucién y aumento del volumen

- -
RECHEN 1+
I

La grabacién no comienza en este
paso.

Si la fuente es un componente
conectado externamente, compruebe
que detecta el comienzo del material
a grabar antes de comenzar de
reproduccion.

6 Vuelva a pulsar Il para iniciar la
grabacion.

Para detener la grabacion, pulse B.
El control de nivel de grabacion volverd a
control automdtico cuando grabe la préxima
Vez.

Nota

El nivel de grabacién no puede ajustarse
mientras la grabacién estd en marcha. Si quiere
ajustar el nivel de la grabacién después de
iniciada, pulse Il para detener la grabadora.
Realice después el procedimiento desde el
paso 5.
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Comprobacion del
tiempo restante o de la
posicion de grabacion

Puede comprobar el tiempo restante, el
ndmero de pista, etc., durante la grabacién
o cuando esta detenido.

En la grabadora

Indicador REC

Palanca JOG

1 Mientras la grabadora estd grabndo, o
cuando estd parada, pulse la palanca
JOG, acciodnela hasta que
“DISPLAY” parpadee en la pantalla 'y
después vuelva a pulsar la palanca.

2 Accione la palanca JOG hasta que la
informacién que desee parpadee en la
pantalla.

Cada vez que acciona la palanca, la
pantalla cambia de la forma siguiente.

Visor de la grabadora

[ H-©
=,
2 m, —O
i
Mientras graba
(A] (8
LapTime 1/3
RecRemain 2/3
Clock 3/3




D De las cifras de la columna @), la segunda
indica el nimero de elementos visualizables y
la primera el orden del elemento seleccionado.
Por ejemplo, cuando se indica “1/3” para
“LapTime,” significa que estd visualizando el
primero de tres elementos seleccionables.

En el modo de detenciéon

En el modo de detenciéon

0 L)

Nuimero de pista

Tiempo transcurrido

Nombre de Tiempo restante de
pistal grabacién

Nombre del Tiempo restante
disco? después de la

ubicacién actual

Fecha actual?

(7] (2
LapTime 1/4
RecRemain 2/4
AllRemain 3/4
Clock 4/4

1 De las cifras de la columna @), la segunda
indica el nimero de elementos visualizables y

la primera el orden del elemento seleccionado.

Por ejemplo, cuando se indica “1/4” para
“LapTime,” significa que estd visualizando el
primero de cuatro elementos seleccionables.
3 Pulse la palanca JOG.
La pantalla cambia de la forma
siguiente.

Visor de la grabadora

;
5

-
‘W

Mientras graba

0 0

Niimero de pista | Tiempo transcurrido

Tiempo restante de
grabacién

Numero de pista

Fecha actual?) Hora actual?

D Sélo aparece cuando el reloj estd ajustado.

Hora actual?

D S6lo aparece si se ha etiquetado la pista.
2) Sélo aparece cuando el reloj estd ajustado.

El aviso de pantalla que aparece en el mando a
distancia es distinto del de la grabadora.
Constiltese “En el mando a distancia”

(pagina 20) para comprobar la pantalla que
aparece en el mando a distancia.

Para saber el estado de

grabacion

El indicador se ilumina o parpadea
dependiendo del estado de la grabacion.

Estado de la
grabacion

RECindicador

Mientras graba

se ilumina
conforme a la
intensidad de la
fuente mientras se
graba con un
micréfono (espejo
de voz)

(cuando se
controla sélo
mediante
grabadora)

Espera de parpadea
grabacion

Quedan menos de | parpadea

3 minutos de lentamente

tiempo de

grabacion

Se ha afiadido una | se apaga

marca de pista momentianeamente
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Si utiliza los controles de la grabadora o
del mando a distancia, el indicador REC
se ilumina o parpadea del mismo modo.

Si desea comprobar la posicion de reproduccion
o el nombre de la pista mientras reproduce,
véase la pagina 27.

En el modo de detenciéon

) L0)

Tiempo
transcurrido

Numero de pista

Numero de pista | Nombre de pistal)

Nimero de pistas | Nombre del disco!)

del disco

En el mando a distancia

DISPLAY

1 Pulse DISPLAY mientras estéd en los
modos de grabacion o paro.

Cada vez que oprime al botén, la
pantalla cambia de la manera
siguiente.

Visor del mando a distancia

a—
© o

‘w

— Hora actual®

=2 Rec Ell]]

se ilumina
Numero de pista Tiempo
transcurrido

Tiempo restante de
grabacién

Nimero de pista

— Hora actual?

D'Sélo aparece cuando el reloj estd ajustado.
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D Sélo aparece si se ha etiquetado la pista.
2 S6lo aparece cuando el reloj estd ajustado.

.‘Q’»

* Si desea comprobar la posicién de
reproduccién o el nombre de la pista mientras
reproduce, véase la pagina 28.

¢ El aviso de pantalla que aparece en la
grabadora es diferente al del mando a
distancia. Véase “En la grabadora”

(pagina 18) para comprobar la pantalla que
aparece en la grabadora.




Ajuste del reloj para
obtener una imagen del
tiempo registrado

Para obtener una imagen de la fecha y la
hora en el MD cuando grabe, necesita
primero ajustar el reloj.

Una vez haya ajustado el reloj, la
grabadora mostrard una imagen de la hora
cada vez que realice una grabacién. Si no
desea incluir una imagen de la hora en la
pista, omita esta operacion.

Palanca JOG

1 Conecte el equipo a la fuente de
alimentacion.

Utilice el adaptador de alimentaciéon
de CA suministrado.

2 Pulse la palanca JOG cuando no haya
un disco insertado o cuando la
grabadora esté detenida.

3 Accione la palanca JOG hasta que
“CLOCK SET” parpadee en la
pantalla y pulse de nuevo la palanca.

Los digitos del afio parpadean.

B9 1m 1d

{rera

DATE
A AM «
A (

L

.

-
-

)
=
=

4 Cambie el afio actual tirando de la
palanca JOG y pulsdndola a
continuacion.

El digito del mes parpadea.

5 Repita el paso 4 para introducir el
mes actual, la fecha, la hora y los
minutos.

Cuando oprime la palanca JOG para
introducir los minutos, el reloj
comienza a funcionar.

Si comete un error mientras
ajusta el reloj

Pulse M, y vuelva a ajustar el reloj desde
el paso 2. Puede omitir un paso pulsando
la palanca JOG.

Para ver la hora actual

Cuando la grabadora no estd en
funcionamiento, o mientras esta
grabando, pulse la palanca JOG, acciénela
hasta que aparezca “DISPLAY” en la
pantalla y vuelva a pulsar la palanca.
Accione la palanca JOG hasta que
“CLOCK?” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca. La hora actual
aparece en la pantalla.

Para ver la hora con el sistema
de 24 horas

Mientras ajusta el reloj, pulse Il. Para ver
la hora en el sistema de 24 horas, vuelva a
pulsar 1.

Carga de la bateria incorporada del
reloj

Cuando use la grabadora por primera vez o
después de haber estado bastante tiempo sin
usarla, cargue la baterfa incorporada. Después
de ajustar el reloj, deje la grabadora conectado a
la alimentacién de CA durante unas dos horas
para cargar la bateria incorporada. Una vez
cargada, la bateria deberia durar aproximada-
mente un mes sin que se la haya conectado a
ninguna de las fuentes de alimentacién. La
grabadora recargard automaticamente la bateria
incorporada cuando esté conectada a una
alimentacion de CA, o cuando funcione con
pilas secas o con una bateria recargable.
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Copia de informacion
de texto de CD durante
la grabacion (Adjuntar
texto)

Se necesita un cable de
conexion para texto de CD,
un CD compatible con
CD-TEXT y un reproductor
de CD compatible con
Adjuntar texto

Conectando la grabadora a un reproductor
portatil de CD compatible con Adjuntar
texto (la funcién de copia de texto de CD)
(D-EJO1), puede copiar nombres de pista
y del disco automaticamente durante la
grabacion. Ademads del cable de conexion
de CD-TEXT (RK-TXT1), compruebe
que conecta la grabadora al reproductor
portitil de CD con un cable 6ptico.

Alatoma
OJ/LINE OUT

Palanca JOG

RK-TXT1

(no suministrado) H&‘%ﬂ?

A la toma (OPTICAL) POC-5B,

()/REMOTE etc. (no
suministr

Reproductor ado)

portatil de CD

(D-EJO1)
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1 Deslice REC a la derecha para iniciar
la grabacién en la grabadora e iniciar
la reproduccién del CD en el
reproductor portitil de CD.

“SYNC”, “REC” y “ Jd” se ilumina
en la pantalla.

“CD TEXT” aparece durante unos
segundos y después “001 TEXT?”
y “PushENTER?” alternan en la
pantalla.

“NO TEXT” aparece en este
momento si en el CD no hay
informacion sobre el nombre de la
pista. En este caso no se copiard el
nombre de la pista.

2 Pulse la palanca JOG.

El nombre de pista se desplaza y
luego éste y “PushENTER” se
alternan en la pantalla.

3 Pulse la palanca JOG.

El nombre de la pista se desplaza por
la pantalla mientras se copia.

4 Siga los pasos 2 y 3 para copiar cada

nuevo nombre de pista que aparezca.

5 Pulse M en la grabadora cuando desee

detener la grabacion.

“&” se ilumina y “000 TEXT” y
“PushENTER?” alternan en la
pantalla.

Si no quiere copiar la informacién
sobre el nombre del disco, pulse H.
El nombre del disco no se ha copiado
y finaliza la operacién.

“NO TEXT” aparece en este instante
si en el CD no hay informacién sobre
el nombre del disco. En este caso la
operacion finaliza sin copiar el
nombre del disco.

6 Pulse la palanca JOG.

El nombre del disco se desplaza, y
“PushENTER” y el nombre del disco
alternan en la pantalla.



7 Pulse la palanca JOG.

“TOC Edit” parpadea.
Después, el nombre del disco se
desplaza por la pantalla.

Si el nombre del disco o de la pista aparecen en
el paso 1, las informaciones de texto y las pistas
musicales del CD de determinados CD se
graban automdticamente del inicio al final. Si el
CD es de este tipo, pulse B en la grabadora
cuando desee detener la grabacion o después de
haber grabado todas las pistas. “TOC Edit”
parpadea. Después, el nombre del disco se
desplaza por la pantalla.

Notas

* Si copia informacién sobre el nombre del
disco en un disco sin nombre previamente
grabado, el nuevo nombre se escribird sobre el
antiguo.

* Cuando estd activa la funcién de copia del
texto del CD, hay varias funciones de ajuste y
edicion a las que no puede accederse con la
palanca JOG.

.‘Q".

Puede supervisar el sonido durante la

grabacién.

Conecte los auriculares suministrados con el

mando a distancia en el cable de conexién de

CD-TEXT y ajuste el volumen pulsando los

botones VOL +/— de la grabadora.

Conecte los auriculares
suministrados con mando
a distancia

Notas

¢ La funcién de copia de texto del CD sélo
puede usarse con componentes (D-EJO1) que
lleven el logotipo indicado abajo.

JOINT TEXT

CD->MD

¢ La funcién de copia de texto de CD sélo
puede usarse con CDs que son compatibles
con CD-TEXT.

COMPACT

DIGITAL AUDID

¢ E] cable de conexion de texto CD RK-TXT1
estd disefiado para uso exclusivo con esta
grabadora y con el reproductor portitil de CD
de Sony (D-EJO1). No use un cable de
conexién de otro fabricante para copiar
informacion de texto de CD.

* El mando a distancia queda inhabilitado
cuando se conecta el cable de conexién de
texto de CD (RK-TXT1) en la grabadora.

* Detener o efectuar una pausa de reproduccién
en el reproductor de CD hace que también se
produzca una pausa en la grabadora. Se anade
automdticamente una nueva marca de pista
cuando reanuda la grabacién.

¢ El nombre de la pista que se estd
reproduciendo no se grabara si finaliza o
detiene la reproduccion del CD a mitad del
proceso de copia en la grabadora.
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Distintas formas de reproduccion

Seleccion de una pista
directamente

Puede seleccionar directamente la pista
que desea empleando la palanca JOG.

Palanca JOG

1 Accione la palanca JOG hasta que
aparezca en la pantalla la pista que
desea y después pulsela.

=)

Tire para Pulse para
seleccionar introducir
En la pantalla aparece el nombre de la
pista seleccionada y la grabadora
inicia la reproduccidn al pulsar la
palanca JOG.
Si la pista no tiene nombre, en la
pantalla aparece el nimero de pista.

Si ejecuta el paso 1 mientras la grabadora estd
reproduciendo las pistas de manera aleatoria, la
reproduccion aleatoria se inicia desde la pista
que ha seleccionado.
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Reproduccion de pistas
repetidamente

Puede reproducir pistas repetidamente de
tres formas — repeticion total, repeticion
Unica y repeticién aleatoria.

En la grabadora
Palanca JOG

1 Mientras la grabadora esta
reproduciendo o estd detenida, pulse
la palanca JOG, accidnela hasta que
“PLAY MODE” parpadee en la
pantalla y vuelva a pulsar la palanca.

2 Accione la palanca JOG para
seleccionar el modo de reproduccién
y después piilsela.

Cada vez que tira de la palanca, el
elemento de la pantalla indicado por
@ cambia como se muestra en la
tabla siguiente.

Pulsar la palanca JOG mientras (A)
estd parpadeando hace que cambie el
modo de reproduccion.

El nuevo modo aparece en el visor
indicado por @.



Visor de la grabadora

SHUF.

\a/

\,

_0
I
_e

~
~
L

Dn(

w

=y

(X
-

L

Indicacion @/@ | Modo de
reproduccion
No Repeat/— Todas las pistas se

reproducen una
vez.

AllRepeat/&—

Todas las pistas se
reproducen
repetidamente.

1 Repeat/&— 1

Una sola pista se
reproduce
repetidamente.

Shuffle/
G SHUF

Después de
terminar la
reproduccion de la
pista actual, el
resto de las pistas
se reproducen
repetidamente de
forma aleatoria.

En el mando a distancia

PLAYMODE

1 Pulse PLAYMODE mientras Ia
grabadora estd en reproduccién o

detenida.

Cada vez que pulse el boton, la
indicacién del modo de reproduccién
cambia de la forma siguiente.

Visor del mando a distancia

Indicacién del modo de reproduccion

0t = -, [S5 SHUF]
(ome 3miss <
Indicacién Modo de
reproduccion
ninguno Todas las pistas se
(reproduccion reproducen una
normal) vez.

G (repetir todas)

Todas las pistas se
reproducen
repetidamente.

(e |
(repeticion simple)

Una sola pista se
reproduce
repetidamente.

< SHUF
(repeticiéon
aleatoria)

Después de
terminar la
reproduccion de la
pista actual, el
resto de las pistas
se reproducen
repetidamente de
forma aleatoria.
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Refuerzo de graves
(DIGITAL MEGA BASS)

La funcién Mega Bass intensifica los
sonidos de baja frecuencia para obtener
mayor riqueza en la calidad de la
reproduccion de audio. Sélo afecta al
sonido de los auriculares.

Palanca JOG

1 Pulse la palanca JOG, acciénela hasta
que “MEGA BASS” parpadee en la
pantalla y vuelva a pulsar la palanca.

2 Accione la palanca JOG para
seleccionar el modo de reproduccién
y después piilsela.

Cada vez que tira de la palanca, @ y
© cambian de la forma siguiente.

Visor de la grabadora

)
Cosss mall ——@

Indicacion @/@ |Modo de

reproduccion

BASS 0/— Reproducciéon

normal

Mega Bass
(efecto
moderado)

BASS 1/ BASS i

BASS 2/ BASS sl | Mega Bass
(efecto

acentuado)
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Notas

* Si se produce una distorsion del sonido al
realzar los graves, baje el volumen.

* La funcién Mega Bass no afecta al sonido que
se estd grabando.

* La funcion Mega Bass se inactiva cuando el
pardmetro “AUDIO OUT” para la toma ¢}/
LINE OUT est4 ajustado a “LINE OUT”. Si
intenta ajustar la funcién Mega Bass en esta
situacién, en la pantalla aparece “SORRY”.
No obstante, la funcién Mega Bass siempre
estd operativa cuando el equipo remoto
suministrado estd conectado en la toma )/
LINE OUT.

Proteccion auditiva
(AVLS)

La funcién AVLS (Sistema automatico de
limitacién de volumen) mantiene bajo el
volumen maximo para proteger los oidos.

Palanca JOG

1 Pulse la palanca JOG, acciénela hasta
que “AVLS” parpadee en la pantalla
y vuelva a pulsar la palanca.

2 Accione la palanca JOG hasta que
“AVLS ON” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

Cuando intenta ajustar el volumen
demasiado alto, en la pantalla aparece
“AVLS”. El volumen se mantiene en
un nivel moderado.



Comprobacion del
tiempo restante o de la
posicion de
reproduccion

Durante la reproduccién puede comprobar

el nombre de la pista, el nombre del disco,
etc.

En la grabadora
Palanca JOG

1 Mientras la grabadora estd en
reproduccion, pulse la palanca JOG,
accioénela hasta que “DISPLAY”
parpadee en la pantalla y vuelva a
pulsar la palanca.

2 Pulse la palanca JOG hasta que la
informacién que desee parpadee en la
pantalla.

Cada vez que acciona la palanca, la
pantalla cambia de la forma siguiente.

Visor de la grabadora

I 0

{rera

:

(7] (e
LapTime 1/4
1 Remain 2/4
AllRemain 3/4
RecDate 4/4

D De las cifras de la columna @), la segunda
indica el nimero de elementos visualizables y
la primera el orden del elemento seleccionado.
Por ejemplo, cuando se indica “1/4” para
“LapTime,” significa que estd visualizando el
primero de cuatro elementos seleccionables.

3 Pulse la palanca JOG.

La pantalla cambia de la forma
siguiente.

Visor de la grabadora

6

{rera

:

0 5]

Numero de pista

Tiempo
transcurrido

Nombre de pistal) | Tiempo restante de
la pista actual

Nombre del disco? | Tiempo restante
después de la
ubicacién actual

Fecha registrada? | Hora registrada?

D Sélo aparece si se ha etiquetado la pista.
2) Sélo aparece cuando el reloj estd ajustado.

* Si desea comprobar el tiempo restante o la
posicién de grabacién mientras estd grabando
o en el modo de deteccién, consulte la
pédgina 18.

* E] aviso de pantalla que aparece en el mando a
distancia es distinto al de la grabadora.
Constltese “En el mando a distancia”
(pagina 28) para comprobar la pantalla que
aparece en el mando a distancia.
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En el mando a distancia

DISPLAY

1 Pulse DISPLAY mientras esta

reproduciendo.

Cada vez que pulse DISPLAY, la
pantalla cambia de la forma siguiente.

Visor del mando a distancia

| <= em)

]
eé o

o]

Nimero de pista

Tiempo
transcurrido

Nimero de pista

Nombre de pistal)

El nimero de
pistas del disco

Nombre del disco?)

Tiempo registrado?

D Sélo aparece si se ha etiquetado la pista.
2) Sélo aparece cuando el reloj estd ajustado.

* Si desea comprobar el tiempo restante o la
posicion de grabacién mientras estd grabando
o en el modo de deteccién. consulte la

pagina 20.

¢ El aviso de pantalla que aparece en la
grabadora es diferente al del mando a
distancia. Véase “En la grabadora”
(pagina 27) para comprobar la pantalla que
aparece en la grabadora.
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Bloqueo de los
controles (HOLD)

Para evitar el accionamiento involuntario
de los botones mientras lleva la
grabadora, use esta funcién.

HOLD

1 Deslice HOLD en la direccién de
—
En la grabadora, deslice HOLD para
bloquear los controles de la
grabadora. En el mando a distancia,
deslice HOLD para bloquear los
controles del mando a distancia.
Deslice HOLD en la direccién
opuesta a la flecha para desbloquear
los controles.



Conexion a un sistema
estéreo (LINE OUT)

Conecte la toma {)/LINE OUT de la
grabadora a las tomas LINE IN de un
amplificador o un reproductor de cintas
con un cable de linea (RK-G129 o RK-
G136, no suministrado). La salida es
analdgica. La grabadora reproduce el MD
digitalmente y envia sefiales analdgicas al
equipo conectado.

Grabadora DAT Sistema
portatil estéreo, etc.
4 aLINEIN 4
22{2:3213 2 enchufes fono
R L
RK-G136 (rojo) (blanco)
(no sumi- RK-6129
nistrado) (n0 sumi-
nistrado)

Al conectar un cable de linea (no
suministrado) a la toma ()/LINE OUT de
la grabadora, asegtirese de ajustar el
pardmetro “AUDIO OUT” para la toma
(JLINE OUT.

1 Pulse la palanca JOG, acciénela hasta
que “AUDIO OUT” parpadee en la
pantalla y vuelva a pulsar la palanca.

2 Accione la palanca JOG hasta que
“LINE OUT” parpadee en la pantalla
y después puilsela.

Notas

* Si el pardmetro “AUDIO OUT” para la toma
()/LINE OUT estd ajustado a “LINE OUT”,
VOL +/- o DIGITAL MEGA BASS, no
funcionara.

* El pardmetro “AUDIO OUT” para la toma )
LINE OUT no puede ajustarse a “LINE OUT”
cuando estd conectado el mando a distancia
suministrado.

* Cuando apaga el aparato, el pardmetro
“AUDIO OUT” para la toma {)/LINE OUT
conmuta automdticamente a “HeadPhone”.
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Edicion de pistas grabadas

Puede editar las grabaciones anadiendo o
borrando marcas de pista o etiquetando
pistas y MD. Los MD premasterizados no
se pueden editar.

Notas sobre la edicion

* No mueva ni sacuda la grabadora mientras
“TOC Edit”* estd parpadeando en la pantalla.

* No puede editar pistas en un MD protegido
contra grabacién. Antes de editar pistas, cierre
la lengiieta del lateral del MD.

¢ Si efectiia una operacion de edicién mientras
reproduce, asegurese de no apagar el aparato
hasta que desaparezca en la pantalla “TOC
Edit”.

* La tapa no se abre hasta que “TOC Edit” no
desaparece en la pantalla después de la
edicién.

* TOC = Table of Contents (Indice)

Borrado de pistas

Para borrar una pista

Tenga en cuenta que cuando haya borrado
una grabacién ya no podra recuperarla.
Compruebe que la pista que va a borrar es
la que desea.

Palanca JOG

1 Mientras reproduce la pista que desea
borrar, pulse la palanca JOG de forma
que “EDIT” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

« J@: Name” parpadea en la pantalla
y la grabadora reproduce la pista
seleccionada repetidamente.
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2 Accione la palanca JOG hasta
que* J9 : Erase” parpadee en la
pantalla y después pulsela.
“Erase OK?” y “PushENTER”
aparecen alternativamente en la
pantalla.
Para cancelar el borrado, pulse l o
T MARK.

3 Compruebe que el nimero de la pista
que desea borrar aparece en la
pantalla y pulse la palanca JOG.

La pista se borra y comienza la
reproduccion de la pista siguiente.
Todas las pistas que siguen a la que ha
borrado se vuelven a numerar
automdticamente.

Para borrar parte de una pista
Anada marcas de pista al comienzo y al
final de la parte que desea borrar y borre
esa parte.

Para borrar todo el disco

Puede borrar rdpidamente todas las pistas
y datos del MD al mismo tiempo.

Tenga en cuenta que cuando haya borrado
una grabacién ya no podra recuperarla.
Compruebe el contenido del disco que
desea borrar.

Palanca JOG

1 Mientras la grabadora esta parada,
pulse la palanca JOG de forma que
“EDIT” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

“&9 : Name” parpadea en la pantalla.



2 Accione la palanca JOG hasta
que” &9 : Erase” parpadee en la
pantalla y después pulsela.
“All Erase?” y “PushENTER”
aparecen alternativamente en la
pantalla.
Para cancelar el borrado, pulse ll o T
MARK.

3 Vuelva a pulsar la palanca JOG.
“TOC Edit” parpadea en la pantalla y
se borraran todas las pistas.

Cuando el borrado ha terminado, en
la pantalla aparece “BLANKDISC”

Adicion de una marca
de pista

Puede afiadir marcas de pista de manera
que la parte que se encuentre después de
la nueva marca se cuente como una nueva
pista.

Los ntimeros de pista se incrementaran de
la forma siguiente.

Marca de pista

[1]2]3[4]5 |

1 Mientras reproduce un MD o
mientras estd en pausa, pulse T
MARK en la grabadora, en el punto
en que desea marcar.

“MARK ON” aparece en la pantalla y
se aflade una marca de pista. El
nimero de pista aumentard en una
unidad.

Para anadir marcas de pista
durante la grabacion

Pulse T MARK en la grabadora, en el
punto en que desea afladir una marca de
pista.
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|
Borrar una marca de
pista

Si graba empleando la entrada analdgica
(linea), tal vez se registren marcas de pista
innecesarias cuando el nivel de grabacién
es bajo. Puede borrar una marca de pista
para combinar las pistas situadas antes y
después de ella. Los nimeros de pista
cambiardn de la forma siguiente.

Borrar una marca de pista

1 Mientras reproduce la pista que tiene
la marca de pista que desea borrar,
pulse Il para hacer una pausa.

2 Busque la marca de pista pulsando
€« ligeramente.

Por ejemplo, para borrar la tercera
marca de pista, busque el principio de
la tercera pista. “00:00” aparece en la
pantalla.

“MARK” aparece en la pantalla
durante 2 segundos.

3 Pulse T MARK para borrar la marca.

“MARK OFF” aparece en la pantalla.
La marca de pista se borra y se
combinan las dos pistas.
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Cuando borra una marca de pista, también se
borran la fecha, la hora y el nombre asignado a
la misma.

Movimiento de pistas
grabadas

Puede cambiar el orden de las pistas
grabadas.

Ejemplo
Mover la pista C de la tercera a la segunda
pista.

Antes de mover
LA [ B [ €[ D |

‘_I

Alc[B ]| D]
Después de mover

En la grabadora
Palanca JOG

1 Mientras reproduce la pista que desea
mover, pulse la palanca JOG de forma
que “EDIT” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

“ J@: Name” parpadea en la pantalla
y la grabadora reproduce la pista
seleccionada repetidamente.



2 Accione la palanca JOG hasta
que* Jd : Move” parpadee en la
pantalla y después pulsela.
En el caso del ejemplo anterior, en la
pantalla aparece “MV 003 — 003”.

3 Accione la palanca JOG para
seleccionar el nimero de la pista
destino.

En el caso del ejemplo anterior, en la
pantalla aparece “MV 003 — 002”.
Para cancelar el movimiento, pulse ll
o T MARK.

4 Vuelva a pulsar la palanca JOG.

La pista se mueve a la pista destino
seleccionada.

En el mando a distancia

DISPLAY

1 Pulse DISPLAY durante 2 segundos o
mas, mientras reproduce la pista que
desea mover.

« J@ : Name” parpadea en la pantalla
y la grabadora reproduce la pista
seleccionada repetidamente.

2 Pulse el control hacia €<« o hacia
B>« PP repetidamente hasta
« J@: Move” aparece en la pantalla.

3 Pulse .

En el caso del ejemplo anterior, en la
pantalla aparece “MV 003 — 003”.

4 Pulse el control hacia €« o hacia
B o PP repetidamente para
seleccionar el nimero de la pista
destino.

En el caso del ejemplo anterior, en la
pantalla aparece “MV 003 — 002”.
Para cancelar el movimiento, pulse
DISPLAY durante 2 segundos o mas.

5 Vuelva a pulsar l.

La pista seleccionada se mueve justo
antes de la pista destino.

Etiquetado de
grabaciones

Puede dar nombre a las pistas durante la
reproduccion, a los discos durante la
detencion y a ambos elementos durante la
grabacién. Cada nombre puede tener 200
caracteres como maximo.

Cada disco puede contener hasta 1.700
caracteres alfanuméricos durante la
reproduccioén o la detencion.

En la grabadora

Palanca JOG

<t/
END SEARCH
VOL +/-

Etiquetado de un disco
durante la detencion

1 Inserte un disco.

continuacion
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2 Pulse la palanca JOG de forma que
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“EDIT” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

“ & : Name” parpadee en la
pantalla.

Pulse la palanca JOG.
El disco estd preparado para etiquetar.

Accione la palanca JOG para
seleccionar una letra y después
pulsela para introducirla.

La letra seleccionada deja de
parpadear y el cursor se desplaza a la
posicién de entrada siguiente.

Pulse A

] Cambie entre
mayusculas,
minusculas, marcas/
nimeros y frases.D

VOL +/- | Mueva al cursor a la
derechao ala
izquierda.

¢« /»»l | Cambiar la letra a la
anterior o a la
siguiente.

END Introduzca un espacio

SEARCH/ | en blanco para escribir

VOL + una nueva letra
pulsando ambos
botones a la vez.

END Borre una letra y haga

SEARCH/ |retroceder todas las

VOL - letras siguientes a la
izquierda pulsando
ambos botones a la
vez.

] Cancelacién del
etiquetado.

T MARK | Cancelacion del
etiquetado.

D Si hay frases almacenadas en el banco de
datos, la primera frase almacenada
aparece en la pantalla (pagina 38).

5

Repita el paso 4 e introduzca todos
los caracteres del nombre de la
etiqueta.

Para cancelar el etiquetado, pulse ll o
T MARK

Pulse la palanca JOG durante 2
segundos o0 més.

La pista o el disco quedan
etiquetados.

Etiquetado de una pista
durante la reproduccion

1
2

3
4

Inserte un disco y reproduzca la pista
que desea etiquetar.

Pulse la palanca JOG de forma que
“EDIT” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

« g@: Name” parpadea en la pantalla.

Pulse la palanca JOG.
La pista estd preparada para etiquetar.

Siga los pasos 4 a 6 de “Etiquetado de
un disco durante la detencién”.

Etiquetado de un disco o de
una pista durante la grabacion

1

Durante la grabacion, pulse la palanca
JOG de forma que “EDIT” parpadee
en la pantalla y vuelva a pulsar la
palanca.

« J@: Name” parpadea en la pantalla.

Para etiquetar una pista, vuelva a
pulsar la palanca JOG.

Para editar un disco, accione la
palanca JOG hasta que “ &9 : Name”
parpadee en la pantalla y después
pulsela.

La pista o el disco estdn preparados
para etiquetar.

Siga los pasos 4 a 6 de “Etiquetado de
un disco durante la detencién”.



Para cancelar el etiquetado, pulse i
o T MARK.

Nota

Cuando la grabacién se interrumpe mientras
etiqueta un disco o una pista durante la
grabacion, o cuando la reproduccién pasa a la
pista siguiente mientras etiqueta una pista, le
entrada en ese punto se introduce
automdticamente.

En el mando a distancia
DISPLAY
PLAYMODE

N n

ontrol
Sk

VOL +/- —j
|

Etiquetado de un disco
durante la detencion

1 Inserte un disco.
Para etiquetar un disco que ya estd en
la grabadora, pulse B para parar.

2 Pulse DISPLAY durante 2 segundos o
mas.

“ & : Name” parpadea en la
pantalla.

3 Pulse H.
El disco estd preparado para etiquetar.

4 Pulse el control hacia €« o hacia
B> o PP para seleccionar una letra,
y pulse B para introducirla.
La letra seleccionada deja de
parpadear y el cursor se desplaza a la
posicién de entrada siguiente.

Pulse/ Turn |A

] Cambie entre
mayusculas,
minusculas ,
marcas / nimeros y
frases.D

VOL +/- Mueva al cursor a la
derechao ala

izquierda.

</ Cambiarlaletraala
o ppi anterior o a la
siguiente.

DISPLAY Inserte un espacio
en blanco para
escribir una nueva
letra pulsando
durante 2 segundos.
Cancele el
etiquetado pulsando
durante 2 segundos
0 mas.

PLAYMODE | Borre una letra y
desplace hacia la
izquierda las letras
siguientes.

D Si hay frases almacenadas en el banco de
datos, la primera frase almacenada
aparece en la pantalla (pagina 39).

5 Repita el paso 4 e introduzca todos
los caracteres del nombre de la
etiqueta.

Para cancelar el etiquetado, pulse
DISPLAY durante 2 segundos o mas.

6 Mantenga pulsada B durante 2
segundos o mds.
La pista o el disco quedan
etiquetados.
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Etiquetado de una pista
durante la reproduccion

1 Inserte un disco y reproduzca la pista
que desea etiquetar.

2 Pulse DISPLAY durante 2 segundos o
mas.

« J@: Name” parpadea en la pantalla.

3 Pulse H.
La pista estd preparada para etiquetar.
Siga los pasos 4 a 6 de “Etiquetado de

un disco durante la detencion”
(pagina 35).

Etiquetado de un disco o de
una pista durante la grabacion

1 Pulse DISPLAY durante 2 segundos o
mads durante la grabacion.

« J@: Name” parpadea en la pantalla.

2 Para etiquetar una pista, pulse H.

Para etiquetar un disco, pulse el
control hacia €4« o hacia B ¢ pP|
hasta *“ &9 : Name” parpadea en la
pantalla y pulse .

La pista o el disco estdn preparados
para etiquetar.

3 Siga los pasos 4 a 6 de “Etiquetado de
un disco durante la detencién”
(pagina 35).

Para cancelar el etiquetado, pulse
DISPLAY durante 2 segundos o mas.

Nota

Cuando la grabacién se interrumpe mientras
etiqueta un disco o una pista durante la
grabacién, o cuando la grabacién pasa a la pista
siguiente mientras etiqueta una pista, la entrada
en ese punto se introduce automaticamente.
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Caracteres disponibles

® Mayusculas y mindsculas del alfabeto
inglés.

® Numeros del 0 al 9

el HES D& ()F < =>7
@ _ " +-" ,/:_(espacio)

Reetiquetado de grabaciones

Siga los pasos correspondientes al método
de etiquetado hasta que la pista o el disco
estén preparados para etiquetar.
Introduzca un nuevo caricter sobre el que
desea cambiar y pulse la palanca JOG
(manteniendo pulsado Il durante 2
segundos o mds en el mando a distancia).

Notas

* No puede reetiquetar MD premasterizados o
MD con etiqueta que no se han grabado.

¢ La grabadora puede mostrar, pero no puede
etiquetar caracteres “Katakana” japoneses.

® La grabadora no puede reescribir un nombre
de pista o de disco con mds de 200 letras que
se haya creado con otro dispositivo.



Almacenamiento de
frases utilizadas con
frecuencia en el

etiquetado (banco de
frases)

En la memoria de la grabadora puede
almacenar las frases que utiliza con mas
frecuencia para el etiquetado de pistas o
discos. Hay dos formas de almacenar una
frase: mientras se ejecuta el
procedimiento de etiquetado o mediante
el mend EDIT. En el banco de frases
puede almacenar 40 frases de unos 10
caracteres (con un total de 600 caracteres
para todas ellas). El nimero real
dependerd de la longitud de cada frase.

En la grabadora

Palanca JOG

Almacenamiento de frases
durante el etiquetado de una
pista o de un disco

1 Siga el procedimiento “Etiquetado de
grabaciones” (pagina 33) para
introducir una frase.

2 Después de introducir la frase, pulse
Il durante 2 segundos o mds.
Aparece “Entry!” en la pantalla y el
cursor parpadea después de la frase
que acaba de almacenar. Puede
continuar la operacion de etiquetado.

Puede almacenar frases de una pista o disco
etiquetados previamente.

Siga el procedimiento “Reetiquetado de
grabaciones” (pagina 36) y visualice la pista o
el disco que contiene la frase que desea
almacenar. Pulse VOL +/- repetidamente para
desplazar el cursor a la derecha de la frase. A
continuacién pulse Il durante 2 segundos o
mas para almacenar la frase.

Almacenamiento de frases
utilizando el menua EDIT

1 Pulse la palanca JOG de forma que
“EDIT” parpadee en la pantalla y
vuelva a pulsar la palanca.

2 Accione la palanca JOG hasta que
“Name Bank” parpadee en la pantalla
y después puilsela.

3 Introduzca la frase que desea
almacenar y pulse la palanca JOG
durante 2 segundos o mas.

“Entry” aparece en la pantalla y se
almacena la frase.

Recuperacion de frases
almacenadas en el banco de
frases

Puede recuperar una frase almacenada en
el banco de frases siempre que desee
utilizarla para el nombre de una pista o de
un disco.

Hay dos formas de recuperar una frase
almacenada: mostrando las frases
almacenadas una a una durante el
procedimiento de etiquetado, o buscando
en el banco de frases por la primera letra
de la frase deseada.
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Busqueda de una frase mostrando
las frases almacenadas una a una

1 Siga el procedimiento “Etiquetado de
grabaciones” (pagina 33) hasta que
“@&s: Name” 0 “ Jg: Name”
parpadee en la pantalla. A
continuacion pulse la palanca JOG.

2 Pulse Il repetidamente hasta que la
primera frase almacenada en el banco
de frases aparezca en la pantalla.

3 Accione la palanca JOG o pulse 4/
PP repetidamente.

Accionar la palanca JOG u pulsar los
botones hace que las frases
almacenadas en el banco de frases
aparezcan una a una en orden
secuencial. Si oprime Il en este
momento, se recupera la primera
frase almacenada en el banco de
datos.

4 Pulse la palanca JOG mientras estd en
pantalla la frase que desea.
El cursor parpadea después de la frase
que acaba de recuperar. Puede
continuar la operacién de etiquetado.

Busqueda de una frase por su
primera letra

1 Cuando etiquete una pista o un disco,
use VOL +/— para desplazar el cursor
hasta la letra con la que comienza la
frase que desea.

2 Pulse Il para buscar.

La frase que corresponde a esa letra
aparece en la pantalla. Si hay dos o
mads frases que comiencen con la
misma letra, pulse Bl para ver la frase
siguiente.
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3 Pulse la palanca JOG mientras estd en
pantalla la frase que desea.
El cursor parpadea después de la frase
que acaba de recuperar. Puede
continuar la operacién de etiquetado.

Eliminacion de frases

Puede borrar frases del banco de frases
mientras la grabadora esta detenida.
También puede borrar frases cuando la
grabadora estd vacfia.

1 Pulse la palanca JOG de forma que
aparezca “EDIT” y vuelva a pulsar la
palanca.

2 Accione la palanca hasta que
aparezca “BankErase” y después
pulsela.

3 Accione la palanca JOG hasta que
aparezca la frase que desea borrar y
después pilsela.

Aparece “Erase!” y se borra la frase.
Si no hay ninguna frase almacenada
en el banco de frases, en la pantalla
aparece “EMPTY”.

Para cancelar la operacion, pulse B o
T MARK.



En el mando a distancia

DISPLAY
n

ontrol

Almacenamiento de frases
durante el etiquetado

1 Siga el procedimiento “En el mando a
distancia” en “Etiquetado de
grabaciones” (pagina 35) para
introducir una frase.

2 Después de introducir la frase, pulse
Il durante 2 segundos o mds.

En la pantalla aparece “Entry!” y el
cursor parpadea detrds de la frase que
acaba de almacenar. Puede continuar
la operacion de etiquetado.

A

Puede almacenar frases de una pista o disco
etiquetados previamente.

Siga el procedimiento “Reetiquetado de
grabaciones” (pdgina 36) y visualice la pista o
el disco que contiene la frase que desea
almacenar. Pulse VOL +/- repetidamente para
desplazar el cursor a la derecha de la frase. A
continuacién pulse Il durante 2 segundos o més
para almacenar la frase.

Almacenamiento de frases
utilizando el menu EDIT

1 Pulse DISPLAY durante 2 segundos o
mas.

2 Pulse el control hacia 4« o hacia
B« PP repetidamente hasta que
“Name Bank” parpadea en la pantalla
y pulse H.

3 Introduzca la frase que desea

almacenar y pulse B durante 2
segundos 0 mds.

“Entry” aparece en la pantalla y la
frase queda almacenada.

Recuperacion de frases
almacenadas en el banco de
frases

Busqueda de una frase mostrando
las frases almacenadas una a una

1

Siga el procedimiento “En el mando a
distancia” en “Etiquetado de
grabaciones” (pagina 35) hasta que
“&S : Name” 0 “ Jd : Name”
aparece en la pantalla.

A continuacién pulse .

Pulse Il repetidamente hasta que la
primera frase almacenada en el banco
de frases aparezca en la pantalla.

Pulse el control hacia €« o hacia
B o PP repetidamente.

Pulsar el control hacia €« o hacia
B> o PP hace que aparezcan una a
una las frases almacenadas en el
banco de frases. Si oprime Il en este
momento, se recupera la primera
frase almacenada en el banco de
datos.

Pulse M mientras la frase que desea
estd en la pantalla.

El cursor parpadea después de la frase
que acaba de recuperar. Puede
continuar la operacion de etiquetado.

Busqueda por la primera letra de una
frase

1

Cuando etiquete una pista o un disco,
use VOL +/- para desplazar el cursor
hasta la letra con la que comienza la
frase que desea.

continuacion
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2 Pulse Il para buscar.

La frase que corresponde a esa letra
aparece en la pantalla. Si hay dos o
mads frases que comiencen con la
misma letra, pulse Bl para ver la frase
siguiente.

3 Pulse M mientras la frase que desea
estd en la pantalla.
El cursor parpadea después de la frase
que acaba de recuperar. Puede
continuar la operacién de etiquetado.

Borrado de frases

Puede borrar frases del banco de frases
mientras la grabadora esta detenida.
También puede borrar frases cuando la
grabadora estd vacfia.

1 Pulse DISPLAY durante 2 segundos o
mas.

2 Pulse el control hacia €<« o hacia
B o PP repetidamente hasta que
“BankErase” aparezca en la pantalla 'y
pulse W

3 Pulse el control hacia 4« o hacia
B>« PP repetidamente hasta que
aparezca la frase que desea borrar y
pulse W
En la pantalla aparece “Erase!” y la
frase queda borrada.

Si no hay ninguna frase almacenada
en el banco de datos, “EMPTY”
aparece en la pantalla.

Para cancelar la operacion, pulse
DISPLAY durante 2 segundos o mas.
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Fuentes de alimentacion

Puede usar la grabadora con corriente
doméstica de la forma siguiente.
En la grabadora
— una baterfa de hidruro metalico
recargable NH-14WM
(suministrada)
Con caja para pilas suministrada
— Pilas alcalinas LR6 (tamafio AA) (no
suministrada)

Es preferible usar la grabadora enchufada
a la corriente cuando se graba durante
bastante tiempo.

Carga de la bateria
recargable de hidruro
metalico de niquel

Antes de usar la bateria recargable de
hidruro metdlico de niquel NH-14WM
por primera vez, carguela en la grabadora.

1 Conecte el adaptador de alimentacion
de CA suministrado

a la toma de la pared
F

Adaptador de
alimentacion de
CA (suministrado)

aDCIN3V

2 Introduzca la NH-14WM en la
grabadora y cierre la tapa.

3 Pulse H.

“Charging” parpadea, aparece €1 en
la pantalla y comienza la carga.

-
€3
2
@
)

La carga completa de una bateria
completamente descargada tarda unas
tres horas. Para cancelar la carga,
pulse W

Notas

* Si oprime M/CHARGE inmediatamente
después de terminar la carga, se volverd a
iniciar ésta aunque la bateria ya esté
completamente cargada.

® La carga se interrumpe si intenta poner en
marcha la grabadora durante el proceso.

* Compruebe que utiliza el adaptador de
alimentacién de CA suministrado.

¢ El tiempo de carga puede variar segin del
estado de la bateria.

¢ Cuando una bateria recargable se recarga por
primera vez o después de un largo periodo de
inactividad, su duracién puede ser mas corta
de lo normal. Repita la descarga y carga varias
veces. La duracién de la baterfa deberia volver
a su estado normal.

¢ Cuando la duracién de una bateria
completamente cargada pase a ser la mitad de
lo normal, cambiela.
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¢ Al transportar la bateria recargable, hdgalo en
el estuche de transporte suministrado. Es
peligroso transportar la baterfa fuera de su
estuche, en el bolsillo o en una bolsa junto con
objetos metélicos como llaveros, ya que
podria producirse un cortocircuito.

* Extraiga la baterfa recargable de la grabadora
cuando no vaya a utilizarla durante bastante
tiempo.

.|
Uso de una bateria
recargable de hidruro
metalico de niquel

Compruebe que la bateria estd
completamente cargada.

1 Inserte la bateria de hidruro metalico
de niquel completamente cargada,
respetando las polaridades.

|
Uso de una pila seca

1 Conecte el estuche para pilas
suministrado.
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2 Inserte una pila seca LR6 (tamafio
AA) respetando las polaridades.

Duracion de la bateria)

Baterias Graba- Repro-
cién? ducciéon

Bateria Aprox. Aprox.

recargable de | 6,5 horas 12 horas

hidruro

metélico de

niquel

NH-14WM

Pila seca Aprox. Aprox.

alcalina Sony |4 horas 16,5

LR6 horas

(tamafio AA)

NH-14WM Aprox. Aprox.

bateria 14,5 horas | 29 horas

recargable de

hidruro de

niquel

metélico + Un

LR6

(tamafio AA)

D La duracién de la pila puede acortarse
dependiendo de las condiciones de
funcionamiento y de la temperatura ambiente.

2 Al grabar, use una bateria recargable
completamente cargada.

Al sustituir las baterias

Cuando la pila seca o la bateria recargable
estd casi agotada, en la pantalla aparece
una €4 o “LOW BATT” parpadeando.
Cambie la pila seca o cargue la bateria
recargable.

El indicador de nivel de la bateria es
aproximado.

Nota
Detenga la grabadora antes de cambiar la
baterfa.



Informacion adicional

Precauciones

Sobre seguridad

No coloque objetos extrafios en la toma DC IN
3V.

Sobre fuentes de alimentacion

e Utilice la corriente doméstica, una bateria
recargable de hidruro metdlico de niquel, pilas
secas LR6 (tamafio AA) o la bateria del coche.

 Para uso en el hogar: emplee el adaptador de
alimentacion de CA suministrado con esta
grabadora. No use ningtin otro adaptador de
alimentacién de CA ya que podria averiar la
grabadora.

Polaridad del
enchufe

® La grabadora no se desconecta de la fuente de
alimentacion de CA (toma de corriente)
mientras esté conectado a la toma de red de la
pared, aunque la grabadora se haya apagado.

* Sino va a utilizar esta grabadora durante
bastante tiempo, compruebe que desconecta el
suministro de alimentacién (adaptador de
alimentacion de CA, pila seca, bateria
recargable o el cable de la bateria del coche).
Para retirar el adaptador de alimentacién de
CA de la toma de red de la pared, sujete
siempre el enchufe; no tire nunca del cable.

Generacion de calor

La grabadora puede calentarse si se utiliza
durante mucho tiempo. En este caso, apague la
grabadora hasta que se enftie.

Sobre la instalacion

* No use nunca la grabadora cuando esté
sometida a condiciones extremas de
iluminacion, temperatura, humedad o
vibraciones.

* No envuelva nunca la grabadora cuando estd
utilizando el adaptador de alimentacién de
CA. El calor creado en la grabadora podria
hacer que no funcionara bien o causar una
averfa.

Sobre los auriculares

Seguridad en carretera

No utilice los auriculares, vaya en bicicleta o
conduzca un vehiculo motorizado. Puede
originar un accidente de trafico y es ilegal en
muchos paises. También puede ser
potencialmente peligroso escuchar la
reproduccién a un volumen muy alto mientras
pasea, especialmente en los cruces. Deberia
extremar las precauciones, o dejar de utilizarlo,
en situaciones potencialmente peligrosas.

Prevencion de danos auditivos

Evite usar los auriculares a un volumen alto.
Los expertos en audicién no recomiendan la
escucha continua a gran volumen y durante
mucho tiempo. Si nota pitidos o zumbidos en el
oido, reduzca el volumen o deje de usar la
grabadora.

Respeto a los demas

Mantenga el volumen a un nivel moderado. Le
permitird escuchar los sonidos exteriores y ser
considerado con las personas que le rodean.

Sobre el cartucho MiniDisc

® Cuando transporte o guarde el MiniDisc,
manténgalo en su estuche.

* No abra la ventana deslizante.

* No coloque el cartucho en lugares sometidos a
condiciones extremas de iluminacion,
temperatura, humedad o polvo.

Sobre la limpieza

* Limpie el estuche de la grabadora con un pafio
suave ligeramente humedecido con agua o con
una solucién de detergente neutro. No use
ningtin tipo de almohadilla abrasiva,
pulimento o disolventes como el alcohol o el
benceno, ya que podria deteriorar el acabado
del estuche.

* Limpie el cartucho del disco con un pafio
suave para borrar la suciedad.

¢ El polvo depositado en las lentes puede
impedir que la unidad funcione correctamente.
Compruebe que cierra la tapa del
compartimiento del disco después de insertar
o expulsar un MD.
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Notas sobre las pilas

Un uso incorrecto de las pilas puede producir
una fuga del liquido de las mismas o una
explosion. Para evitar esos accidentes, observe
las precauciones siguientes:

* Instale correctamente los polos + y — de las
pilas.

* No intente recargar una pila seca.

* Cuando no vaya a utilizar la grabadora
durante bastante tiempo, extraiga las pilas.

* Si se produjera una fuga en una pila, limpie
cuidadosa y completamente el liquido vertido
en el compartimiento de las pilas antes de
introducir otras nuevas.

Nota sobre ruido mecanico

La grabadora produce ruido mecdnico al
funcionar originado por el sistema de ahorro de
energia de la misma, y no significa que sea un
problema.

Para proteger un MD grabado

Para proteger contra grabacion un MD, deslice
hasta la posicion de abierta la lengiieta situada
en el lateral del MD. En esta posicion, no se
puede grabar en el MD. Para volver a grabar,
deslice la lengiieta de forma que sea visible.

Parte posterior

del MD contra

S

Lengiieta

de proteccion
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Nota sobre la grabacion digital

Esta grabadora usa el sistema de gestién de
copia de serie, que s6lo permite realizar copias
digitales de primera generacion de software
premasterizado. Sélo puede realizar copias de
un MD grabado en casa usando conexiones
analdgicas (line out).

Software premasterizado como

CDs o MDs.

((((((((\({@)))};}\)))

N\

‘ Grabacidn digital

MD Grabacion MD
grabado no digital grabable
en casa

Micréfono, reproductor de grabacion,
sintonizador (con tomas de salida analdgica).

]

‘ Grabacion analdgica

&

DB MD grabado en casa

‘ Grabacidn digital

=

LH XL

grabable

Si tiene dudas o problemas con respecto a su
grabadora, péngase en contacto con su
distribuidor de Sony més cercano. (Si se ha
producido un problema mientras el disco
estaba en la grabadora, recomendamos que
deje el disco en ella cuando vaya a consultar
al distribuidor de Sony, de forma que éste
pueda entender mejor la causa del problema.



Solucion de problemas

Si el problema persiste después de haber realizado estas comprobaciones, pongase en
contacto con el distribuidor de Sony mads cercano.

Problema Causa/Solucion

La grabadorano | Puede que no estén bien conectadas las fuentes de audio.

funciona o lo hace | = Desconecte las fuentes de audio y vuelva a conectarlas

con dificultades (paginas 6, 14).

* Se activa la funcién HOLD (“HOLD” aparece en la pantalla
cuando pulsa un botén de operacién en la grabadora).
=) Desactive HOLD deslizando el interruptor HOLD en direccién

opuesta a la flecha (pagina 28).

¢ Se ha condensado humedad dentro de la grabadora.
=) Saque el MD y deje la grabadora en un lugar célido durante

varias horas hasta que se evapore la humedad.

« La baterfa recargable o la pila seca tienen poca carga (C4 o “LOW
BATT” parpadean).
= Cargue la bateria o cambie la pila seca (pagina 41).

» Ha insertado incorrectamente la bateria o la pila seca.
=) Inserte la bateria correctamente (pagina 42).

* Ha pulsado un botén mientras la indicacién del disco giraba
rdpidamente.
=) Espere hasta que la indicacién gire lentamente.

* Al grabar desde un reproductor portatil de CD, no ha usado la
alimentacion de CA o no ha desactivado la funcién antiomisién
como ESP (pdgina 14).

 Ha realizado la grabacién analdgica usando un cable de conexion
con un atenuador.
=) Use un cable de conexién sin atenuador (pégina 6).

 El adaptador de alimentacién de CA se ha desenchufado durante la
grabacion o se ha producido un corte de alimentacion.

* Durante el funcionamiento, la grabadora ha recibido un golpe,
demasiada estdtica, una tension de alimentacion anormal causada
por una descarga eléctrica, etc.
=) Reinicie el funcionamiento de la forma siguiente.

1 Desconecte todas las fuentes de alimentacién.

2 Deje la grabadora en ese estado durante aproximadamente
30 segundos.

3 Conecte el equipo a la fuente de alimentacién.

« El disco esta daiiado o no contiene datos de edicion o de grabacion
correctos.
=) Vuelva a insertar el disco. Si esto falla, vuelva a grabar.
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Problema

Causa/Solucion

La tapa no se abre.

» Las fuentes de alimentacién se han desconectado durante la
grabacion o la edicidn, o la bateria se ha agotado.
=) Vuelva a ajustar las fuentes de alimentacion o cambie las
baterias agotadas por otras nuevas.

No sale sonido por
los auriculares.

» El enchufe de los auriculares no estd bien conectado.
=p Conecte firmemente el enchufe de los auriculares en el mando
a distancia. Enchufe firmemente el enchufe del mando a
distancia en {)/LINE OUT.
« El volumen es demasiado bajo.
=) Ajuste el volumen pulsando VOL +/-.
* AVLS esta activado.
=) Ajuste AVLS en “AVLS OFF” (pdgina 26).

Un MD no se
reproduce desde la
primera pista.

« El disco ha interrumpido la reproduccién antes de llegar a la dltima
pista.
=) Accione la palanca JOG (pulse el control hacia <€«
repetidamente en el mando a distancia) o abra y cierre la tapa
una vez para volver al principio del disco y reinicie la
reproduccién después de comprobar el nimero de pista en la
pantalla.

La reproduccién
del sonido salta.

» La grabadora esta situada en un lugar sometido a vibraciones
continuas.
=) Ponga la grabadora en un lugar estable.

» Una pista muy corta hace que salte el sonido.

El sonido tiene
mucha estatica.

* Un fuerte campo magnético de un televisor o de otro dispositivo
estd interfiriendo en el funcionamiento.
=) Retire la grabadora de la fuente del campo magnético.

No se pueden
encontrar las
marcas de pista.

 Ha pulsado Il después de pulsar ¢ o PP,
=) Pulse Il antes de accionar la palanca JOG o de pulsar ¢« o
| 2 g

La bateria
recargable no
inicia la carga.

« La bateria recargable estd mal insertada o el adaptador de
alimentacién de CA estd conectado incorrectamente.
=) Inserte bien la bateria o conecte el adaptador de alimentacion
de CA correctamente.

El reloj pierde la
hora o la pantalla
parpadea.

La fecha de
grabacién no se ha
registrado en el
disco.

« La bateria del reloj tiene poca carga.
=) Conecte el adaptador de alimentacién de CA DC IN 3V en la
grabadora y a la toma de la red para cargar la bateria
incorporada. Después de la carga, vuelva a ajustar el reloj
(pagina 21). Tenga en cuenta que el reloj puede adelantar o
atrasar unos 2 minutos por mes en condiciones normales.
* El reloj no esta ajustado.
=) Ajuste el reloj (pdgina 21).

46-ES




Problema Causa/Solucién
No se puede « El cable que conecta los dispositivos no es un cable 6ptico.
grabar » =% Emplee un cable dptico para conectar los dispositivos.
informaci6n de « El reproductor portatil de CD conectado no es compatible con
texto de CD. CD-TEXT.

=) Conecte un reproductor portitil de CD (como el D-EJO1)

compatible con CD-TEXT (pégina 22).
* El CD insertado no es compatible con CD-TEXT.

=) Inserte un CD compatible con CD-TEXT.
VOL +/-0 « El pardmetro “AUDIO OUT” estd ajustado a “LINE OUT”.
DIGITAL MEGA | = Ajustar el pardmetro “AUDIO OUT” a “HeadPhone”

BASS no funciona

(pagina 3).
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Limitaciones del sistema

El sistema de grabacion de la grabadora de MiniDisc es radicalmente diferente de los
empleados en las platinas DAT y de cassette y estd caracterizado por las limitaciones que se
describen a continuacién. No obstante, tenga en cuenta que esas limitaciones se deben a la
naturaleza inherente del sistema de grabacién de MD y no a causas mecanicas.

Problema

Causa

Aparece“TR FULL”
antes de que el disco
haya llegado al tiempo
maximo de grabacién
(60, 74, u 80 minutos).

Cuando se han grabado 254 pistas en el disco, aparece

“TR FULL” sin tener en cuenta el tiempo total grabado. No se
pueden grabar mds de 254 pistas en el disco. Para continuar la
grabacion, borre del disco las pistas que no necesita.

Aparece “TR FULL”
antes de que el disco
haya llegado al niimero
maximo de pistas o al
tiempo maximo de
grabacion.

Las grabaciones y borrados repetidos pueden originar la
fragmentacion y dispersion de los datos. Aunque esos datos
dispersos se pueden leer, cada uno de ellos cuenta como una
pista. En ese caso, el nimero de pistas puede llegar a 254
impidiendo una grabacién posterior. Para continuar la grabacion,
borre del disco las pistas que no necesita.

No se pueden borrar
las marcas de pista

El tiempo de grabacién
restante no se
incrementa después de
borrar bastantes pistas
cortas.

Cuando se fragmentas los datos de una pista, la marca de pista
de un fragmento menor de 12 segundos no se puede borrar.

No puede combinar una pista grabada en estéreo con una pista
grabada en mono. Tampoco puede combinar una pista grabada
con una conexion digital y una grabada con una conexién
analdgica.

Las pistas con una duracién menor de 12 segundos no se cuentan
y por ello borrarlas no incrementa el tiempo de grabacién.

El tiempo total
registrado y el tiempo
restante del disco
puede que no sea el
tiempo de grabacion
maximo total (60, 74 u
80 minutos).

Normalmente, la grabacién se realiza en unidades minimas de
aproximadamente 2 segundos. Cuando se detiene la grabacion,
la ultima unidad de grabacion siempre usa esta unidad de 2
segundos aunque la grabacién real sea mas corta. De la misma
forma, cuando de reinicia la grabacién después de la detencidn,
la grabadora insertard automdticamente un espacio en blanco de
2 segundos antes de la grabacién siguiente. (esto se hace para
evitar el borrado accidental de una pista anterior siempre que se
inicia una nueva grabacion). Por lo tanto, el tiempo de grabacién
real disminuye siempre que se detiene una grabacion; un
maximo de 6 segundos comparado con el tiempo de grabacion
potencial para cada detencion.

Las pistas editadas
pueden sufrir caidas de
sonido durante las
operaciones de
busqueda.

La fragmentacién de los datos puede originar caidas del sonido
durante la bisqueda debido a que las pistas se reproducen a
mayor velocidad de lo normal.
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Mensajes

Si los mensajes de error siguientes parpadean en el visor, consulte la tabla que figura a

continuacion.

Mensaje
de error

Significado/Solucién

BLANKDISC

* Se ha insertado un MD que no tiene ninguna grabacion.
=P [nserte un MD grabado.

DISC ERR

« El disco estd danado o no contiene datos de edicién o de grabaciéon
correctos.
= Vuelva a insertar el disco. Si esto falla, vuelva a grabar.

DISC FULL

* No hay mds espacio para grabar en el disco (menos de 12 segundos
disponibles).
=) Cambie el disco.

Data Save

« El reproductor de MD estd grabando informacién (sonidos) desde
la memoria al disco.
= Espere hasta que termine este proceso. Procure no golpear el
reproductor ni interrumpir el suministro de alimentacion.

TOC Edit

* El reproductor de MD estd grabando informacién (posicion de
inicio y final de pista) desde la memoria al disco.
=) Espere hasta que termine este proceso. Procure no golpear el
reproductor ni interrumpir el suministro de alimentacion.

BUSY

» Ha intentado controlar la grabadora cuando estaba accediendo a los
datos grabados.
=) Espere hasta que desaparezca el mensaje (en casos
excepcionales puede tardar 2—3 minutos).

NAME FULL

* Ha intentado introducir més de 200 caracteres para etiquetar una
sola pista o disco.

» Ha intentado introducir un total de mds de 1.700 caracteres para
nombres de pista o de disco durante la reproduccion o la detencién.
=) Introduzca los caracteres sin sobrepasar el limite.

Hi DC in

¢ La tension del suministro de alimentacion es demasiado alta (no se
estd usando el adaptador de alimentaciéon de CA suministrado o el
cable para bateria de coche).
=) Use el adaptador de alimentacién de CA suministrado o el
cable para bateria de coche.

HOLD

» La grabadora estd bloqueada.
= Deslice HOLD en direccion contraria a la flecha para
desbloquear la grabadora (pagina 28).

LOW BATT

« Las baterias tienen poca carga.
= Cargue la bateria o cambie la pila seca (pagina 41).
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Mensaje Significado/Solucién

de error

MEM OVER « Intent6 grabar con la grabadora situada en un lugar donde recibe
constantes vibraciones.
=) Coloque la grabadora en un lugar estable y vuelva a iniciar la

grabacion.

NO COPY » Ha intentado realizar una copia de un disco protegido con el
sistema de gestion de copia de serie. No puede realizar copias de
una fuente conectada de forma digital que se haya grabado usando
una conexion digital.
=) Emplee una conexion analdgica (pagina 6).

NO DISC * Ha intentado reproducir o grabar sin un disco en la grabadora.
=) Inserte un MD.

NO SIGNAL * La grabadora no ha podido detectar sefiales digitales de entrada.
=) Compruebe que la fuente estd bien conectada (pagina 14).

P/B ONLY « Ha intentado grabar o editar en un MD premasterizado (P/B
significa “reproduccién”).
=) Inserte un MD grabable.

PROTECTED * Ha intentado grabar o editar en un MD con la lengiieta situada en
la posicién de proteccion contra grabacion.
=) Deslice la lengiieta hacia atras (pagina 44).

SORRY * Ha intentado borrar la marca de pista al principio de la primera
pista.

» Ha intentado borrar una marca de pista para combinar pistas que la
grabadora no puede combinar (por ejemplo, una pista grabada en
estéreo y en mono).

« Intent6 ajustar DIGITAL MEGA BASS mientras que el pardmetro
“AUDIO OUT” estaba ajustado a “LINE OUT”.
=) Use la palanca JOG para ajustar el pardmetro “AUDIO OUT” a

“HeadPhone” (paginas 3, 11).

« Ha intentado pulsar Il o T MARK durante la grabacién
sincronizada.

TEMP OVER » La grabadora se ha calentado.
=) Deje que la grabadora se enfrie.

TR FULL * No hay mds espacio para nuevos datos cuando estd editando el
MD.
=) Borre las pistas que no necesite (pagina 30).

TrPROTECT » Ha intentado grabar o editar en una pista protegida contra
eliminacién.
=) Grabe o edite en otras pistas.

EDITING » Ha pulsado una tecla en la grabadora mientras editaba con el

mando a distancia.
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Mensaje Significado/Solucién

de error

MENU * Ha pulsado una tecla en el mando a distancia mientras
seleccionaba un menu en la grabadora.

LINE OUT * Pulsé VOL +/- mientras que el parametro “AUDIO OUT” estaba
ajustado a “LINE OUT.”
=) Utilice la palanca JOG para ajustar el pardametro “AUDIO

OUT” a “HeadPhone” (paginas 3, 11).

NO TEXT * Ha intentado usar la funcién de copia de texto de CD para copiar
un nombre de pista o de disco desde un CD que no tiene datos de
texto (pagina 22).

EMPTY * Ha intentado borrar datos del banco de frases pero no habia datos
grabados.

BANK FULL  El banco de frases ya estd lleno y no puede almacenar la frase que

ha intentado introducir.
=) Borre algunas frases del banco de frases y vuelva a introducir
la nueva frase.
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Especificaciones

Sistema

Sistema de reproduccion de audio
Sistema de audio digital MiniDisc
Propiedades del diodo laser

Material: GaAlAs

Longitud de onda: A = 790 nm

Duracion de la emision: continua

Salida del laser: menor de 44,6 uyW

(Esta salida es el valor medido a una distancia
de 200 mm de la superficie de la lente del
bloque de captura 6ptica con una abertura de
7 mm.)

Tiempo de grabacién y reproduccion
Maéximo de 80 minutos (MDW-80, grabacion
estéreo)

Maéximo de 160 minutos (MDW-80, grabacion
mono)

Maéximo de 74 minutos (MDW-74, grabacion
estéreo)

Maiximo de 148 minutos (MDW-74, grabacién
mono)

Revoluciones

400 a 1.800 rpm (CLV)

Correccion de errores

Cédigo Reed Solomon avanzado de
intercalacion cruzada (ACIRC)

Frecuencia de muestreo

44,1 kHz

Convertidor de frecuencia de
muestreo

Entrada: 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz
Codificacion

Codificacién acistica TRansform con
adaptacién (ATRAC)

Sistema de modulacion

EFM (modulacién de ocho a catorce)
Numero de canales

2 canales estéreo

1 canal mono

Frecuencia de respuesta

20 a20.000 Hz + 3 dB

Lloro y flutter

Por debajo de limites medibles

Entradas

Micréfono: minitoma estéreo, 0.35-1.38 mV
Entrada de linea: minitoma estéreo, 69—194 mV
Entrada 6ptica (digital): minitoma ptica
(digital)
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Salidas

(Y/LINE OUT#*: minitoma estéreo
Auriculares: nivel de salida maximo 5 mV +
5 mV, impedancia de carga 16 ohm
Salida de linea: 194 mV, impedancia de
carga 10 kilohm

* La toma { JLINE OUT conecta auriculares o

un cable de linea.

Generales

Requisitos de alimentacion
Adaptador de alimentacién de CA Sony
(suministrado) conectado a toma DC IN 3 V:

230-240 V CA, 50/60 Hz (modelo para

el Reino Unido y Hong Kong)

220-230 V CA, 50/60 Hz (otro modelo

europeo)

100-240 V CA, 50/60 Hz (otros modelos)
Baterfa recargable de hidruro metalico de
niquel NH-14WM (suministrada)

Pilas alcalinas LR6 (tamafio AA) (no
suministrada)

Tiempo de funcionamiento con
bateria

Véase “Duracion de la bateria” (pagina 42)
Dimensiones

MZ-R90

Aprox. 78,9 X 17,3 X 72,0 mm (w/h/d)
(31/8 X /16 X 27/3 pulgadas.)

MZ-R91

Aprox. 78,9 X 18,0 X 72,0 mm (w/h/d)
(31/8 X 23/32 X 27/8 pulgadas.)

Masa

MZ-R90

Aprox. 105 g (3,7 onzas) sélo la grabadora
Aprox. 148 g (5,2 onzas) incluido un MD
grabable y una bateria recargable de hidruro
metélico de niquel NH-14WM

MZ-R91

Aprox. 110 g (3,8 onzas) sélo la grabadora
Aprox. 153 g (5.4 onzas) incluido un MD
grabable y una baterfa recargable de hidruro
metélico de niquel NH-14WM
Accesorios suministrados
Adaptador de alimentacion de CA (1)
Auriculares con mando a distancia (1)
baterfa recargable de hidruro metalico de niquel
NH-14WM (1)

Estuche para pilas (1)

Estuche de transporte para bateria
recargable (1)

Bolsa de transporte (1)



Adaptador de enchufe de CA (sélo modelo
World) (1)

Accesorios opcionales
Cable optico
POC-151HG, POC-152HG, POC-MZ1,
POC-MZ2, POC-15B, POC-15AB, POC-
DAI12SP
Cable de linea RK-G129, RK-G136
Micréfonos estéreo ECM-717, ECM-MS907,
ECM-MS957
Auriculares estéreo* MDR-D77, MDR-D55
Cable de conexion para texto de CD RK-TXT1
Altavoces activos SRS-Z500
MD grabables de la serie MDW

Pude que su distribuidor no disponga de todos
los accesorios listados. Solicite al distribuidos
informacion detallada sobre los accesorios de
su pafs.

Las patentes EE.UU. y extranjeras han sido
otorgadas por Dolby Laboratories Licensing
Corporation.

Disefio y especificaciones sujetos a cambios sin
previo aviso.
* Siempre que tenga que conectar
directamente los auriculares en {)/
LINE OUT de la unidad principal o en un
mando a distancia, emplee sélo auriculares
con toma mini estéreo.

tomas mini estéreo

:.Qué es un MD?

¢Como funciona un MD?

Los MiniDisc (MD) son de dos tipos:
premasterizados (pregrabados) y grabables
(en blanco). Los MD premasterizados,
grabados en estudios de grabacion pueden
reproducirse casi indefinidamente. No
obstante, no se pueden grabar en cintas de
cassette. Para grabar, debe emplear un “MD
grabable”.

MD premasterizados

Los MD premasterizados se graban y
reproducen lo mismo que un CD normal. Un
haz laser incide en la superficie de MD y
refleja la informacién en la lente de la
grabadora. La grabadora decodifica las
sefiales y las reproduce como musica.

MD grabables

Los MD grabables que usan la tecnologia
magneto Optica (MO), se pueden grabar
innumerables veces. El ldser interior de la
grabadora aplica calor al MD
desmagnetizando la capa magnética del MD.
La grabadora aplica entonces un campo
magnético a la capa. Este campo magnético
corresponde exactamente a las sefiales de
audio generadas por la fuente conectada. (las
polaridades norte y sur son iguales a los “1”
y “0” digitales.) El MD desmagnetizado
adopta la polaridad del campo magnético,
dando como resultado un MD grabado.

&
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Como puede ser tan pequeno
el MiniDisc

El MiniDisc de 2,5 pulgadas encapsulado en
un cartucho de pldstico parecido al de un
disquete de 3,5 pulgadas (consulte la
ilustacion), usa una tecnologia de
compresion de audio nueva llamada ATRAC
(Codificacién acidstica TRansform con
adaptacion). Para almacenar mds sonido en
menos espacio, ATRAC sélo extrae y
codifica los sonidos audibles para el oido
humano.

Acceso rapido aleatorio

Lo mismo que los CD, los MD ofrecen un
acceso aleatorio instantdneo al principio de
cualquier pista musical. Los MD
premasterizados de graban con direcciones
de ubicacidn correspondientes a cada
seleccion musical.

Los MD grabables se fabrican con un “Area
de TOC de usuario” para contener el orden
de la musica. La TOC (indice) es similar al
“sistema de administracion de directorios”
de los disquetes. Dicho de otra forma, las
direcciones de inicio y de final de todas las
pistas musicales grabadas en el disco se
guardan en esta drea. Esto le permite un
acceso aleatorio al principio de cualquier
pista cuando introduce un nimero de pista
(AMS) y etiquetar la ubicacién con un
nombre de pista lo mismo que lo haria en un
disquete.
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Area de TOC

Datos
de usuario 3 musicales &

Contienen el orden y los puntos de
inicio/final de la misica.

Memoria resistente a los
golpes

Un inconveniente de los sistemas pticos de
lectura es que pueden saltar o desactivarse
cuando estdn sujetos a vibracion. El sistema
de MD resuelve este problema usando una
memoria intermedia que almacena datos de
audio.



Observacion de los controles

Véanse las paginas en () para mds detalles.

La grabadora

(8]
(9]
\i] Hbotén /CHARGE (7)(10)(30)(41) Compartimiento de la bateria (en la
Visor (15)(25) parte posterior) (41)
REC indicador (19) [15] VOL +/~ botén (10)(34)
[4] DC IN 3V toma (en la parte posterior) OPEN interruptor (7)(9)

)91 END SEARCH botén (8)(34)
Palanca JOG (10)(16)(24)(34) ¢ /»P (biisqueda /AMS) botén
@ ) (auriculares)/LINE OUT toma (8)(10)(32)(34)(38)

(9)(22)(29) SYNCHRO REC (grabacion
MIC (PLUG IN POWER) toma (16) sincronizada) interruptor (15)

LINE IN (OPTICAL) toma (6)(14)
[9] HOLD interruptor (28)

B (reproducir) botén (8)(10)(38)
1 (pausa) botén (8)(10)(21)(34)(37)
[12 T MARK botén (30)

REC (grabacion) interruptor (7)
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El visor
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Pantalla de informacion de caracteres
(18)(25)
Muestra nombres de disco y pista,
fecha, mensajes de error, nimeros de
pista, etc.

[2] MONO indicacién

Indicacién de nombre de pista/nombre
de disco
Se ilumina cuando se etiqueta un
disco o una pista.

[4] Indicacién de modo de reproduccion
(25)
Muestra el modo de reproduccién del
MD.

[5] SYNC indicacién (grabacién
sincronizada)

[6] Indicaci6n de disco
Muestra si el disco estd girando para
grabacion, reproduccion o edicion de
un MD.

REC indicacién (7)
Se ilumina mientras se estd grabando.
Cuando parpadea, la grabadora esta en
modo de espera de grabacion.

Indicacién de Mega Bass (26)
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[9] Indicacién de baterfa (41)
Muestra el estado aproximado de la
bateria.

REMAIN indicacién (pistas/tiempo
restante) (18)(27)
Se ilumina junto con el tiempo
restante de la pista, el tiempo restante
del MD o el niimero pistas restante.

REC DATE indicacion (fecha actual/
grabada)
Se ilumina junto con la fecha y hora
en que se grab6 el MD. Cuando
solamente se ilumina “DATE”, se
muestran la fecha y hora actuales.

Visualizacién de la hora (19)(27)
Muestra el tiempo grabado, el tiempo
actual y el tiempo transcurrido de la
pista o el MD que se estd grabando o
reproduciendo.

Medidor de nivel (18)

Muestra el volumen del MD que se
estd grabando o reproduciendo.

Indicacién AM/PM (21)

Se ilumina junto con la indicacién de
la hora en el sistema de 12 horas.



Los auriculares con mando a distancia

(1]

[1] Auriculares
Se pueden sustituir por unos
auriculares opcionales.

Minitoma estéreo
B (detencién) botén (10)(33)(35)

[4] Control (10)(33)(35)(39)
Para reproducir, pulse hacia
B> o PP durante la detencion.
Pulse hacia B ¢ PP durante la
reproduccion para buscar el principio
de la pista siguiente; mantenga
pulsado en esta posicion para avance
rapido. Pulse hacia l€« durante la
reproduccién para buscar el comienzo
de la pista anterior; mantenga
presionado en esta posicion para
rebobinar.

HOLD interruptor (28)
Deslice para bloquear los controles
del mando a distancia.

el n (pausa) botén (10)(35)(39)
PLAYMODE botén (25)(35)
DISPLAY botén (20)(28)(33)(35)
[9] VOL +/-botones (10)(35)

Visor (20)(25)
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CUIDADO

Para evitar riscos de incéndio ou de
descargas eléctricas, ndo exponha o
aparelho a chuva ou a humidade.

Para evitar choques eléctricos nao abra o
aparelho. Os servigos de assisténcia s6
devem ser prestados por técnicos
qualificados.

CUIDADO

A utilizagdo de instrumentos 6pticos com
este aparelho aumenta o risco de lesdes
oculares.

Informacoes

O VENDEDOR NAO PODE, EM
NENHUMA CIRCUNSTANCIA,
SER RESPONSABILIZADO POR
DANOS DIRECTOS, ACIDENTAIS
OU CONSEQUENCIAIS DE
QUALQUER NATUREZA, BEM
COMO POR PERDAS OU
DESPESAS RESULTANTES DE UM
PRODUTO DEFEITUOSO OU
PROVOCADAS PELA
UTILIZACAO DE QUALQUER
PRODUTO.

“MD WALKMAN” é uma marca
comercial registada da Sony Corporation.
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Bem-vindo!

Bem vindo ao mundo do MiniDisc!
Apresentamos abaixo algumas das
capacidades e funcionalidades que vai
poder utilizar com este novo gravador de
MiniDisc.

® O Gravador MD Walkman ultra-
compacto — Quase tdo pequeno como o
leitor de MD Walkman; facil de
transportar no bolso ou na carteira.
Ultra-leve (MZ-R90) — Tampa de
magnésio para luminosidade extra.
Ultra-compacto (MZ-R91) — Cores e
estrutura mais utilizadas.

Estrutura com um menor consumo de
energia — Custos menores € um tempo
de vida ttil maior para a pilha
recarregavel.

Comando com visor de LCD com
iluminacdo, 9 letras e funcdes de
montagem — Pode identificar as faixas e
os discos, mudar a sequéncia das faixas,
etc., através de um telecomando em
forma de barra muito fécil de utilizar.
Funcdo de identificacdo simultinea —
J4 ndo precisa de esperar que a gravagio
termine; pode identificar as faixas e os
discos enquanto gravar o MD.

Fungdo de banco de frases — Pode
gravar as frases que utiliza com maior
frequéncia nos nomes das faixas ou dos
discos na memoria do gravador e
recuperd-las sempre que precisar delas.
Coépia do texto do CD — Se utilizar um
cabo de ligacdo para texto de CD (ndo
fornecido) para ligar um leitor de CD
portétil que suporte a fungdo de Juntar
texto ao gravador, os dados de texto do
CD (por exemplo, os nomes do disco e
das faixas) compativeis com CD-TEXT
sdo automaticamente gravados durante a
gravagao.

Memodria anti-choque — Compensa 40
segundos de erros de leitura dptica.
Gravagdo de alta fidelidade — Gravagdo
com baixo nivel de ruido e de distor¢ao
de alta fidelidade através da tomada de
entrada Optico-digital.



* Gravacdo digital sincronizada —
Quando gravar a partir de um
equipamento com uma saida digital, o
gravador inicia e para automaticamente
a gravagao em sincronizagdo com o
funcionamento da fonte de som digital.

¢ Controlo do nivel REC Digital —
Permite um ajuste manual do nivel de
gravagdo mesmo durante uma gravacdo
digital.

® Gravagdo de longa duracdo com som
mono — Pode gravar 160 minutos (se
utilizar MD gravaveis de 80 minutos) se
utilizar a gravacdo mono.

* Funcgdo de registo da data e hora da
gravagdo — O reldgio do gravador
regista automaticamente a data e a hora
sempre que fizer uma gravagéo.

* AGC digital (Controlo automadtico de
ganho) — Regulag@o automdtica do
nivel de gravacdo sem prejudicar a
excepcional qualidade do som digital.

Este manual é para os
modelos MZ-R90 e MZ-R91.

O MZ-R90 aparece nas instru¢des para
fins ilustrativos. Embora o seu aspecto
possa ser diferente, os modelos t€ém as
mesmas fun¢des e funcionam da mesma
maneira.

Para obter mais informagdes sobre as
caracteristicas técnicas, consulte

pagina 50.

Como utilizar o botao rotativo.

>

Carregue para
introduzir

Rode para
seleccionar

O botio rotativo pode ser utilizado para
executar diversas operagdes durante a
reprodugdo, gravacdo e a montagem,
mesmo quando o gravador estiver parado.
Empurre ligeiramente o botio rotativo
para seleccionar um elemento do visor.
Em seguida carregue no botdo rotativo
para introduzir a selecgéo.

Sobre a ()/LINE OUT tomada
do gravador.

O parametro (“AUDIO OUT”) paraa {)/
LINE OUT tomada tem de ser definido
para “HeadPhone” se pretende ligar os
auscultadores e ndo o conjunto fornecido
ou para “LINE OUT” se pretende ligar
outro componente ao gravador através de
um cabo de linha. Nao tem qualquer
necessidade de o fazer quando estiver a
utilizar os auscultadores fornecidos com o
telecomando, uma vez que o processo €
feito automaticamente.

Para definir o parametro “AUDIO OUT”
para a tomada (Y/LINE OUT, efectue o
seguinte procedimento:

1 Carregue no botdo rotativo, empurre
levemente até “ AUDIO OUT" piscar no visor
e, em seguida, carregue de novo no botdo.

2 Empurre ligeiramente o botdo rotativo até
que “Auscultador” ou “LINE OUT” pisque
no visor.

3 Carregue no botido rotativo quando o item
que pretende seleccionar estiver a piscar.

Notas

® Quando o parametro “AUDIO OUT” estiver
definido para “LINE OUT”, os botdes VOL +/
— e a fung@io Mega Bass torna-se inoperantes.
Para os tornar operativos, defina o parimetro
“AUDIO OUT” para “HeadPhone”.

® O parametro “AUDIO OUT” é
automaticamente definido para “Auscultador”
quando o desligar.
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Gravar um MD imediatamente!

O som sai do equipamento ligado como um sinal analdgico, mas é
gravado no disco como um som digital. Para gravar a partir de uma
fonte digital, consulte “Gravar com uma entrada digital (6ptica) (é
necessario um cabo 6ptico)” (pagina 14). Para gravar a partir de um
MD, consulte “Nota sobre a gravacao digital” (pagina 43).

n Fazer as Iigagées. (Introduza os cabos
firmemente nas tomadas adequadas.)
R (vermelho)

Cabo de linha

Leitor de CD, - (RK-G129, nao fornecido)*
gravador de a uma tomada de

cassetes, etc. (fonte) | < parede
para
L (branco DCIN 3V Transformador de
a LINE OUT ( ) CA (fornecido)
* Utilize os cabos de ligacdo sem
atenuador. Para ligar a um leitor
de CD portitil equipado com

]
uma mini-tomada estéreo, )
RN
N

utilize o cabo de ligagdo RK- 9
\% para LINE IN (OPTICAL)

G136 (ndo fornecido).




E Introduzir um MD gravavel.

O) Faca deslizar OPEN para abrir a tampa.

Gravar um MD.

Leitor de CD,
gravador de
cassetes, etc. (fonte)

@ Introduza um MD gravavel com o lado
da identificagao virado para cima e
carregue na tampa para a fechar.

O) Faca deslizar REC para a direita.
“REC” acende-se e a gravagao comega.

@ Reproduza o CD ou a cassete que
pretende gravar.

Para parar a gravagéao, carregue em

Depois de carregar em B, o gravador desliga-se
automaticamente dentro de 10 segundos (se

estiver a utilizar pilhas) ou dentro de 5 minutos
(se estiver a utilizar um transformador de CA).

Notas

* A indicagido “Data Save” ou “TOC Edit” pisca
enquanto os dados da gravacdo (os pontos de
inicio e de fim da faixa, etc.) sdo gravados.
Nio mova ou abane o gravador, nem desligue
a fonte de alimentac@o enquanto a indicagao
estiver a piscar no visor.

* A tampa néo abre enquanto a “TOC Edit” ndo
desaparecer do visor.
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Para Carregue em

Gravar a partir do fim da gravagao anterior. | END SEARCH e facga deslizar REC.

Gravar uma parte sobre a gravagio anterior. | B, PP ou €« para localizar o ponto de
inicio da gravac@o e carregue em M para
parar. Depois, faca deslizar REC.

Pausa || B
Carregue em Il de novo para retomar a
gravagao.

Retire 0 MD H e abra a tampa.? (A tampa ndo se abre

enquanto a indicagdo “TOC Edit” estiver a
piscar no visor.)

D E adicionada uma marca de faixa no local em que carregar Il de novo para retomar a gravagio apds a
pausa ; embora o contador da faixa seja contado como uma faixa nova.

2 Depois de abrir a tampa, o ponto de inicio da gravagdo muda para o principio da primeira faixa.
Verifique o ponto de inicio da gravacéo no visor.

Se a gravacdo nao comecar

® Verifique se o gravador ndo estd bloqueado
(pdgina 28).

 Verifique se 0 MD ndo estd protegido contra
desgravacdo (pdgina 43).

® Nido pode gravar num MD premasterizado.

Para os modelos fornecidos com o
adaptador de ficha CA

Se o transformador de CA néo for compativel
com a tomada de parede, utilize o adaptador de
ficha CA.

Nota

Se a fonte de alimentagdo estiver corrompida
(ex. a bateria for removida ou estiver gasta ou
se o transformador de CA estiver desligado)
durante uma gravagdo ou uma operacdo de
edicéo ou enquanto “TOC Edit” aparecer no
visor, entdo ndo serd possivel abrir a tampa até
se restituir a energia.

.‘Q'.

* O nivel do som da gravagao é regulado
automaticamente.

® Pode controlar o som durante a gravagao.
Ligue os auscultadores com telecomando
fornecidos a e regule o volume carregando em
VOL +/-. Isto ndo afecta o nivel de gravagdo.
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Reproduzir um MD imediatamente!

Para utilizar o gravador com uma pilha recarregdvel ou com pilhas
secas, consulte “Fontes de alimentacdo” (pdgina 40).

Fazer as Iigagﬁes. (Introduza os cabos
firmemente nas tomadas adequadas.)

a uma tomada de parede

Transformador de
CA (fornecido)

(fornecidos)

para O)/LINE OUT

Introduza um MD.

@ Faga deslizar OPEN para abrir a tampa. @ Introduza um MD com o lado da
identificacdo virado para cima e
carregue na tampa para a fechar.
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Reproduzir um MD.

@ Carregue em B> (Carregue no controlo
na direcgdo de B> ¢ »»1 no
telecomando).

Se estiver a utilizar o telecomando é

emitido um sinal sonoro curto nos
auscultadores.

@ Carregue em VOL +/- para regular o
volume.
O volume € indicado no visor.

Para parar a gravagéo, carregue em
.

Se estiver a utilizar o telecomando € emitido um
sinal sonoro longo nos auscultadores.

A reprodug@o comega a partir do ponto em que
parou pela dltima vez.

Depois de carregar em M, o gravador desliga-se
automaticamente dentro de 10 segundos (se
estiver a utilizar pilhas) ou dentro de 5 minutos
(se estiver a utilizar um transformador de CA).

Para

Carregue em (No. de sinais sonoros que se
ouvem nos auscultadores)

Localizar o inicio da faixa
actual

€4« uma vez (Carregue no controlo na dirrec¢io de €<
no telecomando). (Trés sinais sonoros curtos)

Localizar o inicio da faixa
seguinte

PP uma vez (Carregue no controlo em direcgdo a
B> o BP no telecomando). (Dois sinais sonoros curtos)

Pausa

11 (Pequenos sinais sonoros)
Carregue de novo em Il para retomar o som.

Recuar durante a
reprodugdo!

continue a carregar em €« (Carregue sem soltar o
controlo na direc¢io de ¢ no comando)

Avangar durante a
reprodugdo!

continue a carregar em ¥ (Carregue sem soltar o
controlo na direc¢do de B ¢ P no comando)

Retire o MD

M e abra a tampa.?

D Para recuar ou avancar rapidamente sem ouvir, carregue em Il e simultaneamente ¢ ou P» sem
soltar (empurre sem soltar o botdo na direc¢do de ¢ ou B ¢ BP»] no comando).
2 Depois de abrir a tampa, o ponto de inicio da reprodu¢io muda para o principio da primeira faixa.

Se o leitor ndo comecar a reproducao
Verifique se o gravador ndo estd bloqueado

(pagina 28).
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Quando utilizar auscultadores

opcionais

e Utilize apenas auscultadores com mini-fichas
estéreo.
Naio pode utilizar auscultadores com micro-
fichas.
Mini ficha estéreo Micro ficha

® Os botdes VOL +/- e a fun¢do Bass podem
tornar-se inoperativos. Se isso acontecer,
execute o procedimento descrito abaixo.

1 Carregue no botao rotativo, rode o botdo
levemente até a indica¢do “AUDIO OUT”
piscar no visor e depois carregue de novo
no botdo.

A indica¢@o “LINE OUT” pisca no visor.

2 Rode o botdo levemente até a indicagido
“Auscultador” aparecer no visor.

3 Carregue de novo no botdo rotativo.

A reproducdo muda automaticamente de
estéreo para mono de acordo com a fonte de
som.

Notas

* Se expuser o gravador a vibragdes continuas
como, por exemplo, durante o jogging, pode
provocar saltos no som.

* Se houver uma interrup¢do no fornecimento
de energia (por exemplo, se retirar a pilha, se a
pilha estiver gasta ou se desligar o
transformador de CA) durante o
funcionamento do gravador, a tampa pode nao
se abrir enquanto o fornecimento de energia
ndo for restabelecido.
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Os varios métodos de gravacao

Duas maneiras de se ligar a uma fonte de som

A tomada de entrada deste gravador funciona como uma tomada de entrada digital e como
um tomada de entrada analdgica. Ligue o gravador a um leitor de CD ou a um gravador de
cassetes utilizando a entrada digital (6ptica) ou a entrada analdgica (linha). Consulte
“Gravar com uma entrada digital (6ptica) (€ necessdrio um cabo 6ptico)” (pagina 14) para
gravar utilizando uma entrada digital (6ptica) e “Gravar um MD imediatamente!”

(pagina 6) para gravar utilizado uma entrada analdgica (linha).

Diferencas entre a entrada digital (6ptica) e a entrada analégica

(linha)
Diferenca Entrada digital (6ptica) Entrada analdgica (linha)
Fonte que pode | Equipamento com uma tomada de | Equipamento com uma tomada de
ligar saida digital (6ptica) saida analdgica (linha)
Cabo que pode | Cabo opcional (com uma ficha Cabo de linha (com 2 fichas RCA
utilizar Optica ou uma mini-ficha éptica) | ou uma mini-ficha estéreo)

(pagina 14)

(pagina 6)

Sinal da fonte

DIGITAL

ANALOG

Mesmo quando estiver ligada uma
fonte digital (como um CD), o
sinal enviado para o gravador é
analdgico.

Numero de
faixas gravadas

Marcado (copiado)

automaticamente

* nas mesmas posi¢des da fonte.

* depois de um espaco em branco
ou um segmento com baixo nivel
de som de mais de 2 segundos?.

* quando o gravador estd em modo
de pausa durante a gravagao.

Pode apagar as marcas

desnecessdrias depois da gravacao.

(“Apagar uma marca de faixa”,

pagina 32).

Marcados automaticamente

* depois de um espago em branco
ou um segmento com baixo nivel
de som de mais de 2 segundos.

* se parar o gravador durante a
gravacao.

Pode apagar as marcas

desnecessdrias depois da gravacdo

(pagina 32).

Nivel do som
da gravagdo

Igual ao da fonte.

Também pode ser ajustado
manualmente (controlo do nivel
REC Digital) (“Regular o nivel de
som da gravacdo manualmente
(Gravacao manual)”, pagina 17).

Ajustado automaticamente.
Também pode ser ajustado
manualmente (“Regular o nivel de
som da gravacdo manualmente
(Gravagdo manual)”, pagina 17).

) Quando gravar um CD ou um MD, os nimeros das faixas sdo marcados automaticamente pela ordem

do disco original.
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Nota

As marcas de faixa podem ser copiadas incorrectamente:

¢ quando gravar a partir de leitores de CD ou de vdrios leitores de disco que utilizem uma entrada digital
(6ptica).

® quando a fonte estiver no modo de reproducao de programas ou no modo de reproducao aleatdria
durante a gravacdo utilizando uma entrada digital (6ptica). Nesse caso, reproduza a fonte no modo de
reprodugdo normal.

¢ quando gravar programas BS ou CS através de uma entrada digital (6ptica).
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Gravar com uma
entrada digital (optica)
(é necessario um cabo
optico)

Ligue a uma fonte digital utilizando um
cabo 6ptico (POC-5B ou POC-5AB, ndo
fornecido) para fazer gravacdes digitais.
Pode fazer gravacdes digitais mesmo a
partir de equipamento digital com
diferentes taxas de amostragem, como um
deck de DAT ou um sintonizador BS,
utilizando o conversor de frequéncia de
amostragem incorporado.

Leitor de CD, i
leitor de MD, Lﬁ::g;ifee(t::?
amplificador porta™™. &%
o
Ficha Mini-
optica ficha

POC-5AB etc. dptica
(nao fornecido)

x—POC-5B etc.
(ndo fornecido)

para LINE IN
(OPTICAL)

1 Introduza um MD gravavel e comece
a gravar.
Para obter informagdes sobre as
operagdes de gravagdo, consulte
“Gravar um MD imediatamente!”
(pagina 6) Para gravar a partir de um
leitor de CD portitil, coloque o leitor
no modo de pausa e, em seguida,
comece a gravar.
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A tomada LINE IN (OPTICAL) destina-
se tanto a entrada analégica como a
entrada digital

O gravador reconhece automaticamente o tipo
do cabo de linha e muda para a entrada digital
ou analdgica.

Notas

® S6 pode fazer uma gravagao digital a partir de
uma safda de tipo 6ptico.

* Quando gravar a partir de um leitor de CD
portatil, ligue-o a corrente CA e desactive a
funcdo anti-salto (como a fun¢ao ESP¥*).

® Pode desactivar a saida digital nalguns leitores
de CD portiteis, se o leitor ndo estiver a ser
utilizado com corrente CA.

* Protecgdo electronica contra choques



Para comecar/parar

a gravacao em
sincronizacao com

o leitor da fonte
(Gravacao-sincronizada)

Pode fazer facilmente gravacdes digitais
de um fonte digital num MD.

Antes de efectuar a gravacdo
sincronizada, faga as ligacdes a fonte
digital com um cabo digital e introduza
um MD gravével.

Leitores de
CD, etc.

B SYNCHRO REC

1 Faca deslizar SYNCHRO REC para
ON.

“SYNC” aparece no visor.

End 007

. SYNC IR
’ U

“SYNC” ndo aparece se o cabo ptico
nao estiver ligado ao gravador.

2 Faca deslizar REC para a direita.
O gravador entra em modo de espera
de gravagdo.

3 Reproduza a fonte de som.

O gravador comega a gravar quando
receber o som da reprodug@o.

Para parar a gravagao, carregue
emm.

.g-

* Durante a gravagao sincronizada, nao pode
introduzir manualmente uma pausa.

¢ Se, durante uma gravagdo sincronizada, o
leitor ndo emitir qualquer som durante mais de
3 segundos, o gravador passa automatica-
mente a0 modo de espera. Assim que o leitor
voltar a emitir som, o gravador retoma a
gravagao sincronizada. O gravador pdra
automaticamente se estiver em modo de
espera durante 5 minutos ou mais.

Notas

* Ndo mude SYNCHRO REC depois do
passo 3. A gravagio pode ndo ser feita
correctamente.

* Quando gravar em mono, siga os passos 1 até
3 de “Gravar em mono para duplicar o tempo
normal de gravagdo” (pagina 16) e, em
seguida, efectue os passo 1 e 3 da gravacao
sincronizada.

* Mesmo que ndo exista som gravado na fonte
de gravagdo, pode haver casos em que a
gravagao ndo pare automaticamente durante a
gravacdo sincronizada devido ao nivel de
ruido emitido pela fonte de som.

* Se existir uma parte silenciosa de 2 segundos
ou mais durante a gravacio sincronizada, é
adicionada automaticamente uma nova marca
de faixa no local onde termina o ponto de
siléncio.

® A gravacdo sincronizada nio pode ser
efectuada se o cabo de ligagcdo ndo for um
cabo 6ptico ou se o cabo estiver ligado a
tomada MIC (PLUG IN POWER).

15-p1



Gravar a partir de um
microfone

Ligue um microfone estéreo (ECM-717,
ECM-MS907, ECM-MS957, etc.; ndo
fornecido) a tomada MIC (PLUG IN
POWER) .

Microfone estéreo

% MIC (PLUG IN
POWER)

1 Introduza um MD gravével e comece
a gravar.

Faca deslizar REC para a direita.
Para obter mais informagdes, consulte
“Gravar um MD imediatamente!”
(pagina 6).

Notas

® Nido pode gravar através do microfone se tiver
um cabo 6ptico ligado a tomada. LINE IN
(OPTICAL). O gravador muda
automaticamente de entrada pela seguinte
ordem; entrada Optica, entrada de microfone e
entrada analégica.

¢ O microfone pode captar o som do
funcionamento do préprio gravador. Se isso
acontecer, afaste o microfone do gravador.
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Gravar em mono para
duplicar o tempo
normal de gravacao

Para gravacdes mais longas, seleccione a
gravaciao mono. O tempo de gravagcdo
duplica.

Botao rotativo

1 Ao mesmo tempo que carrega em I,
faca deslizar REC para a direita.
O gravador entra em modo de espera
de gravacio.

2 Carregue no botéo rotativo, gire-o até
“REC MODE?” piscar no visor e, em
seguida, carregue de novo no botdo.

3 Gire o botdo rotativo até que “Mono
REC” comence a piscar no visor e
depois carregue no botdo.

Para voltar a gravagdo estéreo,
carregue no botdo enquanto “Stereo
REC” piscar no visor.

4 Carregue de novo em Il para comecar
a gravar.

5 Reproduza a fonte de som.

Para parar a gravacao, carregue em l.
Quando gravar de novo, o gravador volta a
gravagdo estéreo.

Notas

® Se gravar uma fonte estéreo em mono, o som
da esquerda e da direita serdo misturados.

* Nao pode gravar em mono se SYNCHRO
REC estiver na posi¢cao ON. Se estd a gravar
dados digitais, certifique-se de que faz
deslizar SYNCHRO REC para Desactivado
antes de iniciar a gravacao.



* Os MDs gravados em mono s6 podem ser
reproduzidos num leitor/gravador de MD
equipado com a fun¢do de reprodugdo mono.

¢ O som gravado através de uma entrada digital
(6ptica) pode ser controlado em estéreo
através de auscultadores, etc.

Regular o nivel de som
da gravacao
manualmente
(Gravacao manual)

Durante a gravagdo, o nivel do som da
gravacdo € regulado automaticamente. Se
necessario, pode definir o nivel
manualmente.

Nota

Regule o nivel de som da gravagao enquanto o
leitor estiver no modo de espera. Ndo pode
reguld-lo durante a gravagéo.

Botao rotativo

1 Enquanto carrega sem soltar I, faca
deslizar REC para a direita.
O gravador entra em modo de espera
de gravagdo.

2 Carregue no botao rotativo, gire-o até
“RecVolume” piscar no visor e, em
seguida, carregue de novo no botdo

3 Gire o botdo rotativo até que
“ManualREC” comence a piscar no
visor e depois carregue no botdo.

ManualRE

{rera
A

Y , Q [RRRRY;

P RN T T

'}A—éﬂﬂii- PRI
-

Para voltar ao botdo automatico,
gire-o até “Auto REC” piscar no visor
e, em seguida, carregue no botdo.

4 Reproduza a fonte.
continua
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5 Observando o indicador de nivel no
visor, regule o nivel de som da
gravagdo empurrando levemente o
botdo ou carregando em P¥ (+) ou
< (-).

Regule o nivel para que o medidor do
nivel atinja «= (—12 dB) a marca
que estd por baixo da janela do visor.
Se o som estiver muito alto, baixe o
nivel de gravagdo até que o medidor
do nivel atinjaa = (OVER) marca
que estd por baixo da janela do visor.

0 volume diminui aumenta

-12dB  OVER (Fim)

A gravagdo ndao comega neste passo.
Se o som for proveniente de um
componente externo ligado, verifique
se introduziu uma marca na fonte, no
inicio do material que quer gravar,
antes de iniciar a reprodugdo do
mesmo.

6 Carregue de novo em Il para comegar
a gravar.

Para parar a gravacao, carregue em
.

Quando voltar a gravar, o controlo do nivel de
gravago regressa a0 modo automatico.

Nota

O nivel de gravag¢do ndo pode ser ajustado
enquanto estiver a decorrer a gravagdo. Se
pretende ajustar o nivel de gravagdo depois de
iniciar a gravagdo, carregue em Il para parar a
gravagdo. Em seguida, continue o procedimento
a partir do passo 5.
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Verificar o tempo
restante ou a posicao
de gravacao

Pode verificar o tempo restante, 0 nimero
da faixa, etc., durante a gravacio ou
quando parar a gravacao.

No gravador

Indicador REC

botao rotativo

1 Enquanto o gravador estiver a gravar ou
parado, carregue no botéo rotativo,
gire-o até “DISPLAY” piscar no visor
e, em seguida, carregue de novo no
botao.

2 Gire o botdo rotativo até ver que a
informacao pretendida estd a piscar
no visor.

Sempre que girar o botdo, o visor
muda pela ordem seguinte:

Visor do gravador

| o

{rera

O . —©@

cr

Durante a gravacao

0 o
LapTime 1/3
RecRemain 2/3
Clock 3/3




D Dos niimeros da coluna @, o segundo indica
o nimero de elementos que pode ver e o
primeiro a ordem do elemento seleccionado.
Por exemplo, quando aparecer o valor “1/3”
para “LapTime”, isso significa que estd a ver
o primeiro dos trés elementos que pode
seleccionar.

No modo de paragem

No modo de paragem

0 L)

Numero da faixa | Tempo decorrido

Nome da faixal) | Tempo restante para
gravacao

Nome do disco!) | Tempo restante a
seguir a posi¢ao em
que se encontra

Data actual? Hora actual?

(7] (B2
LapTime 174
RecRemain 2/4
AllRemain 3/4
Clock 4/4

D Dos niimeros da coluna @, o segundo indica
o nimero de elementos que pode ver e o
primeiro a ordem do elemento seleccionado.
Por exemplo, quando aparecer o valor “1/4”
para “LapTime,” isso significa que estd a ver
o primeiro dos 4 elementos que pode
seleccionar.

3 Carregue no botao rotativo.
O visor muda da maneira seguinte:

Visor do gravador

[ H-@
222}

A

s mm’ S e _9

Durante a gravacao

0 5]

) S6 aparece se a faixa estiver identificada.
2)S6 aparece se acertar o relGgio.

.g-

O visor que aparece no telecomando ¢é diferente
dos visores do gravador. Consulte “No
telecomando” (pdgina 20) para verificar o visor
que aparece no telecomando.

Para saber em que situacao se
encontra a gravacao
O indicador acende-se ou pisca de acordo
com a situacdo da gravacao.

Situacao da REC indicador

gravacao

Durante a acende

gravacgio pisca de acordo
com o volume do
som da fonte
durante a gravagdo
com um microfone
(espelho da voz)

No modo de pisca

espera de gravagio

Nuimero da faixa | Tempo decorrido

Nuimero da faixa | Tempo restante para
gravagdo

Data actual) Hora actual?

1) S6 aparece se acertar o reldgio.

Quando o tempo | pisca lentamente
de gravacdo
disponivel for

inferior a 3

minutos
Foi adicionada apaga-se
uma marca de momentaneamente

faixa (quando
efectuar o controlo
s6 pelo gravador)
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Quer utilize os controlos do gravador ou
do telecomando, o indicador REC acende-
se ou pisca da mesma forma.

Sg; quiser verificar a posi¢do de reprodugio ou o
nome da faixa durante a reprodugao,

consulte pagina 27.

No telecomando

DISPLAY

1 Carregue em DISPLAY durante a
gravagdo ou no modo de paragem.
Sempre que carregar nesta tecla, o
visor muda da seguinte maneira:

Visor do comando

* REC EIZI]

Durante a gravagéao

] )

Numero da faixa | Tempo decorrido

Numero da faixa | Tempo restante

para gravacao

— Hora actual?

D'S6 aparece quando o relégio estd activado.

No modo de paragem

) L0)

Numero da faixa

Tempo decorrido

Numero da faixa

Nome da faixal)

Numero de faixas
do disco.

Nome do disco!

Hora actual?

D'S6 aparece se a faixa estiver identificada.
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2 S6 aparece quando o relégio estd activado.

LKA

¢

 Se quiser verificar a posi¢ao de reprodugio ou
o nome da faixa durante a reproducdo,
consulte pagina 28.

* O visor que aparece no gravador é diferente
dos visores que aparecem no telecomando.
Consulte “No gravador” (pagina 18) para
verificar se o visor aparece no gravador.



Acertar o relogio para
registar a hora de
gravacao

Para registar a data e a hora no MD
durante a gravacdo, tem primeiro de
acertar o relégio.

Depois de acertar, o gravador regista a
hora em cada gravag@o. Se ndo quiser
registar a hora da gravagio na faixa, nio
execute esta operacio.

Controlo jog

1 Ligue a fonte de alimentagao.

Utilize a transformador de CA
fornecido.

2 Carregue no botdo rotativo enquanto
nao introduzir o disco ou com o
gravador parado.

3 Carregue no botao rotativo, gire-o até
“CLOCK SET” piscar no visor e, em
seguida, carregue no botdo.

Os digitos do ano piscam.

4 Mude o ano rodando levemente o
botdo rotativo e, em seguida, carregue
no botdo.

O digito do més pisca.

5 Repita o passo 4 para introduzir o
més, data, hora e minutos actuais.

Quando carregar no botao rotativo
para acertar os minutos, o relégio
comeca a funcionar.

Se se enganar ao acertar o
relogio

Carregue em M e volte a acertar o rel6gio
a partir do passo 2. Pode saltar um passo
carregando no botdo rotativo.

Para ver a hora actual

Enquanto o gravador estiver a gravar ou
parado, carregue no botdo rotativo, gire-o
até “DISPLAY” aparecer no visor e, em
seguida, carregue de novo no botdo.
Carregue no botao rotativo, gire-o até
“CLOCK?” piscar no visor e, em seguida,
carregue de novo no botdo. A hora actual
aparece no visor.

Para ver a hora no sistema de
24 horas

Enquanto estiver a acertar o relégio,
carregue em Il. Para ver as horas no
sistema de 12 horas, carregue de novo
em .

Carregar a pilha do relégio

Quando utilizar o gravador pela primeira vez ou
ap6s um longo periodo de inactividade,
carregue a pilha que faz funcionar o relégio.
Depois de acertar o relégio deixe o gravador
ligado a rede de corrente CA durante cerca de 2
horas para carregar a pilha. Uma vez carregada
a pilha dura cerca de um més sem ser
necessdrio estar ligada a nenhuma fonte de
alimentacdo. O gravador carrega
automaticamente a pilha do relégio enquanto
estiver ligado 4 rede de corrente eléctrica ou a
funcionar a pilhas, tanto recarregdveis como
secas.
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Copiar as informacoes
do texto do CD durante
a gravacao (Juntar
texto)

Sao necessarios um cabo
de ligacao do texto do CD,
CD que suporte a funcao CD-
TEXT e um leitor de CD que
suporte a funcao Juntar
texto

Ligando o gravador a um leitor de CD
portatil da Sony que suporte a fung@o
Juntar texto (um funcdo para copiar a
texto do CD) (D-EJO1), pode copiar
automaticamente os nomes das faixas e
dos discos, durante a gravag@o. Para além
do cabo de ligacdo de texto de CD (RK-
TXT1), verifique se ligou o gravador ao
leitor de CD portitil utilizando um cabo
optico.

Paraa Botao rotativo
ficha ()/

LINE OUT

RK-TXT1 p

= . A tomada
P LNEQUT
ficha ()/ (OPTICAL) etc. (ndo
REMOTE fornecido)
Leitor de CD

portatil

(D-EJO1)
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1 Faca deslizar REC para a direita para
iniciar a gravagdo no gravador e a
reprodugdo do CD que se encontra no
leitor de CD portatil.

“SYNC”,“REC” e “ ﬂ” acendem-se
No Visor.

“CD TEXT” aparece durante alguns
segundos e “001 TEXT?” e
“PushENTER” aparecem
alternadamente no visor.

“NO TEXT” aparece nesta altura, se
nao existirem informacdes sobre o
nome da faixa no CD. Neste caso, o
nome da faixa ndo vai ser copiado.

2 Carregue no botao rotativo.

O nome da faixa passa no visor € o
nome da faixa e “PushENTER”
aparecem alternadamente no visor.

3 Carregue no botdo rotativo.

Enquanto é copiado, o nome da faixa
passa no visor.

4 Siga os passos 2 e 3 para copiar cada

um dos nomes de faixa novos que
aparecem.

5 Carregue em M no gravador no ponto

em que pretende parar a gravagao.

“&s” acende-se e “000 TEXT” e
“PushENTER” aparecem
alternadamente no visor.

Se ndo pretende copiar as
informagdes do nome da faixa,
carregue em M de novo. O nome do
disco nio foi copiado e termina a
operagao.

“NO TEXT” aparece nesta altura, se
nao existirem informacdes sobre o
disco no CD. Neste caso, a operagao
termina sem copiar o nome do disco.

6 Carregue no botdo rotativo.

O nome do disco passa no visor e,
em seguida, o nome do disco e
“PushENTER” aparecem
alternadamente no visor.



7 Carregue no botdo rotativo.

“TOC Edit” pisca.
Depois, o nome do disco passa no
Visor.

LA

¢

Se o nome do disco ou da faixa aparecerem no
visor no passo 1, as faixas de misica e as
informagdes de texto do CD, de alguns CDs,
sdo gravadas automaticamente do principio ao
fim. Se o CD for deste tipo, carregue em H no
gravador no ponto que pretende parar a
gravagdo ou depois de ter gravado todas as
faixas. “TOC Edit” pisca. Depois, o nome do
disco passa no visor.

Notas

* Se copiar informagdes do nome do disco para
um disco com um nome do disco de gravagdo
anterior, o nome de disco antigo serd anulado
pelo novo nome.

* Quando a funcdo de copiar texto do CD
estiver activada, ndo pode ter acesso a varias
definicdes e fungdes de edicdo com o botdo
rotativo.

.g-

Pode controlar o som durante a gravagao.

Ligue os auscultadores fornecidos com o

telecomando ao cabo de ligacdo de texto do CD

e regule o volume carregando nos botdes
VOL +/- do gravador.

Ligue os altifalantes fornecidos com
o telecomando

Notas

* A fungao de cépia de texto do CD s6 pode ser

utilizada componente (D-EJO1) com o
logétipo mostrado abaixo.

JOINT TEXT
CD->MD

¢ A fungido de cépia de texto do CD sé pode ser
utilizada com CDs que suportem a fungdo
CD-TEXT.

COMPACT

DIGITAL AUDIO
TEXT

* O cabo de ligagdo ao texto RK-TXT1 CD foi
concebido para utilizar em exclusivo com este
gravador e com o leitor de CD portétil da Sony
(D-EJO1). Nao utilize um cabo de ligacdo de
outro tipo para copiar as informagdes de texto
do CD.

* O comando torna-se inoperante se o cabo de
ligacdo do texto de CD, (RK-TXT1) estiver
ligado ao gravador.

® Se parar o leitor CD ou interromper a
reprodugdo, faz parar automaticamente a
gravagdo. Quando retomar a gravagdo, uma
nova marca de faixa € adicionada
automaticamente.

* O nome da faixa da faixa actualmente
apresentada ndo serd gravado se parar ou
efectuar uma pausa na reproducdo do CD no
meio do processo de cépia na gravagdo.
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Os varios modos de reproducao

Seleccionar
directamente uma faixa

Pode seleccionar directamente a faixa
pretendida utilizando o botio rotativo.

Botao rotativo

1 Gire o botdo rotativo até que a faixa
pretendida apareca no visor e, em
seguida, carregue no botdo.

=)

Gire para Carregue para
seleccionar introduzir
O nome da faixa seleccionada aparece
no visor e o gravador inicia a
reprodugdo se carregar no botdo
rotativo.
Se a faixa nfo estiver identificada,
aparece apenas o nimero.

LKA

Q

Se executar o passo 1 enquanto o gravador estd
a fazer a leitura aleatéria das faixas, a
reproducdo aleatorio comega a partir da faixa
que seleccionou.
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Reproduzir faixas
varias vezes

Pode reproduzir faixas varias vezes de
trés maneiras distintas— repetir todas,
repetir uma e repetir por ordem aleatdria.

No gravador
Botao rotativo

1 Durante a gravagdo do MD ou com o
gravador parado, carregue no botdo
rotativo, gire-o até “PLAY MODE”
piscar no visor e, em seguida,
carregue de novo no botdo.

2 Gire o botdo rotativo para seleccionar
o modo de reproducio e, em seguida,
carregue no botdo.

Sempre que girar levemente o botdo,
o elemento do visor indicado por @
muda como se mostra na tabela
abaixo.

Se carregar no botdo rotativo com (A)
a piscar, muda o modo de reproducio.
O novo modo aparece no visor
indicado @.



Visor do gravador
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Visor do telecomando

Indicacao do modo de reproducao

Indicacdo @/@ |Modo de
reproducao

No Repeat/— Todas as faixas sdo
reproduzidas uma
vez.

AllRepeat/&— Todas as faixas sdo

reproduzidas
vérias vezes.

1 = . =[S SHUF]
(ooe 358 <=Fl
Indicacao Modo de

reproducao
nenhuma Todas as faixas sdo
(Reprodugdo reproduzidas uma
normal) vez.
(e Todas as faixas sdo

(repetir todas)

reproduzidas
vérias vezes.

1 Repeat/&— 1

Uma faixa é
reproduzida vérias
vezes.

a1
(repetir uma)

Uma faixa é
reproduzida vérias
vezes.

Shuffle/
G SHUF

Depois de
terminada a
reprodugdo das
faixas
seleccionadas as
faixas restantes sao
repetidas por
ordem aleatdria.

& SHUF
(repetir por ordem
aleatdria)

Depois de
terminada a
reprodugdo das
faixas
seleccionadas as
faixas restantes sdo
repetidas por
ordem aleatdria.

No telecomando

PLAYMODE

1 Carregue em PLAYMODE com o
gravador parado ou durante a

gravagao.

Sempre que carregar na tecla, a
indica¢do do modo de reproducio
muda pela ordem seguinte.
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Intensificar os graves
(DIGITAL MEGA BASS)

A func¢do Mega Bass intensifica o som de
baixas frequéncias para aumentar a
qualidade de reprodug@o. Sé afecta o som
dos auscultadores.

Botao rotativo

1 Carregue no botao rotativo, gire-o até
“MEGA BASS?” piscar no visor e
carregue de novo no botdo.

2 Gire o botdo rotativo para seleccionar
o modo de reproducio e, em seguida,
carregue no botdo.

Sempre que girar levemente o botao
O ¢ @ mudam da maneira seguinte.

Visor do gravador

BDASS 2| g

Modo de
reproducao

Indicacdo Q/Q

BASS 0/— Reproducdo

normal

Mega Bass
(efeito
moderado)

BASS 1/ BASs md

BASS 2/ BAss maill | Mega Bass
(efeito intenso)
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Notas

* Se o som sair distorcido quando intensificar os
graves, baixe o volume.

* A fun¢do Mega Bass nao afecta o som que
estd a gravar.

¢ A fung¢do Mega Bass torna-se inoperante
quando o parametro “AUDIO OUT” para a
tomada {)/LINE OUT estiver programado
para “LINE OUT”. Se tentar programador a
fungdo Mega Bass nesta altura, “SORRY”
aparece no visor. No entanto, a fungdo Mega
Bass, funciona sempre quando o comando
fornecido estiver ligado 2 tomada ¢
LINE OUT.

Proteger os ouvidos
(AVLS)

A fungao AVLS ((Sistema limitador de
volume automatico) mantém o volume
maximo a um nivel que ndo provoque
lesdes nos ouvidos.

Botao rotativo

1 Carregue no botdo rotativo, gire-o até
“AVLS” piscar no visor e, em
seguida, carregue de novo no botao.

2 Gire o botao rotativo até “AVLS ON”
piscar no visor e, em seguida,
carregue de novo no botdo.

Se tentar aumentar demasiado o
volume de som, “AVLS” aparece no
visor. O volume de som mantém-se a
uma altura moderada.



Verificar o tempo
restante ou a posicao
de reproducao

Pode verificar o nome da faixa, o nome do
disco, etc. durante a reproducio.

No gravador

Botao rotativo

1 Durante a gravacdo, carregue no
botio rotativo, gire-o até “DISPLAY”
piscar no visor e, em seguida,
carregue de novo no botdo.

2 Gire o botdo rotativo até que a
informacao pretendida pisque no
Visor.

Sempre que girar o botdo, o visor
muda pela ordem seguinte:

Visor do gravador

I 0

{rems,
== —0
(A] oy
LapTime 1/4
1 Remain 2/4
AllRemain 3/4
RecDate 4/4

D Dos niimeros da coluna @, o segundo indica
o ndmero de elementos que pode ver e o
primeiro a ordem do elemento seleccionado.
Por exemplo, quando aparecer o valor “1/4”
para “LapTime,” isso significa que estd a ver
o primeiro dos 4 elementos que pode
seleccionar.

3 Carregue no botao rotativo.
O visor muda da maneira seguinte:

Visor do gravador

I 0

{vera

X _e
-

0 5]

Nimero da faixa | Tempo decorrido

Nome da faixal Tempo restante da

faixa actual

Nome do disco? | Tempo restante a
seguir a posicio

€m que se encontra

Data da gravagido? | Hora da gravagdo?

1) S6 aparece se a faixa estiver identificada.
2 S6 aparece se acertar o relégio.

.Q,

 Se quiser verificar o tempo restante ou a
posicéo de gravacdo durante a gravagdo ou no
modo de paragem, consulte pdgina 18.

¢ O visor que aparece no telecomando é
diferente dos visores do gravador. Consulte
“No telecomando” (pagina 28) para verificar o
visor que aparece no telecomando.
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No telecomando

DISPLAY

1 Carregue em DISPLAY durante a
reprodugdo.
Sempre que carregar em DISPLAY, o
visor muda da maneira seguinte.

Visor do comando

6 o

] 0

Niumero da faixa | Tempo decorrido

Niimero da faixa | Nome da faixal)

O ndmero de Nome do disco!

faixas do disco.

— Hora da gravagio?

1 S6 aparece se a faixa estiver identificada.
2 S6 aparece quando o relégio estd activado.

* Se quiser verificar o tempo restante ou a
posigdo de gravagdo durante a gravagio ou no
modo de paragem, consulte pdgina 20.

* O visor que aparece no gravador é diferente
dos visores do telecomando. Consulte “No
gravador” (pdgina 27) para verificar o visor
que aparece no gravador.
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Bloquear os controlos
(HOLD)

Para impedir que os botdes sejam
accionados acidentalmente durante o
transporte do gravador, utilize esta
funcio.

HOLD

1 Faca deslizar HOLD na direcgdo
de m—m
No gravador, faca deslizar HOLD
para bloquear os controlos do
gravador. No comando, faga deslizar
HOLD para bloquear os controlos do
comando.
Faca deslizar HOLD da direccio
oposta a indicada pela seta, para
desbloquear os controlos.



Ligacao ao sistema de
estéreo (LINE OUT)

Ligue a tomada {)/LINE OUT do
gravador as tomadas LINE IN do
amplificador ou leitor de cassetes
utilizando um cabo de linha (RK-G129 ou
RK-G136, nao fornecido). A saida é
analdgica. O gravador reproduz o MD
digitalmente e envia sinais analégicos
para os equipamentos ligados.

Gravador de DAT
portatil

Sistema
estéreo, etc.

4 ParaLINE IN 4

Mini ficha _
estéreo 2 fichas RCA

R L

RK-G136 (vermelho)(_J (branco)

(ndo RK-G129

fornecido) (n@o

fornecido)

Quando ligar um cabo de linha (ndo
fornecido) a {)/LINE OUT tomada do
gravador, certifique-se de que programa o
pardmetro “AUDIO OUT” para a tomada
(JLINE OUT.

1 Carregue no botao rotativo, gire-o até
“AUDIO OUT” piscar no visor e, em
seguida, carregue de novo no botao.

2 Gire-o até “LINE OUT”piscar no
visor e, em seguida, carregue no
botdo.

Notas

* Se o parametro “AUDIO OUT” para a tomada
()/LINE OUT estiver programado para “LINE
OUT”, VOL +/- ou se este ndo funcionar
DIGITAL MEGA BASS.

¢ O parametro “AUDIO OUT” para a tomada
(Y/LINE OUT nio pode ser programada para
“LINE OUT” quando o telecomando
fornecido néo estiver ligado.

* Quando desligar a energia, o pardmetro
“AUDIO OUT” para a tomada {)/LINE OUT
muda automaticamente para “HeadPhone”.
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Montar as faixas gravadas

Pode fazer montagens das gravagoes
adicionando/apagando marcas de faixas
ou identificando as faixas e os MDs. Nao
pode montar MDs premasterizados.

Notas sobre a montagem

* Ndo move ou abane o gravador enquanto
“TOC Edit”* estiver a piscar no visor.

® Ndo pode montar faixas num MD protegido
contra desgravagdo. Antes de fazer a
montagem das faixas, feche a patilha
localizada na parte lateral do MD.

 Se efectuar uma operagdo de montagem
enquanto estiver a ouvir musica, certifique-se
de que desliga a energia até que “TOC Edit”
desapareca do visor.

* Niao consegue abrir a tampa enquanto “TOC
Edit” ndo desaparecer do visor depois da
montagem.

* TOC = Table of Contents (Indice)

]
Apagar faixas

2 Gire o botdo rotativo até “ J@ : Erase”
piscar no visor e, em seguida,
carregue no botdo.

“Erase OK?” e “PushENTER”
aparecem alternadamente no visor.
Para cancelar a eliminag@o, carregue
em Hl ou T MARK.

3 Verifique se o nimero da faixa que
pretende apagar aparece no visor e,
em seguida, carregue no botdo
rotativo.

A faixa é apagada e comega a
reprodugdo da faixa seguinte. Todas
as faixas posteriores a faixa apagada
sdo renumeradas automaticamente.

Para apagar parte de uma
faixa

Adicione marcas de faixa no inicio e no
fim da parte que quer apagar e, em
seguida, apague essa parte.

Para apagar uma faixa

Depois de apagar uma gravagao, ndo pode
recupera-la. Certifique-se de que estd a
apagar a faixa pretendida.

Botao rotativo

1 Durante a reprodugdo da faixa que
pretende apagar, carregue no botdao
rotativo até “EDIT” piscar no visor e,
em seguida, carregue de novo no
botdo.

« J&: Name” pisca no visor e o
gravador reproduz repetidamente a
faixa seleccionada.
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Para apagar todo o disco

Pode apagar rapidamente todas as faixas e
dados do MD ao mesmo tempo.

Depois de apagar uma gravac¢@o nao pode
recuperd-la. Verifique o contetido do disco
que pretende apagar.

Botao rotativo

1 Durante a gravagdo do MD ou com o
gravador parado, carregue no botdo
rotativo, até “EDIT” piscar no visor e,
em seguida, volte a carregar no botao.

“&y : Name” pisca no visor.



2 Gire o botdo rotativo até
“ &9 : Erase” piscar no visor e, em
seguida, carregue no botao.
“All Erase?” e “PushENTER”
aparecem alternadamente no visor.
Para cancelar a eliminagio, carregue
em H ou T MARK.

3 Carregue de novo no botdo rotativo.
“TOC Edit” pisca no visor e todas as
faixas sdo apagadas.

Quando acabar de apagar,
“BLANKDISC” aparece no visor.

Adicionar uma marca
de faixa

Pode acrescentar marcas de faixas de
modo a que a parte a seguir nova marca de
faixa seja contada como uma faixa nova.
Os ndmeros das faixas aumentam da
maneira seguinte.

Marcacéo das faixas

[1]2]3[4]5 |

1 Durante a reproducéo ou a pausa de
um MD, carregue em T MARK no
gravador, no ponto que pretende
marcar.

“MARK ON” aparece no visor € uma
marca de faixa é adicionada. O
nimero da faixa aumenta um
algarismo.

Para adicionar marcas durante
a gravacao

Carregue em T MARK no gravador no
ponto em que pretende adicionar uma
marca de faixa.
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Apagar uma marca de
faixa

Quando gravar através de uma entrada
analdgica (linha), pode gravar marcas de
faixa nos sitios em que o nivel de som da
gravagdo seja baixo. Pode apagar uma marca
de faixa para combinar as faixas antes e, em
seguida, da marca de faixa. Os niimeros das
faixas mudam da maneira seguinte.

Apagar uma marca de faixa

1 Durante a reprodug@o da faixa com a
marca de faixa que pretende apagar,
carregue em Il para fazer uma pausa.

2 Localize a marca de faixa carregando
ligeiramente em €.
Por exemplo, para apagar a terceira
marca de faixa, localize o inicio da
terceira faixa. “00:00” aparece no visor.
“MARK” aparece no visor durante 2
segundos.

3 Carregue em T MARK para apagar a
marca.
“MARK OFF” aparece no visor. A
marca de faixa € apagada e as duas
faixas sdo combinadas.

Quando apagar uma marca de faixa, a data, a
hora e o nome atribuidos a marca também sao
apagados.
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Mover faixas gravadas

Pode alterar a ordem das faixas gravadas.

Exemplo
Mova a faixa C da terceira para a segunda
faixa.

Antes de mover
LA [ B[ €[ D |

‘_I

Alc[B ]| D]
Depois de mover

No gravador

Botao rotativo

1 Durante a reprodug@o da faixa que
pretende mover, carregue no botdo
rotativo para que “EDIT” pisque no
visor e, em seguida, carregue de novo
no botdo.

« J@: Name” pisca no visor e o
gravador reproduz varias vezes a
faixa seleccionada.

2 Gire o botao rotativo até
« J&: Move” piscar no visor e, em
seguida, carregue no botdo.
No exemplo acima, “MV 003— 003”
aparece no Visor.



3 Gire o botdo rotativo para seleccionar
o nimero da faixa de destino.
No exemplo acima, “MV 003— 002
aparece no Vvisor.
Para cancelar, carregue em B ou T
MARK.

4 Volte a carregar no botéo rotativo.

A faixa move-se para a faixa de
destino seleccionada.

No telecomando

DISPLAY

1 Carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais enquanto reproduz
a faixa que pretende mover.
« J@: Name” pisca no visor e o
gravador reproduz vdrias vezes a
faixa seleccionada.

2 Carregue vdrias vezes no controlo na
direc¢do de €4 ou B ¢ PP até
« J@ : Move” aparecer no visor.

3 Carregue em .
No exemplo acima, “MV 003— 003”
aparece no visor.

4 Carregue no controlo na direc¢do de
I€4<« ou na direccio de B o PP|
vérias vezes para seleccionar o
nimero da faixa de destino.

No exemplo acima, “MV 003 — 002"
aparece no visor.
Para cancelar a operacio, carregue em

DISPLAY durante 2 segundos ou mais.

5 Volte a carregar em H.
A faixa seleccionada move-se
imediatamente antes da faixa de
destino.

Identificar as
gravacoes

Pode dar um nome as faixas durante a
reprodugdo, aos discos durante uma
paragem e a ambos durante a gravacéo.
Cada nome pode ter até 200 caracteres.
Durante a paragem ou reprodugio, cada
disco aceita um maximo de 1700
caracteres alfanuméricos.

No gravador

Botao rotativo

END SEARCH
VOL +/-

Identificar um disco durante
uma paragem

1 Insira um disco.

2 Carregue no botao rotativo até
“EDIT” piscar no visor e, em seguida,
volte a carregar de novo no botao.

“ &9 : Name” pisca no visor.

3 Carregue no botao rotativo.
O disco estd pronto a ser identificado.

continua
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4 Gire o botdo rotativo para seleccionar
uma letra e carregue o botdo para
introduzir.

A letra seleccionada péra de piscar e
0 cursor avanga para a proxima
posicao de entrada.

Carregue | Para

em

]} Alterne entre as
maitsculas,
minusculas, marcas /
nimeros e frases.!

VOL +/- | Mova o cursor para a
esquerda ou para a
direita.

I4«/»»l | Mude a letra para a
anterior/seguinte.

END Insira um espago em

SEARCH/ | branco para escrever

VOL + uma nova letra
carregando em ambos
os botdes a0 mesmo
tempo.

END Para apagar uma letra

SEARCH/ | e fazer recuar todas as

VOL - letras seguintes para a
esquerda carregando
em ambos os botdes ao
mesmo tempo.

| Cancelar a
identificacao.

T MARK | Cancelar a
identificag@o.

D Se as frases estiverem guardadas no
banco de frases, a primeira frase
guardada aparece no visor (pagina 37).

5 Repita o passo 4 e introduza todos os
caracteres da identificacéo.

Para cancelar a identificacéo,
carregue em M ou T MARK.

6 Carregue no botao rotativo durante 2
segundos ou mais.

A faixa ou disco ficam identificados.
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Identificar uma faixa durante a
reproducao

1 Introduza um disco e reproduza a
faixa que pretende identificar.

2 Carregue no botio rotativo até
“EDIT” piscar no visor e, em seguida,
volte a carregar no botdo.

« J@: Name” pisca no visor.

3 Carregue no botdo rotativo.
A faixa estd pronta a ser identificada.

Siga os passos de 4 a 6 da operacdo
descrita em “Identificar um disco
durante uma paragem”.

Identificar uma faixa ou um
disco durante a gravacao

1 Durante a gravagao, carregue no
botdo rotativo, até “EDIT” piscar no
visor e, em seguida, carregue de novo
no botdo.

« J@: Name” pisca no visor.

2 Para identificar uma faixa, volte a
carregar no botdo.

Para identificar um disco, gire o botdao
rotativo até “ &9 : Name” piscar no
visor e, em seguida, carregue no
botdo.

A faixa ou o disco estdo prontos para
a identificag@o.

3 Siga os passos de 4 a 6 da operacdo
descrita em “Identificar um disco
durante uma paragem”.

Para cancelar a identificacao,
carregue em B ou T MARK.

Nota

Se interromper a gravacdo durante a
identificagéio de uma faixa ou de um disco, ou
se mover a reprodugdo para a faixa seguinte
durante a identificacdo de uma faixa, a
introdugdo nesse ponto € feita
automaticamente.



No telecomando

DISPLAY
PLAYMODE
n

= GControlo
\\\\
| ]

Identificar um disco durante
uma paragem

1 Insira um disco.

Para identificar um disco que ja esteja
dentro do gravador, carregue em ll
para parar.

2 Carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais.

“ &9 : Name” pisca no visor.

3 Carregue em .

O disco esta pronto a ser identificado.

4 Carregue no controlo na direc¢do de
€« ou de B> ¢ PP para
seleccionar uma letra e carregue em
B para introduzir.

A letra seleccionada para de piscar e
0 cursor avanga para a proxima
posicdo de entrada.

Carregue Para
em/Rode

] Alterne entre as
maidsculas,
minusculas,
marcas / nimeros e
frases.D

VOL +/— Para mover o cursor
para a esquerda ou

para a direita.

Carregue Para

em/Rode

</ Mude para o

o ppi cardcter que se
encontra antes/a
seguir.

DISPLAY Inserir um espago

em branco para
escrever uma nova
letra carregando
durante um periodo
de 2 segundos.
Cancelar a
identificacao
carregando durante
2 segundos ou mais.

PLAYMODE | Apagar um caracter
e fazer recuar paraa
esquerda todas os
caracteres a seguir.

D Se as frases estiverem guardadas no
banco de frases, a primeira frase guardada
aparece no visor (pagina 39).

5 Repita o passo 4 e introduza todos os
caracteres da identificacdo.
Para cancelar a identificacao,
carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais.

6 Continue a carregar em W durante 2
segundos ou mais.
A faixa ou disco ficam identificados.

Identificar uma faixa durante a
reproducao

1 Introduza um disco e reproduza a
faixa que pretende identificar.

2 Carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais.
« J@ : Name” pisca no visor.
3 Carregue em .
A faixa estd pronta a ser identificada.
4 Siga os passos de 4 a 6 da operagdo

descrita em “Identificar um disco
durante uma paragem” (pagina 35).
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Identificar uma faixa ou um * O gravador ndo pode substituir o nome de um
disco durante a gravacao disco ou de uma faixa com mais de 200 letras
criado por outro dispositivo.
1 Carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais durante a gravacao.

« J&: Name” pisca no visor.

2 Para identificar uma faixa, carregue
em M.
Para identificar um disco, carregue no
controlo na direc¢ao de 4 ou de
o PP até “ & : Name” piscar no
visor e, em seguida, carregue em H.
A faixa ou o disco estdo prontos para
a identificag@o.

3 Siga os passos de 4 a 6 da operagdo
descrita em “Identificar um disco
durante uma paragem” (pagina 35).

Para cancelar a identificacao,
carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais.

Nota

Se interromper a gravacao durante a
identificagéio de uma faixa ou de um disco, ou
se mover a gravacdo para a faixa seguinte
durante a identificagdo de uma faixa, a
introdugdo nesse ponto € feita
automaticamente.

Caracteres disponiveis
® Maiusculas e mindsculas do alfabeto inglés
® Nimeros 0 a9
ol "H#S B &()F.;<=>72

@ _ "+ -" ,/: _(espago)
Voltar a identificar as gravacdes
Siga os passos que correspondem ao
método de identificagdo, até o disco ou a
faixa estarem prontos para serem
identificados. Introduza um novo caracter
sobre aquele que pretende alterar e, em
seguida, carregue no botdo rotativo
(continue a carregar em M durante 2
segundos ou mais no telecomando).

Notas

* Nido pode voltar a identificar MDs
premasterizados ou identificar MDs que ndo
foram gravados.

® O gravador pode mostrar os caracteres
japoneses “Katakana”, mas ndo pode utilizd-
los para criar a identificac@o.
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Guardar as frases que
utiliza frequentemente
na identificacao (Banco
de frases)

Pode guardar as frases que utiliza com
maior frequéncia na identificagdo de uma
faixa ou de um disco, na memoria do
gravador. Existem duas maneiras de
guardar frases: guardar uma frase durante a
identificacdo, ou guardar uma frase
utilizando o menu EDIT. Pode guardar
cerca de 40 frases com cerca de 10
caracteres cada (com um total de caracteres
de 600) no banco de frases. O nimero real
depende do comprimento de cada frase.

No gravador
Botao rotativo

< />pi

Guardar frases durante a
identificacao de uma faixa ou
de um disco

1 Execute o procedimento descrito em
“Identificar as gravagdes” (pagina 33)
para introduzir a frase.

2 Depois de introduzir a frase, carregue
em Il durante 2 segundos ou mais.
“Entry!” aparece no visor € o cursor
pisca a seguir a frase que acabou de
guardar. Pode, em seguida, continuar
a identificar.

A

Pode guardar frases de uma faixa ou disco
anteriormente identificados.

Execute o procedimento descrito em “Voltar a
identificar as gravagdes” (pagina 36) e visualize
a faixa ou disco que contém a frase que
pretende guardar. Carregue em VOL +/— virias
vezes para mover o cursor para a direita da
frase. Em seguida, carregue em Il durante 2
segundos ou mais para guardar a frase.

Guardar frases utilizando o
menu EDIT

1 Carregue no botdo rotativo, para girar
até “EDIT” piscar no visor e, em
seguida, volte a carregar no botdo.

2 Gire o botio rotativo até “Name
Bank” piscar no visor e, em seguida,
carregue no botdo rotativo.

3 Introduza a frase que pretende
guardar e, em seguida, carregue no
botdo rotativo durante 2 segundos ou
mais.

“Entry” aparece no visor e a frase é
guardada.

Recuperar frases guardadas
no banco de frases

Pode recuperar uma frase que guardou no
banco de frases sempre que pretender
utilizd-la numa faixa ou num disco.
Existem duas maneiras de recuperar uma
frase guardada: visualizando as frases
guardadas, uma por uma, durante as
operacdes de identificag@o, ou procurando
o banco de frases, através da primeira
letra da frase pretendida.

Procurar uma frase visualizando as
frases guardadas uma a uma

1 Execute as operagdes descritas em
“Identificar as gravagdes” (pagina 33)
até “ &S : Name” ou “ Jg: Name”
piscar no visor. Em seguida, carregue
no botdo rotativo.

2 Carregue vérias vezes em Il até que a
primeira frase que guardou no banco
de frases aparega no visor.

3 Gire o botao rotativo ou carregue
vérias vezes em /PP,

Se girar o botdo rotativo ou carregar
nos botdes, as frases guardadas no
banco de frases aparecem uma por
uma por ordem sequencial. Se
carregar em Il nesta altura, a primeira
frase guardada no banco de frases é

recuperada. )
continua
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4 Carregue no botdo rotativo enquanto a
frase pretendida estiver no visor.
O cursor pisca a seguir a frase que
acabou de recuperar. Em seguida,
pode continuar a identificacao.

Procurar uma frase pela primeira letra

1 Quando atribuir um nome a uma faixa
ou disco, utilize VOL +/— de forma a
mover o cursor para a letra com a qual
a frase pretendida € iniciada.

2 Carregue em Il para procurar.

A frase que comeca com essa letra
aparece no visor. Se existirem duas ou
mais frases que comecem pela mesma
letra, carregue em Bl para ver a frase
seguinte.

3 Carregue no botao rotativo enquanto a
frase pretendida estiver no visor.
O cursor pisca a seguir a frase que
acabou de recuperar. Em seguida,
pode continuar a identificacao.

Apagar frases

Pode apagar frases do banco de frases
com o gravador parado. Também pode
apagar frases se o gravador estiver vazio.

1 Carregue no botdo rotativo até
“EDIT” aparecer e, em seguida,
carregue de novo no botdo.

2 Gire o botdo rotativo até “BankErase”
aparecer e, em seguida, carregue no
botdo.

3 Gire o botao rotativo até a frase que
pretende apagar aparecer e, em
seguida, carregue no botdo.

“Erase!” aparece e a frase é apagada.
Se n@o houver frases guardadas no
banco de frases, “EMPTY” aparece
no visor.

Para cancelar a operacao, prima @l ou
T MARK.
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No telecomando
DISPLAY
n

controlo

Guardar frases durante a
identificacao

1 Execute o procedimento “No
telecomando” descrito em
“Identificar as gravacdes” (pagina 35)
para introduzir uma frase.

2 Depois de introduzir a frase, carregue
em Il durante 2 segundos ou mais.

“Entry!” aparece no visor e o cursor
pisca a seguir a frase que acabou de

guardar. Em seguida, pode continuar
a identificag@o.

LA

Pode guardar frases de uma faixa ou disco ja
identificados.

Execute o procedimento “Voltar a identificar as
gravacdes” (pagina 36) e visualize a faixa ou
disco que contém a frase que pretende guardar.
Carregue em VOL +/— vdrias vezes para mover
o cursor para a direita da frase. Em seguida,
carregue em Bl durante 2 segundos ou mais
para guardar a frase.

Guardar frases utilizando o
menu EDIT

1 Carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais.

2 Carregue vdrias vezes no controlo na
direccdo de € ou de B> * PP até
“Name Bank” piscar no visor e, em
seguida, carregue em H.



3 Introduza a frase que pretende
guardar e, em seguida, carregue em ll
durante 2 segundos ou mais.

“Entry” aparece no visor e a frase é
guardada.

Recuperar frases guardadas
no banco de frases

Procurar uma frase visualizando as
frases guardadas uma a uma

1 Execute o procedimento “No
telecomando” descrito em
“Identificar as gravagdes” (pagina 35)
até “ &S : Name” ou “ Jd : Name”
aparecer no visor.

Em seguida, carregue em H.

2 Carregue virias vezes em Il até que a
primeira frase que guardou na
memoria apareca no visor.

3 Carregue vdrias vezes no controlo na
direc¢do de € ou de B« PP
Se carregar no controlo na direc¢io
de €4 ou de B ¢ PP faz aparecer
as frases guardadas no banco de
frases, uma a uma. Se carregar em 1l
nesta altura, a primeira frase guardada
no banco de frases é recuperada.

4 Carregue em B enquanto a frase
pretendida estiver no visor.
O cursor pisca, a seguir a frase que
acabou de recuperar. Em seguida,
pode continuar a identificaco.

Procurar uma frase pela primeira letra

1 Quando atribuir um nome a uma faixa
ou disco, utilize VOL +/— de forma a
mover o cursor para a letra com a qual
a frase pretendida ¢ iniciada.

2 Carregue em Il para procurar.

A frase que comeca com essa letra
aparece no visor. Se existirem duas ou
mais frases que comecem pela mesma
letra, carregue em Il para ver a frase
seguinte.

3 Carregue em M enquanto a frase
pretendida € apresentada no visor.

O cursor pisca a seguir a frase que
acabou de recuperar. Em seguida,
pode continuar a identificacao.

Apagar frases

Pode apagar frases do banco de frases
com o gravador parado. Também pode
apagar frases se o gravador estiver vazio.

1 Carregue em DISPLAY durante 2
segundos ou mais.

2 Carregue vdrias vezes no controlo na
direcgiio de €« ou de B>« Pp|
até “BankErase” aparecer no visor e,
em seguida, carregue l.

3 Carregue vdrias vezes no controlo na
direc¢ao de 4 ou de B « PP até
que a frase que pretende apagar
aparega e, em seguida, carregue Hl.
“Erase!”aparece no visor e a frase é
apagada.

Se ndo houver frases guardadas no
banco de frases, “EMPTY” aparece
no Visor.

Para cancelar a operacao, prima
DISPLAY durante 2 segundos ou
mais.
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Fontes de alimentacao

Pode utilizar o gravador ligado a corrente
eléctrica ou da forma seguinte.
No gravador...

— uma pilha recarregdvel metdlica de
hidreto de niquel NH-14WM
(fornecida)

Com o estojo para pilhas fornecido ...

— Uma pilha alcalina LR6 (tamanho
AA) (ndo-fornecida)

Quando for gravar durante muito tempo,
deve utilizar o gravador ligado a corrente
eléctrica.

Carregar a pilha
recarregavel de hidreto
de metal de niquel

Antes de utilizar, pela primeira vez, a
pilha recarregdvel de hidreto de metal de
niquel NH-14WM, tem de a carregar no
gravador.

1 Ligue o transformador de CA
fornecido.

a uma tomada de parede
>

Transformador de
corrente CA
(fornecido)

aDCIN3V
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2 Introduza a pilha NH-14WM no
gravador e feche a tampa.

3 Carregue em H.
“Charging” pisca, €1 aparece no
visor e a carga comega.

3
3
2
@
7]

Se estiver completamente
descarregada a pilha recarregavel
demora cerca de 3 horas a carregar.
Para cancelar a carga, carregue em H.

Notas

o Se carregar em l/CHARGE imediatamente
apos ter terminado a carga, volta a carregar a
pilha, mesmo que esta esteja completamente
carregada.

® A carga pdra quando tentar utilizar o gravador
durante a mesma.

® BUtilize apenas o transformador de CA
fornecido.

* O tempo de carga pode variar consoante o
estado da pilha.

* Quando se carrega uma pilha pela primeira
vez ou depois de um longo periodo de
inactividade, a duracdo da pilha pode ser
inferior ao normal. Descarregue e carregue a
pilha varias vezes. A duragdo da pilha deve
voltar ao normal.

® Quando a duracéo de uma pilha com a carga
total ficar reduzida a cerca de metade da
duragdo normal, substitua a pilha.



¢ Transporte a pilha dentro do estojo de
transporte fornecido. Nao transporte as pilhas
fora do estojo dentro do bolso ou numa
carteira juntamente com objectos metdlicos,
como chaves, porque corre o risco de provocar
um curto-circuito.

* Se ndo vai utilizar o gravador durante muito
tempo, retire a pilha recarregédvel.

.|
Utilizar uma pilha
recarregavel de hidreto
de metal de niquel

Verifique se a pilha recarregavel estd
totalmente carregada.

1 Introduza as pilhas recarregdveis de
hidreto de metal de niquel totalmente
carregadas com a polaridade correcta.

|
Utilizar pilha seca

1 Instale o estojo para pilhas fornecido.

2 Introduza uma pilha seca LR6
(tamanho AA) (nao fornecida)
respeitando a polaridade.

Duracao das pilhas?)

Pilhas Gravagao? | Reproducao

Pilha Aprox. Aprox. 12
recarregav | 6,5 horas horas

el de
hidreto de
metal de
niquel NH-
14WM

Pilha seca | Aprox. Aprox. 16,5
alcalina 4 horas horas

LR6
(tamanho
AA) da
Sony

Pilha Aprox. Aprox. 29
recarregdv | 14,5 horas | horas

el de
hidreto de
metal de
niquel NH-
14WM
+uma LR6
(tamanho

AA)

D A pilha pode durar menos por causa das
condigdes de funcionamento e da temperatura
do local.

2 Quando gravar, utilize uma pilha recarregével
totalmente carregada.

Quando substituir as pilhas
Quando a pilha seca ou recarregavel estiver
fraca, aparece 4 ou “LOW BATT” a
piscar no visor. Carregue a pilha
recarregdvel ou substitua a pilha seca.

O indicador do nivel da pilha é aproximado.

Nota
Antes de substituir a pilha, pare o gravador.
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Informacoes adicionais

Precaucoes

Seguranca

Nio introduza objectos estranhos na tomada
DCIN 3V.

Fontes de alimentacao

 Utilize o aparelho ligado a corrente eléctrica,
com uma pilha recarregdvel de hidreto de
metal de niquel, uma pilha LR6 (tamanho
AA) ou ligado a bateria do automével.

® Para utilizar o aparelho em casa: Utilize o
transformador de CA fornecido com o gravador.
Nio utilize qualquer outro tipo de transformador
de CA, pois pode avariar o gravador..

Polaridade da
tomada

* Mesmo que o tenha desligado, o gravador ndo
fica desligado da fonte de alimentagdo de CA
(corrente eléctrica) enquanto estiver ligado a
tomada de parede.

* Se ndo tenciona utilizar este gravador durante
muito tempo, certifique-se de que desliga a
fonte de alimentagao (o transformador de CA,
a pilha seca, pilha recarregdvel ou cabo de
ligacdo a bateria do automdvel). Retire o
transformador de CA da tomada de parede
pela tomada de parede e nunca pelo cabo.

Sobreaquecimento

Se utilizar o gravador durante muito tempo, este
pode sobreaquecer. Se isso acontecer, desligue
o gravador até arrefecer.

Instalacao

* Nunca utilize o gravador em locais onde esteja
sujeito a luminosidade, temperatura,
humidade ou vibragdo excessiva.

® Se estiver a utilizar o gravador com o
transformador de CA, ndo o embrulhe em
nada. O sobreaquecimento do gravador pode
provocar avarias ou ferimentos.
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Auscultadores

Seguranca rodovidria

Nio utilize auscultadores quando conduzir,
quando andar de bicicleta ou quando conduzir
qualquer veiculo motorizado. Pode ser perigoso
para o trafego e € ilegal em muitas zonas.
Também pode ser potencialmente perigoso
utilizar o gravador com o som muito alto
quando andar na rua, especialmente em
passagens de pedes. Em situagdes
potencialmente perigosas, tenha o maximo
cuidado a utilizar o leitor ou desligue-o.

Evitar lesées auditivas

Evite utilizar auscultadores com som muito
alto. Os otorrinolaringologistas desaconselham
a utilizagdo continua e prolongada de
auscultadores com som alto. Se sentir um
zumbido nos ouvidos, reduza o volume ou
deixe de utilizar auscultadores.

Ter consideracao pelos outros
Mantenha o volume a um nivel moderado.
Deste modo, consegue ouvir os sons do exterior
e ndo incomoda as pessoas que estdo a sua
volta.

Cartridge do minidisco

* Quando transportar ou guardar o minidisco,
guarde-o dentro da caixa respectiva.

* Nio parta a protecgido metdlica do disco.

® Nio coloque a cartridge em locais onde fique
sujeita a luz, temperatura, humidade ou poeira
excessiva.

Limpeza

® Limpe a caixa do gravador com um pano
macio ligeiramente humedecido em dgua ou
numa solugdo de detergente suave. Ndao utilize
nenhum tipo de esfregdo, detergente em p6 ou
solvente como o dlcool ou a benzina porque
pode estragar o acabamento da caixa.

¢ Limpe a cartridge do disco com um pano seco
para retirar a sujidade.

* A existéncia de sujidade na lente pode impedir
que o aparelho funcione correctamente.
Depois de introduzir ou ejectar um MD,
verifique se fechou a tampa do compartimento
de discos.



Notas sobre as pilhas

A utilizag@o incorrecta das pilhas pode
provocar o derramamento do respectivo liquido
ou fazer com que as pilhas rebentem. Para
evitar este tipo de acidentes, tenha em atengdo
as seguintes precaugdes:

¢ Instale os polos + e — das pilhas
correctamente.

* Nio tente recarregar a pilha seca.

* Se ndo vai utilizar o gravador durante muito
tempo, retire a pilha.

* Se houver derramamento do liquido da pilha,
limpe cuidadosamente todo o liquido
derramado no compartimento das pilhas antes
de introduzir pilhas novas.

Ruido mecanico

O gravador faz um ruido mecénico durante o
funcionamento, ruido esse que é causado pelo
sistema de poupanga de energia do gravador e
isto ndo ¢ sinal de avaria.

Para proteger um MD gravado
Para proteger um MD contra desgravagao, faga
deslizar a patilha localizada na parte lateral do
MD para a posicdo de aberta. Quando a patilha
estiver nesta posi¢@o, ndo pode gravar no MD.
Para voltar a gravar, faga deslizar a patilha outra
vez para tras até ficar visivel.

)

Parte de tras do

Patilha

Protegido contra
desgravacao

Nota sobre a gravacao digital

Este gravador utiliza o sistema de gestdo de
copias série, que permite fazer copias apenas de
primeira geragdo digital a partir de software
“premasterizado”. S6 pode fazer copias a partir
de um MD gravado em casa utilizando as
ligagdes analdgicas (line out).

Software premasterizado como, por

exemplo, CDs ou MDs.

T

| ]

‘ Gravacao digital

=—

MD Sem MD
gravado gravagao  gravavel

em casa digital

Microfone, leitor de gravacao,
sintonizador, etc. (com tomadas de saida
analdgica).

—T
‘ Gravacao analdgica

=

B MD gravado em casa

‘ Gravagao digital

MD Sem MD
gravavel gravagao gravavel
digital

Em caso de dividas ou problemas relativos a
este gravador, consulte um agente Sony. (Se
houver um problema com o disco dentro do
gravador, ndo o retire quando consultar o agente
da Sony, para que o motivo da avaria seja mais
facil de perceber.)
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Resolucao de problemas

Se algum problema persistir depois de por em prdtica estas verificacdes, entre em contacto
com o agente Sony mais proximo.

Sintoma Causa/Solucao

O gravador nio * As fontes de som podem nao estar bem ligadas.

func@ona ou =) Desligue as fontes de som e volte a liga-las (paginas 6, 14).
funciona mal. ¢ A funcdo HOLD estd ligada (“HOLD” aparece no visor quando

carrega num botdo de funcionamento do gravador).
= Desactive HOLD, fazendo deslizar o interruptor HOLD na
direc¢do oposta a indicada pela seta (pagina 28).
A humidade condensou-se no interior do gravador.
=) Retire o MD e deixe o gravador num local quente durante
vdrias horas até que a humidade se evapore.
A pilha recarregdvel ou a pilha seca estd quase gasta ({4 ou
“LOW BATT” pisca).
=) Carregue a pilha recarregdvel ou substitua a pilha seca
(pagina 40).
Introduziu a pilha recarregdvel ou a pilha seca incorrectamente.
=) Coloque a pilha correctamente (pagina 41).
Carregou num botdo enquanto a indicag@o do disco estava a rodar
rapidamente.
=) Espere até a indicacdo rodar lentamente.
Quando fizer uma gravagdo digital a partir de um leitor de CD
portatil, ndo utilize a corrente CA nem desactive a funcao anti-
salto como, por exemplo, a fun¢do ESP (pagina 13).
A gravacdo analdgica foi feita utilizando um cabo de ligagdo com
um atenuador.
=) Utilize um cabo de ligagdo sem atenuador (pagina 6).
O transformador de CA foi retirado da tomada ou ocorreu um corte
de corrente durante a gravagdo.
Durante o funcionamento, o gravador sofreu um choque mecénico,
demasiada electricidade estitica, uma sobrecarga eléctrica de
grandes proporg¢des causada por uma trovoada, etc.
=) Reinicie o funcionamento da forma descrita abaixo.
1 Desligue todas as fontes de alimentagéo.
2 Mantenha o gravador desligado durante 30 segundos.
3 Ligue a fonte de alimentag@o.
O disco esta danificado ou ndo contém dados correctos de
gravagdo ou montagem.
=) Volte a introduzir o disco. Se isso ndo resolver o problema,
volte a gravar.

A tampa ndo abre. |* As fontes de alimentag@o foram desligadas durante a gravagdo ou

montagem ou a pilha esta gasta.

=) Volta a ligar a fonte de alimentac@o ou substitua a pilha por
uma nova.
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Sintoma

Causa/Solucao

Nao se ouve
nenhum som nos
auscultadores.

* A ficha dos auscultadores ndo estd bem ligada.
=) [ igue bem a ficha dos auscultadores ao telecomando. Ligue
bem a ficha do telecomando a {/LINE OUT.
* O volume do som estd muito baixo.
= Regule o volume carregando em VOL +/—
* A funcdo AVLS estd activada.
= Programe AVLS para “AVLS OFF” (pagina 26).

A reprodugdo do
MD nido comega
no inicio da
primeira faixa.

* A reprodugdo do disco foi interrompida antes de chegar a dltima
faixa.
=) Gire 0 botdo rotativo (carregue vérias vezes no controlo na
direc¢ao de €« no telecomando) ou abra e feche a tampa uma
vez para voltar ao inicio do disco e reinicie a reprodug@o depois
de verificar o nimero da faixa no visor.

Ha cortes no som
da reproducio.

* O gravador estd colocado num local sujeito a vibragdes continuas.
=) Coloque-o sobre uma superficie estdvel.
* Uma faixa muito curta pode provocar cortes de som.

O som tem muitas
interferéncias.

* O magnetismo de um televisor ou equipamento semelhante estd a
interferir com o funcionamento do leitor.
=) Afaste o gravador de fontes com magnetismo forte.

Nao consegue
localizar as marcas
de faixa.

 Carregou em Il depois de ter carregado em € ou PP,
=) Carregue em Il antes de girar o botéo rotativo ou carregar em
<« ou PPl

A carga da pilha
recarregdvel nao
se inicia.

* A pilha recarregdvel estd mal introduzida ou ligou o transformador
de CA incorrectamente.
=) Introduza bem a pilha ou ligue o transformador de CA
correctamente.

O relégio atrasa-se
ou o visor pisca.
Os dados da
gravagao nao
ficam registados
no disco.

* A pilha do reldgio estd fraca
= Ligue o transformador de CA a DC IN 3V do gravador e a
tomada de parede para carregar a pilha do relégio. Depois de
carregar a pilha, acerte outra vez o relégio (pagina 21). Em
condi¢des normais, o relégio podem adiantar-se ou atrasar-se
cerca de 2 minutos por més.
* O reldgio ndo estd certo.
=» Acerte o reldgio (pagina 21).

Nao consegue

* O cabo de ligacdo nao € um cabo 6ptico.

gravar as =) Utilize um cabo dptico para ligar os dispositivos.
informacdes de ¢ O leitor de CD portétil que ligou ndo suporta a funcao CD-TEXT.
texto do CD. =) |igue um leitor de CD portitil (por exemplo, o D-EJO1) que
suporte a funcdo CD-TEXT (pégina 22).
* O CD que introduziu nio suporta a funcdo CD-TEXT.
= [ntroduza um CD que suporte a fun¢cdo CD-TEXT.

VOL +/-ou ¢ O pardmetro “AUDIO OUT” € programado para “LINE OUT”.
DIGITAL MEGA | == Programe o parimetro “AUDIO OUT” para “HeadPhone”
BASS ndo (pagina 3).
funciona.
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Limitacoes do sistema

O sistema de gravacdo do gravador de minidiscos é totalmente diferente dos sistemas
utilizados nos gravadores de cassetes ou de DAT e, é caracterizado pelas limitagdes
indicadas abaixo. No entanto, estas limitacdes devem-se apenas ao sistema de gravacgdo de
MD e néo a factores mecanicos.

Sintoma

Motivo

“TR FULL” aparece
antes do disco ter
atingido o tempo
maximo de gravagdo
(60, 74 ou 80 minutos)

Quando tiver gravado 254 faixas no disco, “TR FULL” aparece
independentemente do tempo total de gravacdo. Nao pode gravar
mais de 254 faixas no disco. Para continuar a gravar, apague as

faixas que ndo pretender conservar.

“TR FULL” aparece
antes do disco ter
atingido o tempo
maximo de gravagdo
ou 0 nimero maximo
de faixas.

Gravar ou apagar muitas vezes as faixas pode provocar a
fragmentagdo ou a dispersao dos dados de gravagdo. Embora
seja possivel ler os dados dispersos, cada fragmento € contado
como uma faixa. Se isso acontecer, o nimero de faixas pode
atingir as 254 nio sendo possivel gravar mais faixas. Para
continuar a gravar, apague as faixas que néo pretender conservar.

Nio pode apagar as
marcas de faixa.

O tempo restante de
gravagado ndo aumenta,
mesmo depois de
apagar vdrias faixas de
curta durag@o.

Quando os dados de uma faixa estdo fragmentados, a marca de
faixa de um fragmento inferior a 12 segundos nao pode ser
apagada. Ndo pode combinar uma faixa gravada em estéreo com
uma faixa gravada em mono; também nao pode combinar uma
faixa gravada com uma ligagao digital a uma faixa gravada com
uma ligacdo analdgica.

As faixas com menos de 12 segundos ndo sdo contadas e, por
isso, o facto de as apagar pode ndo aumentar o tempo de
gravacgao.

O tempo total de
gravacdo e o tempo
restante no disco
podem ndo totalizar o
tempo maximo de
gravacdo (60, 74 ou 80
minutos).

Normalmente, a gravacio € feita em unidades de cerca de 2
segundos. Quando para de gravar, a tltima unidade de gravagdo,
utiliza sempre esta unidade de 2 segundos mesmo que a
gravagdo real seja mais pequena. Da mesma forma, quando a
gravacio € reiniciada depois da paragem, o gravador introduz
automaticamente um espago em branco de 2 segundos antes da
gravacao seguinte. (Isto serve para impedir a desgravacao
acidental de uma faixa anterior sempre que se inicia uma nova
gravacdo). Por consequéncia, o tempo real da gravacdo diminui
sempre que parar uma gravac¢do; um méaximo de 6 segundos
comparado com o tempo potencial de gravag@o para cada
paragem.

As faixas montadas
podem apresentar
quebras no som
durante as operagdes
de procura.

A fragmentagdo dos dados pode causar quebras no som durante
a procura, porque a faixas sdo reproduzidas a uma velocidade
mais alta do que a normal.
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Mensagens

Se as mensagens apresentadas abaixo piscarem no visor, consulte a tabela abaixo.

Mensagem de | Significado/Solucao

erro

BLANKDISC ¢ Introduziu um MD n#o gravado.
=) Introduza um MD gravado.

DISC ERR * O disco esta danificado ou ndao contém dados correctos de gravagdo
ou montagem.
=) Volte a introduzir o disco. Se isso ndo resolver o problema,

volte a gravar.

DISC FULL * O disco ndo tem mais espaco disponivel para gravagdo (menos de
12 segundos disponiveis).
=) Substitua o disco.

Data Save ¢ O leitor de MD estd a gravar informagdes (sons) da memdria para o
disco.
= Espere até a operacao terminar. Nao exponha o leitor a choques

fisicos, nem desligue a fonte de alimentag@o.

TOC Edit * O leitor de MD estd a gravar as informagdes (ponto de inicio e de
fim da faixa) da memoria para o disco.
=) Espere até a operac¢do terminar. Nao exponha o leitor a choques

fisicos nem desligue a fonte de alimentagdo.

BUSY « Tentou utilizar o gravador durante a acesso aos dados gravados.
= Espere até a mensagem desaparecer (nalguns casos, pode

demorar 2—-3 minutos).

NAME FULL « Tentou introduzir mais de 200 caracteres para identificar uma sé
faixa ou disco.

 Tentou introduzir um total de mais de 1700 caracteres para os
nomes das faixas ou dos discos durante a reprodugdo ou paragem.
= Nio exceda o limite de caracteres.

Hi DC in A tensdo da fonte de alimentag@o é demasiado alta (N@o utilizou o
transformador CA fornecido ou o cabo de ligagdo a bateria do
automovel recomendado).
=) Utilize apenas o transformador de CA fornecido ou o cabo de

ligagdo a bateria recomendado.

HOLD * O gravador estd bloqueado.
= Faca deslizar HOLD na direc¢@o da seta para desbloquear o

gravador (pdgina 28).

LOW BATT * As pilhas estdo fracas.

=) Carregue a pilha recarregdvel ou substitua a pilha seca
(pagina 40).
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Mensagem de
erro

Significado/Solucao

MEM OVER  Tentou gravar com o aparelho colocado num local em que recebe
vibrag¢des continuas.
=) Coloque o gravador numa superficie estavel e comece a gravar

de novo.

NO COPY « Tentou fazer uma cépia de um disco protegido pelo sistema de
gestdo de cdpias em série. Nao pode fazer copias de uma fonte
digital ligada que tenha sido gravada utilizando uma ligacéo
digital.
=) Utilize uma ligagdo analdgica (pagina 6).

NO DISC  Tentou reproduzir ou gravar sem ter introduzido um disco no
gravador.
=) [ntroduza um MD.

NO SIGNAL » O gravador ndo conseguiu detectar os sinais da entrada digital.
=) Verifique se a fonte de som estd bem ligada (pagina 14).

P/B ONLY » Tentou gravar ou editar num MD premasterizado (P/B significa
reprodug@o).
=) [ntroduzir um MD gravavel.

PROTECTED « Tentou gravar ou fazer uma montagem num MD com a patilha na
posi¢do de proteccdo contra desgravacao.
=) Faca deslizar a patilha para tras (pagina 43).

SORRY » Tentou apagar a marca da faixa no inicio da primeira faixa.

« Tentou apagar uma marca de faixa para combinar faixas que o
gravador ndo pode combinar (uma faixa gravada em estéreo e outra
em mono, por exemplo).

 Tentou programar DIGITAL MEGA BASS enquanto o pardmetro
“AUDIO OUT” foi programado para “LINE OUT”.
=) Utilize o botdo rotativo para programar o pardmetro “AUDIO

OUT” para “HeadPhone” (pagina 3, 11).

* Tentou carregar em Il ou T MARK durante a gravagéo
sincronizada.

TEMP OVER * O gravador estd demasiado quente.
=) Deixe o gravador arrefecer.

TR FULL * Nao ha mais espaco para os novos dados durante a montagem do
MD.
=) Apague as faixas desnecessdrias (pagina 30).

TrPROTECT « Tentou gravar ou fazer uma montagem numa faixa protegida contra
desgravagao.
=) Grave ou faca a montagem noutra faixa.

EDITING  Carregou numa tecla no gravador enquanto estava a fazer uma

montagem com o comando.
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Mensagem de | Significado/Solucao
erro

MENU « Carregou numa tecla no comando enquanto estava a seleccionar
um menu no gravador.

LINE OUT » Carregou VOL +/— enquanto o pardmetro “AUDIO OUT” foi

programado para “LINE OUT”.

=) Utilize o botdo rotativo para programar o pardmetro “AUDIO
OUT” para “HeadPhone” (pagina 3, 11).

NO TEXT  Tentou utilizar a fun¢do de cépia de texto do CD para copiar o
nome de uma faixa ou disco de um CD sem dados de texto
(pagina 22).

EMPTY  Tentou apagar dados do banco de frases mas nao existem dados
gravados.

BANK FULL * O banco de frases estd quase cheio e ndo pode guardar a frase que

tentou introduzir.

=) Apague algumas frases do banco de frases e volte a introduzir a
nova frase.
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Caracteristicas
técnicas

Sistema

Sistema de reproducéao audio
Sistema dudio digital do minidisco
Propriedade de diodo laser
Material: GaAlAs

Comprimento de onda: A = 790 nm
Duragdo da emissdo: Continua

Saida de laser: inferior a 44,6 uW

(Esta saida é o valor medido a uma distancia de
200mm da superficie da lente no bloco de
leitura 6ptica com 7 mm de abertura).
Tempo de gravacao/reproducao
Miximo 80 minutos (MDW-80, gravacao
estéreo)

Méximo 160 minutos (MDW-80, gravagdo
mono)

Miximo 74 minutos (MDW-74, gravacdo
estéreo)

Maéximo 148 minutos (MDW-74, gravagdo
mono)

Rotacoes

400 rpm a 1800 rpm (CLV)

Correccao de erros

Advanced Cross Interleave Reed Solomon
Code (ACIRC)

Frequéncia de amostragem

44,1 kHz

Conversor de frequéncia de
amostragem

Entrada: 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz
Codificacao

Adaptive TRansform Acoustic Coding
(ATRAC)

Sistema de modulacéao

EFM (Eight to Fourteen Modulation)
Numero de canais

2 canais estéreo

1 canal mono

Resposta em frequéncia

20 a20.000 Hz + 3 dB

Choro e flutuacao

Abaixo do limite mensurdvel

Entradas

Microfone Minitomada estéreo, 0,35-1,38 mV
Entrada de linha: minitomada estéreo,
69-194 mV

Entrada 6ptica (digital): minitomada dptica
(digital)
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Saidas

(Y/LINE OUT#*: minitomada estéreo
Auscultadores: poténcia maxima de saida
5mV + 5 mV, impedancia de carga 16 ohm
Saida de linha: 194 mV, impedancia de carga
10 kilohm

* A C)/LINE OUT tomada liga os auscultadores

ou um cabo de linha.

Generalidades

Requisitos de alimentacao
Transformador de CA (fornecido) da Sony
ligado a tomada DCIN 3 V:

230-240 V CA, 50/60 Hz (modelos

do Reino Unido e Honk Kong)

220-230 V CA, 50/60 Hz

(outros modelos europeus)

100-240 V CA, 50/60 Hz (outros modelos)
Pilha recarregdvel de metal de hidreto de niquel
NH-14WM (fornecida)

Uma pilha alcalina LR6 (tamanho AA) (ndo
fornecida)

Duracao da pilha

Consulte “Duragdo das pilhas” (pagina 41).
Dimensdes

MZ-R90

Aprox. 78,9 X 17,3 X 72,0 mm (I/a/p)

(31/8 X /16 X 27/8 polegadas)

MZ-R91

Aprox. 78,9 X 18,0 X 72,0 mm (I/a/p)

(31/8 X 23/32 X 27/ polegadas)

Peso

MZ-R90

Aprox. 105 g (3,7 ongas) s6 o gravador

Aprox. 148 g (5,2 ongas) incl. um MD gravével
e uma pilha recarregdvel de hidreto de metal de
niquel NH-14WM

MZ-R91

Aprox. 110 g (3,8 ongas) s6 o gravador

Aprox. 153 g (5,4 ongas) incl. um MD gravével
e uma pilha recarregdvel de hidreto de metal de
niquel NH-14WM

Acessoérios fornecidos

Transformador de CA (1)

Auscultadores com telecomando (1)

Pilha recarregdvel de metal de hidreto de niquel
NH-14WM (1)

Estojo para pilha seca (1)

Estojo para a pilha recarregdvel (1)

Bolsa de transporte (1)

Adaptador de ficha CA

(s6 modelo mundial) (1)



Acessorios opcionais
Cabo 6ptico
POC-151HG, POC-152HG, POC-MZ1,
POC-MZ2, POC-15B, POC-15AB, POC-
DA12SP
Cabo de linha RK-G129, RK-G136
Microfones estéreo ECM-717, ECM-MS907,
ECM-MS957
Auscultadores estéreo MDR-D77, MDR-D55
Cabo de ligagido a texto de CD, RK-TXT1
Altifalantes activos SRS-Z500
MDs gravaveis da série MDW

O agente da Sony pode ndo comercializar
alguns destes acessorios. Contacte-o para obter
informagdes pormenorizadas sobre o0s
acessorios disponiveis no seu pais.

Patentes doe E.U.A. e estrangeiras licenciadas
da Dolby Laboratories Licensing Corporation.

Design e caracteristicas técnicas sujeitas a
alteragdes sem aviso prévio.

* Quer pretenda ligar os auscultadores
directamente a {)/LINE OUTno aparelho
principal ou a um telecomando, utilize
apenas auscultadores com mini-fichas
estéreo.

Mini-fichas estéreo

O que é um MD?

Como funciona um minidisco

Sao fornecidos dois tipos de minidisco
(MD): premasterizado (ja gravado) e
gravdvel (por gravar). Os MDs
premasterizados, gravados em estudios
musicais, podem ser reproduzidos vezes sem
fim. No entanto, ndo podem ser gravados
como as cassetes. Para gravar, tem de utilizar
um “MD gravavel”.

MDs premasterizados

A gravagdo e reproducdo dos MDs
premasterizados é semelhante a dos CDs
normais. Um raio laser foca os “pits” na
superficie do MD e reflecte as informagdes
para a lente do gravador. O gravador
descodifica os sinais e volta a reproduzi-los
sob a forma de musica.
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MDs gravaveis

Os MDs gravaveis, que utilizam uma
tecnologia 6ptico-magnética (MO), podem
ser gravados quantas vezes pretender. O
laser existente no interior do gravador
aquece o MD, desmagnetizando a camada
magnética do MD. Em seguida, o gravador
aplica um campo magnético a camada. Este
campo magnético corresponde com
exactid@o aos sinais de dudio gerados pela
fonte ligada. (As polaridades norte e sul sdo
iguais a digital “1” e “0”.) O MD
desmagnetizado adopta a polaridade do
campo magnético, criando um MD gravado.

&

Como é que os minidiscos tém
umas dimensoées tao reduzidas
Os minidiscos de 2,5 polegadas,
incorporados numa cartridge de plastico
semelhante a uma disquete de 3,5 polegadas
(veja a figura acima), utilizam uma nova
tecnologia de compressao dudio digital
chamada ATRAC (Adaptive TRansform
Acoustic Coding). Para guardar mais som
em menos espago, a ATRAC extrai e
codifica apenas os componentes de
frequéncia realmente perceptiveis pelo
ouvido humano.

Acesso aleatorio rapido

Tal como os CDs, os MDs proporcionam um
acesso aleatdrio imediato ao inicio de
qualquer faixa de misica. Os MD
premasterizados sdo gravados com
enderecos de localizagdo que correspondem
a cada seleccdo de misica.
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Os MDs gravaveis sao fabricados com um
“Area TOC do utilizador” destinada a incluir
a ordem das musicas. O sistema de TOC
(Indice) é idéntico ao “sistema de gestdo de
directdrios” das disquetes. Por outras
palavras, os enderegos de inicio e de fim de
todas as faixas musicais gravadas no disco
sdo armazenados nesta drea. Isto permite
aceder aleatoriamente ao inicio de qualquer
faixa assim que introduzir o nimero da
mesma (AMS) e identificar a localizagido
com um nome de faixa, a semelhanca do que
se passaria com um ficheiro numa disquete.

-
Area de TOC do

Dados
utilizador NT musicais e

Contém a ordem e os pontos de inicio/
fim da musica.

Memoria anti-choque

Uma das maiores desvantagens dos sistemas
de leitura 6ptica € o facto de saltarem ou
cortarem o som quando sujeitos a vibragdes.
O sistema MD resolve este problema
utilizando uma memdria tempordria que
guarda os dados dudio.



Observar os controlos

Para obter mais informagdes, consulte as paginas indicadas entre paréntesis.

O gravador

(8]
E],
\i] Botio l/CHARGE (7)(10)(30)(40) Compartimento da pilha (na parte de
Visor (15)(25) trds) (40)
Indicador REC (19) [15] Botdo VOL +/— (10)(34)
(4] Tomada DC IN 3V (na parte de tris) Interruptor OPEN (7)(9)
(6)(9)(40) Botio END SEARCH (8)(34)
otdo rotativo otao procurar
B ivo (10)(16)(24)(33) B /P ( /AMS)
@ Tomada {) (auscultadores)/LINE (B)(10)(32)(34)(37)
OUT (9)(22)(29) Interruptor SYNCHRO REC
Tomada MIC (PLUG IN POWER) (gravagao sincronizada) (15)

(16)
Tomada LINE IN (OPTICAL) (6)(14)
[9] Interruptor HOLD(28)
Botido B (reproducio) (8)(10)(38)
Botdo I (pausa) (8)(10)(21)(34)(37)
[12] Botdo T MARK (30)
Interruptor REC (gravacdo) (7)
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Visor

-—fﬂ

{ | s | —

—iG 1 SHUF] [REIAINH

s | s} s— | s— )

Visor de visualizagd@o dos caracteres
(18)(25)
Mostra o nome do disco e das faixas,
data, mensagens de erro, niimeros das
faixas, etc.

@ Indicacdo MONO (mono)
Indicadores do nome do disco/faixa

Acende-se durante a identificagao do
disco ou da faixa.

[4] Indicagdo do modo de reprodugio
(25)

Mostra o0 modo de reproducdo do MD.

[5] Indicagiio SYNC (gravagio
sincronizada)

(6] Indicagdo de disco
Mostra que o disco estd a rodar para
gravagdo, reprodug¢@o ou montagem
de um MD.

Indicador REC (7)
Acende-se durante a gravacao. Se
piscar o gravador estd em modo de
espera de gravagdo.

Indicador Mega bass (26)

[9] Indicagdo da pilha (40)
Mostra o estado aproximado da pilha.
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Indicagdo REMAIN (tempo/faixas
restantes) (18)(27)
Acende-se para indicar o tempo
restante da faixa, o tempo restante do
MD ou o nimero restante de faixas.

Indicador REC DATE (data de
gravagdo/data actual)
Acende-se para indicar a data e a hora
de gravagdo do MD. S6 quando
“DATE” se acende, é que a horae a
data actuais aparecem.

Visor da hora (19)(27)
Mostra a hora da gravacéo, a hora
actual, o tempo decorrido da faixa ou
do MD que estd a reproduzir ou
gravar.

Indicador de nivel de som (18)
Mostra o volume do MD que estd a
reproduzir ou gravar.

Indicador AM/PM (21)
Acende-se para mostrar a hora no
sistema de 12 horas.



Auscultadores com comando

(1]

[1] Auscultadores [6] Botdo Il (pausa) (10)(35)(38)

Podem ser SubStitl.lde.S por Botio PLAYMODE (25)(35)
auscultadores opcionais.

Mini-ficha estéreo
Botdo M (paragem) (10)(33)(35)

[4] Controlo (10)(33)(35)(38)
Para reproduzir, carregue na direccio
de B ¢ PP durante a paragem.
Carregue na direc¢do de B o ppi
durante a reprodugdo para localizar o
inicio da faixa seguinte; mantenha
nesta posi¢do para fazer o avanco
rapido. Carregue no controlo na
direcgio de 4 durante a
reproducgdo para procurar o inicio da
faixa anterior; mantenha nesta posi¢ao
para rebobinar.

Interruptor HOLD (28)
Faca deslizar para bloquear os
controlos do telecomando.

[9] Botdes VOL +/— (10)(35)
Visor (20)(25)

Botdo DISPLAY (20)(28)(33)(35)
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Utsatt inte denna apparaten for regn och
fukt for att undvika riskerna fér brand
och/eller elektriska stotar.

Oppna inte héljet. Det kan resultera i risk
for elektriska stotar. Overlat allt
underhalls- och reparationsarbete till
fackkunniga tekniker.

Att observera

Att anvanda optiska instrument
tillsammans med produkten kan orsaka
odgonskador.

Information

SALJAREN AR UNDER INGA
FORHALLANDEN ANSVARIG FOR
EVENTUELLA DIREKTA, ELLER
INDIREKTA SKADOR AV NAGOT
SLAG, ELLER FORLUSTER ELLER
KOSTNADER SOM UPPSTAR PGA
DEFEKT PRODUKT ELLER
ANVANDNING AV DEN.

“MD WALKMAN?” &r ett varumarke som
tillhér Sony Corporation.

Valkommen!

Nar du anvander MD-skivor far du
tillgang till helt nya mojligheter. Har
beskrivs nagra av de egenskaper och
funktioner som du kommer att upptacka
nar du anvander din nya MD - spelare.

« Ultrakompakt MD Walkman med
inspelningsfunktion som &r néastan lika
liten som en vanlig MD Walkman med
enbart uppspelningsfunktion. Den &r latt
att bara med sig i fickan eller
handvaskan.

* Ultra-latt holje (MZ-R90) — Lock av
magnesium for att minska vikten.
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* Ultra-kompakt holje (MZ-R91) —
Modern design och haftiga farger.
« Utformad for 1&g stromfoérbrukning —
Det omladdningsbara batteriet laddas
inte ur lika fort och kan salunda
anvandas langre.
Upplyst teckenfonster (LCD) med
redigeringskapacitet och plats for nio
tecken. Nu kan du namnge spar och
skivor, &ndra spérens ordning 0.s.v. med
en latthanterlig fjarrkontroll.
Samtidig méarkningsfunktion. Nu
behover du inte vanta tills inspelningen
ar fardig. Du kan namnge bade spar och
skivor medan du spelar in.
Fraslagringsfunktion — Sadana fraser
och uttryck som du ofta anvander i titlar
pa spar och skivor kan lagras i minnet
och ateranvandas nar du behéver dem.
Kopiering av CD - text — Om du
ansluter MD-spelaren till en
bérbar CD -spelare som ar
Joint Textkompatibel med
en CD - kabel (ingar €j), spelas sadan
CD - textinformation (t.ex. titlar pa spar
och skivor) automatiskt in under
inspelningen.
Skakséakert minne som kompenserar upp
till 40 sekunder vid optiska lasfel.
Hifi-inspelning — Lag brusniva och lag
distortion (ljudférvrangning) ger en
inspelning av hogsta kvalitet via den
optiska digitala ljudingangen.
Synkroniserad digital inspelning — Vid
inspelning fran digital utrustning med
optisk utgang synkroniseras
inspelningen med den digitala kallan
(startar och gor uppehall automatiskt nar
kéallan startar och gor uppehall).
Digital kontroll av inspelningsniva
(REC) — gor att du kan stélla in
inspelningsnivan manuellt aven under
digital inspelning.



« Langtidsinspelning med monoljud Anvanda vipptangenten.

(enkanaligt}—Du kan spela in upp

till 160 minuter pa en 80 minuters »
MD - skiva nér du anvander enkanaligt

ljud.

« Datum - och tidsmarkningsfunktion —

Den inbyggda klockan registrerar Bladdra fram och Trvcl_(_fijr att
automatiskt datum och tid for varje markera bekrafta
inspelning. _ Vipptangenten anvands for att utféra en
+ Digital AGC (Auto Gain Control) — mangd olika funktioner vid uppspelning,
Automatlskjustenang av m_spelmn_gsnlva inspelning och redigering, s&val som nar
utan att det enastaende digitala ljudet MD-spelaren &r avstangd. Bladdra med
paverkas. vipptangenten om du vill markera ett
. . alternativ i teckenfonstret. Tryck sedan in
Den har manualen &r for tangenten for att bekrafta ditt val.
modellerna MZ-R90 och MZ-R91.
| instruktionerna visas MZ-R90 som Om ()/LINE OUT-kontakt pa
illustration. Aven om de ser lite olika ut enheten.
har de bada modellerna samma funktioner  pgrametern (“AUDIO OUT") for{)/
ochfungerar pa sammasatt. LINE OUT-kontakten méaste stéllas in p&
Detaljerade specifikationer finns pa “HeadPhone” om du vill ansluta andra
sidan 50. hérlurar &n de som folide med enheten

eller p& “LINE OUT” om du vill ansluta
en annan komponent till enheten via e
anslutningskabel. Du behover inte gora
det om du anvander hérlurarna med
fiarkontroll som foljde med enheten
eftersom detta gors automatiskt.

Om du vill stalla in “AUDIO OUT"-
parametern f6f )/LINE OUT-kontakten
gor du s har:

1 Tryck pa vipptangenten och bladdra tills
“AUDIO OUT"-indikeringen blinkar i
teckenfonstret. Tryck sedan in tangenten
for att bekrafta.

2 Tryck pa vipptangenten tills “HeadPhone”
eller “LINE OUT” blinkar i teckenfoénstret.

3 Tryck pa vipptangenten nér alternativet
som du vill valja blinkar.

OBS!

» Nar “AUDIO OUT”-parametern &r installd pa
“LINE OUT” inaktiveras VOL +/— knapparna
och Mega Bass-funktionen. Om du vill
aktivera dem igen stéller du in “AUDIO
OUT”-parametern pa “HeadPhone”.

“AUDIO OUT"-parametern stélls automatiskt
in pa “HeadPhone” nar du stanger av
strommen.
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Spela in en MD-skiva direkt!

Ljudet skickas som en analog signal fran den anslutna utrustningen
men spelas in digitalt pa skivan. Information om hur du spelar in fran
en digital killa finns i avsnittet “Spela in med digital (optisk) ingang
(optisk kabel krivs)” (sidan 13). Information om hur du spelar in fran
en MD-skiva finns i avsnittet “Viktigt vid digital inspelning”

(sidan 43).

n Gora anslutningar. (satt i kablarna med
ett fast grepp i de korrekta kontakterna.)

H (rdd)
CD-spelare, -
kassetthandspelare
0.s.v. (kélla) -
till LINE OUT v (vit)

# Anvind anslutningskablarna
utan dampsats. Om du vill
ansluta till en béarbar CD-spelare
som har ett stereominiuttag,
anvinder du anslutningskabeln
RK-G136 (medfoljer inte).

Linjekabel
(RK-G129, medfdljer inte)*
illDC
v
N

=

2

till ett ndtuttag

Natadapter
(medfdljer)

till LINE IN (OPTICAL)



Satt i en inspelningsbar MD-skiva.

@ Skjut OPEN &t sidan fir att Gppna
luckan.

@) sitt i en MD-skiva med etiketten uppat
och stédng genom att trycka ned luckan.

Spela in en MD-skiva.

CD-spelare,
kassettbandspelare
0.s.v. (kélla)

@ Skjut REC it higer.

“REC”-indikeringen visas och
inspelningen startar.

@ Starta CD-skivan eller kassetthandet
som du vill spela av.

Om du vill avbryta inspelningen
trycker du pa H.

Nir du har tryckt pa B, stéings spelaren

av automatiskt efter ungefir 10 sekunder

(vid batteridrift) eller efter ungefir fem minuter
(vid nétstromsdrift).

OBS!

* “Data Save” or “TOC Edit” blinkar medan
information om inspelningen (sparets start-
och slutpunkter o.s.v.) lagras. Medan nagot
av dessa meddelanden blinkar i teckenfonstret
ar det viktigt att MD-spelaren inte flyttas,
skakas eller att strommen kopplas fran.

® Locket kan inte 6ppnas forrin “TOC Edit”
forsvinner fran teckenfonstret.
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For att

Tryck pa

Spela in direkt efter féregdende inspelning

END SEARCH och skjut REC at hoger.

Spela in med borjan nagonstans i
foregéende inspelning

= PP cller 4 for att hitta
startpunkten for inspelningen och tryck pa
B for att stoppa. Skjut sedan REC at hoger.

Gora paus

1
Tryck pa Il igen for att ateruppta
inspelningen.

Ta ut MD-skivan

B och 6ppnar luckan.? (Luckan kan inte
oppnas medan “TOC Edit” blinkar i
teckenfonstret.)

D En sparmarkering laggs till dir du trycker pa Bl igen for att dteruppta inspelning i pauslige; vilket
resulterar i att resten av sparet riknas som ett nytt spar.
2) Nir du 6ppnar luckan éndras startpunkten for inspelningen till borjan av det forsta spéret. Kontrollera

startpunkten for inspelningen i teckenfonstret.

Om inspelningen inte startar
¢ Kontrollera att MD-spelaren inte
ar 1ast (sida 28).
® Kontrollera att MD-skivan inte
dr inspelningsskyddad (sida 43).
® Forinspelade MD-skivor kan inte spelas ver.

Modeller som levereras med
uttagsadapter

Om nitadaptern inte passar i nituttaget
anvinder du uttagsadaptern.

OBS!

Om stromtillforseln avbryts (dvs om batteriet
tas bort eller blir urladdat eller om
nétstromsadaptern kopplas bort) under
inspelning eller redigering eller dd “TOC Edit”
visas i teckenfonstret gar det inte att oppna
locket forrén strommen 4r aterstélld.

.§.

¢ Ljudnivan for det inspelade ljudet justeras
automatiskt.

® Du kan avlyssna ljudet under inspelningen.
Anslut de medféljande horlurarna med
fjérrkontroll till {)/LINE OUT och justera
volymen genom att trycka pd VOL +/—. Detta
paverkar inte inspelningsnivéan.
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Spela upp en MD-skiva direkt!

Se “Stromkiéllor” (sidan 40) for mer information om att anvinda
MD-spelaren med uppladdningsbart batteri eller torrbatteri.

n Gora anslutningar. (sitt i kablarna med
ett fast grepp i de korrekta kontakterna.)

till ett nétuttag

Natadapter
(medfdljer)

Hérlurar med
fjarrkontroll
(medféljer)

till O3/LINE OUT

E Satt i en MD-skiva.

O) Skjut OPEN at sidan for att 6ppna @ sitt i en MD-skiva med etiketten uppat
luckan. och sting luckan genom att trycka
ned den.
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Spela en MD-skiva.

@ Tryck pa B (Tryck kontrollen mot
B>« pp| pa fjdrrkontrollen).
Ett kort pipljud hors i horlurarna nédr du
utfor ett kommando med fjarrkontrollen.

@ Tryck pa VOL +/- fir att justera
volymen.
Volymen visas i teckenfonstret.

Om du vill stoppa trycker du pa H.
Ett langt pipljud hors i horlurarna nér du utfor
ett kommando med fjdrrkontrollen.
Uppspelningen atertas fran den punkt dir du
senast avbrot den.

Nir du har tryckt pa B stings spelaren av
automatiskt efter ungefir 10 sekunder

(vid batteridrift) eller efter ungefir fem minuter
(vid nétstromsdrift).

For att

Tryck (Pipljud hors i hérlurarna)

Hoppa till borjan pa aktuellt
spar

€« en gang (Tryck kontrollen mot ¢ pa
fjarrkontrollen). (Tre korta pipljud)

Hoppa till borjan pa nista
spar

PP en ging (Tryck kontrollen mot B o PP pi
fjarrkontrollen). (Tva korta pipljud)

Gora paus 11 (Ihallande korta pipsignaler)

Tryck Il igen for att ateruppta uppspelningen.
Ga bakat med samtidig héll €« nedtryckt (Tryck pé och hall kontrollen mot
uppspelning!? €« pi fjirrkontrollen)

G4 framét med samtidig
uppspelning?

héll P» nedtryckt (Tryck pé och hall kontrollen mot
B o PP pa fjirrkontrollen)

Ta ut MD-skivan

M och 6ppna luckan.?

D Om du vill g& snabbt bakét eller framat utan att lyssna trycker du pa Il och héller ned ¢« eller P
(tryck kontrollen mot &« eller B « PP pa fjirrkontrollen och hall).
2 Nir du dppnar luckan dndras platsen pé skivan varifran uppspelning kan ske till borjan av det forsta

sparet.

Om uppspelningen inte startar
Kontrollera att MD-spelaren inte &r 1ast

(sida 28).

Om du anvénder andra hérlurar

® Anvind endast horlurar med
stereominikontakter.
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Du kan inte anvénda horlurar med micro-
kontakt.
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® Knapparna VOL +/— och Mega Bass-
funktionen kan avaktiveras. Gor i sa fall pa
foljande sitt:

1 Tryck pa vipptangenten och bldddra sedan
tills “AUDIO OUT” blinkar i
teckenfonstret. Tryck in tangenten for att
bekrifta.

“LINE OUT” blinkar nu i teckenfonstret.

2 Blidddra med vipptangenten tills
“HeadPhone” visas i teckenfonstret.

3 Tryck in tangenten for att bekrifta.

Uppspelningen dndras automatiskt fran och
till stereo och mono beroende pa ljudkillan.

oBSs!

® Ljudet kan ibland hoppa 6ver en bit vid
uppspelning om MD-spelaren utsitts for
upprepade skakningar, exempelvis vid
joggning.

* Om stromforsorjningen bryts (exempelvis om
batteriet tas bort, tar slut eller om nitadaptern
kopplas bort) medan MD-spelaren ir i bruk
kan luckan inte Sppnas forrdn strémmen ater
kopplas pa.
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Olika sétt att spela in

Tva sitt att ansluta till en ljudkalla

Ljudingangen pa spelaren fungerar bade som digital och analog ingang. Anslut spelaren till
en CD-spelare eller kassettbandspelare med antingen en digital (optisk) ingang eller analog
(linje) ingang. Information om hur du spelar in finns i avsnittet “Spela in med digital
(optisk) ingang (optisk kabel krivs)” (sidan 13) for att spela in med digital (optisk) ingang
och “Spela in en MD-skiva direkt!” (sidan 6) for att spela in med analog (linje) ingang.

Skillnad mellan digital (optisk) och analog (linje) ingang

* ndr ett tomt segment eller ett
lagnivasegment dr tva sekunder
eller langre!).

* nir spelaren dr i pausldge under
inspelning.

Onodiga markeringar kan tas bort

nér inspelningen r fardig.

(“Radera en sparmarkering”,

sidan 32).

Skillnad Digital (optisk) ingang Analog ingéng (linje)

Anslutningsbar | Utrustning med en digital (optisk) | Utrustning med analogt uttag

killa utgangskontakt (linje)

Rekommenderad | Optisk kabel (med en optisk eller | Anslutningskabel (med 2 phono-

kabel en optisk-mini-kabel (sidan 13) kontakter eller en stereo-mini-
kontakt) (sidan 6)

Signal fran Digital Analog

kallan Aven dd en digital killa (exempelvis
en CD-spelare) ér ansluten till MD-
spelaren &r den signal som skickas
till spelaren analog.

Lagrade Markeras (kopieras) automatiskt Markeras automatiskt

sparnummer * pa samma stille som i kéllan. * ndr ett tomt segment eller ett

lagnivasegment dr tva sekunder
eller langre
* ndr spelaren &r i pausldge under
inspelning
Du kan ta bort onddiga markeringar
efter en inspelning (“Radera en
sparmarkering”, sidan 32).

Ljudniva vid
inspelning

Samma som for killan.

Kan dven justeras manuellt (Digital
kontroll av inspelningsnivd (REC)
(“Justera inspelningsnivan manuellt
(Manuell inspelning)”, sidan 16).

Justeras automatiskt. Kan dven
dndras manuellt (“Justera
inspelningsnivan manuellt
(Manuell inspelning)”, sidan 16).

D Nir du spelar in en CD-skiva eller MD-skiva markeras sparnummer automatiskt i samma ordning som
pé originalskivan.

oBS!

Sparmarkeringar kan kopieras felaktigt:

 nir du spelar in fran vissa CD-spelare eller multi-diskspelare med digital (optiskt) ingang.

® nir killan dr i slumpmassigt eller programuppspelningslidge vid inspelning med digital (optisk)
ingang. Spela i sadana fall upp kéllan i normalt uppspelningslige.

e nir du spelar in BS- eller CS-program via den digitala (optiska) ingangen.
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Spela in med digital
(optisk) ingang (optisk
kabel kravs)

Om du vill spela in digitalt ansluter du till
den digitala kéllan med hjélp av en optisk
kabel (POC-5B eller POC-5AB,
medfoljer inte). Det gar dven bra att gora
digitala inspelningar fran utrustning med
andra samplingsfrekvenser, exempelvis
ett DAT-system eller en BS-tuner, med
hjilp av den inbyggda
samplingskonverteraren.

CD-spelare, MD-

i Barbar CD-
spelare, digital
forstarkare spelare 0.s.v.
Optisk Optisk
kontakt mini-
POC-5AB 0.s.v. § kontakt
(ingar ej)
§—P0OC-5B o0.s.v.
(ingar ej)
Y )
HILLINEIN <8
(OPTICAL)

1 Sitt i en inspelningsbar MD-skiva
och starta inspelningen.
Hur du spelar in beskrivs i avsnittet
“Spela in en MD-skiva direkt!”
(sidan 6). Om du ska spela in fran en
barbar CD-spelare sitter du den i
pauslédge och startar sedan
inspelningen.

LINE IN (OPTICAL) -uttag ér till for
béde digitala och analoga insignaler
Spelaren kénner automatiskt igen typen av
anslutningskabel och anpassar sig till digitala
eller analoga insignaler.

oBS!

® Det gar endast att gora digitala inspelningar
fran uttag av optisk typ.

 Nir du spelar in frén en birbar CD-spelare bor
du kora den pa nitstrdm och avaktivera
stotskyddsfunktionen (t.ex. ESP*).

e Digitala utsignaler kan vara avaktiverade pa
vissa birbara CD-spelare om de inte kors pa
natstrom.

# Electronic Shock Protection (elektroniskt
stotskydd)
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]
Starta/stoppa
synkroniserad
inspelning
(Synkroniserad
inspelning)

Pa en MD-skiva kan du enkelt spela in
digitalt ljud fran en digital ljudkilla.
Innan du startar en synkroniserad
inspelning maste du ansluta den digitala
kéllan med en digitalkabel och sitta i en
inspelningsbar MD-skiva i MD-spelaren.

CD-spelare

B SYNCHRO REC

1 Skjut SYNCHRO REC-knappen till
ON. “SYNC?” visas i teckenfonstret.

End 007

{vora
a2, SYNC | O (]
aw e

“SYNC?” visas inte om inte en optisk
kabel dr ansluten till spelaren.

2 Skjut REC it hoger.
MD-spelaren ér nu i vinteldge for
inspelning.

3 Spela upp killjudet.
Spelaren startar inspelningen nir den
tar emot det ljud som spelas upp.

14-se

Om du vill avbryta inspelningen
trycker du pa l.

.Q—

® Under en synkroniserad inspelning kan du inte
gora paus manuellt.

® Om det inte férekommer nagot ljud under
minst tre sekunder under en synkroniserad
inspelning, forsitts spelaren automatiskt i
vinteldge. Nir ljud ater kommer frin
killspelaren, aterupptas inspelningen. Om
spelaren har varit i véinteldge i mer 4n fem
minuter avslutas inspelningen automatiskt.

oBS!

* Tryck inte pa SYNCHRO REC efter steg 3.
Inspelningen kan da bli felaktig.

® Nir du spelar in i mono foljer du steg 1 till 3 i
avsnittet “Spela in med med monoljud sa ryms
dubbelt sd mycket pd en MD-skiva” (sidan 15)
och utfor sen steg 1 och 3 i synkroniserad
inspelning.

¢ Aven om det inte spelas upp nagot ljud frin
ljudkillan, kan det finnas tillfdllen nidr
inspelningen inte automatiskt gér uppehall
under en synkroniserad inspelning, beroende
pa den brusniva som utgar fran ljudkillan.

* Om ett tyst avsnitt som &r 2 sekunder eller
langre identifieras under synkroniserad
inspelning ldggs en ny markering automatiskt
till vid punkten dir det tysta avsnittet slutar.

* Synkroniserad inspelning kan inte utféras om
anslutningskabeln inte &r en optisk kabel eller
om kabeln &r ansluten till MIC (PLUG IN
POWER)-uttaget.



|
Spela in med mikrofon

Anslut en stereomikrofon (ECM-717,
ECM-MS907, ECM-MS957 o.s.v.,
medfoljer ej) till MIC (PLUG IN
POWER)-uttaget.

1 Sétt i en inspelningsbar MD-skiva
och starta inspelningen.

Skjut REC &t hoger.

Ytterligare instruktioner finns i
avsnittet “Spela in en MD-skiva
direkt!” (sidan 6).

oBS!

® Det gar inte att spela in med mikrofon
samtidigt som en optisk kabel dr ansluten till
LINE IN (OPTICAL)-uttaget. MD-spelaren
véxlar automatiskt mellan signalerna i
foljande ordning: optisk, mikrofon- och
analog signal.

® Mikrofonen kan fanga upp driftljudet frén
sjalva MD-spelaren. I sadana fall bor
mikrofonen placeras en bit ifran MD-spelaren.

.|
Spela in med med
monoljud sa ryms
dubbelt sa mycket pa
en MD-skiva

Vilj inspelning med monoljud for ldngre
inspelningar. Du far plats med dubbelt sa
mycket som vid normal inspelning.

Vipptangent

1 Nir du trycker in Il skjuter du REC
at hoger.
MD-spelaren &r nu i vénteldge for
inspelning.

2 Tryck pé vipptangenten och bldddra
tills “REC MODE”-indikeringen
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
in tangenten for att bekréfta.

3 Blidddra med vipptangenten tills
“Mono REC”-indikeringen blinkar i
teckenfonstret. Tryck sedan in
tangenten for att bekrifta.

Du atergar till stereoinspelning
genom att trycka pa tangenten tills
“Stereo REC” blinkar i
teckenfonstret.

4 Tryck pa Il igen for att starta
inspelningen.

5 Spela upp ljudkillan.

Om du vill avbryta inspelningen
trycker du pa .

Nista gang du spelar in atergar spelaren till
stereoinspelning.
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oBS!

* Om du spelar in en stereokélla med monoljud
sammanfors ljuden fran bada kanalerna
(vdnster och hoger).

® Du kan inte spela in med monoljud om
SYNCHRO REC stér pa ON. Om du spelar in
digitala insignaler maste du se till att
SYNCHRO REC star pa OFF innan du borjar
spela in.

* MD-skivor som spelats in med monoljud kan
endast spelas upp pa en MD-spelare som har
uppspelningsfunktion fér monoljud.

* Ljud som spelas in med digitala (optiska)
insignaler kan lyssnas av i stereo med
horlurar etc.
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Justera
inspelningsnivan
manuellt (Manuell
inspelning)

Nir du spelar in justeras ljudnivin
automatiskt. Om det behovs kan du dven
stilla in nivan manuellt.

OBS!

Justera inspelningsnivan medan MD-spelaren
dr i vinteldge. Den kan inte justeras medan
inspelning pagér.

Vipptangent n

1 Nirdu trycker ned B skjuter du REC
at hoger.
MD-spelaren dr nu i vénteldge for
inspelning.

2 Tryck pé vipptangenten och bliddra
tills “RecVolume”-indikeringen
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
in tangenten for att bekrifta.



3 Bldddra med vipptangenten tills

“ManualREC”-indikeringen blinkar i
teckenfonstret. Tryck sedan in
tangenten for att bekrifta.

ManualREC

Y} . UL 11
P RN M T
'}-‘é’iﬂii- PRI
-

Du étergér till automatisk kontroll
genom att bliddra med vipptangenten
tills “Auto REC” blinkar i
teckenfonstret och trycker sedan in
tangenten for att bekrafta.

Spela upp killjudet.

Med hjilp av nivamaitaren i
teckenfonstret kan du justera
inspelningsnivan genom att bladdra
med vipptangenten eller trycka pa
P (+) eller 4 (-).

Stéll in nivan sa att nivimitaren
hamnar kring == (-12 dB)-
markeringen under teckenfonstret.
Om ljudet &r for hogt kan du sénka
inspelningsnivén tills niviméitaren
knappt nar = (OVER)-markeringen
under teckenfOnstret.

Volymen minskar okar
<= -
RECIIIZ%;

Inspelning startas inte i detta steg.
Om din killa dr ndgon externt
ansluten komponent bor du
kontrollera att kéllan &r beredd att
spela upp fran borjan av materialet
som ska spelas in innan du paborjar
uppspelningen.

6 Tryck pa Il igen for att starta
inspelningen.

Om du vill avbryta inspelningen
trycker du pa l.

Inspelningsnivédn atergar till automatisk
kontroll nir du spelar in nista géng.
oBS!

Inspelningsnovan kan inte justeras nir
inspelning pagar. Om du vill justera
inspelningsnivan efter du har paborjat

inspelningen trycker du pa Il for att géra paus.

Utfor sedan proceduren i steg 5.
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I — MD-spelarens teckenfénster
Kontrollera
aterstaende tid och I HO@
sparnummer under
inspelning

Du kan kontrollera den inspelningstid
som aterstar, sparnummer o.s.v. under

inspelningen och i stopplige. Under inspelning

(A] (B 20

Pa MD-spelaren LapTime 1/3
REC-indikering RecRemain 213

Clock 33

) Den andra av de tv4 siffrorna i kolumn @
anger antalet inspelade objekt, och den forsta
siffran anger ordningsnumret for det
markerade objektet.

Om det t.ex. star “1/3” for “LapTime” betyder
det att det forsta av tre valbara objekt visas.

Vipptangent
| stopplage
1 Under inspelning eller i stopplige (A) oy
trycker dq pé vipptangenten 'och . LapTime 1/4
blidddrar tills “DISPLAY” blinkar i -
teckenfonstret. Tryck sedan in RecRemain 214
vipptangenten for att bekrifta. AllRemain 3/4
2 Bldddra med tangenten tills 6nskad Clock 4/4
1nf0.rmat10n blinkar i teckenfonstret. D Den andra av de tvé siffrorna i kolumn @
Varje gang du bldddrar med anger antalet inspelade objekt, och den forsta
tangenten, dndras innehallet i siffran anger ordningsnumret for det

markerade objektet.
Om det t.ex. star “1/4” for “LapTime” betyder
det att det forsta av fyra valbara objekt visas.

teckenfonstret pa foljande sitt.

3 Tryck in vipptangenten.
Innehallet i teckenfonstret dndras pa
foljande siitt.
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MD-spelarens teckenfénster

_0

_e

Under inspelning

Inspelningsférhallanden
Indikeringen lyser eller blinkar pé olika

sdtt for att ange olika

inspelningsforhallanden.

Inspelningsfor-
hallande

REC-indikering

0 0

Sparnummer Tid som forflutit
Sparnummer Aterstiende
inspelningstid

Aktuellt datum? | Aktuellt klockslagh

D Visas bara om klockan har stllts.

| stoppléage

0 0

Sparnummer Tid som forflutit

Spartitel) Aterstiende
inspelningstid

Aterstéende tid efter
aktuell plats

SkivtitelD

Aktuellt datum?

Aktuellt klockslag?

) Visas bara om en titel for sparet har angivits.
2) Visas bara om klockan har stillts.

Teckenfonstret pé fjarrkontrollen skiljer sig frén
det pa sjilva spelaren. Se “Med fjérrkontrollen”
(sidan 19) for att fa information om hur
teckenfonstret ser ut pa fjirrkontrollen.

Under inspelning

lyseroch blinkar
beroende pa hur
hog ljudnivan &r pa
kallan vid
inspelning med en
mikrofon (voice
mirror)

Vinteldge for
inspelning

blinkar

Mindre &n tre
minuter kvar pa
MD-skivan

blinkar sakta

En sparmarkering
har lagts till
(endast ndr du
kontrollerar med
spelaren)

slocknar en Kkort
stund

Oavsett om du anvénder kontrollerna pa
spelaren eller pa fjarrkontrollen lyser eller

blinkar REC-indikeri

ngen pa samma stt.

Hur du kontrollerar vilket spar som spelas och
spartitel under uppspelning beskrivs pa sidan 27.

Med fjarrkontrollen

DISPLAY

1 Tryck pa knappen DISPLAY medan

inspelning pagar

eller i stopplége.

Varje ging du trycker pa knappen
dndras teckenfonstret pa foljande sitt.




Fjarrkontrollens teckenfénster

i
6 o

Under inspelning

«= Rec EIZI]

) L0)

Sparnummer Tid som forflutit
Sparnummer Aterstiende

inspelningstid
— Aktuellt

klockslagh

D Visas bara om klockan har stillts.

| stoppléage

) L0)

Sparnummer Tid som forflutit

Sparnummer Spartitel?

Antal spar pa SkivtitelD

skivan

— Aktuellt
klockslag?

D Visas bara om en titel for sparet har angivits.
2 Visas bara om klockan har stillts.

® Hur du kontrollerar vilket spar som spelas och
spartitel under uppspelning beskrivs pa
sidan 28.

® Teckenfonstret pa sjdlva spelaren skiljer sig
fran det pa fjarrkontrollen. Se “Pa MD-
spelaren” (sidan 18) for att fa information om
hur teckenfonstret ser ut pa spelaren.
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Stilla klockan sa att
det gar att marka en
inspelning med tid

For att kunna ange datum och tid pa MD-
spelaren nir du spelar in maste du forst
stilla klockan.

Nir du stéllt klockan kommer varje
inspelning att tidsmirkas. Om du inte vill
att inspelningarna ska tidsmérkas hoppar
du 6ver den hir atgirden.

Vipptangent

1 Anslut stromkallan.

Anvind den medfoljande
nétstromsadaptern.

2 Tryck pé vipptangenten nir ingen
MD-skiva sitter i eller i stopplige.

3 Bldddra med vipptangenten tills
“CLOCK SET"”-indikeringen blinkar
i teckenfonstret. Tryck sedan in
tangenten for att bekréfta.

Siffrorna for ar blinkar.

4 Kndra till aktuellt &r genom att
bldddra med vipptangenten och tryck
sedan in tangenten for att bekrifta.

Siffran for méanad blinkar.



5 Upprepa steg 4 for att ange aktuell
maénad, dag, timme och minut.

Nir du trycker pé vipptangenten for
att bekréfta minuterna sitts klockan

igdng.

Om du gor fel nar du staller
klockan

Tryck pa B och still klockan igen frén
steg 2. Du kan hoppa Over ett steg genom
att trycka pa vipptangenten.

Sa har visar du aktuell tid

Oavsett om inspelning pagar eller inte,
bldddrar du med vipptangenten tills
“DISPLAY” visas i teckenfonstret och
sedan trycker du in tangenten for att
bekrifta.

Bldddra med vipptangenten tills
“CLOCK?” blinkar i teckenfonstret och
tryck sedan in tangenten for att bekrifta.
Aktuellt klockslag visas i teckenfonstret.

Sa hir visar du tid med 24-
timmarssystemet

Nir du stiller klockan trycker du pa Il
Om du vill visa tiden med 12-
timmarssystemet trycker du pa Il igen.

Ladda det inbyggda batteriet fér
klockan

Nir du anvinder MD-spelaren for forsta gangen
eller efter det att du inte har anvint den pa linge
maste du ladda det inbyggda batteriet. Nir du
har stéllt klockan later du MD-spelaren vara
ansluten till nétstrom i cirka 2 timmar for att
ladda det inbyggda batteriet. Nir batteriet dr
laddat bér det riicka i ungefir en ménad utan att
det behdver anslutas till ndgon av
stromkillorna. Spelaren laddar automatiskt
klockans batteri nér den dr ansluten till
nétstrom, ett torrbatteri eller ett
uppladdningsbart batteri.

|
Kopiera CD-text under
inspelning (Joint Text)

For detta kravs
anslutningskabel for CD-text
samt CD-skiva som stoder
CD-text, och CD-spelare som
stoder Joint Text.

Om du ansluter MD-spelaren till en
barbar Sony CD-spelare som stoder Joint
Text (kopieringsfunktionen f6r CD-text)
(D-EJO1), kopieras titlar pa spar och
skivor automatiskt vid inspelning.
Forutom att du méste anvinda en
anslutningskabel for CD-text (RK-
TXT1), méste du ocksa ansluta spelaren
till den béarbara CD-spelaren med en
optisk kabel.

Till O/ Vipptangent
LINE OUT ppiang

RK-TXT1

(medfdljer ej) (T(IJIII’HEEL?UT
Till -uttag ]
(/REMOTE-uttag EOSCVSB
Barbar CD-spelare (medféljer

(D-EJ01) ej)
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Skjut REC at hoger sa att
inspelningen startar. Starta dven
uppspelningen av CD-skivan pa den
birbara CD-spelaren.

“SYNC”, “REC” and “ Jd&”-
indikeringen visas i teckenfonstret.
“CD TEXT?” visas under nagra
sekunder, sedan visas “001 TEXT?”
och “PushENTER” omvixlande i
teckenfonstret.

“NO TEXT” visas nu om det inte
finns ndgon spérinformation i CD-
skivan. I sa fall kopieras inte
sparnamnet.

Tryck in vipptangenten.

Spartiteln bliddras fram och sedan
visas spartiteln och “PushENTER”
omvixlande i teckenfonstret.

Tryck in vipptangenten.

Spartiteln visas i teckenfonstret nir
den kopieras.

Genom att upprepa stegen 2 och 3 kan
du kopiera varje ny spartitel som
visas.

Tryck pd B pa MD-spelaren dir du
vill avbryta inspelningen.

“&s” tinds och sedan visas “000
TEXT” och “PushENTER”
omvixlande i teckenfonstret.

Om du inte vill kopiera den har
skivinformationen trycker du pa l
igen. Skivtiteln kopieras inte och
processen avbryts.

“NO TEXT” visas nu om det inte
finns ndgon skivtitelinformation i
CD-skivan. I det hér fallet avbryts
proceduren utan att skivtiteln
kopieras.

Tryck in vipptangenten.

Skivtiteln bldaddras fram och den och
“PushENTER” visas omvixlande i
teckenfonstret.

7 Tryck in vipptangenten.

“TOC Edit” blinkar.
Skivtiteln visas sedan i
teckenfonstret.

Om titeln pa skivan eller sparet visas i
teckenfonstret redan i steg 1 spelas musiksparen
och CD-texten pa en del CD-skivor automatiskt
in fran boérjan till slut. Om du har en sadan CD-
skiva trycker du pa M pa spelaren dir du vill att
inspelningen ska stoppa eller da alla spar
spelats in. “TOC Edit” blinkar. Skivtiteln visas
sedan i teckenfonstret.

oBs!

* Om du kopierar skivtitelinformation till en
skiva med en tidigare inspelad skivtitel skrivs
den gamla skivtiteln 6ver med den nya.

 Nir kopieringsfunktionen for CD-text dr pa
kan du inte komma &t vissa instéllningar och
redigeringsfunktioner med vipptangenten.

Du kan avlyssna ljudet under inspelningen.
Anslut medf6ljande horlurar med fjarrkontroll
till CD-textanslutningskabeln och dndra
ljudvolymen genom att trycka pa knapparna
VOL +/- pé spelaren.

Anslut de medfdljande horlurarna
med fjarrkontroll

oBs!

¢ Kopieringsfunktionen for CD-text kan endast
anviandas med komponent (D-EJO1) med
logon som visas nedan.

JOINT TEXT

CD—-MD




* Funktionen for kopiering av CD-text gar bara
att anvinda tillsammans med CD-skivor som
stoder CD-TEXT.

COMPACT

DIGITAL AUDIO

¢ Anslutningskablen f6r CD-text RK-TXT1 &r
utvecklad for att anvindas endast tillsammans
med den hir spelaren och den biarbara CD-
spelaren (D-EJO1) fran Sony. Anvind inte
nagon annan anslutningskabel nir du ska
kopiera CD-text.

¢ Fjirrkontrollen fungerar inte nir
anslutningskabeln f6r CD-text (RK-TXT1) &r
ansluten till spelaren.

* Om du stoppar eller gor paus i uppspelningen
fran CD-spelaren, gors automatiskt paus dven
for inspelningen pa MD-spelaren. En ny
sparmarkering ldggs automatiskt till nédr du
aterupptar inspelningen.

e Titeln pa det spar som spelas for tillfillet
spelas inte in om du stoppar eller pausar
uppspelningen av CD-skivan mitt i
kopieringsprocessen pa spelaren.

23-SE



Olika typer av uppspelning

Vilja spar direkt Spela spar flera ganger

Med hjilp av vipptangenten kan du vilja
spar direkt.

Du kan repetera uppspelning av spar pa
tre olika sitt — alla spar repeteras, ett
spar repeteras eller sparen repeteras

Vipptangent slumpvis.

Pa MD-spelaren
Vipptangent

1 Bldddra med vipptangenten tills
onskat spar visas i teckenfonstret och
tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.

1 Oavsett om spelaren spelar upp eller
» ir i stopplége trycker du pa
vipptangenten och bldddrar tills
“PLAY MODE” blinkar i
teckenfonstret. Sedan trycker du in

Bldddra fram och Tryck in for att tangenten for att bekrifta.

markera bekréfta

Den valda titeln visas i teckenfonstret
och uppspelningen startas nir du
trycker in vipptangenten.

Bldddra med vipptangenten for att
vilja uppspelningssitt och Tryck
sedan in tangenten for att bekrifta.

Om spéret saknar titel visas sparets
nummer i teckenfonstret.

Om du utfor steg 1 medan spelaren slumpvis
spelar in spér, borjar den slumpvisa
inspelningen fran det spar du valt.
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Varje gang du bldddrar med
vipptangenten, dndras det objekt i
teckenfonstret som anges med (A)
enligt foljande tabell.

Om du trycker pa vipptangenten
medan @ blinkar findras
uppspelningssittet.

Det nya sittet visas i teckenfonstret
med @.



MD-spelarens teckenfénster

Fjarrkontrollens teckenfonster

Indikering for uppspelningssatt

(omz ag:se --ﬁ]

ohuffle |0

=

o e g e}

- O30 0
Indikering Uppspelningssitt
0/0
No Repeat/— Alla sparen spelas

en gang.
AllRepeat/G— Alla sparen spelas
kontinuerligt.
1 Repeat/<— 1 Ett spar spelas
kontinuerligt.
Shuftle/ Nir det aktuella
& SHUF sparet gatt klart
spelas aterstaende
spar kontinuerligt i
slumpvis ordning.

Indikering Uppspelningssitt

ingen (normal Alla sparen spelas

uppspelning) en gang.

G (repetera alla) | Alla sparen spelas
kontinuerligt.

(e | Ett spar spelas

(repetera ett) kontinuerligt.

& SHUF Nir det aktuella

(slumpmiissig sparet gatt klart

repetition) spelas aterstaende
spar kontinuerligt i
slumpvis ordning.

Med fjarrkontrollen
PLAYMODE

1 Tryck pi PLAYMODE medan
spelaren spelar upp eller ar i
stopplége.

Av foljande tabell framgar hur
indikeringen for uppspelningssitt
dndras i teckenfonstret varje gang du
trycker pa knappen.
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.|
Framhava basen
(DIGITAL MEGA BASS)

Mega Bass-funktionen intensifierar
lagfrekvent ljud sa att kvaliteten pa
ljudatergivningen blir fylligare.
Funktionen paverkar bara ljudet i
horlurarna.

Vipptangent

1 Bldddra med vipptangenten tills
“MEGA BASS” blinkar i
teckenfonstret och tryck sedan in
tangenten for att bekrifta.

2 Bldddra med vipptangenten for att
vilja uppspelningssitt och Tryck
sedan in tangenten for att bekrifta.
Varje gang du bldddrar med
vipptangenten éndras @ och @
enligt foljande tabell.

MD-spelarens teckenfénster

_Q
_e

Indikering Uppspelningss

00 att

BASS 0/— Normal
uppspelning
Mega Bass

BASS I/ pass ol | (1 nitdlig effekt)

sass muill | Mega Bass
BASS 2/ (stark effeki)
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oBS!

* Om ljudet stors nir basen framhévs vrider du
ned volymen.

* Mega Bass-funktionen paverkar inte det ljud
som spelas in.

® Mega Bass-funktionen inaktiveras nir
“AUDIO OUT”-parameter for {)/LINE OUT-
uttag stills in pa “LINE OUT”. Om du da
forsoker aktivera Mega Bass-funktionen visas
“SORRY” i teckenfonstret. Mega Bass-
funktionen dr dock aktiverad vid alla tillfdllen
da fjarrkontrollen #r ansluten till {/
LINE OUT-uttaget.

Skydda oronen (AVLS)

Funktionen AVLS (Automatic Volume
Limiter System) ser till att ljudvolymen
inte &r sa hog att den skadar din horsel.

Vipptangent

1 Tryck pé vipptangenten och bliaddra
tills “AVLS” blinkar i teckenfonstret
och tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.

2 Bldddra med vipptangenten tills
“AVLS ON” blinkar i teckenfonstret
och tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.

Om du forsoker att 6ka ljudvolymen
for mycket visas “AVLS” i
teckenfonstret. Volymen bibehalls da
pa en mattlig niva.



.|
Kontrollera
aterstaende tid och
sparnummer under
uppspelning

Under uppspelningen kan du kontrollera
titlar pa spar och skivor o.s.v.

Pa MD-spelaren

Vipptangent

1 Under inspelningen bldddrar du med
vipptangenten tills “DISPLAY”
blinkar i teckenfonstret och trycker
sedan in tangenten for att bekrifta.

2 Bldddra med tangenten tills 6nskad
information blinkar i teckenfonstret.

Varje gang du bldddrar med
tangenten, dndras innehallet i
teckenfonstret pa foljande siitt.

MD-spelarens teckenfénster

I 0

{rera

:

(7] (e
LapTime 1/4
1 Remain 2/4
AllRemain 3/4
RecDate 4/4

) Den andra av de tva siffrorna i kolumn @
anger antalet inspelade objekt, och den forsta
siffran anger ordningsnumret for det
markerade objektet.

Om det t.ex. star “1/4” for “LapTime” betyder
det att det forsta av fyra valbara objekt visas.

3 Tryck in vipptangenten.

Innehallet i teckenfonstret dndras pa
foljande sitt.

MD-spelarens teckenfénster

I -0

{reas;
| e
0 L)
Sparnummer Tid som forflutit

Aterstéende tid for
aktuellt spar

Spartitel)

Aterstaende tid
efter aktuell plats

SkivtitelD

Inspelat datum? Inspelat

klockslag?

) Visas bara om en titel for sparet har angivits.
2) Visas bara om klockan har stillts.

¢ Hur du under inspelning eller i stopplige
kontrollerar inspelningsplatsen beskrivs pa
sidan 18.

* Teckenfonstret pa fjdrrkontrollen skiljer sig
fran det pa sjdlva spelaren. Se “Med
fjarrkontrollen” (sidan 28) for att fa
information om hur teckenfonstret ser ut
pa fjarrkontrollen.
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Med fjérrkontrollen Lasa knappar och
DISPLAY

kontroller (HOLD)

Med den hir funktionen kan du se till att
knapparna inte oavsiktligt sétter igdng en
funktion nér du bér pa spelaren.

HOLD

1 Tryck pa DISPLAY under
uppspelning.
Varje gang du trycker pa DISPLAY
dndras innehallet i teckenfonstret pa
foljande siitt.

Fjarrkontrollens teckenfonster

]
eé o

| <> @1]

o) 1 Skjut HOLD i riktning mot =
Spérnummer Tid som forflutit Pa spelaren skjuter du HOLD 4t sidan
Sparnummer Spartitel sa att knappar och kontroller lases. Pa
PR PRI fjérrkontrollen skjuter du ocksa
S(?\tf:nslj arpd Skiviitel? HOLD ét sidan sa att dess knappar
och kontroller lases.
— Inspelat klockslag? Skjut HOLD i motsatt riktning som

pilen visar nér du ska lasa upp

D Visas bara om en titel for sparet har angivits.
knappar och kontroller.

2) Visas bara om klockan har stllts.

® Hur du under inspelning eller i stoppldge
kontrollerar inspelningsplatsen beskrivs pa
sidan 19.

® Teckenfonstret pa sjdlva spelaren skiljer sig
fran det pa fjarrkontrollen. Se “Pa MD-
spelaren” (sidan 27) for att fa information om
hur teckenfonstret ser ut pa spelaren.
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Ansluta till en stereo
(LINE OUT)

Anslut med {/LINE OUT-uttaget pi
spelaren till LINE IN-uttagen pa
forstarkaren eller bandspelaren med en
anslutningskabel (RK-G129 eller RK-
G136, ingér ej). Utsignalen ir analog.
MD-spelaren spelar skivan digitalt och
skickar analoga signaler till den anslutna
utrustningen.

Bérbar DAT- Stereoanldggning
spelare 0.S.V.
4 tillLINEIN 4
&?l:gw "M 2 phono-kontakter
H V (vit)

RK-G1_§(_§ (rod)

(medfdljer) RK-G129
(medfdljer
ej)

-

till O/
LINE oUT

Om du ansluter en anslutningskabel
(medfoljer ej) till {)/LINE OUT-uttaget
pa spelaren maste du stilla in “AUDIO
OUT”-parametern for {)/LINE OUT-
uttaget.

1 Tryck pé vipptangenten och bldddra
tills “AUDIO OUT”-indikeringen
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
in tangenten for att bekrifta.

2 Bldddra med vipptangenten tills
“LINE OUT” blinkar i teckenfonstret
och tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.

oBs!

* Om “AUDIO OUT”-parametern for )/
LINE OUT-utgangen ir instilld pa “LINE
OUT” fungerar inte VOL +/— och DIGITAL
MEGA BASS.

¢ “AUDIO OUT”-parametern for {)/

LINE OUT-uttaget kan inte stillas in pa
“LINE OUT” nir den medfoljande
fjdrrkontrollen &r ansluten.

® Nir du stinger av strommen vixlar “AUDIO
OUT”-parametern for {)/LINE OUT -uttaget
automatiskt till “HeadPhone”.
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Redigera inspelade spar

Du kan redigera inspelningarna genom att
lagga till och radera markeringar och titlar
pa spar och MD-skivor. Forinspelade
MD-skivor kan dock inte redigeras.

Tips vid redigering

* Nir “TOC Edit”* blinkar i teckenfonstret ska
MD-spelaren inte flyttas eller skakas.

* Du kan inte redigera sparen pa en MD-skiva
som ir inspelningsskyddad. Innan du
redigerar maste du stinga fliken pé sidan av
MD-skivan.

® Om du redigerar samtidigt som du spelar
maste du se till att du inte stinger av
strommen forrin “TOC Edit” forsvinner fran
teckenfonstret.

® Det gér inte att 6ppna locket forridn “TOC
Edit” forsvinner fran teckenfonstret efter du
har redigerat.

* TOC = Table of Contents
(Innehallsforteckning)

]
Radera spar

Sa har raderar du ett spar

Observera att ett spar som raderats inte
kan aterskapas. Kontrollera att det
verkligen ir det spar du ska radera.

Vipptangent

30-se

1 Medan du spelar det spar du ska
radera bldddrar du med vipptangenten
tills “EDIT” blinkar i teckenfonstret
och trycker sedan in tangenten for att
bekrifta.

« @ : Name” blinkar i teckenfonstret
och MD-spelaren spelar upp det valda
sparet upprepade ganger.

2 Bldddra med vipptangenten tills
« Jd@: Erase” blinkar i teckenfonstret
och tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.
“Erase OK?” och “PushENTER”
visas omvixlande i teckenfonstret.
Om du vill avbryta raderingen trycker
du pa M eller T MARK.

3 Kontrollera att numret pa det spar du
ska radera visas i teckenfonstret och
tryck sedan in vipptangenten.

Sparet raderas och nista spar spelas
upp. Alla spar efter det raderade
sparet numreras om automatiskt.

Radera en del av ett spar

Ligg till sparmarkeringar efter den del du
vill radera och radera sedan.



Radera en hel MD-skiva

Du kan snabbt radera alla spar och data pa
MD-skivan samtidigt.

Observera att ett spar som raderats inte
kan aterskapas. Kontrollera innehéllet pa
den skiva du ska radera.

Vipptangent

1 Tryck pé vipptangenten tills “EDIT”
blinkar i teckenfonstret medan MD-
spelaren dr i stoppldge. Tryck sedan
in tangenten for att bekréfta.

“&9 : Name” blinkar i
teckenfonstret.

2 Bldddra med vipptangenten tills
“ &9 : Erase” blinkar i
teckenfonstret. Tryck sedan in
tangenten for att bekrafta.
“All Erase?” och “PushENTER”
visas omvixlande i teckenfonstret.
Om du vill avbryta raderingen trycker
du péd M eller T MARK.

3 Tryck in tangenten for att bekrifta.
“TOC Edit” blinkar i teckenfonstret
och alla spar raderas.

Nir raderingen é&r fardig visas
“BLANKDISC” i teckenfonstret.

|
Lagga till
sparmarkering

Du kan ldgga till spdrmarkeringar s att
den del som ligger efter en ny

sparmarkering riknas som ett nytt spar.
Sparnumreringen okar pa foljande siitt.

Sparmarkering

[1]2]3[a4[5 |

1 Under uppspelning eller i pauslige

trycker du pa T MARK pa MD-
spelaren vid den plats dér
markeringen ska placeras.
“MARK ON” visas i teckenfonstret
och en sparmarkering lidggs till. De
efterfoljande sparnumren 6kar med
ett.

Lagga till sparmarkering under
inspelning

Tryck pd T MARK pé MD-spelaren vid
den punkt dir du vill ldgga till en
sparmarkering.
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Radera en
sparmarkering

Om du spelar in med analog insignal
(linje) kan felaktiga sparmarkeringar
spelas in nir inspelningsnivén dr 14g.
Du kan ta bort sparmarkeringar och sla
samman sparen fore och efter
sparmarkeringen. Sparnumreringen
dndras pa foljande sitt.

Radera sparmarkering

1 Tryck pa Il nér sparet med
sparmarkeringen du vill ta bort spelas
upp.

2 Ga till sparmarkeringen genom att
trycka litt pa 4.

Om du t.ex. ska radera den tredje
sparmarkeringen, gar du till det tredje
sparets borjan. “00:00” visas i
teckenfonstret. “MARK” visas under
tva sekunder i teckenfonstret.

3 Tryck pa T MARK sa att markeringen
raderas. “MARK OFF” visas i
teckenfonstret. Sparmarkeringen
raderas och de tva spéren slas
samman.

Nir du raderar en sparmarkering raderas ocksa
de uppgifter om datum och klockslag som hor
till markeringen.
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Flytta inspelade spar

Du kan dndra ordningen pa de inspelade

sparen.

Exempel

Flytta spar C fran tredje plats till andra.
Fore flytten

LA lB|]c]| D |

LAl c[B | D]
Efter flytten

Pa MD-spelaren
Vipptangent

1 Medan du spelar upp det spér du vill
flytta trycker du pa vipptangenten sa
att “EDIT” blinkar i teckenfonstret.
Tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.

« J@: Name” blinkar i teckenfonstret
och MD-spelaren spelar upp de valda
sparen upprepade ganger.

2 Bldddra med vipptangenten tills
« J@: Move” blinkar i teckenfonstret.
Tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.

I ovanstaende exempel visas “MV
003 — 003” i teckenfonstret.



3 Bldddra med vipptangenten for att
markera sparnumret dit du vill flytta
sparet.

I ovanstaende exempel visas “MV
003 — 002” i teckenfonstret.

Om du vill avbryta flyttningen trycker
du péd M eller T MARK.

4 Tryck in tangenten for att bekrifta.

Sparet flyttas till det valda
sparnumret.

Med fjarrkontrollen
DISPLAY

1 Tryck pda DISPLAY i minst tva
sekunder medan det spar som ska
flyttas spelas upp.

« J@: Name” blinkar i teckenfonstret
och MD-spelaren spelar upp de valda
sparen upprepade ganger.

2 Tryck pé kontrollen mot €« eller
mot B ¢ PP flera ganger tills
« J@ : Move” visas i teckenfonstret.

3 Tryck pa .
I ovanstaende exempel visas “MV
003 — 003” i teckenfonstret.

4 Tryck pé kontrollen mot 4« eller
mot B ¢ PP upprepade ganger for
att vilja det sparnummer som du vill
flytta sparet till.
I ovanstaende exempel visas “MV
003 — 002” i teckenfOnstret.
Du kan avbryta flytten genom att
trycka pa DISPLAY i minst tva
sekunder.

5 Tryck pa B igen.
Det markerade sparet flyttas till det
valda sparnumret.

|
Ange titlar pa skivor
och spar

Du kan ange titlar for spar under
uppspelning, for skivor i stoppldge och for
béada under inspelning. Varje titel kan
innehélla upp till 200 tecken.

Varje skiva rymmer upp till 1700
alfanumeriska tecken under uppspelning
och i stopplége.

Pa MD-spelaren

Vipptangent

END SEARCH
VOL +/-

Ange titel for en skiva i
stopplage

1 Sétt i en MD-skiva.

2 Tryck pé vipptangenten tills “EDIT”
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
in tangenten for att bekréfta.

“ & : Name” blinkar i
teckenfonstret.

3 Tryck in vipptangenten.
Du kan nu ange en titel for skivan.

forts.
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4 Bldddra med vipptangenten och vilj
ett tecken. Tryck in tangenten for att
bekrifta valet.

Det markerade tecknet slutar blinka
och markoren flyttas till ndsta
teckenposition.

Tryck pa |For att

] Vixlar mellan stor och
liten bokstav,
markeringar/nummer
och fraser.!

VOL +/— | Flyttar markoren &t

viénster eller hoger.

<« /»»l | Byter till foregdende
eller nista tecken.

END Da bada knapparna
SEARCH/ | trycks ned samtidigt
VOL + infogas ett blanksteg
dr ett nytt tecken kan

anges.
END Da bada knapparna
SEARCH/ | trycks ned samtidigt
VOL - tas ett tecken bort och

alla foljande bokstiver
flyttas tillbaka ett steg
at vinster.

| Avbryter
namngivning.

T MARK | Avbryter
namngivning.

D Om det finns ord och uttryck lagrade i
frasminnet visas i teckenfonstret den fras
som forst lagrades (sidan 37).

5 Upprepa steg 4 och mata in alla
tecken i titeln.

Om du vill avbryta och ta bort titeln
du angivit trycker du pi B or T
MARK.

6 Tryck in vipptangenten i minst tva
sekunder.

Sparets eller skivans titel lagras.
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Ange titel for ett spar under
uppspelning

1 Satt i en MD-skiva och spela upp det
spar du vill ge en titel.

2 Tryck pa vipptangenten tills “EDIT”
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
in tangenten for att bekrifta.

“ J@: Name” blinkar i
teckenfonstret.

3 Tryck in vipptangenten.
Nu kan du namnge spéret.

4 Folj stegen 4 t.o.m. 6 i avsnittet
“Ange titel for en skiva i stoppldge”.

Ange titel for ett spar eller en
skiva under inspelning

1 Under inspelningen trycker du pa
vipptangenten tills “EDIT” blinkar i
teckenfonstret. Tryck sedan in
tangenten for att bekréfta.

« J@: Name” blinkar i
teckenfonstret.

2 Tryck pé vipptangenten igen om du
vill vill ange titlar for fler spar.

Ska du namnge en skiva bldddrar du
med vipptangenten tills

“ & : Name” blinkar i teckenfonstret
och trycker sedan in tangenten for att
bekrifta.

Nu kan du namnge spéret eller skivan.

3 Folj stegen 4 t.o.m. 6 i avsnittet
“Ange titel for en skiva i stoppldge”.

Om du vill avbryta och ta bort titeln
du angivit trycker du pa B eller T
MARK.

oBS!

Om en inspelning avbryts medan ett spér eller
en skiva namnges, eller om en uppspelning
flyttar 6ver till néista spar nir ett spar namnges,
sparas det du matat in automatiskt.



Med fjarrkontrollen
DISPLAY

PLAYMODE
n

Ange titel for en skiva i
stopplage

1 Sétt i en MD-skiva.

Om du vill ange en titel for en skiva
som redan sitter i MD-spelaren

trycker du pa M sa att skivan stoppas.

2 Tryck pi DISPLAY i minst tvi
sekunder.

“ &9 : Name” blinkar i
teckenfonstret.

3 Tryck pa .
Du kan nu ange en titel for skivan.

Tryck pé kontrollen mot €« eller
mot B ¢ PP 53 att onskat tecken
visas och tryck sedan pa B for att
bekrifta.

Det markerade tecknet slutar blinka
och markoren flyttas till nésta

teckenposition.
Tryck/vrid For att
] Vixlar mellan stora
bokstiver,
sma bokstiver,
markeringar /
siffror och fraser.!)
VOL +/- Flyttar markoren at
vénster eller hoger.

6

Tryck/vrid For att

</
o pp|

Byter till
foregéende eller
nista tecken.

DISPLAY Infogar ett
blanksteg, dir du
kan ange ett nytt
tecken, om du
trycker in knappen i
hogst tva sekunder.
Du avbryter
namngivningen om
du trycker in
knappen i mer dn
tva sekunder.

PLAYMODE | Tar bort ett tecken
och flyttar alla
foljande tecken ett

steg at vénster.

D Om det finns ord och uttryck lagrade i
frasminnet visas i teckenfonstret den fras
som forst lagrades(sidan 38).

Upprepa steg 4 och mata in alla
tecken i titeln.

Om du vill avbryta trycker du pa
DISPLAY i 2 sekunder eller mer.

Fortsiitt att trycka pa Il i minst tva
sekunder.

Sparets eller skivans titel lagras.

Ange titel for ett spar under
uppspelning

1
2

Sétt i en MD-skiva och spela upp det
spar du vill ge en titel.

Tryck pa DISPLAY i minst tva
sekunder.

« J@: Name” blinkar i
teckenfonstret.

Tryck pa l.

Nu kan du namnge sparet.

Folj stegen 4 t.o.m. 6 i avsnittet
“Ange titel for en skiva i stoppldge”
(sidan 35).
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Ange titel for ett spar eller en
skiva under inspelning

1 Tryck under inspelningen pa
DISPLAY i minst tvd sekunder.
« J@: Name” blinkar i
teckenfonstret.

2 Tryck pa M om du vill ange titel for
ett spar.
Om du vill ange titel for en skiva
trycker du kontrollen mot €« eller
mot B ¢ PP tills “ & : Name”
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
pa .

Nu kan du namnge sparet eller skivan.

3 Folj stegen 4 t.o.m. 6 i avsnittet
“Ange titel for en skiva i stoppldge”
(sidan 35).

Om du vill avbryta trycker du pa
DISPLAY i 2 sekunder eller mer.

oBS!

Om en inspelning stoppas medan ett spar eller
en skiva namnges, eller om en inspelning flyttar
till nésta spar ndr ett spar namnges, sparas det
du matat in automatiskt.

Tillgangliga tecken
* Sma och stora bokstiver i det engelska
alfabetet
e Siffrorna 0 t.o.m. 9
el #S % &()* ;<=>7
@ _ "+ —-"' ,/:_(blanksteg)
Ange titlar pa spar och skivor
Folj stegen for den metod du vill anvinda
tills det gar att mata in en titel for skivan
eller sparet. Mata in ett nytt tecken 6ver
det som du vill dndra och tryck sedan pa
vipptangenten (tryck pa B i 2 sekunder
eller mer pa fjirrkontrollen).

0BsS!

* Du kan inte dndra titlar pa forinspelade MD-
skivor eller ange titlar pa skivor som inte
spelats in.

® Spelaren kan visa japanska ‘“Katakana”-
tecken, men du kan inte namnge med dem.

® MD-spelaren kan inte skriva om ett namn pa
en skiva eller pa ett spar med mer 4n 200
bokstédver som skapats av en annan enhet.
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Lagra fraser som

anvands ofta i titlar
(frasminne)

I spelarens minne kan du lagra sadan ord
och uttryck som du ofta anvinder i titlar
pa spar och skivor. Du kan lagra fraser pa
tva sitt: Lagra medan du namnger eller
med hjédlp av EDIT-menyn. I frasminnet
far det rum ca. 40 fraser om vardera ca. tio
tecken (med sammanlagt ca. 600 tecken).
Det verkliga antalet beror pa hur langa de
enskilda fraserna ér.

Pa MD-Spelaren

Vipptangent
|

Lagra fraser medan spar eller
skiva namnges

1 Folj instruktionerna i avsnittet “Ange
titlar pa skivor och spar” (sidan 33)
nir du ska mata in en fras.

2 Nirdu angivit en fras trycker du pa 1l
i minst tva sekunder.

“Entry!” visas i teckenfonstret och
markoren blinkar efter den fras som
du just lagrade. Du kan sedan
fortsdtta med namngivningen.

.Q—

Du kan lagra fraser fran spér och skivor som du
tidigare har namngivit.

Foj instruktionerna i avsnittet “Ange titlar pa
spar och skivor” (sidan 36) och visa den titel
som innehéller den fras du ska lagra. Tryck pa
VOL +/— upprepade ganger sa att markoren
flyttas till hoger om frasen. Tryck sedan pa Il
minst tva sekunder sa att frasen lagras.



Lagra fraser med hjalp av
EDIT-menyn

1 Tryck pé vipptangenten tills “EDIT”
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
in tangenten for att bekrifta.

2 Bldddra med vipptangenten tills
“Name Bank” blinkar i teckenfonstret
och tryck sedan in tangenten for att
bekrifta.

3 Ange den fras du ska lagra och tryck
sedan in vipptangenten i minst tva
sekunder.

“Entry” visas i teckenfonstret och
frasen lagras.

Hamta fraser lagrade i
frasminnet

Du kan nér som helst himta en fras fran
frasminnet och anvénda den i titeln pa ett
spar eller en skiva.

Du kan hémta en lagrad fras pa tva sitt:
genom att visa de lagrade fraserna en och
en under namngivningen eller genom att
soka i frasminnet med hjélp av forsta
tecknet i den sokta frasen.

Séka efter fraser genom att visa
lagrade fraser en och en

1 Folj instruktionerna i avsnittet “Ange
titlar pa skivor och spar” (sidan 33)
tills “ & : Name” eller ** Jg: Name”
blinkar i teckenfonstret. Tryck sedan
in vipptangenten.

2 Tryck pa Il upprepade ganger tills
den forsta av de lagrade fraserna visas
i teckenfonstret.

3 Bldddra med vipptangenten eller
tryck pé <4< /»»1 upprepade
ganger.

Nir du bldddrar med vipptangenten
eller trycker pa knapparna visas de
lagrade fraserna en och en i foljd. Om
du vid detta moment trycker pa 1l
hidmtas den forsta frasen som finns
lagrad i frasminnet.

4 Tryck in vipptangenten nér den
onskade frasen visas i teckenfonstret.
Markoren blinkar efter den fras du
just hidmtade. Du kan sedan fortsétta
med namngivningen.

Séka efter en fras med hjélp av dess
forsta tecken

1 naau anger titel paett spdr eller en
skiva anvander du VOL +/— for att
flytta markoren till énskad bokstav.

2 Tryck pa Il nir du ska soka.

Frasen med det angivna tecknet visas
i teckenfonstret. Om tvé eller flera
fraser borjar med samma tecken
trycker du pa Bl nir du ska se nista
fras.

3 Tryck in vipptangenten nér den
onskade frasen visas i teckenfonstret.
Markoren blinkar efter den fras du
just himtade. Du kan sedan fortsétta
med namngivningen.

Radera fraser

Du kan radera fraser i frasminnet nér
spelaren #r stoppad. Du kan ocksa radera
nér spelaren &r tom.

1 Blidddra med vipptangenten sd att
“EDIT” visas och tryck sedan ater pa
vipptangenten.

2 Bldddra med vipptangenten tills
“BankErase” visas och tryck sedan pa

vipptangenten.
forts.
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3 Bldddra med vipptangenten tills den
fras du ska radera visas och tryck
sedan pa vipptangenten.

“Erase!” visas och frasen raderas. Om
det inte finns ndgra fraser i frasminnet
visas “EMPTY” i teckenfonstret.

Om du vill avbryta trycker du ps B
eller T MARK.

Med fjarrkontrollen

DISPLAY
]

Lagra fraser under
namngivning

1 Folj instruktionen “Med
fjarrkontrollen” i avsnittet “Ange
titlar pa skivor och spar” (sidan 35)
nér du ska ange en fras.

2 Nirduan givit en fras trycker du pa Il
i minst tva sekunder.

“Entry!” visas i teckenfonstret och
markoren blinkar efter den fras du

just lagrade. Du kan sedan fortsitta
med namngivningen.

.Q—

Du kan lagra fraser fran spér och skivor som du
tidigare har namngivit.

Foj instruktionerna i avsnittet “Ange titlar pa
spar och skivor” (sidan 36) och visa den titel
som innehéller den fras du ska lagra. Tryck pa
VOL +/- upprepade ganger sa att markoren
flyttas till hoger om frasen. Tryck sedan pa Il i
minst tva sekunder sa att frasen lagras.
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Lagra fraser med hjilp av
EDIT-menyn

1 Tryck pa DISPLAY i minst tva
sekunder.

2 Tryck kontrollen mot I« eller mot
B« P upprepade ganger tills
“Name Bank” blinkar i teckenfonstret
och tryck sedan pa .

3 Ange den fras du ska lagra och tryck
sedan pad M i minst tva sekunder.
“Entry” visas i teckenfonstret och
frasen lagras.

Hamta fraser lagrade i
frasminnet

Séka efter fraser genom att visa
lagrade fraser en och en

1 Fo6lj instruktionen under “Med
fjarrkontrollen” i avsnittet “Ange
titlar pa skivor och spar” (sidan 35)
tills “ & : Name” eller
“Jd : Name” visas i teckenfonstret.

Tryck sedan pa l.

2 Tryck pa Il upprepade génger tills
den forsta av de lagrade fraserna visas
i teckenfonstret.

3 Tryck pa kontrollen mot €« eller
mot B ¢ P upprepade ginger.
Om du trycker pa kontrollen mot
4« cller mot B> ¢ PP visas
fraserna i frasminnet en och en. Om
du vid detta moment trycker pa Il
hidmtas den forsta frasen som finns
lagrad i frasminnet.

4 Tryck pa B nir den onskade frasen
visas i teckenfonstret.
Markoren blinkar efter den fras du
just himtade. Du kan sedan fortsitta
med namngivningen.



Séka med hjalp av frasens férsta
tecken

1

2

Nir du anger titel pa ett spar eller en
skiva anviander du VOL +/- for att
flytta markoren till 6nskad bokstav.

Tryck pa Il nir du ska soka.

Frasen med det angivna tecknet visas
i teckenfonstret. Om tva eller flera
fraser borjar med samma tecken
trycker du pa Il nir du ska se nista
fras.

Tryck pa B nir den onskade frasen
visas i teckenfonstret.

Markéren blinkar efter den fras du
just himtade. Du kan sedan fortsétta
med namngivningen.

Radera fraser

Du kan radera fraser i frasminnet nér
spelaren dr stoppad. Du kan ocksé radera
ndr spelaren dr tom.

1
2

Tryck pd DISPLAY i minst tva
sekunder.

Tryck pé kontrollen mot €« eller
mot B ¢ PP upprepade ganger tills
“BankErase” visas i teckenfonstret
och tryck pa l.

Tryck pé kontrollen mot €« eller
mot B ¢ PP upprepade ganger tills
den onskade frasen visas och tryck pa
LB

“Erase!” visas i teckenfonstret och
frasen raderas.

Om det inte finns nagon fras i
frasminnet visas “EMPTY” i
teckenfonstret.

Om du vill avbryta trycker du pa
DISPLAY i 2 sekunder eller mer.
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Stromkallor

Du kan ansluta spelaren till vanlig
nétstrom eller anvinda foljande
stromkdllor.
I spelaren
— ett uppladdningsbart nickel-
metallhydridbatteri NH-14WM
(ingér)
Med medféljande batterihallare
— LRG6 (storlek AA) alkaliskt batteri
(ingér ej)
Det édr bést att driva MD-spelaren med

ndtstrom om du ska spela in en langre
stund.

. ____________________________________________|
Ladda det
uppladdningsbara
nickel-
metallhydridbatteriet

Innan du for forsta gdngen anvénder det
medf6ljande NH-14WM nickel-
metallhydridbatteriet méste du ladda det
medan det sitter i MD-spelaren.

1 Anslut den medféljande nétadaptern.

till ett vdgguttag
>

Natadapter
(medfdljer)

till DC IN 3V
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2 Sitt i batteriet (NH-14WM) i MD-
spelaren och stdng luckan.

3 Tryck pa H.
“Charging” blinkar och {1 visas i
teckenfonstret. Laddningen startar.

-
3
i
@a
72

Att helt ladda ett fullstdndigt tomt
batteri tar ca. tre timmar. Du kan
avbryta laddningen genom att trycka
pa B

OBS!

* Om du omedelbart trycker pi ll/CHARGE
nér laddningen dr klar borjar uppladdningen
om igen dven om batteriet redan &r fullt.

® Uppladdningen avbryts om du forsoker
anvinda spelaren nir den laddas upp.

® Anvind bara den nitadapter som f6ljer med
spelaren.

¢ Laddningen kan ta olika lang tid beroende pa
batteriets skick.

® Nir ett laddningsbart batteri laddas forsta
gangen eller laddas efter ett 1angt uppehall,
riicker kanske inte uppladdningen sa linge
som normalt. Ladda d ur och ladda upp
batteriet ndgra génger. Batteriets
laddningskapacitet bor da ha atergatt till det
normala.

 Nir ett fulladdat batteri endast réicker hilften
sa linge som normalt bor det bytas ut.



¢ Nir du bér det laddningsbara batteriet bor du
forvara det i den medfoljande batteriboxen.
Det kan vara farligt att bira batteriet i fickan
eller i en viska om det inte ligger i boxen, da
det kan komma i kontakt med metallforemal,
t.ex. nycklar, som i sin tur kan orsaka
kortslutning.

 Ta ur det laddningsbara batteriet ur spelaren
om du tror att det inte kommer att anvidndas
under en lang tid.

|
Driva MD-spelaren med
ett uppladdningsbart
nickel-
metallhydridbatteri

Kontrollera att det uppladdningsbara
batteriet dr ordentligt laddat.

1 st i det laddade nickel-
metallhydridbatteriet med korrekt
polaritet.

Anvanda torrbatteri

1 Anslut den medféljande batteriboxen

2 Sitt i torrbatteriet LR6 (storlek AA)
(ingar ej) med plus- och
minuspolerna ritt.

Batterilivsldngd?)
Batteri Inspelning | Uppspeln
2 ing
NH-14WM, ca. ca. 12

laddningsbart | 6,5 timmar | timmar
nickel-

metallhydridb

atteri

LR6 (storlek | ca. ca. 16,5
AA) alkaliskt |4 timmar | timmar

torrbatteri fran

Sony

NH-14WM, ca. 14,5 ca. 29
laddningsbart | timmar timmar
nickel-

metallhydridb

atteri + ett
LR6 (storlek
AA)

D Batteriets livslingd kan forkortas beroende pa
hur det anvinds och den omgivande
temperaturen.

2)Nir du spelar in bér du alltid anviinda ett
laddningsbart batteri som &r fullt laddat.

Nér ska batterierna bytas ut?
Nir ett torrbatteri eller ett laddningsbart
batteri dr svagt, blinkar T eller “LOW
BATT” i teckenfonstret. Byt ut
torrbatteriet eller ladda det
uppladdningsbara batteriet.

Indikatorn for batteriniva dr ungefirlig.

oBs!

Stang av MD-spelaren innan du byter batteri.
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Ytterligare information

Att observera

Sakerhet

Placera aldrig frimmande foremaél i DC IN 3V-
uttaget

Stromkallor

® Anvind nitstrom, nickel-metallhydridbatteri,
LR6-batteri (storlek AA) eller bilbatteri.

*® Vid anviindning inomhus: Anviind nitadaptern
som medfoljer spelaren. Anvind ingen annan
adapter eftersom spelaren da kanske inte fungerar
som den ska..

Kontaktens
polaritet

e Spelaren ér inte frankopplad fran
nitstrémmen sa linge den 4r ansluten till ett
vigguttag, trots att sjilva MD-spelaren dr
avstidngd.

* Om du inte tinker anviinda spelaren pé linge,
bor du koppla bort stromkéllan (nitstrom,
torrbatteri, laddningsbart batteri eller
bilbatteri). Nér du ska ta ur ndtadaptern ur ett
vigguttag tar du tag i sjdlva adaptern. Dra
aldrig i sladden.

Overhettad MD-spelare

Spelaren kan gradvis bli dverhettad om den
anvinds under en ldngre tid. Da bor du stinga
av spelaren och lata den svalna innan du ater
anvinder den.

Vid installation

® Anviind aldrig spelaren s att den utsitts for
extremt ljus, extrem temperatur, fukt eller
vibrationer.

 Svep aldrig in spelaren i nagot nér den
anvinds och dr ansluten med nitadaptern.
Overhettning kan skada MD-spelaren eller
péverka funktionaliteten.
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Pa viag

Anvind aldrig horlurar nér du kor ett
motorfordon eller cyklar. Det kan utgora en
trafikfara och kan ocksa vara olagligt. Det kan
dessutom vara riskfyllt att spela upp med hog
volym nér du gar, t.ex. nir du ska korsa en gata.
Du bér vara ytterst forsiktig eller stinga av
spelaren i sérskilt riskfyllda situationer.

Férhindra hérselskador

Undvik att anvidnda horlurarna med hog
ljudvolym. Horselexperter varnar for oavbruten,
langvarig avlyssning pa hog volym. Om du far
ringningar i 6ronen, bor du minska ljudvolymen
eller avbryta avlyssningen.

Omsorg om andra

Spela inte fér hogt. Da hor du ljud utifrén,
samtidigt som du tar hénsyn till folk i din
omgivning.

MD-skivans fodral

@ Nir du bir eller forvarar en MD-skiva bor den
alltid ligga i sitt fodral.

* Bryt inte upp fodralet.

 Placera aldrig fodralet dir det kan utsittas for
ljus, extrema temperaturer, fukt eller damm.

Viktigt vid rengoring

® Rengor spelarens fodral med en mjuk duk som
ar latt fuktad med vatten eller milt
rengoringsmedel. Anvind inte nagot slags
rengoringsmaterial som innehéller slipmedel,
skurpulver eller nagot 19sningsmedel som
innehaller sprit eller bensen da fodralets yta
kan fordérvas.

® Torka av damm och smuts pa skivfodralet med
en torr duk.

* Damm pa linserna kan forhindra att enheten
fungerar som den ska. Kontrollera att
skivfackets lucka dr stingd niar en MD-skiva
satts i eller matats ut.



Batterier

Om batterierna inte anvinds pa riitt sitt kan det
resultera i lickage av batterisyra eller att
batterierna gar sonder. Vidtag foljande
sikerhetsdtgirder for att undvika sddana
olyckshindelser.

o Sitt i batterierna med plus- och minuspolerna
(+ och -) riitt.

® Forsok inte att ladda upp torrbatterier.

¢ Ta ur batterierna nér spelaren inte ska
anvindas under en ldngre tid.

* Om du uppticker att ett batteri licker, bor du
noggrant och forsiktigt torka bort all
batterivitska i batterifacket innan du sitter i
ett nytt batteri.

Viktigt om mekaniska ljud

Fran spelaren hors ett mekaniskt ljud nér den dr
igdng. Ljudet orsakas av det
energisparfunktionen och utgér inget problem.

Skydda inspelad MD-skiva

Du kan inspelningsskydda en MD-skiva genom
att skjuta fliken pé skivans ena sida till 1ast lige.
I detta lidge gar det inte att spela in pa skivan.
Nir du ska spela in pd den igen, skjuter du
tillbaka fliken sa att den syns.

Baksidanpaen ()

MD-skiva
Flik

="

-~

Inspelningningssk

Viktigt vid digital inspelning
Spelaren anvinder ett seriellt
kopieringshanteringssystem (Serial Copy
Management System) vilket gor att det bara gar
att kopiera digitala s.k. forstagenerationskopior
fran forinspelade skivor och band. Ska du
kopiera fran en heminspelad MD-skiva méste
du anvédnda analog anslutning och analog
ljudutgang.

Forinspelade medier sasom CD-skivor

och MD-skivor.

T

| ]

‘ Digital inspelning

& &
Hemin- Ingen Inspelnings
spelade digital  par MD-skiv
MD-skivor  inspelning

Mikrofon, skivspelare, tuner 0.s.v. (med
analoga ljudutgangar).

—T —T

‘ Analog inspelning

&

DB Heminspelade MD-skivor

‘ Digital inspelning

B H

Inspelning- Ingen Inspelnings
shar MD- digital bar MD-
skiva inspelning  skiva

Om du har fragor om eller problem med din
spelare, bor du kontakta ndrmaste Sony-
aterforsiljare. (Om fel uppstar nir en skiva
finns i spelaren, bor du lita skivan vara kvar i
spelaren nir du tar kontakt, sé att det gér littare
att finna orsaken till felet.)

43-sE



Felsokning

Skulle ett fel kvarsta nér du har utfort féljande kontroller, bor du kontakta ndrmaste Sony-
aterforsiljare.

Symtom Orsak och atgéarder

Spelaren fungerar | Ljudkillan &r kanske inte ordentligt ansluten.

daligt eller inte =) Koppla frén ljudkillan helt och anslut den pé nytt (sidorna 6,
alls. 13).

¢ Funktionen HOLD ir aktiv (“HOLD” visas i teckenfonstret nér du
trycker pa en av spelarens funktionsknappar).
=) Avaktivera HOLD genom att skjuta HOLD-knappen i pilens

motsatta riktning (sidan 28).

* Det finns kondens inuti spelaren.
=) Ta ur MD-skivan och lat spelaren ligga dér det dr varmt i flera

timmar tills fukten har dunstat.

* Det laddningsbara batteriet eller torrbatteriet dr svagt (= eller
“LOW BATT” blinkar).
=) | adda det laddningsbara batteriet eller byt ut torrbatteriet

(sidan 40).

* Batteriet har satts i fel.
=) Sitt i batteriet ritt (sidan 41).

* Du tryckte pa en knapp medan skivindikeringen roterade snabbt.
=) Vinta tills indikeringen roterar langsamt.

» Nir du spelade in digitalt fran en barbar CD-spelare, anvinde du
inte nétstrom eller avaktiverade inte stotskyddsfunktionen (t.ex.
ESP) (sidan 13).

 Den analoga inspelningen utfordes med hjélp av en
anslutningskabel som é&r forsedd med déampsats.
=» Anvind en anslutningskabel utan dampsats (sidan 6).

» Nitadaptern var inte ansluten till ndtstrom under inspelningen eller
strommen brots.

« Nir spelaren arbetade fick den en mekanisk stot, for mycket statisk
elektricitet, spanningsoverslag (orsakat av t.ex. aska) o.s.v.
=) Starta om pa foljande sitt:

1 Koppla fran alla stromkéllor.
2 Lat spelaren vara under ca. 30 sekunder.
3 Anslut stromkillan.

« Skivan dr skadad eller innehaller inte korrekta inspelningar eller
korrekt redigerad information.
=) Sitt tillbaka skivan. Om det inte lyckas startar du om

inspelningen.
Det gér inte att « Stromkéllan har kopplats fran under inspelning eller redigering,
Oppna luckan. eller batteriet har tagit slut.
=) Anslut dter stromkillan eller byt ut det tomma batteriet mot ett
nytt.

44-se



Symtom

Orsak och atgarder

Det kommer inget
ljud ur horlurarna.

* Horlurarnas kontakt &r inte ordentligt ansluten.
=) Stick in horlurarnas kontakt ordentligt i fjdrrkontrollen. Stick
in fjdrrkontrollens kontakt ordentligt i {)/LINE OUT.
* Volymen ir for 1ag.
=) Justera ljudvolymen genom att trycka pd VOL +/—.
* AVLS -funktionen &r aktiv.
=) Sitt AVLS pa “AVLS OFF” (sidan 26).

En MD-skiva
spelas inte fran det
forsta spéret.

« Uppspelningen avbrots innan den kom till sista sparet.
=) Bliddra med vipptangenten (tryck upprepade ganger pa
kontrollen mot I« pa fjdrrkontrollen) eller 6ppna och sting
locket sa att du kommer tillbaka till borjan pa skivan och starta
om uppspelningen nér du kontrollerat sparets nummer i
teckenfOnstret.

Delar av det
uppspelade ljudet
hoppas over.

* Spelaren ir placerad sd att den utsiitts for vibrationer.
=) Placera spelaren pa ett stadigt underlag.
« Ett mycket kort spar kan gora att ljud hoppas dver.

Ljudet paverkas av
statisk elektricitet.

« Stark magnetism frén t.ex. en tv-apparat stor spelaren.
=) Flytta bort spelaren fran den killa som avger den starka
magnetismen.

Det gér inte att
hitta
sparmarkeringarn.

* Du tryckte pa Il nér du hade tryckt pa €« eller PP1.
= Tryck pa Il innan du blidddrar med vipptangenten eller trycker
pa € eller PP,

Det laddningsbara
batteriet laddar
inte.

* Batteriet har satts i fel eller natadaptern ir inte korrekt ansluten till
natstrommen.
=) Sitt i batteriet ritt eller anslut ndtadaptern ordentligt till
nétstrommen.

Klockan drar sig
eller
teckenfonstret
blinkar.
Inspelningsdatum-
et har inte spelats
in pa skivan.

* Det inbyggda klockbatteriet &r svagt.
=) Anslut nitadaptern dels till DC IN 3V-uttaget pa spelaren, dels
till ndtstrom sa att klockans batteri laddas. Nir batteriet 4r
laddat, kan du ater sitta klockan (sidan 20). Tdank dock pa att
det dr normalt att klockan kan g for fort eller dra sig ca. tva
minuter per manad.
¢ Du har inte stillt klockan.
=p Still klockan (sidan 20).

Det gar inte att
spela in CD-text.

* Du anvinder inte en optisk anslutningskabel.
=) Anslut enheterna till varandra med en optisk kabel.
* Den anslutna barbara CD-spelaren stoder inte CD-text.
= Anslut en birbar CD-spelare (t.ex. D-EJO1) som stoder
CD-text (sidan 21).
* CD-skiva som anvénds stoder inte CD-text.
=) Sitt i en CD-skiva som stoder CD-text.

VOL +/-eller
DIGITAL MEGA
BASS fungerar e;j.

¢ “AUDIO OUT”-parametern ir instélld pa “LINE OUT”.
=) Still in “AUDIO OUT”-parametern pa “HeadPhone” (sidan 3).
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. _______________________________________________________________________________________________|
Funktionsbegransningar

Den metod som din MD-spelare anvinder for att spela in ljud skiljer sig visentligt fran dem
som anvinds av kassettbandspelare och DAT-spelare. Skillnaderna framgér av
nedanstaende funktionsbegrinsningar. Begrinsningarna beror emellertid pa sjidlva metoden
som MD-spelaren anvinder och har inte mekaniska orsaker.

Symtom

Orsak

“TR FULL” visas dven
innan skivan har
uppnatt maximal
inspelningstid (60, 74
eller 80 minuter).

Nir 254 spér har spelats in pa skivan, visas “TR FULL” oavsett
hur 1ang den sammanlagda tiden &r. Det gar inte att spela in fler
in 254 spar pa skivan. Ska du fortsitta spela in, méste du forst
radera ett eller flera spar.

“TR FULL” visas dven
innan maximalt antal
spar har spelats in eller
maximal
inspelningstid
uppnatts.

Upprepade inspelningar och raderingar kan orsaka att
informationen fragmenteras eller sprids ut. Aven om det gar att
lasa utspridd information, riknas varje fragment som ett eget
spar. I sddana fall kan antalet inspelade spér uppfattas som 254,
varfor det inte gar att spela in mer. Ska du fortsitta spela in,
maste du forst radera ett eller flera spar.

Det gér inte att radera
sparmarkering.

Den aterstdende
inspelningstiden okar
inte efter det att ett
antal korta spar
raderats.

Nir informationen pa ett spar dr fragmenterad, gar det inte att
radera en sparmarkering for ett fragment som &r kortare én tolv
sekunder. Du kan inte sammanfora ett spar som spelats in i
stereo med ett som spelats med en kanal (mono). Du kan inte
heller sammanfora ett spar som inspelats med digital anslutning
med ett som inspelats med analog.

Spar som dr kortare é@n tolv sekunder riknas inte, varfor
inspelningstiden inte 6kar nir de raderas.

Den tid som anvénts
till inspelning och den
inspelningstid som
aterstar motsvarar
kanske inte den
maximala
inspelningstiden (60,
74 eller 80 minuter).

Normalt sker inspelningen i minimienheter om ca. tva sekunder.
Nir inspelningen stoppas anvédnder den senaste
inspelningsenheten denna enhet om tvd sekunder dven om den
verkliga inspelningstiden &r kortare. Nér en inspelning
aterupptas efter ett stopp infogas automatiskt ett tomt utrymme
om ca. tva sekunder fore nista inspelning. (Denna funktion
forhindrar att det féregaende sparet oavsiktligt raderas nir en ny
inspelning startar.) Darfér minskar den verkliga inspelningstiden
sa fort en inspelning stoppas med maximalt 6 sekunder for varje

stopp.

Redigerade spar
uppvisar ljudforluster
under sokning.

Fragmenterad information kan orsaka ljudférluster under
sokning da sparen spelas upp med hogre hastighet én vid normal
uppspelning.
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Meddelanden

Om négot av foljande meddelanden blinkar i teckenfonstret bor du ta hjélp av foljande

tabell.
Felmeddelande |Betydelse/Atgard
BLANKDISC * En tom MD-skiva har satts i.
= Sitt i en inspelad MD-skiva.
DISC ERR  Skivan dr skadad eller innehaller inte korrekta inspelningar eller
korrekt redigerad information.
=) Sitt tillbaka skivan. Om det inte lyckas startar du om
inspelningen.
DISC FULL * Det finns inte mer utrymme att spela in pa (mindre 4n tolv
sekunder aterstar).
=) Byt ut skivan.
Data Save * MD-spelaren spelar in information (ljud) fran minnet till skivan.
=) Vinta tills processen ir avslutad. Utsiitt inte MD-spelaren for
stotar och avbryt inte stromforsorjningen.
TOC Edit * MD-spelaren spelar in information (sparets start- och slutpunkt)
fran minnet till skivan.
=) Vinta tills processen ir avslutad. Utséitt inte MD-spelaren for
stotar och avbryt inte stromforsorjningen.
BUSY * Du forsokte kora MD-spelaren medan den bearbetade lagrad
information.
=) Vinta tills meddelandet forsvinner (i sillsynta fall kan det ta
2-3 minuter).
NAME FULL * Du forsokte ange mer dn 200 tecken i titeln pa ett spar eller en
skiva.
* Du forsokte ange mer in totalt 1700 tecken i titlarna pa spar eller
skivor under uppspelning eller i stopplége.
= Ange endast tillatet antal tecken.
Hi DC in  Stromkallans spanning dr for hog. (Du anvénder inte rétt
nitadapter eller rekommenderad bilbatterikabel.)
=» Anvind medfoljande nitadapter eller rekommenderad
bilbatterikabel.
HOLD * Spelaren #r last.
=) Skjut HOLD mot pilen si att spelaren lases upp (sidan 28).
LOW BATT * Batteriet dr svagt.
=) [ adda det laddningsbara batteriet eller byt ut torrbatteriet
(sidan 40).
MEM OVER * Du forsokte spela in pa spelaren trots att den utsiitts for ihdllande
vibrationer.
=) Placera spelaren pa ett stadigt underlag och starta om
inspelningen.
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Felmeddelande

Betydelse/Atgard

NO COPY

* Du forsokte gora en kopia av en MD-skiva som skyddas av Serial
Copy Management System. Du kan inte kopiera fran en digitalt
ansluten kélla som i sin tur 4r inspelad med en digital anslutning.
=) Anvind i stillet analog anslutning (sidan 6).

NO DISC

* Du forsokte spela upp/in utan att nagon skiva fanns i MD-spelaren.
=) Sitt i en MD-skiva.

NO SIGNAL

* MD-spelaren kunde inte upptidcka ndgra digitala insignaler.
=) Kontrollera att killan &r ordentligt ansluten (sidan 13).

P/B ONLY

* Du forsokte spela in eller redigera en forinspelad MD-skiva. (P/B
star for “Uppspelning” - playback).
=) Sitt i en inspelningsbar MD-skiva.

PROTECTED

* Du forsokte spela in eller redigera en MD-skiva med fliken i
inspelningsskyddat ldge.
=) Skjut tillbaka fliken (sidan 43).

SORRY

* Du forsokte radera sparmarkeringen i borjan pé det forsta sparet.

* Du forsokte radera en sparmarkering i avsikt att sl samman spar
som spelaren inte kan sld samman (ett stereoinspelat spar med ett
monoinspelat).

* Du forsokte stilla in DIGITAL MEGA BASS da “AUDIO OUT”-
parametern var instilld pa “LINE OUT”.
=) Anvind vipptangenten for att stélla in “AUDIO OUT”-

parametern pa “HeadPhone” (sidan 3, 11).

* Du forsokte trycka pa Il eller T MARK under synkroniserad

inspelning.

TEMP OVER

* MD-spelaren dr dverhettad.
=) [t spelaren svalna.

TR FULL

« Det finns inget mer utrymme for ny information nér du redigerar
MD-skivan.
=) Radera sddana spér du inte vill ha kvar (sidan 30).

TrPROTECT

* Du forsokte spela in eller redigera ett spar som &r
raderingsskyddat.
=) Spela in eller redigera andra spar.

EDITING

* Du tryckte pa en knapp pa spelaren medan du holl pa att redigera
med fjarrkontrollen.

MENU

* Du tryckte pa en knapp pa fjirrkontrollen medan du valde en meny
pé spelaren.

LINE OUT

* Du tryckte pa VOL +/— da “AUDIO OUT”-parametern var instilld
pa “LINE OUT.”
=) Anvind vipptangenten for att stélla in “AUDIO OUT”-
parametern pa “HeadPhone” (sidan 3, 11)
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Felmeddelande

Betydelse/Atgard

NO TEXT * Du forsokte anvinda funktionen for kopiering av CD-text nir du
skulle kopiera en spér- eller skivtitel fran en CD-skiva som inte
innehaller ndgon textinformation (sidan 21).

EMPTY * Du forsokte radera information i frasminnet utan att nigon
information fanns lagrad.

BANK FULL * Frasminnet 4r néstan fullt och den fras du férsokte mata in kan inte

lagras.
=) Radera nagra fraser ur frasminnet och forsok sedan mata in
frasen pa nytt.
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Tekniska data

System

Ljudsystem

Digitalt ljudsystem for MD-skiva
Laserdiod

Material: GaAlAs

Véglingd: A =790 nm

Emission: kontinuerlig

Laseruteffekt: mindre dn 44,6 yW
(Uteffekten avser det virde som uppmitts vid
ett avstand om 200 mm fran linsytan pa den
optiska pickupen med 7 mm Sppning.)
In-och uppspelningstid

Maximalt 80 minuter (MDW-80,
stereoinspelning)

Maximum 160 minutes (MDW-80, monaural
recording)

Maximalt 74 minuter (MDW-74,
stereoinspelning)

Maximum 148 minuter (MDW-74,
monoinspelning)

Spelhastighet

400 till 1800 varv per minut (CLV)
Felkorrigering

Advanced Cross Interleave Reed Solomon
Code (ACIRC)

Samplingsfrekvens

44,1 kHz
Samplingsfrekvensomvandlare
Ingang: 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz
Kodning

Adaptive TRansform Acoustic Coding
(ATRAC)

Moduleringssystem

EFM (Eight to Fourteen Modulation)
Antal kanaler

2 stereokanaler

1 monokanal

Frekvensatergivning

20 till 20.000 Hz + 3 dB

Svaj och vibration

Under mitbar grins

Ingéngar

Mikrofon: stereominiuttag, 0,35-1,38 mV
Ljudingang: stereominiuttag, 69—194 mV
Optisk ingéng (digital): optiskt miniuttag
(digitalt)
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Utgangar

()/LINE OUT*: Stereominikontakt
Horlurar: maximal utnivd 5 mV + 5 mV,
belastningsimpedans 16 ohm
LINE OUT: 194 mV, belastningsimpedans
10 kiloohm

* T ()/LINE OUT-uttaget ansluts antingen

horlurar eller anslutningskabel.

Aliméant
Stromforsorjning
Sony niitadapter for vixelstrom (ingar), ansluts
till DC IN 3 V-uttaget:
230-240 volts vixelstrom, 50/60 Hz
(modeller for Storbritannien och Hongkong)
220-230 volts vixelstrom, 50/60 Hz
(modeller for vriga Europa)
100-240 voltsvixelstrom, 50/60 Hz
(ovriga modeller)
Uppladdningsbart nickel-metallhydridbatteri
NH-14WM (ingér)
LR6 (storlek AA) alkaliskt batteri (ingar ej)
Batterikapacitet
Se “Batterilivslangd” (sidan 41)
Matt
MZ-R90
ca. 78,9 X 17,3 X 72,0 mm (b/h/d)
(31/8 X 11/16 X 27/8 in.)
MZ-R91
ca. 78,9 X 18,0 X 72,0 mm (b/h/d)
(31/8 X 23/32 X 27/ in.)
Vikt
MZ-R90
ca. 105 g, enbart spelaren
ca. 148 g, inkl. en inspelningsbar MD-skiva och
ett nickel-metallhydridbatteri (NH-14WM)
MZ-R91
ca. 110 g, enbart spelaren
ca. 153 g, inkl. en inspelningsbar MD-skiva och
ett nickel-metallhydridbatteri (NH-14WM)
Medféljande tillbehér
Nitadapter for vixelstrom (1)
Horlurar med fjéarrkontroll (1)
NH-14WM, uppladdningsbart nickel-
metallhydridbatteri (1)
Box for torrbatteri (1)
Birbar batteribox for uppladdningsbart
batteri (1)
Birviska (1)
Adapterkontakt for vixelstrom (endast World-
modellen) (1)



Tillbeh6r som ej ingar
Optisk kabel:
POC-151HG, POC-152HG, POC-MZ1,
POC-MZ2, POC-15B, POC-15AB, POC-
DA12SP
Anslutningskabel: RK-G129, RK-G136
Stereomikrofoner: ECM-717, ECM-MS907,
ECM-MS957
Stereohorlurar®* MDR-D77, MDR-D55
Anslutningskabel fér CD-text: RK-TXT1
Aktiva hogtalare: SRS-Z500
Inspelningsbara MD-skivor: MDW-serien

Din éterforsiljare for kanske inte alla
ovanstiende tillbehor. Denne kan emellertid
informera dig om vilka tillbehor som finns
tillgéngliga i Sverige.

Americkanska och utldndska patenter utfiardade
av Dolby Laboratories Licensing Corporation.

Riitt till éndringar férbehélles.

* Om du ska ansluta horlurarna direkt till {3/
LINE OUT-uttaget pa spelaren eller till
fjarrkontrollen ska du bara anvdnda horlurar
som har stereominikontakter.

stereominikontakter

Vad ar en MD-skiva?

Hur fungerar MD-skivor

Det finns tva slags MD-skivor: forinspelade
och inspelningsbara (tomma). Forinspelade
MD-skivor som spelats in i
inspelningsstudior, kan spelas upp praktiskt
taget hur manga ganger som helst. Det gar
déremot inte att spela dver innehallet pa
dem, som pa ett kassettband. Nir du ska
spela in nagot maste du anviinda en
“inspelningsbar MD-skiva”.

Forinspelade MD-skivor

Forinspelade MD-skivor ér inspelade och
spelas upp som vanliga CD-skivor. En
laserstrale riktas mot luckorna i MD-skivans
yta och reflekterar informationen till linsen i
spelaren. Spelaren avkodar signalerna och
spelar upp dem som musik.
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Inspelningsbara MD-skivor

Det gér att upprepade géanger spela in nytt
material pa inspelningsbara MD-skivor som
anvinder magnetoptisk (MO) teknik. Lasern
inuti spelaren anvinder virme for att
avmagnetisera det magnetiska skiktet pa
MD-skivan. Dérefter applicerar spelaren ett
magnetfilt pa skiktet. Detta magnetfilt
motsvarar exakt ljussignalerna fran den
anslutna killan. (De magnetiska nord- och
sydpolerna motsvarar digitala “1” och “0”.)
Den avmagnetiserade MD-skivan far det
magnetiska féltets polaritet, vilket resulterar
i en inspelad MD-skiva.

bty

Dirfor d&r MD-skivor sa sma

Den 2,5 tum stora MD-skivan ligger i ett
plastholje som liknar en datadiskett (se
foregaende bild) och en ny digital
ljudkomprimeringsteknik som kallas
ATRAC (Adaptive TRansform Acoustic
Coding) anvinds. ATRAC-tekniken kan
lagra mer ljud pa mindre yta tack vare att
tekniken extraherar och kodar endast de
frekvensomraden som kan uppfattas av det
ménskliga Orat.

Quick Random Access

Liksom pé vanliga CD-skivor gér det att
omedelbart komma at vilket musikspar som
helst p4 en MD-skiva. Pé forinspelade MD-
skivor finns inspelade adresser till varje
enskilt spar.
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Forinspelade MD-skivor innehéller ett “User
TOC-omrade ”(omrade for
anvindarinformation) som anger ordningen
mellan musikstyckena. TOC-forteckningen,
dvs. innehéallsforteckningen, liknar
“kataloghanteringssystemet” hos disketter. I
detta omrade lagras start- och slutadresser
for skivans alla musikstycken. Det innebér
dels att du kan komma till borjan pa vilket
spar som helst sa fort du anger sparets
nummer (AMS), dels att du kan namnge
platsen med en spartitel pa samma sitt som
du namnger filer pa en diskett.

User toc-omrade | A 3 pusikdata 5 A

Innehaller ordningen mellan musiksparen
och adresserna till sparens harjan och
slut.

Stottaligt minne

En av de storsta nackdelarna med optiska
avldsningssystem &r att de kan hoppa eller
tystna om du utsétts for vibrationer eller
stotar. MD-spelaren 16ser detta problem med
hjilp av en minnesbuffert som lagrar
ljudinformation.



Siffrorna inom parentes () hénvisar till sidor med ytterligare information.

Inspelningsdelen

(6]
7]
(8]
(9]

o

(1] M/CHARGE-knapp (7)(10)(30)(40)

Teckenfonster (14)(25)

REC indikering (19)

[4] DC IN 3V -uttag (péa baksidan)
(6)(9)(40)

Vipptangent (10)(15)(24)(33)

@ ) (horlurar)/LINE OUT-uttag
9)(21)(29)

MIC (PLUG IN POWER) -uttag (15)
LINE IN (OPTICAL) -uttag (6)(13)
[9] HOLD , knapp (28)

B> (play)-knapp (8)(10)(37)

I (pause)-knapp (8)(10)(21)(34)(36)
[12] T MARK -knapp (30)

REC (record)-knapp(7)

Batterifack (p4 baksidan) (40)

= @

N

=]

=]

=

=

[15] VOL +/- knapp (10)(34)
OPEN -knapp (7)(9)

END SEARCH -knapp (8)(34)
<« /»P»l (search /AMS)-knapp

(8)(10)(32)(34)(37)

SYNCHRO REC (synchro-
recording)-knapp (14)
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Teckenfonstret

g

{ L | — | w—
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:l:l:l:ll

Teckenfonster for information
(18)(25)
Visar titlar, spar, datum,
felmeddelanden, spirnummer o.s.v.

[2] MONO -indikering (enkanaligt ljud)

[3] Titelindikering. Visar titeln pa skiva/
spar och lyser under namngivning av
skiva eller spar.

[4] Uppspelningsindikering (25)
Visar MD-skivans uppspelningslige.

[5] SYNC -indikering. Visar
synkroniserad inspelning.

[6] Skivindikering
Visar att skivan snurrar nir du ska
spela upp, spela in eller redigera en
MD-skiva.

REC -indikering. (7)
Lyser nér inspelning pagar. Nér den
blinkar befinner sig spelaren i
vinteldge.

Mega bass-indikering (26)

9] Batteriindikering (40)
Anger den ungefirliga batterinivan.
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REMAIN , indikering for terstdende
tid/ antal spar (18)(27)
Lyser samtidigt med aterstaende tid
for sparet eller skivan, eller
aterstdende antal spar.

REC DATE -indikering for aktuellt
datum eller for det datum
inspelningen skedde.

Lyser tillsammans med datum och
klockslag for ndr MD-skivan spelades
in. Nar endast “DATE” visas innebar
det att det dr dagens datum och aktuell
tid som visas.

Klocka (19)(27)

Visar inspelad tid, aktuell tid eller den
tid som aterstar for att spela in eller
upp ett spar eller en skiva.

Nivamitare (17)

Visar med vilken ljudvolym skivan
spelar upp eller in.

AM/PM-indikering (20)

Lyser tillsammans med tiden nir
tolvtimmarsklocka anvinds.



Horlurar med fjarrkontroll

(1]

o]

]
<«

9]
{10]
(1] Horlurar DISPLAY -knapp (19)(28)(33)(35)
Kan ersittas med andra horlurar. @ VOL +/-, volymknappar (10)(35)

Stereominikontakt Teckenfonster (20)(25)

B (stopp)-knapp (10)(33)(35)

[4] Kontroll (10)(33)(35)(38)
For att spela trycker du pa B o P i
stoppat ldge.
Tryck kontrollen mot B o pp|
under uppspelning nir du ska ga till
borjan pa nista spar. Hall i det hir
ldget for att ga snabbt framat. Tryck
mot €« vid uppspelning for att ga
till borjan av féregaende spér. Behall
kontrollen i detta ldge nir du snabbt
ska flytta bakat pa skivan.

HOLD -knapp (28)
Skjut knappen sa att fjiarrkontrollens
knappar och kontroller lases.

(6] 1N (stopp)-knapp (10)(35)(38)
PLAYMODE -knapp (25)(35)
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Tulipalo- ja sdhkdiskuvaaran
valttdmiseksi ala saata laitetta alttiiksi
sateelle tai kosteudelle.

Sahkoiskun valttamiseksi ala avaa laitteen

suojakantta. Jaté huolto siihen
koulutetuille henkilgille.

Varoitus
Optisten valineiden kayttaminen laitteen

kanssa lisda silmien vaurioitumisen riskia.

Tiedonantoja

MYYJA EI MISSAAN
TAPAUKSESSA OLE VASTUUSSA
MINKAANLAISISTA SUORISTA,
EPASUORISTA TAI
SATTUMANVARAISISTA
VAURIOISTA, TAlI KULUISTA TAI
TAPPIOISTA, JOTKA JOHTUVAT
VIALLISEN TAI MINKA TAHANSA
MUUN LAITTEEN KAYTOSTA.

“MD WALKMAN” on Sony
Corporationin tavaramerkki.

Tervetuloa!

Tervetuloa MiniDiscin maailmaan!
Ohessa muutamia mahdollisuuksia ja
ominaisuuksia, joita I0ydat uudesta
MiniDisc-soittimesta.

« Erittéin pienikokoinen nauhoittava MD
Walkman — Léhes yhté pienikokoinen
kuin pelkka MD Walkman -soitin -
helppo kantaa taskussa tai kassissa.
Erittéin kevyt (MZ-R90) —
Magnesiumkansi keventaa laitetta.
Erittéain kompakti (MZ-R91) —
Muodikas suunnittelu ja varit.

Alhainen virrankulutus — Ladattavan
akun kayttoika pitenee.

9-kirjaiminen backlit-LCD-
kaukoséaadin, jossa editointitoiminnot —
Nyt voit nimeté raitoja ja levyja, vaihtaa
raitojen jarjestysta jne.
helppokayttoisella sauvamallisella
kaukosaatimella.

Samanaikainen nimeamistoiminto —
Ené&a ei tarvitse odotella nauhoituksen
loppumista - voit nimeta raitoja ja levyja
nauhoituksen aikana.
Lausekemuistitoiminto — Lausekkeet,
joita kaytéat useasti raitojen tai levyjen
nimissa, voi tallentaa nauhurin muistiin
my6hempaa kayttoa varten.
CD-tekstin kopioiminen — Jos yhdistat
CD-teksti-yhteensopivan kannettavan
CD-soittimen nauhuriin CD-teksti-
litantajohdolla, CD-tekstitiedot (kuten
raidan ja levyn nimi) tallentuvat
automaattisesti nauhoituksen aikana
Joint Text, joka on yhteensopiva CD-
tekstinaytdn kanssa.

Sahkoiskun kestéva muisti — Tasoittaa
jopa 40 sekuntia kestavat optiset
lukuvirheet.
Hifi-nauhoittaminen — Vahakohinainen
ja -héiridinen hifi-nauhoittaminen
optisen digitaalilitannan kautta.



« Digitaalinen synchro-nauhoitus — Kun
nauhoitat digitaalisesta laitteesta optisen
tuloliitAinnén kautta, nauhuri aloittaa ja
lopettaa nauhoittamisen automaattisesti
yhté aikaa digitaalisen lahteen
toiminnan kanssa.

« Digitaalinen nauhoitustason séataminen
— Mahdollistaa nauhoitustason
saatamisen myds kesken digitaalisen
nauhoittamisen.

« Pitkia nauhoituksia monofonista aanta
kayttamalla — Voit nauhoittaa levylle
jopa 160 minuuttia (kun kaytat 80
minuutin MD:&) kayttamalla
monofonista nauhoitusta.

« Paivamaaran ja kellonajan
merkitseminen -toiminto —
Sisdanrakennettu kello tallentaa
paivamaaran ja kellonajan
automaattisesti aina kun nauhoitat.

« Digitaalinen AGC (Auto Gain Control)
— Automaattinen nauhoitustason saaté
ilman, etté loistava digitaalidani kéarsii.

Nama kayttoohjeet ovat

malleja MZ-R90 ja MZ-R91
varten.

MZ-R90 esiintyy ohjeissa
esimerkkitarkoituksessa. Vaikka mallit
ovat ulkomuodoltaan erilaisia, niissa on
samat toiminnot ja ne myos toimivat
samalla tavalla.

Jos haluat tarkempia teknisia tietoja, katso
sivu 51.

Jog-kytkimen kayttaminen

>ty

Selaa Valitse painamalla
napsauttamalla

Jog-kytkinta voidaan kayttaa useissa eri
toiminnoissa toiston, nauhoittamisen ja
editoinnin aikana ja nauhurin ollessa
pysaytystilassa. Etsi haluamasi toiminto
naytoltéa napsauttamalla jog-kytkinta.
Taman jalkeen tee valinta painamalla jog-
kytkinta.

Tietoa nauhurin ()/LINE OUT -
liittimesta.

“AUDIO OUT” -parametrin tulee olla
asetettuna®/LINE OUT” -liittimen
“HeadPhone”-asentoon, jos haluat

yhdistaa muut kuin vakiovarusteisiin
kuuluvat kuulokkeet, tai asentoon “LINE
OUT", jos haluat liitté& nauhuriin
linjakaapelin avulla jonkin toisen
komponentin. Jos kaytat vakiovarusteisim
kuuluvia kuulokkeita, joissa on
kaukosaadin, ei toimenpidetta tarvitse
tehdd, koska se suoritetaan automaattisesti.
Aseta “AUDIO OUT” -parametri seuraavalla
tavalla$)/LINE OUT -liittimen:

1 Paina jog-kytkintd, napsauta sitd, kunnes
“AUDIO OUT” vilkkuu naytélla, ja paina
kytkinté uudelleen.

2 Napsauta jog-kytkinta, kunnes
“HeadPhone” tai “LINE OUT” vilkkuu
naytolla.

3 Paina jog-kytkintd, kun haluamasi
vaihtoehto vilkkuu naytolla.

Huomautuksia

* Kun “AUDIO OUT” -parametri on asetettu
asentoon “LINE OUT”, VOL +/- -kytkimet ja
Mega Bass -toiminto eivét ole kdytossa.
Palauta ne kayttéon asettamalla “AUDIO
OUT” -parametri asentoon “HeadPhone”.

«“AUDIO OUT” -parametri asetetaan
automaattisesti asentoon “HeadPhone”, kun
katkaiset virran.
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MD:n nauhoittaminen heti!

Adini lihetetdin yhdistetysti laitteesta analogisena signaalina mutta
tallennetaan levylle digitaalisena. Jos haluat nauhoittaa digitaalisesta
lahteestd, katso “Nauhoittaminen digitaalisen (optinen) liitdnnén
avulla (optinen kaapeli vélttiméton)” (sivu 14). Kun haluat nauhoittaa
MD-levyltd, katso “Huomautus digitaaliseen nauhoittamiseen”

(sivu 44).

Suorita liitannat. (vhdista kaapelit
tukevasti ja kokonaan oikeisiin liittimiin.)

R (punainen)

CD-soitin,

kasettinauhuri -

ine. (Iahde) -

LINE OUT .
-liittimeen L (valkoinen)

* Kéytd liitdntdjohtoja, joissa ei
ole vaimentajaa. Kiytd RK-
G136-liitantidjohtoa (ei tuotteen
mukana) sellaisen kannettavan
CD-soittimen liittimiseen, jossa
on stereominipistoke.

Linjakaapeli

(RK-G129, ei tuotteen mukana)* = . i
seindpistorasiaan

DCIN 3V
-liittimeen vaihtovirtamuuntaja
(kuuluu

vakiovarusteisiin)

LINE IN (OPTICAL) -liittimeen



Aseta tyhja MD-levy.

(@ Avaa kansi liw’uttamalla OPEN.

(@ Aseta tyhja MD-levy etikettipuoli
ylospdin ja paina kansi kiinni.

Nauhoita MD-levy.

CD-soitin,

(ldhde)

kasettinauhuri jne.

@ Livuta REC oikealle.
“REC” syttyy ja nauhoittaminen alkaa.

@ Toista CD-levy tai kasetti, jonka haluat
nauhoittaa.

Lopeta nauhoittaminen painamalla K.
Kun olet painanut l-Kkytkintd, nauhurin virta
katkaistaan automaattisesti noin kymmenen
sekunnin kuluttua (kun kiytit paristoja tai
akkua) tai viiden minuutin kuluttua (kun kéytét
vaihtovirtamuuntajaa).

Huomautuksia

¢ “Data Save” tai “TOC Edit” vilkkuu, kun
ldhteestd nauhoitetaan tietoja (raidan aloitus-
ja lopetuskohdat jne.). Al liikuta tai toniise
nauhuria &ldka irrota virtaldhdettd merkin
vilkkuessa ndytolla.

® Kansi ei aukea ennen kuin “TOC Edit”
poistuu naytolta.
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Toiminto Paina

Nauhoita edellisen nauhoituksen lopusta END SEARCH ja liu’uta REC.
alkaen

Naubhoita osittain edellisen nauhoituksen > PP tai € Etsi nauhoituksen

paille aloituskohta ja lopeta painamalla l. Timéin
jélkeen liu’uta REC.

Soiton keskeyttiminen | )
Jatka nauhoittamista painamalla I-kytkinti
uudelleen.

Poista MD-levy M ja avaa kansi.? (Kansi ei aukea, jos “TOC

Edit” vilkkuu ndytolla.)

D Raitatunniste lisitéddn sithen kohtaan, missé painat Il -kytkintid uudelleen nauhoittamisen
jatkamiseksi. Niin raidan loppuosa lasketaan uudeksi raidaksi.

2) Avattuasi kannen nauhoituksen aloituskohta vaihtuu ensimmdisen raidan alkuun. Tarkista
nauhoituksen aloituskohta naytoltd.

Jos nauhoittaminen ei ala

® Varmista, etti soitin ei ole lukittu (sivu 28).

® Varmista, etti MD-levy ei ole
nauhoitussuojattu (sivu 44).

* Esikisiteltyjen MD-levyjen péille ei voida
nauhoittaa.

Vaihtovirtaliitinmuuntajan mukana
tuleville malleille

Jos vaihtovirtamuuntaja ei sovi
seindpistorasiaan, kdytd
vaihtovirtaliitinmuuntajaa.

Huomautus

Jos virransaanti héiriintyy (esimerkiksi akku
poistetaan tai loppuu tai vaihtovirtamuuntaja
irrotetaan) nauhoituksen tai editoinnin aikana,
tai kun “TOC Edit” ilmestyy ndytolle, kantta ei
voida avata ennen kuin virransaanti jatkuu.

.‘Q'.

* Nauhoitettavan d@inen tasoa sdaddellddn
automaattisesti.

* Voit tarkkailla @éntd nauhoituksen aikana.
Yhdisti vakiovarusteisiin kuuluvat
kuulokkeet, joissa on kaukosiddin,
(YLINE OUT -liittimeen ja sdddi
ddnenvoimakkuutta painamalla VOL +/— -
kytkintd. Tdmad ei vaikuta nauhoitustasoon.



MD-levyn soittaminen heti!

Kun haluat kdyttid4 nauhuria ladattavalla akulla tai kuivaparistoilla,
katso kohta “Virtaldhteet” (sivu 41).

n Suorita liitannat. (vhdista kaapelit
tukevasti ja kokonaan oikeisiin liittimiin.)

Kuulokkeet, ioiss >
kaukosédadin (kuuluu %

vakiovarusteisiin) L 4

seindpistorasiaan

vaihtovirtamuuntaja
(kuuluu
-DCIN 3V vakiovarusteisiin)
-liittimeen

-)/LINE OUT -liittimeen

Aseta MD-levy.

(@ Avaa kansi liv’'uttamalla OPEN. (@ Aseta MD-levy etikettipuoli ylispin ja
paina kansi kiinni.
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MD-levyn soittaminen.

@ Paina > (Paina kaukosdatimessa
ohjainta suuntaan B ¢ pp).

Kun muutat sditoja kaukosadtimelld,
kuulokkeista kuuluu lyhyt signaali.

(® siidi anenvoimakkuutta painamalla
VOL +/- -kytkinta.
Adnenvoimakkuuden aste nikyy
naytolli.

Pyséyta soitto painamalla H.

Kun muutat séit6jd kaukoséditimelld,
kuulokkeista kuuluu pitki signaali.

Toisto alkaa kohdasta, johon sen viimeksi lopetit.
Kun olet painanut l-kytkintd, nauhurin virta
katkaistaan automaattisesti noin kymmenen
sekunnin kuluttua (kun kiytit paristoja tai
akkua) tai viiden minuutin kuluttua (kun kaytit
vaihtovirtamuuntajaa).

Toiminto Paina (kuulokkeiden signaalit)
Siirtyminen toistettavan €« (Paina kaukoséitimessi ohjainta suuntaan l€d)
raidan alkuun (Kolme lyhytti signaalia)
Siirtyminen seuraavan raidan | PP (Paina kaukosiéitimessi ohjainta suuntaan PP)
alkuun (Kaksi lyhyttd signaalia)
Soiton keskeyttiminen 11 (Jatkuvat lyhyet signaalit)

Jatka toistoa painamalla uudelleen 1.
Siirtyminen taaksepdin jatka €< -kytkimen painamista (paina ja pidi
raidan soidessal) kaukosédtimen ohjainta suuntaan €«d)
Siirtyminen eteenpiin raidan | jatka P®-kytkimen painamista (paina ja pidd
soidessal) kaukosidtimen ohjainta suuntaan B ¢ ppl)
Poista MD-levy M ja avaa kansi.?

D Siirry taakse- tai eteenpéin nopeasti ilman kuuntelemista painamalla Bl-kytkinti ja jatka €<- tai
PP 1-kytkimen painamista (paina ja pidid kaukosiétimen ohjainta suuntaan €< tai B pp1).
2) Kun avaat kannen, soiton aloituksen merkki siirtyy ensimmaéisen raidan alkuun.

Jos levy ei ala soida Lisdkuulokkeet
Varmista, ettd soitin ei ole lukittu (sivu 28). * Kiyti vain sellaisia kuulokkeita, joissa on
stereominipistoke.

Et voi kiyttdd mikroliitinkuulokkeita.

7

Stereominipistoke Mikroliitin
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® VOL +/- -kytkimet ja Mega Bass -toiminto
saattavat olla pois toiminnasta. Tadssd
tapauksessa suorita alla oleva toimenpide.

1 Paina jog-kytkinti, napsauta jog-kytkinti,
kunnes “AUDIO OUT” vilkkuu ndytolld, ja
paina sitten kytkintd uudelleen.

“LINE OUT” vilkkuu néytolla.

2 Napsauta jog-kytkintd, kunnes
“HeadPhone” ilmestyy nidytélle.

3 Paina jog-kytkinti uudelleen.

A

Q

Toisto on #dinildhteen mukaan automaattisesti
stereo- tai monofoninen.

Huomautuksia

o Aiini voi katkeilla toiston aikana, jos soitin
altistuu jatkuvasti tirinélle, esimerkiksi
holkitessi.

e Jos virransyotto katkeaa soittimen ollessa
toiminnassa (esim. akku poistetaan tai se
tyhjenee tai vaihtovirtamuuntaja kytketdian
irti), kansi ei ehkd avaudu, ennen kuin
virransy6ttd palaa normaaliksi.
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Useita tapoja nauhoittaa

Kaksi tapaa yhdistaa aanildahteeseen

Tdmin laitteen tuloliitdnnit toimivat sekd digitaalisina ettd analogisina liitdntoind. Yhdista
nauhuri CD- tai kasettisoittimeen digitaaliliitinndlld (optinen) tai analogisella liitdnnélld
(linja). Kun haluat nauhoittaa, katso kohta “Nauhoittaminen digitaalisen (optinen) liitinnén
avulla (optinen kaapeli vélttimiton)” (sivu 14) digitaalisen (optinen) liitdnnén avulla
nauhoittamiseen, ja “MD:n nauhoittaminen heti!” (sivu 6) analogisen (linja) liitdnnin
avulla nauhoittamiseen.

Eroavuus digitaalisen (optinen) liitdnnan ja analogisen (linja)
liitannan valilla

Eroavuus Digitaalinen (optinen) liitdntad | Analoginen (linja) liitdnta
Yhdistettdva Laite, jossa on digitaalinen Laite, jossa on analoginen (linja)
lahde (optinen) liitdntdpistoke liitdntédpistoke
Kaytettava Optinen kaapeli, jossa on optinen | Linjakaapeli, jossa 2
johto pistoke tai optinen minipistoke phonopistoketta tai

(sivu 14) stereominipistoke (sivu 6)
Lihteestd Digitaalinen Analoginen

tuleva signaali

Vaikka digitaalinen ldhde (kuten
CD) on yhdistettyni, nauhuriin
lahetettdva signaali on analoginen.

Tallennetut Merkitédn (kopioidaan) Merkitty automaattisesti
raitanumerot automaattisesti * yli kahden sekunnin tyhjin tai

» samassa kohdassa kuin ldhteessd. | heikkoddnisen segmentin

« yli kahden sekunnin tyhjén tai jilkeen.
heikko@dnisen segmentin * kun nauhuri on keskeytetty
jélkeenD. kesken nauhoittamisen.

* kun nauhuri on viliaikaisesti Voit poistaa tarpeettomat
pysdytetty kesken tunnisteet nauhoittamisen jilkeen
nauhoittamisen. (“Raitatunnisteen poistaminen”,

Voit poistaa tarpeettomat merkit sivu 32).

nauhoittamisen jilkeen.

(“Raitatunnisteen poistaminen”,

sivu 32).

Nauhoitettu Sama kuin ldhteess. Sidddetddn automaattisesti.
ddnentaso Voidaan s#dtdd myos Voidaan sddtdad myos

manuaalisesti (Digitaalinen
nauhoitustason sddtdminen)
(“Adnitystason séitiminen
manuaalisesti
(Manuaalinennauhoittaminen)”,
sivu 17).

manuaalisesti (“Aznitystason
sddtaminen manuaalisesti
(Manuaalinennauhoittaminen)”,
sivu 17).

) Nauhoitettaessa CD- tai MD-levyi raitanumerot merkitdén automaattisesti samassa jérjestyksessi
kuin alkuperdiselld levylld.
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Huomautus

Raitatunnisteet saattavat kopioitua vairin:

* nauhoitettaessa joistakin CD-soittimista tai monen levyn soittimista digitaalisella (optinen) liitinnalla.

e ldhteen ollessa shuffle- tai program-tilassa nauhoitettaessa digitaalisella (optinen) liitdnnalld. Tassd
tapauksessa kidytd ddnentoistossa normaalia toistotilaa.

® nauhoitettaessa BS- tai CS-ohjelmia digitaalisella (optinen) liitdnnalld.
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|
Nauhoittaminen
digitaalisen (optinen)
liitadnnan avulla
(optinen kaapeli
valttamaton)

Yhdisti laite digitaaliseen ldhteeseen
optisen kaapelin avulla (POC-5B tai
POC-5AB, ei tuotteen mukana)
tehdiksesi digitaalisia nauhoituksia.
Digitaalinen nauhoittaminen on
mahdollista jopa digitaalisista ldhteista,
joissa on eri ndytteistystaso, kuten DAT-
dekki tai BS-viritin, kdyttamalla
sisdéinrakennettua
ndytteistystasonmuunninta.

CD-soitin, MD-

i Kannettava
soitin, enitin i
digitaalinen CD-soitin jne.

Optinen
pistoke

(ei tuotteen
mukana)

4
Optinen
minipis-
POC-5AB jne. toke
(ei tuotteen
mukana)
POC-5B jne.
)

~

AINEIN NS /

(OPTICAL)
-littimeen

14-F1

1 Aseta tyhja MD-levy laitteeseen ja
aloita nauhoittaminen.

Jos haluat lisétietoja
nauhoitustoiminnoista, katso “MD:n
nauhoittaminen heti!” (sivu 6). Jos
haluat nauhoittaa kannettavasta CD-
soittimesta, aseta CD-soitin pause-
tilaan ja aloita nauhoittaminen.

LINE IN (OPTICAL) -liitin on seké
digitaalista ettd analogista liitantda
varten

Nauhuri tunnistaa automaattisesti linjakaapelin

tyypin ja siirtyy digitaaliseen tai analogiseen

liitdntddn.

Huomautuksia

® Voit tehdi digitaalisia nauhoituksia ainoastaan
optisista tuloliitdnnoista.

* Kun nauhoitat CD-soittimesta, toista
ddnildhdettd vaihtovirralla ja poista anti-skip-
toiminto (kuten ESP*).

* Joidenkin kannettavien CD-soittimien
digitaalinen tuloliitidntd ei valttdméttd toimi,
kun soitinta ei ole yhdistetty
vaihtovirtaldhteeseen.

* Sdhkoiskusuojaus
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Aloita/lopeta nauhoit-
taminen samaan aikaan
lahdesoittimen kanssa
(Synchro-nauhoitta-
minen)

MBD:114 voit tehdéd helposti digitaalisia
nauhoituksia digitaalisesta ldhteesta.
Ennen synchro-nauhoittamista luo yhteys
digitaaliseen ldhteeseen digitaalisella
kaapelilla ja aseta tyhja MD-levy
laitteeseen.

CD-soittimet
jne.

B SYNCHRO REC

1 Livuta SYNCHRO REC asentoon
ON.

“SYNC” ilmestyy néytolle.
End 007

o, SYNC |
‘vavw DO

{rera
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“SYNC?” ei tule nikyviin, jos optista
kaapelia ei ole yhdistetty nauhuriin.

Liu’uta REC oikealle.
Nauhuri on valmiina nauhoitukseen.

Toista ldhdedéni.

Nauhuri aloittaa nauhoittamisen
vastaanottaessaan toistetun dénen.

Lopeta nauhoittaminen painamalla 1.

a‘Q’;

* Et pysty keskeyttiméin nauhoitusta
manuaalisesti kesken synchro-nauhoitusta.

* Jos soittimesta ei kuulu dintd kolmeen
sekuntiin synchro-nauhoituksen aikana,
nauhuri siirtyy automaattisesti valmiustilaan.
Kun soittimesta kuuluu jilleen @4ni, nauhuri
jatkaa synchro-nauhoitusta. Jos nauhuri on
valmiustilassa viisi minuuttia tai pitempéédn,
nauhuri pysihtyy automaattisesti.

Huomautuksia

* Ald paina SYNCHRO REC -kytkinti vaiheen
3 jdlkeen. Nauhoittaminen ei ehkid onnistu
asianmukaisesti.

¢ Nauhoittaessasi monofonisesti seuraa vaiheita
1 - 3 kohdasta “Nauhoittaminen
monofonisesti normaalin nauhoitusajan
kaksinkertaistamiseksi” (sivu 16), ja suorita
synchro-nauhoittamisen vaiheet 1 ja 3.

* Vaikka dénildhteessi ei olisikaan nauhoitettua
ddntd, saattaa olla tapauksia, joissa
nauhoittaminen ei keskeydy automaattisesti
synchro-nauhoituksen aikana ddnildhteesti
lahtevin kohinan vuoksi.

® Jos synchro-nauhoituksen aikana on vihintién
kahden sekunnin d@éneton osa, uusi
raitatunniste lisdtddn automaattisesti sithen
kohtaan, jossa didneton osa loppuu.

¢ Synchro-nauhoitus ei ole mahdollinen, jos
yhdistivi kaapeli ei ole optinen kaapeli tai
kaapeli on yhdistetty MIC (PLUG IN
POWER) -liittimeen.
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Nauhoittaminen
mikrofonista

Liitd stereomikrofoni (ECM-717, ECM-
MS907, ECM-MS957 jne. ei kuulu
vakiovarusteisiin) MIC (PLUG IN
POWER) -liittimeen.

Stereomikrofoni

MIC (PLUG IN POWER)
-littimeen

1 Aseta tyhja MD-levy laitteeseen ja
aloita nauhoittaminen.

Liu’uta REC oikealle.

Jos haluat tietoa muista toiminnoista,
katso “MD:n nauhoittaminen heti!”
(sivu 6).

Huomautuksia

¢ Et voi nauhoittaa mikrofonin kautta optisen
kaapelin ollessa liitettynd LINE IN
(OPTICAL) -liittimeen. Nauhuri vaihtaa
liitdntdd automaattisesti seuraavassa
jarjestyksessd: optinen liitéinti,
mikrofoniliitdntd ja analoginen liitdntd.

* Mikrofoni saattaa napata nauhurin
toimintadénen. Tdllaisissa tapauksissa kaytd
mikrofonia etdilld nauhurista.

16-FI
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Nauhoittaminen
monofonisesti
normaalin
nauhoitusajan
kaksinkertaistamiseksi

Valitse pitempid nauhoituksia varten
monofoninen nauhoitus. Nauhoitustila
kaksinkertaistuu.

Jog-kytkin

1 Painaessasi Il-kytkinti liu’uta REC
oikealle.

Nauhuri on valmiina nauhoitukseen.

2 Paina jog-kytkinté, napsauta siti,
kunnes “REC MODE?” vilkkuu
naytolld, ja paina kytkintd uudelleen.

3 Kidnni jog-kytkintd kunnes “Mono
REC” vilkkuu ndytolld, ja paina
kytkinti.

Vaihda takaisin stereonauhoitukseen
painamalla kytkinté, kun “Stereo
REC” vilkkuu ndytolla.

4 Aloita nauhoittaminen painamalla Il-
kytkintéd uudelleen.

B Toista anilihdetts.

Lopeta nauhoittaminen painamalla A.
Nauhuri vaihtaa takaisin stereonauhoitukseen,
kun nauhoitat seuraavan kerran.



Huomautuksia

* Jos nauhoitat stereoldhteen monofonisesti,
ddnet vasemmalta ja oikealta sekoittuvat.

* Et voi nauhoittaa monofonisesti, jos
SYNCHRO REC on liu’utettu ON-asentoon.
Jos nauhoitat digitaalisesti, muista liu’uttaa
SYNCHRO REC OFF-asentoon ennen
nauhoituksen aloittamista.

* Monofonisesti nauhoitettuja MD-levyji voi
toistaa ainoastaan MD-soittimella/-nauhurilla,
jossa on monofoninen toistotoiminto.

¢ Digitaalisesti nauhoitettua déntd voi tarkkailla
stereona esimerkiksi kuulokkeiden kautta.

.|
Aanitystason
saataminen
manuaalisesti
(Manuaalinen-
nauhoittaminen)

Kun nauhoitat, ddnentasoa siidelldin
automaattisesti. Tarvittaessa voit asettaa
tason manuaalisesti.

Huomautus

Saddé nauhoitustasoa nauhurin ollessa
valmiustilassa. Sitd ei voi sddtdd nauhoituksen
aikana.

1 Pitdessisi Il-kytkinté pohjassa liu’uta
REC oikealle.
Nauhuri on valmiina nauhoitukseen.
2 Paina jog-kytkinti, napsauta siti,
kunnes “Rec Volume” vilkkuu
nédytolld, ja paina kytkintd uudelleen.

3 Kidnnd jog-kytkintd kunnes
“ManualREC” vilkkuu néytolld, ja
paina kytkinté.

ManualRE

{rera
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Vaihda takaisin automaattiseen
hallintaan napsauttamalla jog-
kytkinti, kunnes “Auto REC” vilkkuu
ndytolld, ja paina sitten kytkintd
uudelleen.

4 Toisia lihde. jatkuu

17-R



5 Tarkkaillessasi ndyton tasomittaria I —

sdddd nauhoitustaso napsauttamalla Jdaljella olevan ajan tai
jog-kytkinti tai painamalla kytkimid nauhoituskohdan

P> (+) tai M (). tarkistaminen

Aseta taso niin, ettd tasomittari on

noin = (~12 dB) tasossa Voit tarkistaa jiljelld olevan ajan, raidan
niyttdruudun alapuolella. numeron jne. kesken nauhoituksen tai
Jos #éni on liian kova, alenna tauon aikana.

nauhoitustasoa, kunnes tasomittari on
juuri ja juuri = (OVER) merkin

_ tasossa néyttoruudun alapuolella. Nauhurista
Aanenvoin)akkuus lisadntyy REC-mittari
pienenee . -

Jog-kytkin
-12 dB OVER
Nauhoitus ei ala tidssd vaiheessa. 1 Kun nauhuri nauhoittaa tai on
Jos ldhteesi on ulkoisesti liitetty pyséytetty, paina jog-kytkinti ja
komponentti, varmista, ettd asetat napsauttele sitd, kunnes “DISPLAY”
ldhteen nauhoitettavan materiaalin vilkkuu néytolld, ja paina sitten
alkuun ennen nauhoituksen kytkintéd uudelleen.
aloittamista. 2 . Lo
Napsauta jog-kytkintd, kunnes
6 Aloita nauhoittaminen painamalla haluamasi tiedot vilkkuvat ndytolla.
Il-kytkintd uudelleen. Joka kerta, kun napsautat kytkint,
Lopeta nauhoittaminen painamalia A. ndytd muuttuu seuraavasti.
Nauhoitustason hallinta siirtyy takaisin Nauhurin néyttéruutu
automaattiseksi, kun nauhoitat seuraavan
kerran.

_Q

Huomautus

Nauhoitustasoa ei voi sdétdd nauhoituksen
ollessa kdynnissi. Jos haluat sddtdd
nauhoitustasoa nauhoituksen aloittamisen
jilkeen, pysdytd nauhuri painamalla Bl-

©

kytkintd. Suorita sitten toimenpiteet vaiheesta 5. Nauhoituksen aikana
0 o
LapTime 1/3
RecRemain 2/3
Clock 3/3
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D) Sarakkeen @ numeroista toinen ilmaisee
néytettdvissd olevat vaihtoehdot ja
ensimmdinen valittujen vaihtoehtojen
jdrjestyksen.

Kun esimerkiksi “1/3” on ilmaistu
vaihtoehdon “LapTime kohdalla”, se
tarkoittaa, ettd ensimmiinen kolmesta

Pyséytystilassa

0 0

Raidan numero | Kulunut aika

Nauhoitukseen vield
kaytettdvissi oleva

Raidan nimi!

valittavissa olevasta vaihtoehdosta on aika
niytolla. Levyn nimi) Jdljelld oleva aika
x . kyseisen kohdan
Pyséytystilassa oy
ysayly jélkeen
D . .

o e Nykyinen Nykyinen
LapTime 1/4 péivamairi?) kellonaika?
RecRemain 2/4 D Nikyy vain, jos raita on nimetty.
AllRemain 3/4 2 Nikyy vain, jos kellonaika on asetettu.
Clock 4/4 kY

1 Sarakkeen @ numeroista toinen ilmaisee
néytettdvissd olevat vaihtoehdot ja
ensimmdinen valittujen vaihtoehtojen
jarjestyksen.

Kun esimerkiksi “1/4” on ilmaistu
vaihtoehdon “LapTime kohdalla”, se
tarkoittaa, ettd ensimmaéinen neljdsti
valittavissa olevasta vaihtoehdosta on
néytolld.

3 Paina jog-kytkinti.
Niytto vaihtuu seuraavasti.

Nauhurin nayttoruutu

=
2 m, 0O
e

Nauhoituksen aikana

0 L)

Raidan numero | Kulunut aika

Kaukosiétimessi oleva ndytto on erilainen kuin
itse nauhurissa. Katso “Kaukosdétimessa”
(sivu 20) tarkistaaksesi kaukoséitimessi oleva
nayto.

Nauhoitusolosuhteiden
selvittaminen

Valo syttyy tai vilkkuu riippuen
nauhoitusolosuhteista.

Nauhoitusolo- |REC-valo

suhteet

Nauhoituksen syttyy

aikana vilkkuu Idhteen
ddnenvoimakkuude
n mukaan
nauhoitettaessa
mikrofonista

Nauhoittaminen vilkkuu

odotustilassa

Nauhoitusaikaa on | vilkkuu hitaasti
jdljelld alle kolme
minuuttia

Raidan numero

Nauhoitukseen vield
kiytettdvissid oleva
aika

Nykyinen
paivamadral

Nykyinen
kellonaikal)

D Nikyy vain, jos kellonaika on asetettu.

Raitatunniste on
lisétty (nauhurin
kontrolloidessa)

menee
viliaikaisesti pois
paaltd

REC-valo syttyy tai vilkkuu samalla
tavalla kdytédtpd ohjaimia nauhurista tai

kaukosddtimesta.
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Jos haluat tarkistaa toistokohdan tai raidan
nimen kesken toiston, katso (sivu 27).

Kaukosaatimessa

DISPLAY

1 Paina kytkintd DISPLAY nauhoituksen
aikana tai pysdytystilassa.

Joka kerta, kun painat kytkinti, ndytto
vaihtuu seuraavasti.

Kaukoséaitimen nayttéruutu

' REC EIZI]

Nauhoituksen aikana

]

(0]

Raidan numero

Kulunut aika

Raidan numero

Nauhoitukseen
vield kdytettavissd
oleva aika

Nykyinen
kellonaika®)

Pysaytystilassa

D Nikyy vain, jos kellonaika on asetettu.

]

(0]

Raidan numero

Kulunut aika

Raidan numero

Raidan nimi!

Levyllid olevien
raitojen madrd

Levyn nimib

Nykyinen
kellonaika?

D Nikyy vain, jos raita on nimetty.
2 Nikyy vain, jos kellonaika on asetettu.

20-FI

* Jos haluat tarkistaa toistokohdan tai raidan
nimen kesken toiston, katso (sivu 28).

® Nauhurissa oleva ndytto on erilainen kuin
kaukosidtimessi. Katso kohta “Nauhurista
(sivu 18) tarkistaaksesi nauhurissa oleva
naytto.

»



.|
Paivamaaran ja ajan
asettaminen
aanitysajan
tallentamiseksi

Ennen kuin dénityspaivamairé ja -aika
voidaan tallentaa MD-levylle, on
madritettdva kellon asetukset.

Kun asetat kellon, nauhuri tallentaa
ddnitysajan joka kerta, kun nauhoitat
jotakin. Jos et halua raidalle dénitysaikaa,
ohita tdmé toimenpide.

Jog-kytkin

1 Kytke virtaldhde.

Kiytid tuotteen mukana tulevaa
vaihtovirtamuuntajaa.

2 Paina jog-kytkinté, kun nauhurissa ei
ole levyi tai nauhuri on pysiytetty.

3 Napsauttele jog-kytkinti, kunnes
“CLOCK SET” vilkkuu néytolld, ja
paina kytkintd uudelleen.

Vuosilukua osoittavat numerot
alkavat vilkkua.

G5 1m 1d

{rers,
DATE

A AV O

T (DN X

4 Vaihda nykyistéd vuotta
napsauttamalla jog-kytkintd. Tamén
jdlkeen paina kytkinti.

Kuukautta osoittavat numerot alkavat
vilkkua.

5 Aseta nykyinen kuukausi,
pdivdmaara, tunnit ja minuutit
toistamalla vaihe 4.

Kun asetat minuutit painamalla jog-
kytkintd, kello alkaa toimia.

Jos paivamaara tai kellonaika
on virheellinen

Paina M ja médritd kellon asetukset
uudelleen (vaiheesta 2 alkaen). Voit jattda
vaiheen viliin painamalla jog-kytkinta.

Ajan nayttaminen

Kun nauhuri ei ole toiminnassa tai
nauhoitus on kesken, paina jog-kytkintd,
napsauttele sitd, kunnes “DISPLAY”
ilmestyy ndytolle, ja paina kytkinta
uudelleen.

Napsauttele jog-kytkintd, kunnes
“CLOCK?” vilkkuu niytolld, ja paina
sitten kytkintd uudelleen. Nykyinen
kellonaika nikyy naytolla.

Ajan nayttaminen 24 tunnin
jarjestelman mukaisesti

Asettaessasi kelloa paina Il. Kun haluat
kellonajan ndyttdon 12 tunnin jérjestelmén
mukaisesti, paina uudelleen Il.

Kellon akun lataaminen

Kun kiytit laitetta ensimmadisté kertaa tai
pitkén tauon jilkeen, lataa akku. Kun olet
madrittanyt kellon asetukset, anna laitteen
latautua pari tuntia. Kun akku on latautunut,
latauksen pitéisi kestdd noin kuukauden. Ténd
aikana laitetta ei tarvitse kytked mihinkdén
virtaldhteeseen. Nauhuri lataa automaattisesti
sisdisen akkunsa, kun nauhuri on kytkettynd
vaihtovirtaldhteeseen, kuivaparistoon tai
ladattavaan paristoon.

21-FI



.|
CD-tekstin kopioiminen
nauhoituksen aikana
(Joint Text)

Tarvitaan CD-teksti-
kytkentidkaapeli, CD-levy,
joka tukee CD-TEXT-
toimintoa, ja CD-soitin, joka
tukee Joint Text-toimintoa.

Liittdmélla nauhurin kannettavaan Sony
CD-soittimeen, joka tukee Joint Text
(CD-tekstin kopiointitoimintoa)
(D-EJO1), voit kopioida raitojen ja levyjen
nimid automaattisesti nauhoituksen
aikana. CD-teksti-kytkentidkaapelin (RK-
TXT1) lisdksi varmista, ettd liitéit
nauhurin kannettavaan CD-soittimeen
optisella kaapelilla.

QJ/LINE OUT Jog-kytkin

- liittimeen

LINE IN (OPTICAL)
- liittimeen

RK-TXT1

(ei tuotteen  LINE OUT

mukana)  (OPTICAL) - poe 5y
(/REMOTE liittimeen ine. (ei

- liittimeen tuotteen
Kannettava mukana)
CD-soitin

(D-EJo1)
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1 Liu’uta REC oikealle, jotta voisit
aloittaa nauhoittamisen nauhurilla ja
CD-levyn soittamisen kannettavalla
CD-soittimella.

“SYNC”, “REC” ja “ Jd&” syttyy
naytolle.

“CD TEXT” ilmestyy muutamaksi
sekunniksi, jonka jilkeen “001
TEXT?” ja “PushENTER”
vuorottelevat ndytolla.

“NO TEXT” ilmestyy tdssd
vaiheessa, jos CD-levylli ei ole
raitojen nimitietoja. Téssa
tapauksessa raitojen nimié ei
kopioida.

2 Paina jog-kytkinti.

Raidan nimi vierii ndytolld, jonka
jélkeen raidan nimi ja “PushENTER”
vuorottelevat ndytolla.

3 Paina jog-kytkinti.

Raidan nimi vierii ndytolld nimen
kopioinnin ollessa kesken.

4 Seuraa vaiheita 2 ja 3 kopioidessasi

jokaisen uuden raidan nimen.

5 Paina M-kytkintd nauhurista siind

vaiheessa, kun haluat lopettaa
nauhoittamisen.

“&” syttyy ja “000 TEXT” ja
“PushENTER” vuorottelevat
naytolla.

Jos et halua kopioida levyn
nimitietoja, paina M-kytkinti
uudelleen. Levyn nimei ei kopioida ja
nimedmistoiminto paittyy.

“NO TEXT” ilmestyy tdssd
vaiheessa, jos CD-levylli ei ole
nimitietoja. Tédssd tapauksessa
nimedmistoiminto pééttyy ilman ettd
levyn nimed kopioidaan.

6 Paina jog-kytkinti.

Levyn nimi vierii ndytolld, jonka
jélkeen levyn nimi ja “PushENTER”
vuorottelevat ndytolla.



7 Paina jog-kytkinta.
“TOC Edit” vilkkuu.
Myo6hemmin levyn nimi vierii
néytolla.

Jos levyn tai raidan nimi ilmestyy ndytolle
vaiheessa 1, joidenkin levyjen musiikkiraidat ja
CD-tekstitiedot nauhoittuvat automaattisesti
alusta loppuun. Jos CD-levy on tillainen, paina
nauhurista I siini vaiheessa, kun haluat
lopettaa nauhoittamisen tai kun kaikki raidat on
nauhoitettu. “TOC Edit” vilkkuu. My6hemmin
levyn nimi vierii ndytolld.

Huomautuksia

* Jos kopioit levyn nimitietoja levylle, jolla on
valmiiksi nimitiedot, uusi levyn nimi
kopioidaan vanhan paille.

* Kun CD-tekstin kopiointi -toiminto on
kéytossd, useita asetuksia ja
editointitoimintoja ei voida kiyttidd jog-
kytkimelld.

Voit tarkkailla d@4ntd nauhoituksen aikana.
Yhdistd vakiovarusteisiin kuuluvat kuulokkeet
ja kaukosdddin CD-tekstikaapeliin ja sdadd
ddnenvoimakkuutta painamalla nauhurin

VOL +/- -kytkimid.

Yhdista vakiovarusteisiin kuuluvat
kuulokkeet, joissa on kaukosdadin

Huomautuksia

® CD-tekstin kopiointi -toimintoa voidaan
kéyttdd vain komponentin (D-EJO1) kanssa,
joissa on alla oleva logo.

JOINT TEXT
CD —+MD

® CD-tekstin kopiointi -toimintoa voi kéyttdd
vain sellaisten CD-levyjen kanssa, jotka
tukevat CD-TEXTid.

COMPACT

DIGITAL AUDIO
TEXT

¢ RK-TXT1 CD-teksti-liitdntékaapeli on
suunniteltu kdytettdviksi ainoastaan timén
nauhurin ja Sonyn kannettavan CD-soittimen
(D-EJO1) kanssa. Ald kiyti toisenlaista
liitdntékaapelia CD-tekstitietojen
kopioimiseen.

® Kaukosdddin ei toimi, kun CD-teksti-
liitdntékaapeli (RK-TXT1) on yhdistetty
nauhuriin.

¢ Toiston pysdyttiminen tai viliaikainen
keskeyttdminen aiheuttavat automaattisesti
nauhoituksen viliaikaisen keskeytymisen.
Uusi raitatunniste lisidtdin automaattisesti, kun
jatkat nauhoittamista.

¢ Parhaillaan toistettavan raidan nimed ei
kopioida, jos pysaytit tai keskeytit CD:n
toiston kesken nauhurin kopioimisprosessin.
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Useita toistotapoja

Raidan valitseminen
suoraan

Voit valita haluamasi raidan suoraan
kayttamalla jog-kytkinta.

Jog-kytkin

1 Napsauta jog-kytkinté, kunnes
haluamasi raita ilmestyy niytolle, ja
paina sitten jog-kytkintd uudelleen.

by

Selaa Valitse
napsauttamalla painamalla
Valitun raidan nimi ilmestyy niytolle
ja nauhuri aloittaa toistamisen, kun
painat jog-kytkinta.
Jos raidalla ei ole nimei, raidan
numero ilmestyy niytolle.

Jos suoritat vaiheen 1 nauhurin ollessa shuffle-
tilassa, soitto alkaa valitsemastasi raidasta.

24-f1

]
Raitojen jatkuva
toistaminen

Voit toistaa raitoja jatkuvasti kolmella eri
tavalla — toistamalla kaikki, toistamalla
yhden tai toistamalla sattumanvaraisesti.

Nauhurista

Jog-kytkin

1 Kun nauhuri on toistamassa tai
pysdytetty, paina jog-kytkintd ja
napsauttele sitd, kunnes “PLAY
MODE?” vilkkuu néytolld, ja paina
sitten kytkintd uudelleen.

2 Valitse toistotapa napsauttamalla jog-
kytkintd, ja paina sitten kytkintd
uudelleen.

Joka kerta, kun napsautat kytkinta,
ndytolld vaihtuu teksti alla olevan
taulukon kohdassa @ kuvatulla
tavalla.

Jog-kytkimen painaminen, kun @
vilkkuu, aiheuttaa toistotavan
muutoksen.

Uusi toistotapa, jota @ ilmaisee,
ilmestyy niytolle.



Nauhurin nayttéruutu Kaukosaatimen nayttéruutu

Shuffle [o Soittotavan merkki
=
o N
ST o7 38158 < owg
3 3

Merkki ©/Q Toistotapa Merkki Toistotapa

No Repeat/— Kaikki raidat el mitddn Kglkkl raidat
toistetaan kerran. (normaali toisto) toistetaan kerran.

AllRepeat/&— Kaikkia raitoja (—’_ Ké}ikkia raitoja
toistetaan (toistamalla toistetaan
jatkuvasti. kaikki) jatkuvasti.

1 Repeat/S— 7 | Yhtii raitaa a1 Yhtii raitaa
toistetaan (toistamalla toistetaan
jatkuvasti. yhden) jatkuvasti.

Shuffle/ Kun valittu raita on & SHUF Kun valittu raita on

& SHUF toistettu, jiljelld (toistamalla toistettu, jaljelld
olevia re;itoj a sattumanvaraisesti) | olevia raitoja
toistetaan toistetaan
sattumanvaraisessa sattumanvaraisessa
jarjestyksessé J_iiUestykspsséi
jatkuvasti. jatkuvasti.

Kaukosaatimesta
PLAYMODE

1 Puaina PLAYMODE-kytkinti
nauhurin toistaessa tai ollessa
pysdytettynd.

Joka kerta, kun painat kytkintd,
toistotapa muuttuu seuraavasti.
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Painottava basso
(DIGITAL MEGA BASS)

Mega Bass -toiminto tehostaa
matalataajuuksisia ddnid parempaa
ddnenlaadun kopioimista varten. Se
vaikuttaa ainoastaan kuulokkeista
kuuluvaan déneen.

Jog-kytkin

1 Paina jog-kytkinti, napsauta siti,
kunnes “MEGA BASS” vilkkuu
ndytolld, ja paina sitten kytkinta
uudelleen.

2 Valitse toistotapa napsauttamalla jog-
kytkintd, ja paina sitten kytkintd
uudelleen.

Joka kerta, kun napsautat kytkinti, €
ja @ muuttuvat seuraavasti.

Nauhurin ndyttéruutu

_0
_e

Merkki @/@ Toistotapa

BASS 0/— Normaali toisto
Mega Bass

BASS 1/ gAss wll (keskinkertainen
vaikutus)

BASS 2/ BASS mmill | Mega Bass
(vahva vaikutus)
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Huomautuksia

 Jos ddni vadristyy painottavaa bassoa
kiytettdessd, pienennd ddnenvoimakkuutta.

* Mega Bass -toiminto ei vaikuta
nauhoitettavaan didneen.

* Mega Bass -toiminto on pois kéytostd, kun
“AUDIO OUT” -parametri on asetettu
asentoon {)/LINE OUT -liittimen “LINE
OUT”. Jos yritit tdlloin asettaa Mega Bass -
toimintoa, ndytolle ilmestyy “SORRY”. Mega
Bass -toiminto on kuitenkin toiminnassa aina,
kun vakiovarusteisiin kuuluva kaukoséadin on
kytketty ()/LINE OUT -liittimeen.

|
Kuulonsuojaaminen
(AVLS)

AVLS (Automatic Volume Limiter
System) -toiminto pitdd suurimman
mahdollisen d4nenvoimakkuuden
sellaisella tasolla, ettd kuulosi ei kirsi.

Jog-kytkin

1 Paina jog-kytkinté, napsauta sitd,
kunnes “AVLS” vilkkuu ndytolld, ja
paina sitten kytkintd uudelleen.

2 Napsauta jog-kytkintd, kunnes
“AVLS ON” vilkkuu néytolld, ja
paina sitten kytkinti uudelleen.

Kun yritdt asettaa dénenvoimak-
kuuden liian suureksi, ndytolle
ilmestyy “AVLS”. Ainenvoimakkuus
pysyy kohtuullisella tasolla.



.|
Jaljella olevan ajan tai
nauhoituskohdan
tarkistaminen

Voit tarkistaa raidan nimen, levyn nimen
jne. kesken toiston.

Nauhurista

Jog-kytkin

1 Kun nauhuri on toistamassa, paina
jog-kytkintd ja napsauta sitd, kunnes
“DISPLAY” vilkkuu néytoll4, ja
paina sitten kytkintd uudelleen.

2 Napsauta jog-kytkintid, kunnes
haluamasi tiedot vilkkuvat ndytolla.
Joka kerta, kun napsautat kytkinta,
nédytté muuttuu seuraavasti.

Nauhurin nayttoruutu

I 0

{rera

2T
-

o

(A] o
LapTime 1/4
1 Remain 2/4
AllRemain 3/4
RecDate 4/4

D) Sarakkeen @ numeroista toinen ilmaisee
néytettivissid olevat vaihtoehdot ja
ensimmadinen valittujen vaihtoehtojen

jdrjestyksen.

Kun esimerkiksi “1/4” on ilmaistu
vaihtoehdon “LapTime kohdalla,” se
tarkoittaa, ettd ensimmadinen neljadstd
valittavissa olevasta vaihtoehdosta on

niytolla.

3 Paina jog-kytkinti.
Niytto vaihtuu seuraavasti.

Nauhurin nayttéruutu

o

{rera

o

(5]

Raidan numero

Kulunut aika

Raidan nimi!

Nykyisen raidan
jaljelld oleva aika

Levyn nimi!

Jéljelld oleva aika
kyseisen kohdan
jalkeen

Tallennettu
piivimaird?

Tallennettu
kellonaika?

D Nikyy vain, jos raita on nimetty.
2 Nikyy vain, jos kellonaika on asetettu.

® Jos haluat tarkistaa jdljelld olevan ajan tai
nauhoituskohdan kesken nauhoittamisen tai
pysiytystilassa, katso (sivu 18).

® Kaukosiditimessi oleva ndytto on erilainen
kuin itse nauhurissa. Katso kohta
“Kaukosditimestd” (sivu 28) tarkistaaksesi
kaukosédtimessé oleva ndytto.
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Kaukosaatimesta Ohjaimien lukitseminen
DISPLAY (HOLD)

Kyt titd toimintoa varmistaaksesi, ettid
et kdytd kytkimid vahingossa, kun kannat
nauhuria.

HOLD

1 paina kytkinti DISPLAY toiston
aikana.

Joka kerta, kun painat kytkinta
DISPLAY, ndyttdé muuttuu
seuraavasti.

Kaukoséaatimen nayttéruutu

L1
° ° 1 Liu’uta HOLD suuntaan ===

Raidan numero Kulunut aika Lukitse nauhurin ohjaimet

| <> @1]

Raidan numero Raidan nimiD liu’uttamalla nauhurissa HOLD.
Lukitse kaukosaédtimen ohjaimet

Raitojen médrd Levyn nimi! . s -
levylii liu’uttamalla kaukosddtimessé
HOLD.
— Tallennettu Poista ohjainten lukitus liu’uttamalla
kellonaika? HOLD nuolen vastakkaiseen
suuntaan.

D Nikyy vain, jos raita on nimetty.
2 Nikyy vain, jos kellonaika on asetettu.

* Jos haluat tarkistaa jéljelld olevan ajan tai
nauhoituskohdan kesken nauhoittamisen tai
pysdytystilassa, katso (sivu 20).

® Nauhurissa oleva ndytto on erilainen kuin
kaukosidtimessi. Katso kohta “Nauhurista”
(sivu 27) tarkistaaksesi nauhurissa oleva
nayto.
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Huomautuksia

Yhdistaminen * Jos “AUDIO OUT” -parametri on

stereolaitteistoon “C)/LINE OUT” -liittimen “LINE OUT”,
VOL +/- ja DIGITAL MEGA BASS ei toimi.

(LINE OUT) * “AUDIO OUT” -parametri ei voi olla

“CY/LINE OUT” -liittimen “LINE OUT”,
kun vakiovarusteisiin kuuluva kaukosdadin
on yhdistettyna.

Liitd nauhurin {/LINE OUT -liitin
vahvistimen tai kasettisoittimen LINE IN

-liittimiin lin'j akaapelilla (RK-G129 tai * Kun kytket virran pois péltd, “AUDIO OUT”
RK-G136, ei tuotteen mukana). -parametri vaihtuu automaattisesti asentoon
Tuloliitdntd on analoginen. Nauhuri ()/LINE OUT -liittimen “HeadPhone”.

toistaa MD-levyn digitaalisesti ja ldhettda
analogisen signaalin yhdistettyyn

laitteeseen.
Kannettava DAT- Stereolaitteisto
nauhuri jne.
4 -LINEIN 4
ﬁ,t;,r:tm 2 phonoliitinté
R L
RK-G136 (pun- (valkoinen)
(ei ainen) RK-G129
tuotteen (ei
mukana) tuotteen
mukana)
%{_}

Q/LINE OU /
-liittimeen

Yhdistettdessi linjakaapelia (ei tuotteen
mukana) nauhurin {)/LINE OUT
-liittimeen varmista, ettd olet asettanut
AUDIO OUT -parametrin {/LINE OUT
-liittimen

1 Paina jog-kytkinti, napsauta sitd,
kunnes “AUDIO OUT” vilkkuu
nédytolld, ja paina sitten kytkintd
uudelleen.

2 Napsauta jog-kytkintd, kunnes “LINE
OUT” vilkkuu ndytolld, ja paina
sitten kytkintd uudelleen.
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Nauhoitettujen raitojen editoiminen

Voit editoida nauhoituksiasi lisadmalld/
poistamalla raitatunnisteita tai
nimeédmalld raitoja ja MD-levyja.
Esikasiteltyji MD-levyji ei voida
editoida.

Huomautuksia editoimisesta

e Ali liikuta tai tondise nauhuria, kun “TOC
Edit”* vilkkuu ndytolla.

* Nauhoitussuojatun MD-levyn raitoja ei voi
editoida. Sulje MD-levyn kyljessi oleva vedin
ennen raitojen editoimista.

* Jos suoritat editointia kesken toiston,
varmista, ettd et kytke virtaa pois pdiltd ennen
kuin “TOC Edit” katoaa ndytolta.

* Kansi ei aukea, ennen kuin “TOC Edit” katoaa
ndytoltd editoinnin jilkeen.

# TOC = Table of Contents (siséllysluettelo)

]
Raitojen poistaminen

Raidan poistaminen

Huomaa, ettd poistettuasi raidan et pysty
saamaan sité takaisin. Varmista, etti
poistat oikean raidan.

Jog-kytkin

1 Toistaessasi raitaa, jonka haluat
poistaa, paina jog-kytkintd niin, ettd
“EDIT” vilkkuu ndyt6ll4, ja paina
sitten kytkintd uudelleen.

« Jd&: Name” vilkkuu niytolli ja
nauhuri toistaa valittua raitaa
jatkuvasti.
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2 Napsauta jog-kytkintd, kunnes
« J@: Erase” vilkkuu niytolli, ja
paina sitten kytkinta.
“Erase OK?” ja “PushENTER”
vuorottelevat ndytolld.
Peru poistaminen painamalla ll tai T
MARK.

3 Tarkista, ettd ndytolld nikyy sen
raidan numero, jonka haluat poistaa,
ja paina jog-kytkintd.

Raita on poistettu ja seuraavan raidan
toisto alkaa. Poistetun raidan jilkeiset
raidat numeroidaan automaattisesti
uudelleen.

Raidan osan poistaminen

Lisdd raitatunnisteet sen osan alkuun ja
loppuun, jonka haluat poistaa, ja poista
osa.

Koko levyn tyhjentédminen

Voit poistaa kaikki raidat ja tiedot MD-
levyltd nopeasti samaan aikaan.
Huomaa, ettd poistettuasi raidan et pysty
saamaan sitd takaisin. Muista tarkistaa
levyn siséllys ennen tyhjentdmista.

Jog-kytkin

1 Kun nauhuri on pyséytetty, paina jog-
kytkinté niin, ettd “EDIT” vilkkuu
néytolld, ja paina sitten kytkinta
uudelleen.

“ &9 : Name” vilkkuu ndytolld.



2 Napsauta jog-kytkintid, kunnes
“ &9 : Erase” vilkkuu nidytolld, ja
paina sitten kytkinti.
“All Erase?” ja “PushENTER”
vuorottelevat ndytolla.

Peru poistaminen painamalla Il tai
T MARK.

3 Paina jog-kytkintd uudelleen.

“TOC Edit” vilkkuu nidyt6ll4 ja kaikki
raidat poistetaan.

Kun poistaminen on tehty, ndytolle
ilmestyy “BLANKDISC”.

|
Raitatunnisteen
lisaaminen

Voit liséti raitatunnisteita niin, ettid
raitatunnisteen jilkeinen osa merkitddn

uudeksi raidaksi.
Raitojen maérd lisdéntyy seuraavasti.

Raitatunniste

[1]2]3]4]5 |

T MARK

1 Kun MD-levyi toistetaan tai toisto
viliaikaisesti pysdytetddn, paina
nauhurista T MARK silloin, kun
haluat lisétd tunnisteen.

“MARK ON” ilmestyy niytolle ja
raitatunniste on lisdtty. Raitojen
maérd lisddntyy yhdella.

Raitatunnisteiden lisaaminen
nauhoittamisen aikana

Paina nauhurista T MARK silloin, kun
haluat lisété raitatunnisteen.
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Raitatunnisteen
poistaminen

Kun nauhoitat analogisella (linja)
liitdnnalld, tarpeettomia raitatunnisteita
saattaa tallentua kohtiin, joissa
nauhoitustaso on matala. Voit poistaa
raitatunnisteen, jotta voisit yhdistdd
raitatunnisteen edelld ja jdljelld olevat
raidat. Raitojen méérd muuttuu seuraavasti.

Poista raitatunniste

1 Toistaessasi raitaa, jonka
raitatunnisteen haluat poistaa, keskeytd
toisto viliaikaisesti painamalla 1.

2 Etsi raitatunniste painamalla ¢<-
kytkinté kevyesti.
Jos haluat poistaa esimerkiksi
kolmannen raitatunnisteen, etsi
kolmannen raidan alku. “00:00”
ilmestyy niytolle.
“MARK?” ilmestyy ndytolle kahdeksi
sekunniksi.

3 Poista tunniste painamalla T MARK -
kytkintd.
“MARK OFF” ilmestyy ndytolle.
Raitatunniste on poistettu ja kaksi
raitaa on yhdistetty.

Kun poistat raitatunnisteen, paivamaéra,
kellonaika ja tunnisteen nimi pyyhkiytyvit
samalla.
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|
Nauhoitettujen raitojen
siirtaminen

Voit vaihtaa nauhoitettujen raitojen
jérjestysta.

Esimerkki
Raidan C siirtdminen kolmannesta raidasta
toiseksi raidaksi.

Ennen siirtamista
LA [ B [C [ D |

J_I

| Alc|B | D |
Siirtamisen jélkeen

Nauhurista
Jog-kytkin

1 Toistaessasi raitaa, jonka haluat
siirtdd, paina jog-kytkintd niin, ettid
“EDIT” vilkkuu ndytolld, ja paina
sitten kytkintd uudelleen.

« J@: Name” vilkkuu niytolld ja
nauhuri toistaa valittua raitaa
jatkuvasti.

2 Napsauta jog-kytkinté, kunnes
« J&: Move” vilkkuu niytslld, ja
paina sitten kytkinti.
Y114 olevassa esimerkissd niytolle
ilmestyy “MV 003 — 003”.



3 Valitse raidan uusi numero
napsauttamalla jog-kytkinta.

Y1ld olevassa esimerkissé ndytolle
ilmestyy “MV 003 — 002”.

Peru siirtdminen painamalla kytkinta
M tai T MARK.

4 Paina jog-kytkintd uudelleen.
Raita siirtyy valittuun kohtaan.

Kaukosaatimesta

DISPLAY

1 Puaina kytkinti DISPLAY véhintiin
kahden sekunnin ajan toistaessasi
raitaa, jonka haluat siirtid.

« J@: Name” vilkkuu niytolld ja
nauhuri toistaa valittua raitaa
jatkuvasti.

2 Paina ohjainta asetusta €« tai
B o pP kohti toistuvasti, kunnes
« J@: Move” ilmestyy niytolle.

3 Paina M -kytkinta.
Y1ld olevassa esimerkissd ndytolle
ilmestyy “MV 003 — 003”.

4 Valitse raidan uusi numero
painamalla ohjainta toistuvasti
suuntaan €« tai B o PPl
Y1ld olevassa esimerkisséd ndytolle
ilmestyy “MV 003 — 002”.

Jos haluat perua siirtdimisen, paina

kytkintd DISPLAY vihintddn kahden

sekunnin ajan.

5 Paina M-kytkintd uudelleen.

Valittu raita siirtyy aivan valitun
kohdan edelle.

.|
Nauhoitusten
nimeaminen

Voit nimeti raitoja toiston aikana, levyji
pysdytystilassa ja molempia nauhoituksen
aikana. Jokainen nimi voi olla enintéén
200 kirjainta pitka.

Jokaiselle levylle mahtuu toiston aikana
tai pysdytystilassa enintdédn 1700
aakkosnumeerista merkkii.

Nauhurista

Jog-kytkin

END SEARCH
VOL +/-

Levyn nimeaminen
pysaytystilassa

1 Aseta MD-levy.

2 Paina jog-kytkinti niin, ettd “EDIT”
vilkkuu ndytolld, ja paina sitten
kytkintd uudelleen.

“ &9 : Name” vilkkuu néytolla.

3 Paina jog-kytkinti.
Levy on valmis nime4dmistd varten.

jatkuu
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4 Selaa kirjaimia napsauttamalla jog-
kytkinté ja valitse kirjain painamalla
kytkinti.

Valittu kirjain lopettaa vilkkumisen ja
kohdistin siirtyy seuraavaan

syottokohtaan.
Paina Toiminto
1 Voit valita isoja ja
pienii kirjaimia,
merkkejd/numeroita ja

lausekkeita.!)

VOL +/— Siirrd kohdistinta
oikealle tai

vasemmalle.

I<¢«/»®»l | Vaihda kirjain
edelliseen/seuraavaan.

END Lisad tyhjé vili, jotta
SEARCH/ | voisit kirjoittaa uuden
VOL + kirjaimen, painamalla
kytkimié yhti aikaa.
END Poista kirjain ja siirrd
SEARCH/ | kaikkia seuraavia
VOL - kirjaimia vasemmalle
painamalla kytkimid
yhti aikaa.
| Peru nimedminen.

T MARK | Peru nimedminen.

D Jos lausekemuistiin on tallennettu
lausekkeita, ensimmaéinen tallennettu
lauseke ilmestyy ndytolle (sivu 38).

5 Toista vaihe 4 ja syotd kaikki nimen
kirjainmerkit.
Peru nimeéminen painamalla B tai T
MARK.

6 Paina jog-kytkinté vihintdédn kahden
sekunnin ajan.
Raita tai levy on nimetty.
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Raidan nimeaminen toiston
aikana

1 Aseta levy ja toista raita, jonka haluat
nimetd.

2 Paina jog-kytkinti niin, ettd “EDIT”
vilkkuu ndytolld, ja paina sitten
kytkintéd uudelleen.

« J@: Name” vilkkuu niytolli.

3 Paina jog-kytkinti.
Raita on valmis nimedmisti varten.

4 Seuraa vaiheita 4 - 6 kohdasta “Levyn
nimeédminen pysdytystilassa”.

Raidan tai levyn nimeaminen
nauhoittamisen aikana

1 Paina jog-kytkintd nauhoittamisen
aikana niin, ettd “EDIT” vilkkuu
ndytolld, ja paina sitten kytkintd
uudelleen.

“ @ : Name” vilkkuu naytolla.

2 Jotta voisit nimeti raidan, paina jog-
kytkintéd uudelleen.
Jotta voisit nimetd levyn, napsauta
jog-kytkintd, kunnes “ &9 : Name”
vilkkuu néytolld, ja paina sitten
kytkintd.
Raita tai levy on valmis nimedmisti
varten.

3 Seuraa vaiheita 4 - 6 kohdasta “Levyn
nimeédminen pysaytystilassa”.

Peru nimedminen painamalla B tai T
MARK.

Huomautus

Kun nauhoitus pysdytetdidn kesken raidan tai
levyn nimeédmisen tai kun toisto siirtyy
seuraavaan raitaan kesken nimeédmisen, teksti,
joka on kirjoitettu sithen mennessi, tallentuu
automaattisesti.



Kaukosaatimesta
DISPLAY

PLAYMODE
I

Levyn nimeaminen
pysaytystilassa

1 Aseta MD-levy.
Lopeta ja nimeé jo nauhurissa oleva
levy painamalla H.

2 Paina kytkinti DISPLAY vihintiin
kahden sekunnin ajan.
“ &9 : Name” vilkkuu néytolla.

3 Paina M -kytkinta.
Levy on valmis nimedmistd varten.

4 Valitse kirjain painamalla ohjainta
€« tai B * PP suuntaan, ja syoti
se painamalla l.
Valittu kirjain lopettaa vilkkumisen ja
kohdistin siirtyy seuraavaan
syottokohtaan.

Paina/Kaanna | Toiminto

1 Voit valita

isoja ja

pienid kirjaimia,
merkkeja/
numeroita ja
lausekkeita.l)

VOL +/— Siirrda
kohdistinta
oikealle tai
vasemmalle.

</ * PP | Vaihda kirjain
edelliseen/
seuraavaan.

Paina/Kaanna | Toiminto

DISPLAY Lisad tyhja vili,
jotta voisit
kirjoittaa uuden
kirjaimen,
painamalla
kahden sekunnin
kuluessa.

Peru
nimedminen
painamalla
vihintdédn kaksi
sekuntia.

PLAYMODE Poista kirjain ja
siirrd seuraavia
kirjaimia
vasemmalle.

D Jos lausekemuistiin on tallennettu
lausekkeita, ensimmaéinen tallennettu
lauseke ilmestyy ndytolle (sivu 39).

5 Toista vaihe 4 ja syotd kaikki nimen
kirjainmerkit.
Peru nimedminen painamalla
DISPLAY -kytkinti vdhintddn kahden
sekunnin ajan.

6 Pidd M pohjassa vihintddn kahden
sekunnin ajan.
Raita tai levy on nimetty.

Raidan nimeaminen toiston
aikana

1 Aseta levy ja toista raita, jonka haluat
nimeta.

2 Paina kytkinti DISPLAY vihintiin
kahden sekunnin ajan.

“ J@ : Name” vilkkuu naytsll.
3 Paina M -kytkinta.
Raita on valmis nimedmistd varten.

4 Seuraa vaiheita 4 - 6 kohdasta “Levyn
nimedminen pysdytystilassa” (sivu 35).
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Raidan tai levyn nimeaminen ¢ Nauhuri ei voi muuttaa toisella laitteella
nauhoittamisen aikana luotua yli 200 merkkié pitkdd levyn tai raidan
nimeé
1 Paina kytkintd DISPLAY véhintdén
kahden sekunnin ajan nauhoituksen
aikana.

« J@: Name” vilkkuu niytolla.

2 Nimei raita painamalla l.
Nimed levy painamalla ohjainta
suuntaan €<« tai B> ¢ PP kunnes
“ & : Name” vilkkuu néytolld, ja
paina H.
Raita tai levy on valmis nimedmisti
varten.

3 Seuraa vaiheita 4 - 6 kohdasta “Levyn
nimedminen pysaytystilassa”
(sivu 35).

Peru nimedminen painamalla
DISPLAY-kytkintéd vdhintddn kahden
sekunnin ajan.

Huomautus

Kun nauhoitus pysdytetddn kesken raidan tai
levyn nimeédmisen tai kun toisto siirtyy
seuraavaan raitaan kesken nimesdmisen, teksti,
joka on kirjoitettu sithen mennessi, tallentuu
automaattisesti.

Mahdolliset kirjainmerkit
¢ Englannin aakkosten isot ja pienet
kirjaimet
® Numerot 0 - 9
el #S % &()* ;<=>7
@ _ "+ -,/ :_(vililyonti)
Nauhoitusten nimeéminen
uudelleen
Seuraa nimedmistapaa vastaavia vaiheita,
kunnes levy tai raita on valmis
nimeédmistd varten. Anna uusi
kirjainmerkki sen vanhan merkin piille,
jonka haluat vaihtaa, ja paina jog-kytkinta
(pidid pohjassa I kaukos#dtimessi
vihintdédn kahden sekunnin ajan).

Huomautuksia

* Et voi nimetd uudelleen esikisiteltyja MD-
levyjd tai MD-levyji, joita ei ole nauhoitettu.

® Nauhuri pystyy ndyttimédin, mutta ei pysty
kirjoittamaan japanilaisia “Katakana”-
kirjainmerkkeja.
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Usein nimeamisessa
kaytettyjen
lausekkeiden

tallentaminen
(Lausekemuisti)

Lausekkeet, joita kdytit usein raitojen tai
levyjen nimeédmisessd, voi tallentaa
nauhurin muistiin. On kaksi tapaa
tallentaa lausekkeita: lausekkeen
tallentaminen kesken nimeédmisen ja
lausekkeen tallentaminen kayttden EDIT-
valikkoa. Noin 40 lauseketta, joissa
jokaisessa on noin 10 kirjainmerkkia
(yhteensd 600 kirjainmerkkid), voidaan
tallentaa lausekemuistiin. Varsinainen
lausekkeiden miéri riippuu niiden
pituudesta.

Nauhurista

Lausekkeiden tallentaminen
kesken raidan tai levyn
nimeamisen

1 Syota lauseke suorittamalla
“Nauhoitusten nimedminen”
(sivu 33).

2 Lausekkeen syottamisen jilkeen
paina Bl-kytkintd vihintdén kahden
sekunnin ajan.

“Entry!” ilmestyy ndytolle ja
kohdistin vilkkuu juuri tallettamasi
lausekkeen perdssd. Tamén jalkeen
voit jatkaa nimedmisti.

Voit tallentaa lausekkeita aiemmin nimetyltd
raidalta tai levyltd.

Suorita “Nauhoitusten nimedminen uudelleen”
(sivu 36) ja etsi raita tai levyn nimi, joka
sisdltdd lausekkeen, jonka haluat tallentaa.
Siirrd kohdistin lausekkeen reunaan painamalla
VOL +/- -kytkinti toistuvasti. Tdmén jilkeen
tallenna lauseke painamalla Il-kytkintid
vihintddn kahden sekunnin ajan.

Lausekkeiden tallentaminen
kayttiaen EDIT-valikkoa

1 Paina jog-kytkinti niin, ettd “EDIT”
vilkkuu ndytolld, ja paina sitten
kytkintd uudelleen.

2 Napsauta jog-kytkintéd, kunnes
“Name Bank” vilkkuu néyt6lld, ja
paina sitten jog-kytkintd uudelleen.

3 Syotd lauseke, jonka haluat tallentaa,
ja paina jog-kytkintd vihintddn
kahden sekunnin ajan.

“Entry” ilmestyy néytolle ja lauseke
on tallennettu.

Lausekemuistiin
tallennettujen lausekkeiden
hakeminen

Voit hakea lausekemuistiin tallennetun
lausekkeen milloin haluat kiyttadksesi
sitd raidan tai levyn nimessa.

On kaksi tapaa hakea tallennettu lauseke:
katsomalla tallennetut lausekkeet yksi
kerrallaan nimedmisen aikana tai
etsimélld lausekemuistista lausekkeita
niiden ensimmdisen kirjaimen perusteella.

Lausekkeen etsiminen katsomalla
tallennetut lausekkeet yksi kerrallaan

1 Suorita “Nauhoitusten nimedminen”
(sivu 33), kunnes “ &S : Name” tai
 J@: Name” vilkkuu néytolla.
Tdmin jdlkeen paina jog-kytkinta.

jatkuu
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2 Paina Bl-kytkinti toistuvasti, kunnes
ensimmdiinen lausekemuistiin
tallennettu lauseke ilmestyy naytolle.

3 Napsauta jog-kytkinti tai paina €/
PP -kytkinti toistuvasti.
Jog-kytkimen napsauttaminen tai
kytkimien painaminen saa aikaan
lausekemuistissa olevien
lausekkeiden ilmestymisen yksi
kerrallaan peridkkdisessd
jirjestyksessi. Jos painat Il-kytkintid
tidssd vaiheessa, haetaan ensimméiinen
lausekemuistiin tallennettu lauseke.

4 Paina jog-kytkinti, kun haluamasi
lauseke on naytolla.
Kohdistin vilkkuu hakemasi
lausekkeen perissd. Tamin jilkeen
voit jatkaa nimedmista.

Lausekkeen etsiminen ensimmaéisen
kirjaimen perusteella

1 Kun annat nimen levylle tai raidalle,
siirrd osoitinta VOL +/— -painikkeilla
osoittamaan sité kirjainta, jolla nimi
alkaa.

2 Aloita etsiminen painamalla Il-
kytkinti.
Kyseiselld kirjaimella alkava lauseke
ilmestyy niytolle. Jos kyseiselld
kirjaimella alkavia lausekkeita on
useampia, katso seuraava lauseke
painamalla Il-kytkinti.

3 Paina jog-kytkinti, kun haluamasi
lauseke on naytolla.
Kohdistin vilkkuu hakemasi
lausekkeen perissd. Tamin jilkeen
voit jatkaa nimedmista.

Lausekkeiden poistaminen
Voit poistaa lausekkeita lausekemuistista
nauhurin ollessa pysiytettynd. Voit
poistaa lausekkeita myos silloin, kun
nauhuri on tyhja.
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1 Paina jog-kytkinti niin, ettd “EDIT”
ilmestyy niytolle, ja paina sitten
kytkintéd uudelleen.

2 Napsauta jog-kytkinté, kunnes
“BankErase” ilmestyy ndytolle, ja
paina sitten kytkinti.

3 Napsauta jog-kytkintd, kunnes
lauseke, jonka haluat poistaa,
ilmestyy niytolle, ja paina sitten
kytkinta.

“Erase!” ilmestyy néytolle ja lauseke
on poistettu. Jos lausekemuistissa ei
ole lausekkeita, “EMPTY” ilmestyy
naytolle.

Peruuta toimenpide painamalla B - tai
T MARK -painiketta.

Kaukosaatimesta
DISPLAY

Lausekkeiden tallentaminen
nimeamisen aikana

1 Suorita toimenpide
“Kaukosaitimestd” kohdassa
“Nauhoitusten nimedminen” (sivu 35)
kirjoittaaksesi lausekkeen.

2 Lausekkeen syottamisen jalkeen
paina Il-kytkintd vihintdidn kahden
sekunnin ajan.

“Entry!” ilmestyy niytolle ja
kohdistin vilkkuu juuri tallentamasi
lausekkeen perissd. Tamin jilkeen
voit jatkaa nimedmista.



Voit tallentaa lausekkeita aiemmin nimetyltd
raidalta tai levyltd.

Suorita “Nauhoitusten nimedminen uudelleen”
(sivu 36) ja etsi raita tai levyn nimi, joka
sisdltdd lausekkeen, jonka haluat tallentaa.
Siirrd kohdistin lausekkeen reunaan painamalla
VOL +/- -kytkinti toistuvasti. Tdmén jilkeen
tallenna lauseke painamalla Il-kytkintd
vihintddn kahden sekunnin ajan.

Lausekkeiden tallentaminen
kayttiaen EDIT-valikkoa

1 Puaina kytkinti DISPLAY véhintiin
kahden sekunnin ajan.

2 Paina ohjainta suuntaan < tai
B o P toistuvasti, kunnes “Name
Bank” vilkkuu néytsll4, ja paina l-
kytkinta.

3 Kirjoita lauseke, jonka haluat
tallentaa, ja paina M-kytkintd
vihintddn kahden sekunnin ajan.
“Entry” ilmestyy néytolle ja lauseke
on tallennettu.

Lausekemuistiin
tallennettujen lausekkeiden
hakeminen

Lausekkeen etsiminen katsomalla
tallennetut lausekkeet yksi kerrallaan

1 Suorita toimenpide
“Kaukoséitimestd” kohdasta
“Nauhoitusten nimeéminen” (sivu 35),
kunnes “ & : Name” tai
“Jd : Name” ilmestyy ndytolle.

Paina sitten B-kytkinti.
2 Paina Il-kytkinti toistuvasti, kunnes

ensimmadinen lausekemuistiin
tallennettu lauseke ilmestyy néytolle.

3 Paina ohjainta suuntaan 4« tai
= o PP toistuvasti.

Ohjaimen painaminen suuntaan ¢«
tai B o PP ajheuttaa
lausekemuistiin tallennettujen
lausekkeiden ilmestymisen nédytolle
yksi kerrallaan. Jos painat Il-kytkinti
tdssd vaiheessa, haetaan ensimméiinen
lausekemuistiin tallennettu lauseke.

4 Paina M-kytkinti, kun haluamasi
lauseke on ndytolla.
Kohdistin vilkkuu hakemasi
lausekkeen perissd. Tdmin jdlkeen
voit jatkaa nimedmista.

Lausekkeen etsiminen ensimmaéisen
kirjaimen perusteella

1 Kun annat nimen levylle tai raidalle,
siirréd osoitinta VOL +/— -painikkeilla
osoittamaan sitd kirjainta, jolla nimi
alkaa.

2 Aloita etsiminen painamalla Il-
kytkinta.
Kyseiselld kirjaimella alkava lauseke
ilmestyy nidytolle. Jos kyseiselld
kirjaimella alkavia lausekkeita on
useampia, katso seuraava lauseke
painamalla Bl-kytkintd.

3 Paina M-kytkintd, kun haluamasi
lauseke on ndytolla.
Kohdistin vilkkuu hakemasi
lausekkeen perdssd. Tamén jalkeen
voit jatkaa nimedmisti.

Lausekkeiden poistaminen

Voit poistaa lausekkeita lausekemuistista
nauhurin ollessa pysidytettynd. Voit
poistaa lausekkeita myos silloin, kun
nauhuri on tyhj.

1 Puaina kytkinti DISPLAY véhintiin
kahden sekunnin ajan.

jatkuu
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2 Paina ohjainta suuntaan < tai
= o P toistuvasti, kunnes
“BankErase” ilmestyy niytolle, ja
paina .

3 Paina ohjainta suuntaan 4« tai
= o P toistuvasti, kunnes
lauseke, jonka haluat poistaa,
ilmestyy niytolle, ja paina l.
“Erase!” ilmestyy nidytolle ja lauseke
on poistettu.
Jos lausekemuistissa ei ole
lausekkeita, ndytolle ilmestyy
“EMPTY”.

Peruuta toimenpide painamalla
DISPLAY-painiketta yli 2 sekunnin
ajan.
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Virtalahteet

Voit kiyttdd nauhuria verkkovirralla tai
kuten seuraavassa on esitetty.
Nauhurissa ...

— nikkeli-metalliyhdisteinen ladattava
akku NH-14WM (kuuluu
vakiovarusteisiin)

Vakiovarusteisiin kuuluvan paristokotelon
kanssa ...

— LR6 (AA-kokoinen) -alkaliparisto
(ei tuotteen mukana)

Verkkovirran kiyttod suositellaan
pitempid nauhoituksia tehtédessa.

.|
Nikkeli-
metalliyhdisteisen
ladattavan akun
lataaminen

Ennen vakiovarusteisiin kuuluvan NH-
14WM nikkeli-metalliyhdisteisen
ladattavan akun kdyttoonottoa se tulisi
ladata nauhurissa.

1 Yhdistid vakiovarusteisiin kuuluva
vaihtovirtamuuntaja.

Seindpistokkeeseen
>

Vaihtovirtamuuntaja
(kuuluu
vakiovarusteisiin)

DC IN 3V -liittimeen

* Kun kannat ladattavaa akkua, pidi sitd
vakiovarusteisiin kuuluvassa kantokotelossa.
Akun kantaminen taskussa tai laukussa
metalliesineiden (kuten avainrenkaat) kanssa
ilman kantokoteloa on vaarallista, koska tima

2 Aseta NH-14WM nauhuriin ja sulje
kansi.

3 Paina W kytkinti.
“Charging” vilkkuu, 7 ilmestyy
ndytolle ja lataaminen alkaa.

3
3
Lz
@7
72

Tyhjin akun lataaminen kestdd noin
kolme tuntia. Jos haluat perua
lataamisen, paina Bl-kytkinti.

Huomautuksia

¢ Jos painat lI/CHARGE viilittomiisti latauksen
padtyttyd, lataaminen alkaa uudelleen, vaikka
akku on jo latautunut.

® Lataaminen loppuu, jos yritit kdyttdd nauhuria
latauksen aikana.

® Muista kiyttid vakiovarusteisiin kuuluvaa
vaihtovirtamuuntajaa.

 Latausaika saattaa vaihdella akun kunnon
mukaan.

¢ Kun ladattava akku ladataan ensimmadisen
kerran tai edellisestd kéytostd on kauan, akun
kesto saattaa olla lyhyempi kuin normaalisti.
Toista purkaminen ja lataaminen muutaman
kerran. Akun keston pitiisi palata
normaaliksi.

® Kun ladatun akun kesto puoliintuu, vaihda se.
saattaa aiheuttaa oikosulun.

* Poista ladattava akku nauhurista, kun nauhuri
on pitkéddn pois kdytosta.
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]
Nikkeli-
metalliyhdisteisen
ladattavan akun
kayttaminen

Varmista, ettd ladattava akku on
latautunut kokonaan.

1 Aseta tdysin ladattu nikkeli-
metalliyhdisteinen akku oikein péin.

]
Kuivapariston
kayttaminen

1 Liitd vakiovarusteisiin kuuluva
paristokotelo.

2 Aseta LR6 (AA-kokoinen) -
kuivaparisto (ei tuotteen mukana)
oikein pdin.
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Pariston kayttoaikal)

Paristot Nauhoitta- | Toista-
minen? minen

NH-14WM Noin Noin 12

nikkeli- 6,5 tuntia tuntia

metalliyhdiste

inen ladattava

akku

LR6 (AA- Noin Noin

kokoinen) 4 tuntia 16,5

Sony - tuntia

alkalikuivapar

isto

NH-14WM Noin Noin 29

nikkeli- 14,5 tuntia | tuntia

metalliyhdiste

inen ladattava

akku ja yksi

LR6 (AA-

kokoinen) -

paristo

D Pariston toiminta-aika saattaa olla lyhyempi
toimintaolosuhteiden ja limpétilan mukaan.
2) Kdytd nauhoittaessasi tdysin ladattua akkua.

Milloin paristot tulisi vaihtaa?
Kun kuivaparisto tai ladattava akku on
heikko, vilkkuva 4 tai “LOW BATT”
ilmestyy niytolle. Vaihda kuivaparisto tai
lataa akku.

Paristojen merkkivalo ei ole tarkka mitta.

Huomautus
Pysdytd nauhuri ennen pariston vaihtamista.



Lisétietoja

.|
Varotoimet

Turvallisuus
Al aseta vieraita esineiti DC IN 3V
-liittimeen.

Virtalahteet

 Kiytd verkkovirtaa, nikkeli-metalliyhdisteistd
ladattavaa akkua, LR6 (A A-kokoinen)
paristoa tai auton akkua.

¢ Kotikdyttoon: Kaytd vakiovarusteisiin kuuluvaa
vaihtovirtamuuntajaa. Al kiytd muita
vaihtovirtamuuntajia, koska ne saattavat aiheuttaa
nauhurissa toimintahirion.

Liittimen
polaarisuus

® Nauhuria ei ole irrotettu vaihtovirtaldhteesti
(pistorasia) niin kauan, kun se on kiinnitettyni
seindpistokkeeseen, vaikka nauhuri olisikin
kytketty pois paalta.

® Jos et aio kiyttdd nauhuria pitkddn aikaan,
muista irrottaa se virtalédhteesti
(vaihtovirtamuunnin, kuivaparisto, ladattava
akku tai auton akkujohto). Poista
vaihtovirtamuuntaja seindpistokkeesta
tarttumalla muuntajan pistokkeeseen. Al
koskaan vedi johdosta.

Kuumuuden keraantyminen

Nauhuri saattaa kuumeta, jos sitd kiytetddn
pitkddn yhdelld kerralla. Téssd tapauksessa
kytke nauhuri pois pdltd, ja odota kunnes se

Asentaminen

o Ald koskaan kdytd nauhuria, kun se on
altistettuna kirkkaalle valolle, korkealle
lampétilalle, suurelle kosteudelle tai térinélle.

o Ald koskaan paketoi nauhuria mihinkéén, kun
se on kédytossd vaihtovirtamuuntajan kanssa.
Kuumuuden kerddntyminen nauhuriin saattaa
aiheuttaa toimintahdirion tai vahinkoa.

Kuulokkeet

Matkaturvallisuus

Al kiytd kuulokkeita pyoriillessisi tai
ajaessasi moottoriajoneuvoa. Se on lainvastaista
monilla alueilla ja saattaa aiheuttaa
vaaratilanteita. Saattaa olla mydos vaarallista
kivellessd kuunnella nauhuria suurella
adnenvoimakkuudella, varsinkin risteysalueilla.
Tulisi olla varovainen ja olla kdyttdmatti
nauhuria mahdollisissa vaaratilanteissa.

Kuulovammojen estdminen

Viltd kuulokkeiden kdyttdmistd suurilla
ddnenvoimakkuuksilla. Asiantuntijat

eivit suosittele jatkuvaa suurella
ddnenvoimakkuudella kuuntelemista. Jos
korvissasi soi, pienenni d@dnenvoimakkuutta tai
lopeta kuuntelu.

Muiden huomioonottaminen

Pidid danenvoimakkuus kohtuullisena. Taméa
mahdollistaa ulkopuolisten dédnten kuulemisen
ja muiden ihmisten huomioonottamisen.

MiniDisc-levy

¢ Pidd MiniDisc-levyi kotelossa, kun kannat
sitd.

* Ali hajota suljinta.

* Ali aseta levyi paikkaan, jossa se altistuu
valolle, korkealle ldmpétilalle, kosteudelle tai
polylle.

Puhdistaminen

¢ Puhdista nauhurin kotelo pehmedlld
kankaalla, jota on hieman kostutettu vedelld
tai miedolla puhdistusaineella. Al kiytd
minkéénlaista karkeaa tuppoa,
hankausjauhetta tai liuotinainetta (kuten
alkoholi tai bensiini), koska ne saattavat
turmella kotelon pintaa.

¢ Poista lika pyyhkimélld levy kuivalla
kankaalla.

¢ Linssissd oleva poly saattaa estdi laitetta
toimimasta kunnolla. Muista sulkea
levylokeron kansi MD-levyn asettamisen ja
poistamisen jilkeen.
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Huomautuksia paristoista

Paristojen vidrinlainen kiyttd saattaa johtaa
paristonesteiden vuotamiseen tai paristojen
sarkymiseen. Tillaisten tapaturmien
estimiseksi noudata seuraavia varotoimia:

® Aseta pariston plus- ja miinusnavat oikein.

o Ali yritd ladata kuivaparistoa.

* Kun nauhuria ei kéytetd pitkdédn aikaan,
muista poistaa paristot.

* Jos paristovuoto tapahtuu, pyyhi varovaisesti
ja perusteellisesti paristonesteet
paristokotelosta ennen uusien paristojen
asettamista.

Huomautuksia mekaanisesta
aanesta

Nauhurista kuuluu mekaanista dénté, kun se on
toiminnassa. Adnen aiheuttaa
virransddstojérjestelmd, eikd se ole ongelma.

Nauhoitetun MD-levyn
suojaaminen

Suojaa MD-levy nauhoitukselta liu’uttamalla
sen kyljessi oleva vedin auki. Vetimen ollessa
tdssd asennossa levylle ei voida nauhoittaa.
Li’uta vedin takaisin ndkyviin, kun haluat
jélleen nauhoittaa.

MD-levyn takaosa
Vedin

S

Nauhoitussuojaus
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Huomautus digitaaliseen
nauhoittamiseen
Tdma nauhuri kidyttdd Serial Copy Management
-jarjestelmad, joka sallii ainoastaan
ensimmadisen vaiheen digitaalisten kopioiden
tekemisen esikisitellyistd ohjelmistoista.
Itsenauhoitetuista MD-levyistd voit tehdd
kopioita ainoastaan analogisia (line out)
liittymid kayttden.
Esikdsitellyt ohjelmistot, kuten CD- ja
MD-levyt.

Digitaalinen
nauhoittaminen

Itsenauhoitettu  Ei Tyhja MD-
MD-levy digitaalinen levy

nauhoitus

Mikrofoni, levysoitin, viritin jne.
(analogisilla tuloliitanndilla).

—T

‘ Analoginen
nauhoittaminen

=

B Itsenauhoitettu MD-levy

Digitaalinen
nauhoittaminen

& &

Tyhja MD-  Ei Tyhja MD-
levy digitaalinen levy
nauhoitus

Jos sinulla on kysymyksii tai ongelmia, jotka
koskevat nauhuriasi, ota yhteyttd ldhimpain
Sony-kauppiaaseen. (Jos ongelma on sattunut
levyn ollessa nauhurissa, suosittelemme, ettd
levy jétetddn nauhuriin, kunnes otat yhteyttd
Sony-kauppiaaseen, jotta ongelman syy olisi
helpommin selvitettdvissi.)



Vianmaaritys

Jos ongelmat jatkuvat tehtydsi ndma tarkastukset, ota yhteyttd ldhimpaén Sony-

kauppiaaseen.

Oire

Syy/Ratkaisu

Nauhuri ei toimi
tai toimii huonosti.

« Adnilihteits ei ehki ole yhdistetty kunnolla.
=) [rrota ddnildhteet ja yhdistd ne uudelleen (sivut 6, 14).

* HOLD-toiminto on piéllda (“HOLD” ilmestyy ndytolle, kun painat
nauhurin toimintakytkinti).
=) Poista HOLD liu’uttamalla HOLD-kytkin nuolen vastaiseen

suuntaan (sivu 28).

» Kosteutta on tiivistynyt nauhurin sisille.
=) Ota MD-levy ulos ja jétd nauhuri limpimidn paikkaan useaksi

tunniksi, kunnes kosteus haihtuu.

 Ladattava akku tai kuivaparisto on heikko (= tai “LOW BATT”
vilkkuu).
=) [ ataa ladattava akku tai vaihda kuivaparisto (sivu 41).

 Ladattava akku tai kuivaparisto on asetettu védrin.
=) Aseta paristo oikein (sivu 42).

* Painoit kytkintd levymerkin pydriessd nopeasti.
=) Odota, kunnes merkki pyorii hitaasti.

» Nauhoittaessasi kannettavasta CD-soittimesta digitaalisesti et
kéyttanyt vaihtovirtaa tai et poistanut anti-skip-toimintoa, kuten
ESP (sivu 14).

* Analoginen nauhoitus tapahtui liitintdjohdolla, jossa on
vaimennin.
=) Kiytid liitdntdjohtoa, jossa ei ole vaimenninta (sivu 6).

* Vaihtovirtamuuntaja irrotettiin nauhoituksen aikana tai oli
sdhkokatkos.

¢ Nauhuri kérsi mekaanisen sidhkoiskun kesken toiminnan (liikaa
sdhkoisyyttd, salaman aiheuttama epdnormaali jannite jne.).
=) Kiynnistd toiminta uudelleen seuraavasti.

1 Irrota kaikki virtaldhteet.
2 Anna nauhurin olla rauhassa 30 sekunnin ajan.
3 Kytke virtaldhde.

 Levy on vahingoittunut tai ei sisélld oikeanlaista nauhoitus- tai
editointimateriaalia.
=) Aseta levy uudelleen. Jos timi ei onnistu, nauhoita sisilté

uudelleen.

Kansi ei aukea.

« Virtaldhteet on irrotettu kesken nauhoittamisen tai editoimisen tai
paristoista on loppunut virta.
=) Kytke virtalihteet uudelleen tai vaihda laitteeseen uudet
paristot.
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Oire

Syy/Ratkaisu

Kuulokkeista ei
kuulu ddnté.

» Kuulokkeiden pistoketta ei ole yhdistetty kunnolla.
=) Kytke kuulokkeiden pistoke tukevasti kaukosddtimeen. Kytke
kaukosiitimen pistoke tukevasti {)/LINE OUT -liittimeen.
« Aiinenvoimakkuus on liian alhainen.
=) Sdddd ddnenvoimakkuutta painamalla VOL +/-.
* AVLS on pailla.
=) Aseta AVLS “AVLS OFF” -asentoon (sivu 26).

MD-levyn toisto ei
ala ensimmdisestd
raidasta.

* Levyn toistaminen keskeytyi ennen viimeisté raitaa.
=) Napsauta jog-kytkinti (paina kaukoséitimen ohjainta <<
suuntaan toistuvasti) tai avaa ja sulje kansi siirtydksesi levyn
alkuun, ja aloita toistaminen uudelleen tarkistettuasi raidan
numeron nédytoltd.

Toistodéni hyppii.

» Nauhuri on asetettu paikkaan, jossa se altistuu jatkuvalle térinille.
=) Aseta nauhuri tukevalle alustalle.
« Erittdin lyhyt raita saattaa aiheuttaa ddnen hyppimisen.

Adinessi on paljon
staattisuutta.

« Television tai muun vastaavan laitteen magneettisuus saattaa
héiritd laitteen toimintaa.
=) Siirrd nauhuri kauemmas magneettisuuden aiheuttajasta.

Raitatunnisteita ei
16ydy.

* Olet painanut Bl-kytkinti I« tai P®I-kytkimien painamisen
jélkeen.
= Paina Il ennen jog-kytkimen napsauttamista tai €< - tai »pi-
kytkimien painamista.

Ladattava akku ei
ala latautua.

 Ladattava akku on asetettu védrin tai vaihtovirtamuuntaja on
kytketty vidrin.
=) Aseta akku oikein tai yhdistd vaihtovirtamuuntaja oikein.

Kellosta katoaa
aika tai ndyttod
vilkkuu.
Nauhoituspéivima
arad ei merkitty
levylle.

* Kellon sisddnrakennettu akku on heikko.
=) Sisddnrakennetun akun lataamiseksi yhdistd
vaihtovirtamuuntaja nauhurin DC IN 3V -liittimeen ja
seindpistokkeeseen. Aseta kellonaika uudelleen lataamisen
jélkeen (sivu 21). Huomaa, etti kello saattaa normaalioloissa
edistdd tai jatattdd noin kaksi minuuttia kuukaudessa.
 Kellonaikaa ei ole asetettu.
=) Aseta kellonaika (sivu 21).

CD-tekstitietoja ei
voida tallentaa.

« Laitteita yhdistdva kaapeli ei ole optinen.
=) Kiytd laitteiden yhdistdmiseen optista kaapelia.
* Laitteeseen yhdistetty kannettava CD-soitin ei tue CD-TEXTi4.
=) Yhdistid kannettava CD-soitin (kuten D-EJO1), joka tukee CD-
TEXTia (sivu 22).
* Asetettu CD-levy ei tue CD-TEXTié.
=» Aseta CD-levy, joka tukee CD-TEXTi4.

VOL +/- tai
DIGITAL MEGA
BASS ei toimi

* “AUDIO OUT” -parametri on “LINE OUT”.
=» Aseta “AUDIO OUT” -parametriksi “HeadPhone” (sivu 3).
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____________________________________________________________________________________________|
Jarjestelman rajoitukset

MiniDisc-nauhurin nauhoitusjirjestelma on merkittavésti erilainen, kuin kasetti- ja DAT-
dekeissi kaytetyt jarjestelmit, ja siind on seuraavat rajoitukset. Huomaa kuitenkin, ettd
nama rajoitukset johtuvat MD-levyjen nauhoitusjérjestelmisti itsestddn eivitkd

mekaanisista syisti.

Oire

Syy

“TR FULL” ilmestyy
ndytolle, vaikka levy ei
vield olekaan tdynnd
(60, 74 tai 80
minuuttia).

Kun levylle on nauhoitettu 254 raitaa, “TR FULL” ilmestyy
ndytolle riippumatta raitojen kestosta. Levylle ei voi nauhoittaa
enempdid kuin 254 raitaa. Poista tarpeettomat raidat
nauhoittamisen jatkamiseksi.

“TR FULL” ilmestyy,
vaikka levy ei ole vieli
taynna eikd levylld ole
vield enimmaismadria
raitoja.

Toistuva nauhoittaminen ja tyhjentdminen saattaa aiheuttaa
pirstoutumista ja tietojen hajaantumista. Vaikka hajaantuneita
tietoja voidaan lukea, jokainen pirstale lasketaan yhdeksi
raidaksi. Tdssd tapauksessa raitojen madré saattaa nousta
254:een ja nauhoittaminen ei endd ole mahdollista. Poista
tarpeettomat raidat nauhoittamisen jatkamiseksi.

Raitatunnisteita ei
voida poistaa.
Nauhoitukseen jiljelld
oleva aika ei lisdédnny,
vaikka useita lyhyitd
raitoja poistetaan.

Kun levyn tiedot ovat hajaantuneet, alle 12 sekunnin pirstaleen
raitatunnistetta ei voida poistaa. Stereo- ja monofonisia raitoja ei
voida yhdistdd. Myoskédn digitaalisia ja analogisia nauhoituksia
ei voida yhdistda.

Alle 12 sekuntia pitkid raitoja ei lasketa, joten niiden
poistaminen ei vélttamattd lisad nauhoitukseen kelpaavaa tilaa.

Nauhoitettu materiaali
ja nauhoitukseen
jdljelléd oleva aika
yhdessé eivit voi
ylittdd levyn
kapasiteettia (60, 74 tai
80 minuuttia).

Normaalisti nauhoittaminen tapahtuu pienimmilldédn noin
kahden sekunnin yksikoissd. Kun nauhoittaminen keskeytetién,
nauhoituksen viimeinen yksikko kidyttdd aina timén kaksi
sekuntia, vaikka nauhoitus olisi lyhyempi. My®&s silloin, kun
nauhoittaminen aloitetaan pysiyttdmisen jdlkeen uudelleen,
nauhuri lisdd kahden sekunnin tyhjén kohdan automaattisesti
ennen seuraavaa nauhoitusta. (Tdma estdd edellisen raidan
poistamisen vahingossa, kun uusi nauhoittaminen aloitetaan.)
Tédmin johdosta varsinainen nauhoittamiseen kiytossd oleva
aika lyhenee aina, kun nauhoitus pyséytetédin - korkeintaan
kuusi sekuntia jokaista pysédytystd kohden.

Etsintdtoimintojen
aikana editoidut raidat
saattavat osoittaa
merkkejd d4nenlaadun
heikkenemisesti.

Tietojen pirstoutuminen saattaa aiheuttaa ddnenlaadun
heikkenemisti etsinnén aikana, koska raitoja toistetaan
nopeammin kuin normaalissa toistossa.
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Viestit
Jos seuraavat virheilmoitukset vilkkuvat ndyttéruudulla, tarkista ne alla olevan taulukon
mukaan.

Virheilmoitus Merkitys/Apu

BLANKDISC * Tyhjd MD-levy on asetettu laitteeseen.
=) Aseta MD-levy, jossa on nauhoitusta.

DISC ERR  Levy on vahingoittunut tai ei sisélld oikeanlaista nauhoitus- tai
editointimateriaalia.
= Aseta levy uudelleen. Jos tdmé ei onnistu, nauhoita siséltd

uudelleen.

DISC FULL  Levylld ei ole endd nauhoitustilaa (alle 12 sekuntia jiljelld).
=) Vaihda levy.

Data Save * MD-soitin on tallentamassa tietoa (44dnid) muistista levylle.
=) Odota, kunnes prosessi on valmis. Ali altista soitinta fyysisille

iskuille dldké hdiritse laitteen virransaantia.

TOC Edit * MD-soitin on tallentamassa tietoa (raidan aloitus- ja lopetuskohta)
muistista levylle.
=) Odota, kunnes prosessi on valmis. Al altista soitinta fyysisille

iskuille &dldka hiiritse laitteen virransaantia.

BUSY * Nauhuria yritettiin kédyttidd sen ollessa kisittelemissi tallennettua
tietoa.
=) Odota, kunnes viesti katoaa (harvinaisissa tapauksissa se

saattaa kestdd 2 — 3 minuuttia).

NAME FULL * Yritit syottdd enemmaén kuin 200 kirjainta raidan tai levyn nimeen.

* Yritit syottdd kokonaisuudessa enemmaén kuin 1700 kirjainta
raitojen ja levyn nimiin toiston aikana tai laitteen ollessa
pysdytystilassa.
=) Syoti rajoitusten sallima madrd kirjainmerkkeja.

Hi DC in * Virtaldhteen jénnite on liian suuri (ei ole kédytetty vakiovarusteisiin
kuuluvaa vaihtovirtamuuntajaa tai suositeltua auton akkujohtoa).
=) Kiytd vakiovarusteisiin kuuluvaa vaihtovirtamuuntajaa tai

suositeltua auton akkujohtoa.

HOLD » Nauhuri on lukittu.
=) Avaa nauhuri liu’uttamalla HOLD nuolen vastaiseen suuntaan

(sivu 28).

LOW BATT * Paristot ovat heikot.
=) [ ataa ladattava akku tai vaihda kuivaparisto (sivu 41).

MEM OVER * Yritit nauhoittaa nauhurin ollessa asetettuna alustalle, jossa se

altistuu jatkuvalle tédrinille.
=) Aseta nauhuri tukevalle alustalle ja aloita nauhoittaminen
uudelleen.
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Virheilmoitus

Merkitys/Apu

NO COPY

* Yritit kopioida levyi, jota suojaa Serial Copy Management -
jérjestelmd. Digitaalisesti nauhoitetusta ldhteesti ei voida ottaa
kopioita digitaalista liitdntda kayttamalld.
=) Kiytd sen sijaan analogista liitintdd (sivu 6).

NO DISC

* Yritit toistaa tai nauhoittaa, vaikka nauhurissa ei ole levyé.
=» Aseta MD-levy.

NO SIGNAL

* Nauhuri ei havainnut digitaalisia signaaleja.
= Varmista, ettd ldhde on yhdistetty tukevasti (sivu 14).

P/B ONLY

* Yritit nauhoittaa tai editoida esikésiteltyd MD-levyi (P/B
merkitsee “toistoa”).
= Aseta tyhji MD-levy.

PROTECTED

* Yritit nauhoittaa tai editoida MD-levyi, jonka vedin on
nauhoituksenestoasennossa.
=) [iu’uta vedin takaisin (sivu 44).

SORRY

* Yritit poistaa ensimmadisen raidan raitatunnisteen.

* Yritit poistaa raitatunnisteen yhdistédiksesi kaksi raitaa, joita
nauhuri ei voi yhdistdé (esimerkiksi digitaalisesti ja analogisesti
nauhoitettu raita).

* Yritit asettaa DIGITAL MEGA BASS -toimintoa kun “AUDIO
OUT” -parametrind oli “LINE OUT”.
=» Aseta “AUDIO OUT” -parametriksi “HeadPhone” kayttdmalld

jog-kytkinté (sivu 3, 11).

* Yritit painaa Il- tai T MARK -kytkinti kesken synchro-

nauhoituksen.

TEMP OVER

¢ Nauhuri on kuumentunut.
=) Anna nauhurin jddhtyi.

TR FULL

* Levylld ei ole tilaa uudelle materiaalille editoidessasi MD-levya.
=) Poista tarpeettomat raidat (sivu 30).

TrPROTECT

* Yritit nauhoittaa tai editoida raidalle, joka on suojattu.
= Nauhoita tai editoi muille raidoille.

EDITING

« Painoit nauhurin kytkintd kesken kaukosédtimen avulla
editoimisen.

MENU

* Painoit kaukosédtimen kytkintd, kun olit valinnut nauhurista
valikon.

LINE OUT

* Painoit VOL +/- -kytkinti, kun “AUDIO OUT” -parametrini oli
“LINE OUT”.
= Aseta “AUDIO OUT” parametriksi “HeadPhone” kiyttimailld
jog-kytkintd (sivu 3, 11)

NO TEXT

* Yritit kdyttdd CD-tekstin kopioimistoimintoa raidan tai levyn
nimen kopioimiseen CD-levylti, jolla ei ole tekstitietoja (sivu 22).

EMPTY

* Yritit poistaa tietoja lausekemuistista, vaikka se on tyhja.

49-f



Virheilmoitus Merkitys/Apu

BANK FULL » Lausekemuisti on lidhes téysi eikd syottamaisi lauseke mahdu sinne.
=) Poista joitakin lausekkeita lausekemuistista ja sy6td uusi
lauseke uudelleen.
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Tekniset tiedot

Jarjestelma
Audiotoistojarjestelmé

MiniDisc digitaalinen audiojdrjestelma
Laserdiodiominaisuudet
Materiaali: GaAlAs

Aaltopituus: A = 790 nm

Siteily: jatkuva

Laserteho: alle 44,6 pW

(Tamai teho on mitattu 200 millimetrin péadsti
linssin pinnasta optisella mittauskappaleella,
jossa on 7 millimetrin aukko.)
Nauhoittamiseen ja toistoon
kaytettavissa oleva aika

Enintddn 80 minuuttia (MDW-80,
stereonauhoitus)

Enintddn 160 minuuttia (MDW-80,
monofoninen nauhoitus)

Enintdédn 74 minuuttia (MDW-74,
stereonauhoitus)

Enintddn 148 minuuttia (MDW-74,
monofoninen nauhoitus)

Kiertoliikkeet

400 - 1800 kierrosta minuutissa (CLV)
Virheenkorjaus

Advanced Cross Interleave Reed Solomon
Code (ACIRC)

Naytteistystaajuus

44,1 kHz
Néaytteistystasonmuunnin

Syotto: 32 kHz / 44,1 kHz / 48 kHz
Koodaus

Adaptive TRansform Acoustic Coding
(ATRAC)

Modulointijarjestelma

EFM (Eight to Fourteen Modulation)
Kanavien méaara

2 stereokanavaa

1 monofoninen kanava
Taajuusherkkyys

20-20.000 Hz + 3 dB

Huojunta ja véardhtely
Mittausrajojen alapuolella

Liitannat

Mikrofoni: stereominipistoke, 0,35 — 1,38 mV
Linja sisdén: stereominipistoke, 69 — 194 mV
Optinen (Digitaalinen) sisdin: optinen
(digitaalinen) minipistoke

Tuloliitdnnéat

()YLINE OUT*: Stereominipistoke
Kuulokkeet: maksimiteho 5 mV + 5 mV,
kuormitusimpedanssi 16 ohmia
Linja ulos: 194 mV, kuormitusimpedanssi
10 kilo-ohmia

* ()/LINE OUT -liitin yhdistii joko kuulokkeet

tai linjakaapelin.

Yleista

Virtavaatimukset

Sony-vaihtovirtamuuntaja (kuuluu

vakiovarusteisiin) yhdistettynd DC IN 3 V

-liittimeen:
230-240V AC, 50/60 Hz (Isossa-
Britanniassa ja Hong Kongissa myytivi malli)
220-230V AC, 50/60 Hz (Muualla
Europassa myytdvi malli)
100 —240 V AC, 50/60 Hz (Muualla myytavét
mallit)

Nikkeli-metalliyhdisteinen ladattava akku NH-

14WM (kuuluu vakiovarusteisiin)

LR6 (AA-kokoinen) -alkaliparisto (ei tuotteen

mukana)

Pariston toiminta-aika

Katso “Pariston kéyttoaika” (sivu 42)

Mitat

MZ-R90

Noin 78,9 X 17,3 X 72,0 mm (leveys/korkeus/

Syvyys)

(31/8 X 11/16 X 27/ tuumaa)

MZ-R91

Noin 78,9 X 18,0 X 72,0 mm (leveys/korkeus/

Syvyys)

(31/8 X 23/32 X 27/8 tuumaa)

Paino

MZ-R90

Pelkkd nauhuri noin 105 g (3,7 0z)

Noin 148 g (5,2 oz) mukaan lukien tyhja MD-

levy ja NH-14WM nikkeli-metalliyhdisteinen

ladattava akku

MZ-R91

Pelkkd nauhuri noin 110 g (3,8 0z)

Noin 153 g (5,4 oz) mukaan lukien tyhja MD-

levy ja NH-14WM nikkeli-metalliyhdisteinen

ladattava akku

Vakiovarusteet

Vaihtovirtamuuntaja (1)

Kuulokkeet, joissa kaukosédddin (1)

NH-14WM nikkeli-metalliyhdisteinen

ladattava akku (1)

Kuivaparistokotelo (1)

Ladattavan akun kantokotelo (1)
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Kantopussi (1)
Vaihtovirtapistokkeen vilikanta (ainoastaan
kansainvilinen malli) (1)

Vaihtoehtoiset lisilaitteet
Optinen kaapeli
POC-151HG, POC-152HG, POC-MZ1,
POC-MZ2, POC-15B, POC-15AB, POC-
DAI12SP
Linjakaapeli RK-G129, RK-G136
Stereomikrofonit* ECM-717, ECM-MS907,
ECM-MS957
Stereokuulokkeet MDR-D77, MDR-D55
CD-teksti-liitdntikaapeli RK-TXT1
Aktiivikaiuttimet SRS-Z500
Tyhjit MD-levyt MDW-sarja

Kauppiaallasi ei vilttdmittd ole joitakin ylld
mainittuja varusteita. Pyydi kauppiaalta
tarkempaa tietoa omasta maastasi 10ytyvistd
varusteista.

Dolby Laboratories Licensing Corporation
lisensoi USA>n ja ulkomaiset patentit.

Oikeudet muutoksiin ilman ennakkoilmoitusta
piditetin.

* Kidytd ainoastaan kuulokkeita, joissa on
stereominipistokkeet, riippumatta siitd,
yhdistidtko kuulokkeet suoraan
keskusyksikon {)/LINE OUT -liittimeen tai
kaukosiddtimeen.

stereominipistokkeet

52-FI

Mika on MD-levy?

Kuinka MiniDisc toimii?

On olemassa kahdenlaisia MiniDisc-levyji
(MD): esikdsiteltyjd (valmiiksi
nauhoitettuja) ja tyhjid. Esikisiteltyja MD-
levyjd, jotka ovat musiikkistudioilla
nauhoitettuja, voidaan toistaa lihes
loputtomiin. Kuitenkaan niiden péille ei
voida nauhoittaa, kuten tavallisille
musiikkikaseteille. Kdytd nauhoittamiseen
“tyhjid MD-levyja”.

Esikésitellyt MD-levyt

Esikisitellyt MD-levyt on nauhoitettu ja
niité toistetaan aivan kuten tavallisia CD-
levyjd. Lasersdde kohdistuu MD-levyn
pinnalla oleviin syvennyksiin ja heijastaa
tiedot takaisin nauhurin linssiin. Témén
jilkeen nauhuri tulkitsee signaalit ja toistaa
ne musiikkina.




Tyhjét MD-levyt

Tyhjille MD-levyille, jotka kayttéaviit
magneetto-optista (MO) teknologiaa,
voidaan nauhoittaa yhi uudelleen. Nauhurin
sisdlld oleva laser kuumentaa MD-levyi ja
poistaa magnetisoinnin MD-levyn
magneettisesta pinnasta. Tdmén jidlkeen
nauhuri luo pintaan magneettikentéin. Tamai
magneettikenttd vastaa tismilleen niitid
audiosignaaleja, joita laitteeseen yhdistetty
ldhde ldhettdd. (Pohjois- ja
eteldpolaarisuudet vastaavat digitaalisia
merkkejd “1” ja “0”.) MD-levy, josta on
poistettu magnetisointi, omaksuu
magneettikentén polaarisuuden ja luo
nauhoitetun MD-levyn.

o

Kuinka MiniDiscista tuli niin
pieni?

2,5-tuumainen MiniDisc, joka on koteloitu
muoviseen 3,5-tuumaiselta levykkeeltd
ndyttividn kasettiin (katso kuva
yldpuolella), kdyttdd uutta digitaalista
audiopuristusteknologiaa, jota kutsutaan
nimelld ATRAC (Adaptive TRansform
Acoustic Coding). Varastoidakseen
enemmén dédntd pienempéin tilaan ATRAC
poimii ja muuntaa ainoastaan ne
taajuuskomponentit, jotka ihmiskorva
varsinaisesti pystyy kuulemaan.

Quick Random Access (nopea
kappaleen valinta)

Kuten CD-levy, myos MD-levy tarjoaa
vilittdmin padsyn minki tahansa kappaleen
alkuun. Esikisitellyille MD-levyille on
tallennettu jokaista kappaletta vastaavat
osoitemerkinnit.

Tyhjit MD-levyt on valmistettu “User

TOC Area” n kanssa, jotta
musiikkikappaleiden jarjestys pystyttdisiin
tallentamaan. TOC-jirjestelméa
(Sisillysluettelo) on samanlainen kuin
levykkeiden “directory management -
jérjestelma”. Toisin sanoen kaikkien
nauhoitettujen musiikkikappaleiden aloitus-
ja lopetuskohdat tallennetaan télle alueelle.
Tamid mahdollistaa padsyn minki tahansa
raidan alkuun heti, kun olet syottinyt raidan
numeron (AMS), kuten myds raidan
sijainnin ja nimen tallentamisen samalla
tavalla kuin minki tahansa tiedoston
levykkeelld.

Kéyttdjan TOC-alue | A 3° Musiikkialue 3~ o

Sisdltaa musiikin jarjestyksen ja
aloitus-/lopetuskohdat.

Sahkoiskun kestava muisti

Yksi optisten lukujérjestelmien haittapuoli
on, ettd ne saattavat hyppi tai hiljentyd
niiden joutuessa alttiiksi tdrindlle. MD-
jérjestelmi ratkaisee tdimin ongelman
kéyttdmalld puskurimuistia, joka tallentaa
aantd.
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Tutustuminen ohjaimiin

Saat lisdtietoja suluissa olevilta sivuilta.

Nauhuri
- {10l
(11
) - i
(2]
)

L

5]
6]
- 16]
7
{17
(8]
g
(9}
{19
BW/CHARGE-kytkin (7)(10)(30)(41) OPEN -kytkin (7)(9)
(2] Nayttoruutu (15)(25) END SEARCH -kytkin (8)(34)
REC-valo (19) ¢ /»P»1 (search /AMS) -kytkin
[4] DC IN 3V liitin (takana) (6)(9)(41) (®)(10)(32)34)(38)
[5] Jog-kytkin (10)(16)(24)(33) SYNCHRO REC -kytkin (15)
[6] O (kuulokkeet)/LINE OUT -liitin
(9)(22)(29)

MIC (PLUG IN POWER) -liitin (16)
LINE IN (OPTICAL) -liitin (6)(14)
[9] HOLD -kytkin (28)
B _kytkin (8)(10)(38)
I-kytkin (8)(10)(21)(34)(37)
T MARK -kytkin (30)
REC -kytkin (7)
Paristolokero (takana) (41)
VOL +/- -kytkin (10)(34)
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Nayttoruutu

(11
B—i<>d I@IMM
i —@
i
i

—EESEUEI [REMAIN

H

(| o s | :] :]:]:]:]l
(6] S
7 |

[1] Niyttoruutu (18)(25) REC DATE -osoitin (tallennettu/

Nayttdd levyn ja raitojen nimet,
paivdamadrin, virheilmoitukset,
raitojen numerot jne.
MONO -valo (monofoninen)
Levyn/raidan nimen osoitus
Syttyy levyé tai raitaa nimettdessa.
[4] Toistotilan osoitin (25)
Nayttdda MD-levyn toistotilan.
[5] SYNC -valo (synchro-nauhoitus)
[6] Levyn osoitin
Nayttdd, ettd levy pyorii
nauhoittamista, toistamista tai
editointia varten.
REC-valo (7)
Syttyy nauhoitettaessa. Kun se

vilkkuu, nauhuri on valmiustilassa.

Mega Bass -valo (26)

[9] Paristovalo (41)
Nayttdd pariston kunnon.

REMAIN -osoitin (jiljelli oleva aika/

raidat) (18)(27)
Syttyy yhdessé raidasta tai MD-

levysti jdljelld olevan ajan tai jdljelld

olevien raitojen maédrin kanssa.

nykyinen paivamadrd)
Syttyy yhdessé pdivimadrin ja sen
ajan kanssa, jolloin MD-levy on
nauhoitettu. Kun ainoastaan “DATE”
syttyy, nykyinen pdivimaéra ja
kellonaika nékyvit ndytolld.
12 Kellonajan naytt6 (19)(27)
Naiyttdd nauhoitetun ajan, nykyisen
kellonajan tai raidasta tai MD-levysti
kuluneen ajan.
Tasomittari (18)
Niyttdd ddnenvoimakkuuden, jolla
MD-levyi toistetaan tai nauhoitetaan.
AM/PM-osoitin (21)
Syttyy yhdessé aikaosoittimen kanssa
12 tunnin jirjestelmdssa.
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Kuulokkeet, joissa on kaukosaadin

(1}
(2]
s Y
(4]
= 7
J 9
{10
10
8]
Kuulokkeet DISPLAY -kytkin (20)(28)(33)(35)
Voidaan korvata vaihtoehtoisilla [9] vOL +/—kytkimet (10)(35)
kuulokkeilla.

[2] Stereominipistoke Niyuoruutu (20)(25)

M-kytkin (10)(33)(35)

(4] Ohjain (10)(33)(35)(39)
Aloita toisto painamalla suuntaan
o ppi.
Toiston aikana etsi seuraavan raidan
alku painamalla suuntaan B ¢ PP,
Kelaa eteenpdin pitimailla tdssd
asennossa. Etsi edellisen raidan alku
painamalla toiston aikana suuntaan
I€« . Kelaa taaksepéin pitdmalld
tdssd asennossa.

[5] HOLD -kytkin (28)
Lukitse kaukosddtimen ohjaimet
liu’uttamalla.

[6] Il-kytkin (10)(35)(38)
PLAYMODE-kytkin (25)(35)
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PVI:I:KI/II7I A3bIK

MHCTpyKumA no
aKcnnyarauumm

[Ao6po noxxanoBaTtb!

Jlo6po noxanoBaTh B MUP MUHH/IUCKA!
Hmxe onncanbl HEKOTOpPbIE
BO3MOXKHOCTH 1 OCOGEHHOCTH, KOTOpBIE
BBI OOHAPYXXUTE B HOBOM
IIPONTPHIBATEIIE MUHUJNCKOB.

e SanuceiBatomuit MD Walkman co
CBEPXKOMIAKTHBIM KOPIIYCOM —
[TouTn TakoM Ke MaJIEeHbKHM, KaK 1
TOJIBKO Bocnpom3Bopsmmit MD
Walkman, erko pa3memjaercsi B
KapMaHe WA CyMKe.

e Ceepxierkuit kopnyc (MZ-R90) —
KPBIIIKA, C/IeIaHHas! U3 MarHus, elIaeT
YCTPOHCTBO ellle Oosee JIerKuM.

e CeepxKoMIakTHbII Kopiyc (MZ-R91)
— CTWJIBHBIM JIU3alH U IIBETOBAS
ramma.

® Huskoe sHepronorpediaeHne —
AKKyMYJISITOp paboTaeT 3KOHOMHEE 1
CITY>KHT J{OJIbIIIE.

® [INCTaHIIMOHHBIN NYJILT C

9-cMMBOJIBHBIM TTOficBeuYeHHBIM 2KK

IHCILIEEM B BO3MOXKHOCTBIO

penakTupoBaHus — Temneps BbI

MOXXeTe BBOJAUTH HH(OPMAIHIO O

TpeKax U AUCKax, MEHATh

[IOCIIE0BATEILHOCTh TPEKOB U T.IL.,

HCTIOJIB3YSI YROOHBIN AMCTAHIMOHHBIN

IyJIBT.

OyHKIMA OJHOBPEMEHHOTO BBOJIA

nHpopmanun — Teneps He HY>KHO

>KIaTh OKOHYAHHS 3aIHCH; BBl MOXETe

BBOJUTH MH(POPMAIINIO O TPEeKax n

AHCKaX BO BpeMsI 3aIIMCH HA MUHHUNCK.

DyHKIWS 3aIOMIHAHNS BBIPAXKCHUH —

BrIpakenus, 4acTO HCIOJb3yeMbIE

BaMH B Ha3BaHUSIX IUCKa U TPEKOB,

MOTYT XPaHUTHCS B IIAMSITH YCTPOMCTBA

1 U3BIICKAThCS OTTY/IA 110 Mepe

HaIOOHOCTH.
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* Konnposanue CD-texcra — Eciu Bbl
UCHOJIb3yeTe COSIUHUTENbHbII IIHYD
CD-Ttekcra (He nmpuiiaraercs) aist
HOJIKJIIOYEHHS] COBMECTHMOTO
HOPTATUBHOTO IPOUIPbIBATENS
KOMIIaKT-JIUCKOB K YCTPOWCTBY, TO
nanuble COBMEIIEHHBIN TEKCT (TaKue
KaK Ha3BaHU JIMCKA U TPEKOB) Ha
KOMIIaKT-JIUCKE, COBMECTUMBIE C
mucmieeM CD-TEXT, 6ynyT Takke
3anucanbl HA MUHUJMCK.
[TporuBoynapHsIil 6ycdep —
OGecneynBaeT 3By4aHue BINIOTh 10
40 cexyHp IpH OMMOKaX ONTHYECKOTO
CUUTBbIBAHUSA.
® BpICOKOKaueCTBEHHAsI 3aIHCh —
Huskuit ypoBeHb IIyMa 1 HCKaXKCHUH
IPY BICOKOKAYECTBEHHOM 3aIUCH
yepes3 ONTHYEeCKH IppOBOIT BXOA.
¢ [ludposas cuaxpo-3anuce — [Ipn
3aMmucK ¢ qUdpPoBOro ycrpoicTsa ¢
ONTHYECKUM BBIXOJIOM IPOUTPLIBATEINb
aBTOMAaTHYECKU HAUMHAET U
NPUOCTAHABIMBAET 3aMHCh CHHXPOHHO
¢ eficTBUsIMU IU(POBOrO UCTOUHUKA.
[IncbpoBoit KOHTPOIB 32 YPOBHEM
3aliCH — 1103BOJISIET BPYYHYIO
peryimpoBaTh ypOBeHb Jiaske BO BpeMst
1 pOBOII 3aIHCH.
[TpopomskuTeIbHAS 3aMHCh B PEXUMeE
MOHO — BblI MOXKeTe 3amucaThb Ha IUCK
BIUIOTH 10 160 MUHYT (MCHOB3YS
80-MHUHYyTHbIE NIE€pe3auCchIBaeMble
MUHHJIYICKI) B PEKIME MOHO.
OyHkMs PUKCUPOBAHUS AaThl U
BpeMeHn — Korpa Bbl npoussopure
3aIiCh, BCTPOEHHBIE Yachl
AaBTOMATUYECKH 3aANUCBIBAIOT ATy U
BpeMsl.
Lugpposoit AGC (ABToMaTHYeCKHI
KOHTPOIIb 3aIIUCH) — ABTOMAaTHYECKOE
peryimpoBaHue YpOBHsI 3amucu 6e3
HOTEepU HPEBOCXOHOrO LU(PPOBOro
KayecTBa.



[aHHOe pyKOoBOACTBO OnucbiBaeT
moaenu MZ-R90 n MZ-R91

J1st minTrocTpanuil K yKa3aHusIM
ucnone3yercst o6o3nadenne MZ-R90.
Mopenu pa3Iu4yaloTcsl BHEIIHAM BIIOM,
OJIHaKO 00JIaflalOT OANHAKOBBIMHE
(pyHKUMSMY U OTHAKOBO YIPaBIISIOTCS.

Wcnonb3oBaHue WwWarosBoro
perynAaTtopa

1llaroBblii peryssiTop MOXKHO
UCHOJIBb30BATh /ISl BHITOIHEHHS
pa3IMYHBIX OIepaluil BO BpeMst
BOCIPOU3BEJICHNS, 3aIIUCH U
penakTHPOBAHUs, a TaKXkKe IpH
ocTaHOBIIeHHOI 3anucu. [ToBopaunBas
1IaroBbIi PETYNATOp, BbIGEPUTE MYHKT
Ha JjucIuiee. 3aTeM HaXKMUTE PEeryJIsiTop,
4TOOGbI BBIIOJIHUT BbIOPAHHBIH ITYHKT.

He3pno ()/LINE OUT npourpbiBaTens.

Ecnu Bbl X0oTUTe NOAKIIOUUTH APYrHE
HayIIHUKH, HE T€, YTO BXOJAT B
KoMIIIeKT, napametp (“AUDIO
OUT”) ruesna {Y/LINE OUT pomken
ObITh ycTaHOBIIEH Ha “HeadPhone”
wm ke Ha “LINE OUT’; ecnu Boi
XOTHUTE MOAKIIOYUTH K
IIPOUTPBIBATEJIIO APYTYIO anmapaTypy
C TIOMOIIBIO TMHEHOTO Kabess. [Tpn
KCIIONIb30BAHUY BXOJSIINX B
KOMIUIEKT HayIITHUKOB C
AUCTaHLIOHHBIM yIIpaBIeHUEM
HEOOXOIUMOCTb B 3TOM OTIIAfIaeT, TaK
KaK 3TO OCYIIECTBISICTCS
aBTOMAaTHYECKU.

YT0O0bI YCTAHOBUTH TAPAMETP
“AUDIO OUT” rue3nma

CYLINE OUT, BbITIOJTHATE
CIIEYIOILYIO TPOLENYPY:

1 HaxMuTe maroBsIil peryasaTop u
MMOBOpayYMBalTe €ro, I0Ka Ha
nmucmiee He 3amuraet “AUDIO
OUT’ 3aTeM CHOBa Ha3KMHUTE
perymsiTop.

2 [loBopaumBaiiTe MIATOBBIN
peryisTop, noka Ha AUCIUIee He
nosiutcs “HeadPhone” nu “LINE
ouT”

3 Korpja 3amMuraer nyHKT, KOTOPBIil BbI
XOTHTE BLIOPATh, HAKMHTE IIaTOBBIH
perynsarop.

lMpumedaHns

eKorna nmapameTp “AUDIO OUT”
ycranosieH Ha “LINE OUT’; kuonku
VOL +/-u ¢pynkuust Mega Bass
NepecTaroT (PyHKIUOHUPOBATH. UTOOBI
3aCTaBUTh UX (DYHKIOHIPOBATH CHOBA,
ycranoBute napameTp “AUDIO OUT” na
“HeadPhone”

¢[Ipu BBIKJIIOUECHUN U3 CETH TapaMeTp
“AUDIO OUT” aBTOMaTH4YECKH
ycraHaBnuBaercs Ha “HeadPhone”

0630p ynpasneHuA

HoMepa coOTBETCTBYIOT HILTIOCTPAIIHSIM
B pycckoM Tekcre (cTp. 52-54).

MpowurpbiBaTenb

Kuonka M (cron) /CHARGE
(2] Ducnneit

Wupukatop REC

[4] Tresno DC IN 3V

(5] IllaroBsrii perymsTop

[6] 'mespo (Y/LINE OUT (nayurauxu/
JIMHEWHBIHA BHIXOM)

T'resno MIC (PLUG IN POWER)
Tuesno LINE IN (OPTICAL)

[9] ITepexmouarens HOLD
IToBepHHTE 1151 OIIOKUPOBAHHS
yIIpaBIICHUS IPOUTPBIBATEIIEM.

KuaBuira B (BocnpounsBejieHue )
[11] Knasuma I (nay3a)

Knasuma T MARK (MeTka Tpeka)
IMepekmouarens REC (3anucs)
OTceK 371€eMEHTOB IIUTaHUS

[15] Knagwmmm VOL +/—
ITepexmiouarens OPEN

Kragnma END SEARCH
Knasumn <¢/»¥»l (nonck/ AMS)

[Mepexmrogatens SYNCHRO REC
(cunxpo-3amucs) ON/OFF
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[Aucnnei npourpbiBaTensa

[1] IMoxkas nH(pOpPMAINH O CHMBOJIAX
IToka3piBaeT Ha3BaHME IUCKA U
TPEeKOB*, 1aTy, cooOLIeHnsI 00
ommoKax, HoMepa TPEKOB H T.JI.

* Ha3paHust jucKa U TPEKOB OTOOpaKarTCs
TOJIBKO JUISI TEX MUHUTUCKOB, IS KOTOPBIX
ObLIa BBEJICHa COOTBETCTBYIOIAsT
uH(pOpManus.

Nupukanus MONO (MOHO3a1UCh)
WMupukanys Ha3BaHUS JUCKa/TpeKa
[TosiBrsieTcsl Ipy 3a/{aHNK HAa3BAHUS
JMCKa WIKM TPeKa COOTBETCTBEHHO.

[4] Vingukamus peskuMa MpOUTPLIBAHMS
IToka3bIBaeT pesKUM IPOUTPHIBAHHS
MUHAANCKA.

& (Bce noBTOpstoTes): Bee Tpekn
HOBTOPSIIOTCSI MHOTOKPATHO.

& 1 (moBTOpeHUE OHOTO TPeKa):
OpnuH TpeK MOBTOPSIETCS
MHOTOKPATHO.

& SHUF (nosropenue Bpa3opoc):
Tpexu 6ynyT NOBTOPATHCS B
HPOM3BOIIBHOM IIOPSIAKE.

Wunnkarmst SYNC (cuHXpO-3a1uch)
3aropaetcst BO BpeMsl CHHXPO-
3arnucu.

(6] Vupukarus qucka
ITokaspIBa€eT, 4TO IUCK BpaIaeTCs
NP 3aNUCH, TPOUTPhIBAaHUH TN
peNakTHPOBAHWH.

Nupukamus REC
3aropaetcsi BO BpeMsl 3aIicy.
MuraeT, KOrga IpOUrphIBaTENIb
TOTOB K 3aICH.

Wupukanus Mega bass

[9] Vnpmkanus anementa muTanus
[Toka3bIBaeT COCTOSIHUE AJIEMEHTA
nuranust (npubnusuTesso). [pu
HoA3apsyiKe aKKyMyJIIToOpa 9TOT
HMHIUKATOP IIOKa3bIBAET COCTOSIHUE

HOJ3aPSIKH.

Wupukanus REMAIN (ocraroieecst

BPEMsI/TPEKH)

INosiBisieTCst COBMECTHO ¢

uH(popMaInuei 06 OCTaroImeMcst

BpEMEHHU [IPOUTPbIBAHUS TPEKa U

BCEro MUHUIMCKA WJIK 00

OCTAIOIEMCs KOIMUECTBE TPEKOB.
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Nupukamuss REC DATE
(3anucaHHast/TeKyas gaTa)
IosiBasieTcst BMecTe ¢ AaToi 1
BpEMEHeM, Koryia Obliia Ipou3BeieHa
3amuck. Korpa 3aropaercst TOJIbKO
“DATE’; oTo6paxaroTcs TEKyIIue
jaTa u BpeMsi.

Wuavkanus BpeMeHn
IToka3pIBaeT mpouenuee BpeMs
3ByYaHUs TPEKa IpHU 3aliCH WIN
BOCIIPOHM3BE/ICHNN.

VIHpuKanust ypoBHsi

IToka3bIBaeT ypoBEHb 3aIMCU UK

BOCIPOHM3BE/ICHNS] MUHU/NCKA.

Mupukanus AM/PM

ITosiBnIsIETCS COBMECTHO C

MHAMKanuel BpeMeHH B 12-yacoBoi

CHCTEME.

HaywHuKu ¢ AuCTaHUMOHHbIM
nynbTOM

[1] Haymuauku
MoryT ObITh 3aMEHEHBI
HECTaH[apTHbIMU.

Crepeo MUHHUIITETICETh
Knasuma B (crom)

Pyu4ka HacTpoiikn

JI1st Hauana BOCIpOU3BEEHUS

MOBEPHUTE PYUYKY HACTPONKH MO

HanpasJeHuIo K B ¢ PP o Bpems

ocraHoBa. [loBopaunBaniTe pyuKky

HACTPOJKM 10 HAIPaBJIEHUIO K

B ¢ PP 50 BpeMst IPOUTPBIBAHUS

JIJIs1 HOMCKA Havasa CIefyIoero

TPpEKa, IJIst IEPEMOTKHU BIIEPEN

YAEP:KUBANTE €€ B TAKOM

nojoxenuu. [Topopaunsaiite pyuky

o HanpaslleHuIo K ¢ Bo Bpemst

NPOUrphIBaHUA [JIs1 IIOMCKA HavYajaa

NPE/bIAYLIEro TPEKa, AJIsl IEPEMOTKU

Ha3aJ yAep:>KUBaiiTe ee B TAKOM

MOJIOXKEHHUN.

IMepekmouatens HOLD
IlepenBuHbTE NI GIOKHPOBAHUS
yhopaBJI€HUA JUCTAHIIUOHHBIM
MyJIBTOM.

(6] Kiapuma Il (maysa)

Knapuma PLAYMODE



Kuasura DISPLAY

[9] Knapwmmm VOL +/—
Korna ¢yskmus AVLS BkitoueHa,
HEJIb3s1 yBEINYUTh FPOMKOCTB J10
MakcuMmyMma. UToOsI yBETHYNTD
TPOMKOCTD BBIIIIE YPOBHSI
orpaHm4eHus, BeIKmounTe AVLS ¢
MOMOIIBIO IIAarOBOTO PETYJIATOpa.

Mucren

» 3anncb Ha MMHUQNCK

3anuchb Ha MUHUAOUCK NPAMO
cenyvac!

CM. MIIITIOCTPALU B PYCCKOM TEKCTe

(ctp. 6-7).

JI71s1 HONKITIOYeHHMST K aHAJIOTOBOMY
WCTOYHUKY MCIONB3YITE TMHEHHBIN
kabeub (He mpuiaraercs). 3ByK Oyaer
MOCJIaH C MOAICOEIMHEHHOTO YCTPONCTBA
B BHJIE€ aHAJIOTOBOT'O CUI'HAJIA, HO Oy#eT
3anucaH Ha INCK Kak mudposoit. Ecin
BbI XOTUTE 3aMHUChIBATh IIPOIPAMMBI C
1I(POBBIX YCTPONCTB MM C MUKPO(OHa,
cM. “Pasnmynble cmocoOb1 3anucu”
(crpanumna 8).

Henp3s 3anmcpIBaTh Ha TOTOBBIE
OpHUI'MHAJIbHbIE MUHUANCKH.

1 CpenaiitTe HeOOXOUMbIEC
nojicoequnenusi. (BcraBpre Kabenn
B COOTBETCTBYIOIIME THE3/1A
NPOYHO U JIO KOHIIA.)

@ Coenmunnre raespo LINE IN
(OPTICAL) npourpsIiBatedsi ¢
rue3noM LINE OUT
R(xpacubrit)/L (Gemnbli)
WCTOYHUKA C TOMOIIIBIO
JINHEHHOTO KabeJsl.
[IpourpsiBaTesb aBTOMATHYECKH
NepeKITI0YaeTCs] Ha aHAIOTOBBII
BXOJI.

® Coepgunnre rae3go DC IN 3V
MPOUTPHIBATEIIS CO HITETICEIBHON
PO3ETKON C HOMOIIBIO
HMMEIOIIETOCs B KOMIUIEKTE
ajlanTepa IepeMEeHHOTIO TOKa.

Ecnu K mpourpeIBaTesio

OJTHOBPEMEHHO IOJICOCINHEHO

HECKOJIbKO NCTOYHUKOB 3BYKa, OH

MOJIKITIOYaeTCsl K IN(POBOMY BXOLY,

MHUKPOOHY NI aHATIOTOBOMY BXOAY

B JJAaHHOM ITIOPSIAKE IPHOPUTETHOCTH.

npogofKeHue
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2 BcraBbTe MUHHYCK AJIS 3aITUCH.

@ OTKpoiiTE KPBILIKY, HAXKAB Ha
OPEN.

(® BcraBbTe MUHHAKCK ISl 3a1UCH
9THKETKOU KBEPXY, U IIPHKaB
KPBIIIIKY, 3aKPOWTE €e.

3 BriGepute MecTo s Havana
3aIHCH.

Ecnu BbI XO0THTE 106aBUTH 3aNUCh B

KOHell IpeibIiyIIel 3anucy,

naxxmute END SEARCH.

(Ecnu BbI XOTHTE Ha4YaTh 3aIHCh

CHaAyYaJja, IpOMyCTUTE 3TOT IIar).

4 Haunwure 3an1Ch.

@ Tlepemecrure REC Bripaso.
ITpu aTom 3axuraercst “REC” u
Ha4YMHAETCs 3aIHCh.

(® Haunnre npourpsiBaHue
HUCTOYHUKA.

YpoBeHb 3aIucu peryiupyeTcs
aBTOMAaTHYECKH.

Ana npekpaweHusa 3anucn Haxkmute M.

Ecnn Bb1 Haxkanu Ha W,
NPOHUTPbIBATEIb ABTOMATHYECKH
OTKIIIOUATCS IPUOIN3ATEIBHO Yepes
10 cekyHf1 (IpU UCTIOTB30BAHUK
9JIEMEHTOB NMATAHUS) WK Yepes 5
MHHYT (IIpH MCIIOJIb30BAaHMY afjaniTepa
HEePEMEHHOr O TOKa).

MpumevyaHunsa

*He nBuraiite u He TpsCUTE
MIPOHMIPBIBATEIb, @ TAKKE HE OTKII0YANTE
MUTaHKe, ToKa nHAMKaTop “Data Save”
uu “TOC Edit” muraet Ha fgucILiee.

*Iloka uapukarop “TOC Edit” ne
MCYE3HET C gucmniiesd, KprLUKa HC
OTKPOETCSL.

YT106bI Haxxmute

3anucatb |l g gB0VE

YACTUYHO NMOBEPX  uTOOBI HANTH

IpefbIyen HAYaJIbHYIO TOUYKY

3aMucu 3aIlUCH, 3aTEM
naxxmure W s
OCTaHOBA.
Ilepemecture
HepeKIoYaTeb
REC.
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Y106bI Haxmure

IIpuocranours 1LY

BOCIIpOU3BeficHue  1TOGBI IPOJIOIKUTE
3aIuch, IOBTOPHO
Haskmure 1.

BrinyTs M, 3ateM

MUHHUUCK nepensunbre OPEN,
9TOOBI OTKPBITh
KpBIIIKY.?)

1) HoBast MeTKa TpeKa {00aBIIsIeTCs B TOM
MecrTe, I JUIsl BO30OGHOBJICHHS! 3AlUCH BO
BpeMsi ay3bl Bbl 10BTOpHO Haxkamu I, u
KOT/ia BbI BO30OHOBHUTE 3aINCh, B HEE
OyneT 106aBIIeH HOBBIII HOMEP TPEKa.

2 Tlocine TOro, Kak Bbl OTKPOETE KPBIIIKY,
MeTKa HaJala 3aIicy IIePeMecTUTCs Ha
HavaJso nepBoro Tpeka. Ilpu 3anucn Ha
MUHHJACKE, Y3KE COJIep3KaIIieM 3aricCh,
OCMOTPUTE Ha JAUCILIEE, C KAKOTO MecTa
HaYHETCs 3aINCh.

Ecnu 3anucb He HaunHaeTcA

¢ [TpoBepbTe, He 3alUILEH JIU MUHUIUCK
OT 3aIlucCu.

® [TpoBepbTe, HE 3aKPBIT JIU
MPOUTPHIBATEIb.

® Henp3st 3aIMChIBATh HA TOTOBBIE
OpI/IFI/IHaJ'II;HBIe MUHHUIUCKHA.

MpumeyaHne

TIpu HapylIeHAY TTOflaYH IEKTPOIHEPTHH
(T.e. GaTapest BbIHYTA WK 3apsif| B HEHl
3aKOHYMIICS, TM0O0 afjanTep NepeMEeHHOTO
TOKAa OTCOEJMHEH) BO BpeMsI 3aIUCU NN
penakTHPOBAHYS UIIM B TO BPEMsI, KaK Ha
nucmiee roput uaaukatop “TOC Edit?
KPBIIIKA He OyIeT OTKPBIBATHCS /IO TEX MOP,
MOKa He BO30GHOBUTCS TIOfjavua
3JIEKTPOIHEPTUH.



» lpocnywmnsaHue
MUHMANCKaA

Mpocnywante MUHMAUCK
npAmo cenyac!

CM. MITIOCTPALH B PyCCKOM TEKCTE
(ctp. 9-10).

Ecnu Bl XOTHUTE HCNIOIB30BATH
aKKyMYJIATOD, 00513aTENBHO
NOJ3aPSIIUTE €ro Iepen
BOCIIPON3BEECHNEM (CM. CTpaHHUIy 23).

1 Cpenaiite HEOOXOIUMBIE
noacoeauneHnsi. (BcraBpre kKabenn

B COOTBETCTBYIOLIME FHE3/1A

IIPOYHO M JIO KOHIA.)

@ TopcoeauHuUTE HAYIIHAKA C
JAMCTAHI[MOHHBIM ITyJIbTOM
(npunaraercsi) K rHe3ny ¢/
LINE OUT.

® Coepgunnre raesgo DC IN 3V
MIPOMUTPBIBATEIS CO IITETCEIBHON
PO3€ETKOI C IOMOLIBIO
HMEIOIIErocss B KOMILUIEKTe
ajjanrepa NepeMeHHOro ToKa.

2 BcraBbTe MHHHJUCK.

® Orkpoiite KpBIILIKY, HakaB Ha
OPEN.

® BcraBbTe MUHHANCK STHKETKON
KBEpXY, ¥ IPUXKAB KPBILIKY,
3aKpouTE ee.

3 HaunnTe BOoCipon3BeieHHE.

® Haxmure B ([loBepHUTE PYIKY
HACTPOMKH 110 HATIPABIICHUIO K
B> o PP| Ha [UCTAHIUOHHOM
MyJIBTE).

(@ B HayuiHEKax pa3nacrcst
KOPOTKHUI CUTHAIL.

® [Inst HacTPONKU TPOMKOCTH
Haxkumaite VOL +/—.

AnAa ocraHoBKM BOocnpon3seAeHnsa
Haxmunte .

Y106bI Cpaenante
cnepyloiwee
(CurHanb! B
HayLlWHUKaXx)
Harigure Haxxmure 4 onun
Hadajo pas. [ToBepHuTE pyuKy
TEKYLIETO HaCTpOﬁKH 1o

Tpeka HaIpaBJICHHIO K 4«
Ha JIUCTaHIIMOHHOM
nynsre. (Tpu
KOPOTKHUX CUTHAJIA)

Hannure Haxxmure PP o
Hayvajo pa3s. [ToBepHUTE pyuKy
CIIElyIOIETO  HACTPOWKM 1O
Tpeka HAaIpaBJIEHUIO K
= ¢ pPi na
ANCTAHIIMOHHOM
nyasre. (IBa
KOPOTKHUX CUTHAJIA)
IIpuocrano- Haxwmure 11
BUTH (ITpopomkuTeIbHBIC
BOCIIpOU3BEfie- KOPOTKHE CHTHAJIbI)
HUE YT0oO6bI MPOROIKATH
BOCITPOU3BEJIEHHE,
nosTopro Haxkmure Il
ITepemec- Ynepxusaiite 4 B
TUTBCS Ha3aJ ~ HAXaTOM IIOJIOKEHUH.
BO BpeMst IToBopauusaiite
TIPOUTphIBaA- PYYKy HacTPOIKH MO
Hust D HamnpasJeHuo K e«
Ha IUCTaHIMOHHOM
MyJbTE.
ITepemec- Ynepxusaiite PPl B
THUTBCS BIEpe]] HaKaTOM IOJIOXKEHU.
BO BpeMst IToBopauusaiite
TIPOUTphIBaA- PYYKy HacTPOIKH MO
Hust!) HaIpaBJIeHHUIO K
B ¢ pPi na
ANCTAHIMOHHOM
MyJbTe.
BbiHyTB Haxxkmure B, 3atem
MUHHACK nepensuabTe OPEN,

9TOGbI OTKPBITH
KPBIIIKY.?)

DYro6bI GBICTPO HEPEMECTHTHCS Ha3a/| MITH
Brepes 6e3 NpOCIyIIHBAHNS 3AIUCH,
naxmute Il u ynepxusaiite I umm P9l
(mepuTe HaXaTON YUKy yIpaBICHAS HA
JMCTAHIHOHHOM ITYJIBTE).

2) Kak TOJIbKO BbI OTKPOETE KPBIIIKY, METKa
Havasla IPOUrPbIBaHHUs IIEPEMECTHTCS HA
HavaJo MepBoro Tpeka.
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Ecnu BocnpounsseneHue He
HauuHaeTcA

ITpoBepbTe, He 3a0IOKUPOBAH I
ponurpeIBaTelb. ECii OH 3aKpBIT,
nepepBuHbTE Nepeknovyareas HOLD
MIPOTHUB CTPEJIKU.

Mpu ncnonb3oBaHUM HeCTaHAAPTHbIX
HaywHUKoOB
® lcionp3yiiTe HAYIIHUKA CO CTEPEO

MUHHINTEKEPOM.

Henb3s ucnonbs3oBaTh HayIIHUKY C

MHUKPOUITEICEIIEM.

® Knonkn VOL +/- u ¢pynknus Mega

Bass MoryT nepecraThb

(yHKIIMOHUPOBATh. B aToM ciryuae

BBINIOJIHUTE CIIEIYIOIIYIO IIPOLEAYPY.

1 HakMmuTe MIATOBBII PETYISTOD U
MOBOpAYMBATE €ro, MOKa Ha ANCIIee
He 3amuraer “AUDIO OUT’, 3arem
cHOBa HaxkmuTe peryisitop.Ilpu aTom
Ha JIUCILIee 3aMHUTaeT
“LINE OUT”

2 TloBopaumBaiTe MArOBBIN PETYISATOP,
[IOKa HAa JIACILIee He TOSIBUTCS
“HeadPhone”

3 CHoBa HaXXMUTE IIATOBBII PErYIISITOP.

MpumevyaHunsa

'Kor;[a NPOUTPBIBATEIIb ITIOABEPracTCA
NIPOIOJKUTEIbHON BUOpALH, HapuMep
BO BpeEMA 6era, 3BYyYaHUE MOXKET

TIPEPBIBATHCA BO BPEMSI BOCIIPOU3BEACHUSA.

o [Ipy HapYIICHIN IOflaYl SIeKTPOIHE UK
(T.e. GaTapest BbIHYTA WK 3apsij| B HEl
3aKOHYMICS, TG0 afjalTep IepeMEHHOTO
TOKa OTCOE/[MHEH) BO BpeMst paGOThI
IPOHrpPBIBATENIst KPBIIIKA He GyeT
OTKPBIBAThCS [0 TeX 0P, IOKA He
BO30GHOBHTCS IOfla4a 3IEKTPOSHEPIUN.
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» Pa3nu4Hbie cnocobbi
3anucu

MoaknioyeHue LMPPOBBIX
(onTnyeckunx) U aHanoroBbIX
(NUHeNHbIX) BXOAOB

ITpourpsiBarens BbIOHpaeT NU(POBbIE
UM aHAJIOTOBbIE BXOJHbBIE YCTPONCTBA B

3aBUCUMOCTH OT INOJAKITIOYCHUS
3BYKOBOI'O HICTOYHHKA.

BxoaHoe LudpoBoi AHanorosbl
yCTpOW- (onTuyeckuit (NMHERHbIN)
CTBO ) BXoAa BXOA4
Pasnuuue
Tlopcoe-  Ycrpo#cTBO Y CTpOWCTBO ©
AUHAIO-  CIM(POBBIM aHAJIOTOBBIM
HAics (onTnuecku  (JIMHEHHBIM)
HCTOYHUK M) BBIXOJIOM BBIXOJIOM
Wcnons- Onrtuvecknit JInHenHbIN
3yeMbIil  Kabeus (c Kabens (c 2
Kabeab  ONTHYECKHM MOHO-
LITENCENIEM  INTENCEISIMU
unu WU CTEPEO
MHUHUIITEN- MHAHHALITE-
cenem) cenem)
Curran  Iucposoit  AHamorosblit
oT Haxke ecnu
UCTOYHU- MOJICOeIMHEH
Ka 1 poBoi
HUCTOYHUK
(Takoi Kak
NIpOUTphIBa-
TeJb
KOMITaKT-
JIUCKOB),
CHTHalI,
TIOCTIaHHBINA Ha
NIpOUTphIBa-
Tenb, OyfeT
QHAJIOTOBBIM.




BxopHoe LudpoBoi

ycTpour- (ONTUYEeCKUh (NUHEWHbIN)

AHanorosbI#

CTBO ) BXoA BXoA
Pasnuuue
Homepa Otmeuensl OTMedeHbI
3amucaH- (CKOIMpoOBa- ® rocie 6olee,
HBIX HBI) qeM 2-X
TPEKOB aBTOMAaTH- CexyHp
deckn THILIAHBI.
® B TEX Xe
e Kxorpa
TO3UIIHMSIX,
3aIUCh
qTOo U
IIPHOCTa-
HUCTOYHHK
HOBJICHA.
® rociie
5 Bbl MmoxeTe
onee, IeM  crepery,
2-X CCKYHIL  genysKHbBIE
THIIHBID.  MeTKH: mOCIE
e Kxorja 3aIHCH.
3aMuch
IIPHOCTa-
HOBJICHA.
Yposens Taxkoii xe, Perynu-
3ammcaH- Kaky pyercst
HOTO HCTOYHMKA. aBTOMAaTHU-
3ByKa Bri MmoxkeTe 4yecku. Bel
TaKKe MOXKeTe
HaCTpamBaTh TaKkKe
ero HacTpamBaTh
BpPYUHYIO. €ro Bpy4HYIO.
(LIudposoit
KOHTPOJIb 32
ypOBHEM
3aImncK)

DITpu 3anmcy ¢ KOMIAKT-AUCKA HIIA
MHHHJIICKAa HOMEpa TPEKOB
aBTOMATHYECKH OTMEYAIOTCS B TOM 3Ke
MOPSIAKE, YTO U HA MICXOTHOM JIUCKE.

3anucb Yepes umdposon
(onTuyeckun) Bxopn,
(Heo6x0QUM ONTUYECKUN
Kabenb)

Cwm. I/IJIJIIOCTpaIII/IIO B pyCCKOM TEKCTE
(crpanunua 13).

ITopcoenuanTe MPOBOI NCTOYHHUK,

ucnonb3ys ontudeckuit kadeas (POC-5B

mn POC-5AB, He npuiiaraeTcst) st
nudposoii 3anucu. Llndposast 3anuck
BO3MOXKHA JlasKe C IU(POBOro
YCTPOIICTBA C OTIIMYAIOIIENCS] YaCTOTON
ceMILIIpOBaHus, Takoro kak DAT-neka
i BS-TioHep, npu HCMOIB30BaHUT

BCTPOECHHOI'O HpeoGpamBaTenﬂ YaCTOThI

CEMIIMPOBAHMA.

1

5

Coenunnte rae3go LINE IN
(OPTICAL) npourpsiBatrens ¢
THE3/10M ONTHYECKOro ¢ poBOro
BBIXOJla ICTOYHHKA C TOMOIIBIO
OITHYECKOro Kabels (He
HpHUIaraeTcs).

ITpourpsiBaTenb aBTOMaTHUECKH
HepeKIovaeTcs Ha I poBOIl BXOA.
IMoaxniounTte nuTaHue.

YTOOBI NCIIONB30BATh AfJANITEP
IepeMEeHHOro TOKa, CM. “3alnuch Ha
MHUHHINCK NpsiMO cefryac!”
(crpanuna 5). YToO6bI HCHONB30BaTh
ApYTrHe UCTOYHUKHN MUTAHUS, CM.
cTpaHuLy 23.

BcraBbTe MUHHIUCK IS 3AIIUCH.
Haxwmurte Ha OPEN, 4T00BI
OTKPBITh KPBIIIKY, 3aT€M BCTaBbTE
MHUHUANCK JJIsl 3aIACH 1 3aKPOHTe
KPBIIIKY.

Haxwmure u nosepuure REC
BIIPaBO.

“REC” 3axxuraeTcsi, 1 HAUNHAETCS
3aIUCh.

Haunurte NPOUTrphIBaHUE UCTOYHUKA.

Ana npekpawenmsa 3anucu Haxkmute M.
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MpumevyaHunsa

*Bb1 MOXeTe BBINONHSTE NU(MPOBYIO
3ammCh TOIBKO Yepe3 ONTHYECKUI BBIXO.

®[Ipu 3amicy ¢ HOPTaTHBHOIO
TpOUrpBIBATEJIA KOMIIAKT-AUCKOB
HOJKIIIOYATE €ro K NCTOUHUKY
NIEpEMEHHOT0 TOKA 1 GIIOKHpPYNTe
ynkumio anti-skip (Takyio kak ESP*).

*Ha HEKOTOPBIX IOPTATHBHBIX
TIPOUTPBIBATEJIAX KOMIIAKT-AUCKOB
U(POBOI BHIXOJ] MOXKET OBIThH
6JIOKMPOBAH, €CIIM OHH MUTAIOTCS HE
NepEeMEHHBIM TOKOM.

* 3aimura oT SJIEKTPOILIOKa

CuHxpo-3anuchb ¢ uuchpoBoro
MCTOYHUKA

CM. MILTIOCTPALMIO B PYCCKOM TEKCTe
(crpanuna 14).

I{ncbpoBoil NICTOYHHK HA MUHUACKE
MOZKHO JIETKO JyOJIMPOBaTh C IOMOMLIBIO
nepekmnrovarenss SYNCHRO REC.

Ilepen HayaIOM CHHXPO-3alUCH
y6enuTech B HATMYNH IU(MPOBOrO
COEJJUHEHUS U BCTaBbTE MUHHUIUCK JIS
3anucu. O6paTnuTe BHUMAHUE, YTO METKH
TPEKOB aBTOMATHYECKU BCTABJISIIOTCS HA
Te Ke MO3MINH, YTO U Ha NCTOYHHKE.

1 IlepenBunbTE NEpEKIIOUATEND
SYNCHRO REC na ON.
I1pu aToM Ha fucIIIee 3aropaercs
“SYNC~

2 [Ilepemecture REC Bmpaso.
ITpu 3TOM Ha [jUcIIee 3aropaeTcs
“REC”
[TpourpsiBaTenlb HAUYMHAET 3aINCh
Hoclie Hayaa BOCIPOU3BEeeHUs
UCTOYHUKA.

Ana npekpaweHusa 3anucu Haxkmute M.

MpumevyaHua

*He nepekmouaiite SYNCHRO REC
MOCJIE BBITTOJIHEHUS 111ara 2. 3armc1>
MOKeT GbITh HEPABIIBHO BBINOJIHEHA.

'npn MOHO3AIIUCH BBINMOJIHUTE Iaru OT 1
1o 3 B paspene “3anuchk B MOHOPEKUME,
110 BPEMEHH B JIBa pa3a Gosee
HpOJIO.H)K]/ITCJ'[LHafl, 4yeM 0ObIYHAs 3aMuch

10-RU

Ha MuHUAUCK” (cTpaHnua 11), 3aTeM mar
3a IIaroM BBINOJIHATE CHHXPO-3aIIICh.

®Jaxke ecim C ICTOYHMKA HE TTOCTyHaeT
3aIHCh 3BYK, BO3MOXKHBI CIIy4al, Korja
IPOIECC CHHXPO-3alNCH He
IPHOCTaHABIHBAECTCSI ABTOMATHIECKH
BCJIEICTBHUE IITyMa, ICXOMISIIIETO U3
HCTOYHHKA.

e Eciu Bo BpeMsi CHHXPO-3aIIiCH
BCTpevaeTcs (pparMeHT TUIINHBI ATTHHON B
2 cexyH/IbI U O0Jiee, TO B KOHEI] 3TOT0
¢parmMeHTa aBTOMaTHIECKH BCTABIISIETCS
MeTKa HOBOI'O TpeKa.

®Ecnu nofKI0YeHne OCyIecTBISIIOCh He €
NIOMOIIBIO OLTHYECKOTO KabeJIst HiIn
KabeJb nokiIoveH K rae3ny MIC (PLUG
IN POWER), ciHXpO-3aMiCh HE MOKET
OBbITH BBIIIONTHEHA.

3anuck ¢ mukpodgoHa

CM. MILTIOCTPAIMIO B PYCCKOM TEKCTe
(crpanumna 15).

[Moaxmrounte MUKpooH K rHe3ny MIC
(PLUG IN POWER). Ucnons3yiire
crepeomukpocpod (ECM-717, ECM-
MS907, ECM-MS957 u T.II., HE
NpUJIAraeTcs).

1 BcraBbTe MUHUNCK TS 3aIACH.
Haxmure Ha OPEN, 4T0GBI
OTKPBITH KPBIIIIKY, 3aTEM BCTaBbTE
MUHHJICK JJIS 3aIIICH U 3aKpoliTe
KPBILIKY.

2 Jlepemecture REC Brpaso.

ITpu s3Tom 3axuraercs “REC’ n
Ha4YMHAETCS 3aINCh.

Ana npekpalyeHnsa 3anucu Haxmmre [ B

MpumevyaHusa

®Henb3sst TIPOU3BOJAUTH 3aIIUCH C
MukpodoHa, ecnu K rae3y LINE IN
(OPTICAL) HOAKITIOYEH ONTHIECKHI
kab6els. IIpourpeiBaTellb aBTOMATHIECCKI
TEPEKITI0YACTCA Ha BXOJIbI B TAKOM
nopsake: ONTUYECKUI BXOJ,
MUKPO(OHHBIN BXOJ{ 1 aHAJIOTOBBII BXO]I.

*Mukpo(OH MOKET 3aliChIBATh 3BYK
paboThI CaMOro IPOUTphIBaTENsL. B Takmx
CITy4Jasix HCIOJIb3yiiTe MUKPO(OH BAaIH
OT IIPOUTPBIBATENSL.



3anucb B MOHOpeXxume, no
BpemeHu B ABa pa3a 6onee
npoaoJKUTesNibHaA, 4Yem
06bl4yHaA 3anucb Ha
MWHNAUCK

CM. WLTIOCTPAINIO B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuna 15).

I1s1 Gonee MPOROIKUTETHHON 3aIHCH
HCIIOJIB3YATE MOHOPEKUM.
I1pogoMKNTEeNbHOCTD 3aNIUCH
CTaHOBUTCS BJBOE OOJIbIlEe OOBIYHOM.

1 VYnepxuBas B HaKaTOM IOJIOXEHUI
11, noseprute REC Bripaso.
ITpourpeiBaTenb OTOB K 3alHCH.

2 HaxmuTe MAaroBbIil peryisaTop u
MoBOpayYuBalTe ero, IoKa Ha
nucinice He 3amuraeT “REC MODE?”]
3aTeM CHOBA HaXKMUTE PETYISITOP.

3 IloBopaumBaiiTe MIArOBHIN
perynsiTop, Hoka Ha AUCILIeE He
3amuraeT “Mono REC’; 3atem
HaXXMUTE PETYISTOP.

YT0oO0BI IEPEKITI0YATHCS OOPATHO B
PEXHIM CTepeo, HaXKMUTE MIarOBbIN
perysarTop, Korja Ha guciiee 6yger
muraTh HHAUKaTop “Stereo REC” Bo
BpeMsI BBIIIOJIHEHHS 3TOTO 11ara.

4 Cuosa naxwmure I, 4T06bI HaUYaTH
3aIUCh.

5 Haunure IIpOUTrpbIBAaHUE UCTOYHUKA.

Ana npekpawennsa 3anucn Haxkmute M.
[TpourpsiBaTens nepeKka0IacTCs
00paTHO B PEKUM CTEPEO3alNCH, KOTfia
BBl HAYMHAETE 3aNUCh B YOI pas.

lMpumeyaHuns

¢IIpu 3amucu co CTEPEOUCTOYHNKA B
MOHOPEXKHME, 3BYKH U3 JIEBOTO U IIPaBOTO
KaHaJoB OyyT CMEIIUBATLCH.

®Heb3st BBITIOHATH 3aIMUCh B
MoHopexume, eciit SYNCHRO REC
Haxoputes B monoxkenun ON. ITepep tem,
KakK HavaTh 3aMuch ¢ Iu¢poBOro BXoxa,
y6eaureck, yto ¢ynkuus SYNCHRO
REC BbIKITIOUCHA.

® MUHHIVICKY, 3alIUCAaHHBIE B PEXXUME MOHO,
MOTYT IPOUTPbIBATHCSI TOIBKO HA

IPOUTPBIBATEIISIX MEHANCKOB, IMEIOIINX
TaKkyIo (PyHKIHIO.

®3ByK, 3aMICaHHBIN Yepe3 I POBOH
(omTHyeckuit) BXOJ|, MOXKET ObITh
NIPOBEPEH B CTEPEOPEKIME IPH MOMOIIH
HAyIIHAKOB U T.JI.

HacTtpounka ypoBHA 3anucu
(3anucb Bpy4HYI0)

CM. WLTKOCTPAIUIO B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuna 16).

Korpa Bbl 3anucbiBaeTe yepes
QHAJIOTOBBIN (JIMHENHBIN) BXO/, YPOBEHb
3aIIMCH PETYJIUPYETCsl aBTOMATHYECKU.
ITpu HEOOXOAMMOCTH BbI MOXKETE
YCTaHOBUTb YPOBEHb BPYUHYIO.

1 VYnepxuBas B Ha>KaTOM HOJIOXEHUI
I, nepensuasTe REC Brpaso.
IIpourpsiBaTesb FOTOB K 3aIiCH.

2 HaxmuTe MAaroBbIil peryisaTop u
MoBOpayYuBalTe ero, IoKa Ha
nuciniee He 3amuraet “RecVolume’”]
3aTeM CHOBA HAKMHUTE PETYIATOP.

3 IloBopaumBaiiTe MIarOBHIN
perynsTop, ToKa Ha JiicIliee He
szamuraet “ManualREC’] 3aTem
HaXXMUTE PETYISITOP.

YT0oO0BI IEPEKII0YUThCS OOPaTHO B
PeKHUM aBTOMAaTHUECKON HaCTPOUKH
YPOBHSI, HA>KMHTE LIarOBbIi
perynsiTop, Korfa Ha fuciiee 6ynet
muraTh uHauKaTop “Auto REC?

4 HauxuTre NpourpsIBaHNE NCTOUYHHUKA.
5 OrperynupyiiTe ypoBeHb 3aIlUCH,

PYKOBOJCTBYSICh IOKA3aHUSIMH Ha
AWCIUIEE U HOBOPAYNBasi PEryIsiTOp,
60 Haxkumast PP (+) min e (-).
YcraHoBHUTE YPOBEHD TaK, YTOOBI
COOTBETCTBYIOIIHI [IOKA3aTeb Ha
AUCIIIEE JOCTUT OTMETKU == (—12 1B),
0603HAYEHHON HOJT [IUCIICEM.

Eciu rpoMKOCTB 3aIHCH CITUIIKOM
BBICOKAsI, CJIEAYET IIOHU3UTh YPOBEHb
3alUCh TaK, YTOOBI
COOTBETCTBYIOIIHI IOKA3aTeb eJie
pocruran orMetkn = (OVER),
0603HAYEHHON HOJT [IUCIIICEM.

npogofKeHue
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Eciv UICTOYHUKOM SIBJISIETCS
MOAKIIOYECHHBIN BHEITHAN
KOMIIOHEHT, He 3a0y/IbTe yCTaHOBUTD
€ro Ha Havajio 3aliChIBAEMOTO
MaTepuaia nepep
BOCITPOM3BE[CHUEM.

6 Cuosa Haxxmute I, 4T06BI HaUYaTH
3aIUCh.

Ana npekpaweHusa 3anucu Haxkmute M.

MpumevyaHne

YPpOBEHD HEIb3sl yCTAaHABIUBATh BO BPEMs
3anucu. Ecnin Bl xoTuTE OTpErynmpoBaTth
YPOBEHb IIOCIIe TOr0, Kak BbI y:ke Hauamn
3allMChIBATDh, l'[pI/IOCTaHOBI/ITC 3all1Ch, HAKaB
Ha kiasumy Il ITocie aToro BeimonHUTE
OIMCAHHYIO BBIIIE NPOLEAYPY, HAaUnHas C
mara 5.

YctaHoBKa 4acoB onA
oTobpakeHua BpeMeHU ¢
Ha4yana 3anucm

CM. MILTIOCTpALUK B PYCCKOM TEKCTe
(crpanuma 20).

HJI;I 0T06pa)KCHI/I$[ aThl U BpEMEHU Ha
MUHHUJUCKE BO BPpEMS 3allUCH
HCOGXOIII/IMO CHa4dajla yCTaHOBUTbH YacChl.

1 TlopkarounTe UMEIOMIUIACS B
KOMIUIEKTE ajfanTep IepeMEHHOTO
TOKa.

2 YOenuBIIUCH, YTO JUCK HE BCTABJIEH
WJIU 3a1HUCh OCTAHOBJICHA, HAXKMUTE
IIarOBBIN PETYIISTOP.

3 IloBopaumBaiiTe IIaroBbIN
perymsiTop, moka Ha JucIuiee He
3ammuraeT “CLOCK SET’ 3atem
HaXKMUTE PETryIsiToOp.

Ludps! roga HAYHYT MUTATE.

4 lI3MeHuTe 3HaUEHHE TEKYIIETO rofa,
IIOBOpayMBasi HIaroBbIN PETYISATOP,
3aTeM HaXKMUTE €ro JIJIst BBOjIa
3HAYEHUS.

I{n¢pa Mecsiria HAYHET MUTATh.

5 Ilosropure mar 4, 4ToObI BBECTH

TEKyHue Mecil, 1aTy, 4aC 1 MUHYThI.

I1pu HaxkaTUX IIArOBOT'O PETYJIATOpa
7711 BBOfIa MUHYT Yachl HAUMHAIOT
paboTats.
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Ecnu Bbl gonycTtunum owmnbky npun
ycTaHOBKe 4acoB

Haxxmure B u IIOBTOPUTE ONIMCAaHHbIE
BBIIIIC IIIaru.

Hasknmast 1maroBblii peryJsiTop, HauuTe
3HAYECHUA, KOTOPBIC HGOGXOJII/IMO
U3MCECHUTD.

[nAa npocmoTpa BpeMeHU B 24-
YacoBoW cucteme

Bo Bpems ycranoBku yacoB Haxmute Il
YToO6sI NepeBecTr Yackl B 12-4acoByio
cucremy, cHoa Haxkmure Il

3apAgka BCTPOEGHHOro a51eMeHTa
nuTaHWa ANA 4acos

Iocne ycTraHOBKYM YacoB OCTaBbTE
NPOUTPhIBATENb HOKIIOUEHHBIM K
HCTOYHNKY IIEPEMEHHOTO TOKA ISt 3aPsA/IKH
BCTPOEHHOTO B Yachl 3JIeMEHTa
NpuOIN3UTETHHO HA [[BA Yaca.
3apsKeHHBIH 3JIEMEHT MPOCTYXKAT
IpUMEPHO MecsI| 6e3 MOAKIIYeHNs K
KaKOMY-II0O0 MCTOYHNKY 3HEPIHH.
IIpourpsiBaTeIh aBBTOMATUYECKH 3apsXKAET
BCTPOEHHBIN 3JIEMEHT OT IIEPEMEHHOTO
TOKa, aKKYMYJISITOPA WU CyXHX 3JIEMEHTOB
NATAHNS.

KonupoBaHue TeKCToBOM
MHdopMaLUmn C KOMNAKT-
ancka (CoBmeLleHHbIN TeKCT)

7151 TOr0 HEOOXOMNMBI
COENMHNTENLHBIN Kadeap CD-Tekcra n
KOMIAaKT-AHCK, HOJIEP>KUBAIOIIIE
¢yskmuo CD-TekcTa, 1 IpOUrphIBaTENh
MO/IePXKUBAIOINUH (DYHKIUIO
COBMEIIEHHOTO TEKCTA.

CM. MILTIOCTPALMK B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuma 21)



TTopKITIOYMB JaHHBII HIPOUTPHIBATEID K
MOPTaTHBHOMY IIPOMTPHIBATEIIO KOMITAKT-
JUCKOB Sony, OJIepKUBAIOIIEMY
CoBMmeneHHbI TeKeT (PyHKIHS
komupoBaHus CD-tekcra) (D-EJO1),
Bb1 nostyuaeTe BO3MOXKHOCTb
ABTOMATHYECKU KOIMMPOBATH HA3BaHUS
TPEKOB H [IUCKa BO BPeMsI 3aIHCH.
Y6enureck, YTO KpOME COCIUHATEIEHOTO
ka6enst (RK-TXT1) CD-Tekcra
IIPOHTPBIBATEIb HONKIIOYECH K
MOPTaTHBHOMY IPOMTPHIBATEIIO KOMITAKT-
JICKOB TaK:Ke € IOMOIIBIO OHTHYECKOTO
Kabes.

1 YroObl HaYaTh 3alKCh, HEPEJBUHbTE
nepekmoyaTens REC Bopaso n
HAYHUTE HPOUTPbIBAHUE KOMIAKT-
AKCKA C IOMOIIBIO TOPTAaTHBHOTO
MPOUTPBIBATEIS.

ITpu 5TOM Ha fUCIIIEE 3arOPAIOTCS
nnpukaTopsl “SYNC” “REC” u
“ﬂ?

Ha HeckonbKo ceKyHf| Ha ucIiee
nossisietca naAuKaTop “CD TEXT?,
3aTeM MOIEePEMEHHO MOSBIISIOTCS
uaankaropsl “001 TEXT?”
“PushENTER?”

Ecnu Ha KOMIAKT-ANCKe
OTCYTCTBYET MH(pOPMALUs O
Ha3BaHUAX TPEKOB, TO BMECTO 3TOTO
Ha JIUCIIIee TOSIBIISIETCS] UHIUKATOP
“NO TEXT"” B atom ciay4ae
Ha3BaHUe TpeKa He OyfeT
CKONUPOBAHO.

2 HaxmuTe MAaroBbIil PeryisaTop.

Ha pucnnee npomnisiBaeT Ha3BaHHE
TpeKa, 3aTeM II0NEePEMEHHO
HOSBISIOTCS HA3BaHHUE TPeKa 1
uHpukaTop “PushENTER”

3 Haxmure mAaroBbIil peryisTop.
HasBaHue Tpeka npomnybIBacT Ha
AHUCIIee NPU KONUPOBAaHUH.

4 YToO0bI CKONUPOBATH KasKA0e HOBOE
Ha3BaHUe TPeKa, NOosBIIsIoIeecs Ha
nucIuiee, ciueayiTe maram 2 u 3.

5 Haxwmure B Ha npourpeIBaTese B
MecTe, I/ie Bbl XOTHTE OCTAaHOBUTH
3aIUCh.

Ha pucniee nosisnsieTcst ”HLUKATOP
“ &S 3aTeM MONEPEMEHHO
HOSIBIISIIOTCSL MHAUKATOPHI “000
TEXT” u “PushENTER”

Eciu BbI He XOTUTE KONMMPOBATh
uH(OPMaIMIO O HA3BaHUM AUCKA,
cuoa Haxxmurte M. Hazpanue ucka
He KOIMPYETCsl, U IpoLefypa
3aKaHYMBAETCS.

Ecnn Ha xoMnakT-gucke
OTCYTCTBYET HH(OpMALHs O
Ha3BaHUM IUCKA, TO BMECTO 3TOr'0 Ha
JHUCIUIeE NOSIBIISICTCS] MHIUKATOP
“NO TEXT" B aToMm ciydae
npoleaypa 3akaH4uBaeTcs 6e3
KOIMPOBAHUsSI HA3BaHUsI JIUCKA.

6 HaxmuTe M1aroBblil peryssiTop.

Ha pucniee npomibiBaeT Ha3BaHUE
JMCKA, 3aT€M [IOIIEPEMEHHO
HOSIBIISIIOTCS. Ha3BaHME IUCKA U
nHukaTop “PushENTER”

7 HaxwmuTe maroBblil peryisiTop.
Haunnaer murars uagukatop “TOC
Edit”

ITocne aToro Ha gucniee
HpOIUIBIBAET Ha3BaHUE AUCKA.

MpumevyaHunsa

¢Ipu KonupoBaHUKM MH(MOPMALIUK O
Ha3BaHUH JIICKA IOBEPX CTApOTO Ha3BaHUsI
JMCKA HOBOE HAa3BaHME 3aIMCHIBACTCS
HOBEPX CTaporo.

eEcnu ¢yukius konuposanns CD-Tekcra
BKJIIOUEHA, HEKOTOPbIE YCTAaHOBKHU I
(YHKIMH PEaKTUPOBAHUSI HE JOCTYIHBI C
MOMOIIIBIO IIArOBOTO PEryIIsITOpa.

® dynkiyst konupoBauust CD-rekcra
(cOBMeEILIEHHBII TEKCT) pabOTACT TOIBKO C
COOTBETCTBYMOLEH annaparypoit (D-
EJO1) ¢ 10roTHnoM CoBMeIeHHOro
TEeKCTa.

® dynkiyst konupoBauust CD-rekcra
paboTaeT TONbLKO ¢ KOMIAKT-UCKaMU 1
COOTBETCTBYIONIEH anmapaTypon
(D-EJO1). ®yHKIms KOMMPOBAHUS
CD-Tekcra paGoTaeT TOJIBKO ¢ KOMIIAKT-
JMCKAaMH, KOTOPbIE MOJICPKUBAIOT
CD-Tekcr.
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® CoetuHUTENbHBIN Kabeapr CD-Tekcra

RK-TXT1 npegHa3HaueH UCKITIOYUTEIEHO

JUIS1 NCHIOJIB30BAHMSI C HACTOSIILIM
IPOUrphIBAaTEeJIEM U IOPTATUBHBIM
MIPOUTPIBATENIEM KOMIIAKT-IUCKOB
(D-EJO1). He ucnons3yiire
COEIMHUTEIbHBII KaGelb APYroro THIa
TSI KOTIMPOBAHUS MH(OPMALIHH
CD-rekcra.

eKorja coeiMHUTENbHBIN Kabeb
CD-tekcra (RK-TXT1) nopgkitoyeH K

MPOUTPHIBATEIO, IUCTAHIMOHHBIN MyJIbT

nepecraeT (hyHKIOHNPOBATb.
e[IpexpallieHne WX IPHOCTAHOBKA
BOCHPOM3BE/ICHHS HA TPOUTPhIBATENE
KOMIIAKT-[JUICKOB aBTOMATHIECKI
MPUOCTAHABJIMBAET 3aIMCh HA JAHHOM
npourpsisaree. [1pu aTom, korga Bel
BO300HOBIISIETE 3aIUCh, B 3TO MECTO
106aBIIsIeTCS METKa HOBOTO TPeKa.

o [Ipy peKpaleHny WK IPHOCTaHOBKE
BOCHPOM3BE/ICHNST KOMIIAKT-MCKA
HocpefinHe Ipolecca KOIMIPOBaHMUS Ha
MIPOUTPhIBATEIb HA3BAHUE TEKYILIETO
BOCIIPOH3BOJNMOTO TpeKa He
3aIHCHIBAETCS.

14-Ru

» Pa3nu4Hbie cnocobbi
npourpbiBaHuA

MHorokpaTtHoe
npourpbiBaHne TPEKOB

CM. MILTIOCTPALMK B PYCCKOM TEKCTe
(crpanuma 23).

1

B TO BpeMs1, Kak NpourpbIBaTellb
HaXOANUTCSA B COCTOSTHUN
BOCIIPOU3BE/ICHNIS MUHUAUCKOB UIIN
OCTaHOBA, HAYXXMUTE IarOBbIH
PEerysiTop U IOBOpauuBaiiTe €To,
MOKa Ha ACIJIEE HE 3aMUTaeT
“PLAY MODE’; 3aTeM cHOBa
HaXXMHUTE PETYISTOP.

[ToBOopaunBasi H1aroBbIN PETYISTOP,
BbIOEPUTE PEXKUM BOCIIPOU3BEJCHUS,
3aTeM HaKMHUTE PETYIATOP.
Kaxpp1ii pa3 npu noBopore
perynsiTopa MEHsIeTCs PEKUM
BOCIIPOU3BEJICHHS, U KOT/a BbI
BBIOMpAETe HYXKHBIH PEKIM
HaKaTHEeM PEeryJsiTopa, Ha UcIIee
MOSBIISIETCA CIEAYIOIIasi THAUKAIHS.

“No Repeat/(ner)”
Bce Tpeku NpoUrpsIBAIOTCS
OJHMH pa3.

Pa—

¥
“AllRepeat/&—”
Bce Tpekn nmoBTOpsitoTCst
MHOTOKPATHO.

¥
“1 Repeat/&— 17
OnuH Tpek NOBTOPSIETCS
MHOTOKPATHO.

¥
“Shuffle/&— SHUF”
ITocne Toro, kak
BOCIIPOM3BE/ICHUE
BBIJICJICHHOTO TpeKa
3aKaHYMBAETCS, OCTAJIbLHbIC
TPEKH MHOT'OKPAaTHO
BOCIIPOM3BOJSITCSI B IPOU3BOJILHOM
HIOpSIfIKE.




Moaknio4yeHue K
ctepeocucteme (LINE OUT)

CM. WLTIOCTPAINIO B PYCCKOM TEKCTE
(crpanumua 28).

CoennanTe THe3m0 ()/LINE OUT
npourpsiBaTes ¢ re3goM LINE IN
YCUITUTEIS] WIH JICHTOYHOTO
MPOUIPBIBATEJISI C TOMOLIBIO IMHEHHOTO
Kabenst (He mpuiIaraeTcsi).

BBIXOHOW CHTHAI SIBIISIETCSI
aHasoroBsIM. ITpourpsiBaTeb
BOCITPOU3BOJMT MUHHUCK U OCHIJIAET
aHAJIOTOBBIN CHTHAJI Ha HOJKIIOUEHHOE
YCTPOIICTBO.

MNoakntoueHne nuHeriHoro kabena K
rHesay ()/LINE OUT

Ipu nopKIOYEeHNN JTUHENHOTO Kabest
(ne mpunaraercs) He 3a0yabTe
ycranoBuTs napametp “AUDIO OUT”
ruesfa (/LINE OUT.

1 HaxMuTe m1aroBblil peryisiTop u
[OBOpaYMBaNTe €ro, MoKa Ha
nucinice He 3amuraet “AUDIO
OUT’; 3aTeM CHOBa Ha3KMUTE
peryusrop.

2 TJloBopauuBaiiTe IIArOBBIN
peryisitop, HoKa Ha AUCILIee He
3amuraet “LINE OUT’, 3aTtem cHOBa
HaXXMHTE PEryJsTop.

lMpumeyaHuns

eEcmn napamerp “AUDIO OUT” rue3na
()/LINE OUT ycTaHOBJIEH B IIOJOXKEHHE
“LINE OUT”; knonku VOL +/- nin
¢yukunst DIGITAL MEGA BASS
nepecraroT (hyHKIOHIPOBATb.

e[Tapamerp “AUDIO OUT” ruesna ¢/
LINE OUT Henb3st ycTaHOBUTD B
nonoxenne “LINE OUT’, moka K
MIPOUTPBIBATEIIO MOAKIIOYEH BXOSIINI B
KOMIUIEKT AUCTAHINOHHBIH IYJIBT.

*TIpu OTKIIIOUCHNY IIUTAHUS HApAMETP
“AUDIO OUT” rue3ga ()/LINE OUT
ABTOMATHYECKH NIEPEKITIOYACTCS B
nonoxenue “HeadPhone”

» PepgakTnpoBaHue
3anncaHHbIX TPeKOB

Bamm 3anmcu MOryT ObITH
OTpefakTupoBaHbl. OpUrUHAIbHbIE
MUHUMCKN C TOTOBOM 3aMHCHIO HE
PENaKTHPYIOTCS.

lMpumedaHNAa OTHOCUTESIbHO

peaaKTupoBaHnA

®He nBuraiTe u He TOJIKANTE
NIPOUTphIBATENb, B TO BpeMsi kak “TOC
Edit”* muraer Ha guciuiee.

®Heb3st peakTHPOBaTh Ha MIHHJHCKE
TpeKH, 3alUIeHHbIE OT 3anucu. [lepey
PEeNakTHPOBAHUEM TPEKOB CIBUHBTE
IpeJlOXPaHUTEb Ha MAHIJNCKE.

e Eciu BbI BBINONIHSIETE IPOLEAYPY
pelaKTHpPOBaHUs, 0053aTEIILHO
OTKJIIOYNTE MUTAHUE, TP 3TOM Ha
JUCILIee NOJDKEH IIOracHyTh HHANKATOP
“TOC Edit”

*[loka nngukarop “TOC Edit” ne
HCYE3HET C UCIUIes], KPBIIIKA He
OTKPOETCS 1OCJIE PEAAKTUPOBAHUSI.

#* TOC = copepxkaHne

YnaneHuve Tpeka

CM. MILTIOCTPAIAIO B PYCCKOM TEKCTe
(crpanuna 29).

Be1 MOKeTe OBICTPO yATHUTh
3amucaHHblil Tpek. O6paTuTe BHUMaHUE,
YTO MOCIIE yAaJIeHusl 3auCh
HEBO3MOKHO GyeT BOCCTAHOBHTb.

1 Bo Bpems npourpeIBaHus TPeKa,
KOTOPBIH BbI XOTHTE YaJIUTh,
HaXXMHTE IIArOBbIH PEryJIsaTop TaK,
9TOOBI Ha JUCIICE 3aMUTall
unnpukatop “EDIT’) 3aTeM cHOBa
Ha>KMUTE PETYIsTOP.

Ha pucruiee HaunHaeT MUTaTh

« J@: Name” u mpouTphIBaTeNTh
BOCIIPOU3BOJUT BBIOPaHHBIN TPEK
MHOTOKPATHO.

npogofKeHue
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2 IloBopaumBaiTe IMIarOBBI
perymsTop, oKa Ha AHCIuIee He
3amuTaeT “ Jo: Erase’ 3aTeM
HaXXMUTE PETyIsITOP.

Ha pucnnee nonepeMeHHO
NOSIBJIIIOTCS MHMKATOpPHI “Erase
OK?” u “PushENTER”

YTOoOBI OTMEHUTH yAJIEHHE,
Haxkxmure Wl wmu T MARK.

3 Yb6enurech, 4TO HOMEDP TpeEKa,
KOTOPBIN BBl XOTHTE YAAIUTE,
OTOOpaKeH Ha JUCIITIee, 3aTeEM
Ha>KMUTE IIaroBbIA PETYISTOP.
Tpex ypansiercs, 1 HaUMHAETCs
BOCIIPOM3BENICHUE CIEAYIOIEero
Tpeka. [Tocie Toro, Kak ofHH TpeK
yAaleH, OCTaIbHbIE TPEKH
aBTOMAaTUYECKHU
NIepeHyMePOBLIBAIOTCSL.

n.l'lﬂ yAaneHUA 4acTu Tpeka
Jlo6aBbpTe METKH TpeKa B Hayajo U B
KOHEII 4acTH, KOTOPYIO BbI XOTHTE
YAAINTD, 3aTE€M YAAIUTE 3Ty YaCTh.

YpaaneHve Bcero gucka

CM. WUTIOCTPAIIO B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuma 29).

MoHO GBICTPO CTEPETH BCE TPEKU U
JlaHHble MUHUJMCKA 32 OJIUH pa3.
OG6paruTe BHUMAHHE, YTO TTOCTIE
yllaJIeHHs! 3aIliCh HEBO3MOXHO OyfieT
BOCCTaHOBHTb.

1 B ro Bpems, KaK IpPOUrPHIBATEIb
HaXOJIUTCSl B COCTOSIHUM OCTAHOBKH,
HaXXMHUTE IIaroBbIi PErysiTop Tak,
4TOOBI Ha IUCIIIIEE 3aMUrall
unpukarop “EDIT’) 3aTemM cHOBa
HaxxMuTe peryisitop. Ilpu aTom Ha
JMCIJIee HAUMHAET MUTATh
MH[NKATOp “ &g : Name?
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2 JloBopaumBaiiTe IAroBbIi
perymsiTop, oKa Ha JucIuiee He
3amuraet “ &g : Erase’] 3aTeM
HaXXMUTE PEryJsiToOp.

Ha pucnutee nonepeMeHHO
MOSABISIOTCS HHANKATOPBI “All
Erase?” u “PushENTER”
YTOOBI OTMEHUTH yAJIEHUE,
Haxxmute W wim T MARK.

3 CHoOBa HaXXMHTE IIarOBbII
perymsitop.

Ha gucninee nHaunnaeT murats “TOC
Edit’) u Bce Tpexu ygansiioTcsl.
Ilocne 3aBepiieHus yaneHus Ha
THCITIEe HE TOSIBIISIETCS
“BLANKDISC”

[Nob6aBneHne MeToK Tpeka

CM. WLTIOCTPAIHIO B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuma 30).

B TPEK MOXKET OBITh BCTaBJIEHA METKA.

1 Bo Bpems npourpbIiBaHust
MUHHACKA WIH B PE3KAME Tay3bl
Haxxmute T MARK Ha
MIPOUTPHIBATENE B MECTE, I7I€ BBI
XOTHTE JOOABUTH METKY.

Ha nucmiee nosiBnsiercst “MARK
ON’) 1 B TpeK 100aBIIsIeTCsl METKa.

OnAa no6asneHMA METOK TpeKa npu
3anucu (3a UICKNIoYEeHNeM CUHXPO-
3anucm)

Haxmure T MARK Ha npourpeisaTene
B MECTE, I'I€ BbI XOTUTEC IIOGaBI/ITL METKY.

YpaneHue meTku Tpeka

CM. WUTIOCTPAIAA B PYCCKOM TEKCTE
(crpannma 31).

I1pu 3anucy yepe3 aHAJIOrOBbIN BXOJ
MOTYT OBbITh 3aIIMCAHbI JTUIIHIE METKH,
€CIIi YpOBEHb 3anucu HU3KuiL. J1ist
00'bEeANHEHNS TPEKOB HY>KHO YAJIHUTh
METKY, OTAEJISIONLYIO OfIMH TPEK OT
Apyroro.



1 Ilpu npocnymmBaHum Tpeka c
METKO¥, KOTOPYIO BBl XOTHTE
VAAIUTh, IPHOCTAHOBUTE
Bocnpou3sBefeHue, Haxas Il

2 HaiiguTe METKy TpeKa, clierka
HaxasB €.

Ha pucnnee HaunmHaeT MUTaTh
“00:007

3 [lnsa ymanenust MeTku HaskmuTe T
MARK.

I1pu aTOM Ha UCTITIee TOSIBISIETCS
“MARK OFF’ Teneps MeTKa TpeKa
yaajieHa, f Ba TpeKa 00 beJMHEHBI.
Homep HOBOro 06'b€AMHEHHOTO
Tpeka OyfeT HOMepOM IIePBOrO
TpeKa, a IOoCIeyIoIe TPEeKH OyyT
IepeHyMEepPOBaHBI.

MepemelueHue 3anncaHHbIX
TpeKoB

CM. MILTIOCTPALNH B PyCCKOM TEKCTE
(crpanuna 31).

BbI MOXkeTe U3MEHHTH TIOpsAIOK
3allMCaHHBIX TPEKOB.

Ha npourpbiBatene

1 Bo Bpems npourpsIBaHus TPeKa,
KOTOPBIN BBl XOTUTE IEPEMECTHUTH,
HaXXMHTE IIArOBBIH PEryJIsAToOp TaK,
4TOOBI Ha JIUCIICE 3aMUTall
unnpukaTtop “EDIT’) 3aTeM cHOBa
Ha>KMUTE PETYISTOP.

Ha pucruiee HaunHaeT MUTaTh

« J@: Name” u mpourprIBaTeNh
BOCIIPOU3BOJUT BHIOPAHHBIN TPEK
MHOTOKPAaTHO.

2 [loBopaumBaiiTe MIATOBHIN
peryisiTop, MoKa Ha JycIuiee He
3amuTaeT “ Jd: Move’, 3atem
HaXXMHTE PEryJsiTop.

3 IloBepHuTe pyuKy A BEIGOpa
HOMepa 3aJJaHHOT'O TpeKa.

YT0OBI OTMEHUTH NIEpEMELICHHUE,
naxxmure Bl wm T MARK.

4 CHoBa HaOXXMUTE IIAaTOBBIN
peryusrop.

Tpek nepemeniaeTcs B 3aJaHHYIO
TO3HIHIO.

Ha auctaHUMOHHOM nynbte

1 Haxwmure n ynepxusaiite DISPLAY
IBe CEKyHJbI MU Goiee BO BpeMst
BOCIPOM3BEICHNS TPEKa, KOTOPBIH
BbI XOTUTE IEPEMECTUTD.

Ha pgucnnee HaunHaeT MUraTh

« Jd: Name” u mpourphisarenb
BOCIIPOM3BOANT BBIOPAHHBIN TPEK
MHOT'OKPATHO.

2 TloBopauuBaiiTe pyuKy 1o

HanpapieHuo K < uu x

B> o PP 10 Tex mop, noka Ha

JUCILIee He HOSBUTCS “ Jd: Move”

Haxvure B.

[ToBTOpPHO NOBOpPAUNBaTE PYUKY MO

HanpaBJeHuo K < uu x

B> o PP 17151 BEIOOpa HOMEpa

3aj1aHHOTO TpeKa.

5 Cuosa Haxvute W
Br16paHHbIN TPEK IIepeMenaeTcs B
MOJIOXKEHHE TPSIMO Tepef] 3aJaHHBIM
TPEKOM.

L)

Bsoa vHdopmauum o 3anmcu

CM. MILTIOCTPAIAIO B PYCCKOM TEKCTe
(crpanuna 32).

BbI MOXeTe IPUBOUTE UMsI TPEKY BO
BpeMsl IPOUTPbIBaHMS, IUCKH — B
peXnMe OCTAaHOBKH, a TaKXKe TO U IPyroe
— BO BpeMs 3anuch. Kaxknoe HazBaHme
MOXKeT cocTosITh 13 200 CUMBOJIOB.
Kaxplil JUCK MOXKET BMEIaTh BIUIOTh
1o 1700 6ykBeHHO-I[U(PPOBBIX CHMBOIIOB
BO BpeMsI IPOUTPHIBAHUS WITN
OCTaHOBKH.

BBoa uHgopmauum ¢
npourpbiBaTtenAa

BBoa uHcgopmauum o gucke B
peXxume OCTaHOBKM

1 BcrasbTe JHCK.
Iyist BBO#a MH(OpMALUK O JIUCKE,
y3Ke HaxOJIsIeMcsl B
npowurpsiBatese, Haxkmute M, 4T0GbI
OCTaHOBHUTD JJ¥CK.

npogofKeHue
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2 HaxuMaiiTe NIaroBbIil peryisiTop,
MOKa Ha JANCIIEE HE 3aMUTaeT
“EDIT’; 3aTeM CHOBa HaXXMHUTE
perynsrop.

I1pu 3TOM Ha AuCIIIEE HAUYMHAET
MUraTh HHAUKATOp “ & : Name”

3 CHOBa HaXKMHTE IIaroBbIi
perynsitop.

4 TloBopaumBas IArOBBIH PETYIATOD,
BbIOEPUTE CUMBOII U HAKMUTE
PerynsTop Ans BBOAA.
Br16paHHbII CHUMBOJI IIepecTaeT
MUTaTh, ¥ Kypcop MepeMeInaeTcst K
crefyoleli o3uuy st BBOAA.
Haxmure Il nnst nepeximrodeHust
MEX]1y 3arJaBHbIMU M CTPOYHBIMU
O6yKBaM#, MeTKaMH/HOMEPaMH, a
TaKKe BbIPaKEeHUSIMH (ecnu
BBIPaXKEHHsI HAXOJISITCS B IIAMSITH).
YTOoGbI NEPEBUHYTH Kypcop BIEBO
unu Brpaso, Haxknmante VOL +/-.
YroObI N3MEHHUTH 3HAK Ha APYrOH,
CTOSIINN TIePEJ] HUM UJTH OCNIE HETO,
IpH BBOJIE a1haBUTHBIX 3HAKOB,
CHMBOJIOB MJI1 HOMEPOB HAaXXMHUTE
»»1. [1;1s1 BO3BpaTa HaskMuTe 4.
YToG6BI BCTAaBUTH MPOOGE 7S BBOAA
Apyroro cuMmBoJa, Haxxmute END
SEARCH Bmecre ¢ VOL +.
YTo6b!I yAaIUTh CUMBOIL U
MEPEABUHYTh BCE MOCIEYIONIHe
OyKkBbI BlIeBO, HaxkmuTe END
SEARCH Bwmecre ¢ VOL -

JI71st oTMeHBbI BBOfIa HH(OpManuu
naxkmute Wl uin T MARK.

5 IloBTropure mar 4 u BBEIUTE BCE
CHMBOJIbI HANMEHOBAHHS.

6 Haxmure maroBelil perynsaTop u
yIep:KUBaNTE €ro 2 CEeKyH/Ibl UK
Oombie.

Mudopmanust o Tpeke uim fUcKe
BBEJICHA.

Bsopa nHgopmauum o Tpeke BO
BpeMA npovurpbiBaHuA

1 BcraBbTe [UCK U HAUHUTE
IpOUTpbIBaHKE TPEKA, UH(pOPMALUIO
0 KOTOPOM BbI XOTHTE BBECTH.
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2 HaxuMaiiTe NIaroBbIil peryisiTop,
II0Ka Ha AUCIIEE HE 3aMUTaeT
“EDIT’; 3aTeM CHOBa HaXKMHUTE
perynsrop.

IIpu sTom Ha UCIUIee HAYMHACT
MHTaTh HHIUKATOP “ J@: Name”

3 CHoBa HaXMHTE HIarOBBIN
peryisiTop.

4 Brmonnute maru 4-6 B pasfeie
“BBoj uH(OpMaLuK O JUCKE B
PeXuMe OCTaHOBKHM ™ BBIIIIE.

Bsopa uHcgopmauum o Tpeke unu
AUCKe BO BPEMA 3anucu

1 Bo Bpewms 3anucu HaXuMaiTe
LIaroBblil PEryNsiTOp, IOKa Ha
nucniee He 3amuraeT “EDIT’, 3atem
CHOBA HaXXKMHTE PETYJIATOP.

ITpu 5TOM Ha lUCIITIEE HAYUHAET
MHTaTh HHUKATOp “ Jd: Name”

2 Yro6sl BBeCTH HH(POPMALHIO O
TpeKe, CHOBA HAKMHUTE IIarOBBII
peryusitop.

YTo65I BBeCTU HH(POPMALIO O
JCKE, TOBOPAYMBANTE IIarOBbII
peryasTOop, IOKa Ha JIUCIIee He
3amuraet “ & : Name’; 3aTeM
HaXXMHUTE PETYISTOP.

3 BremonsnTe marn 4-6 B paspeine
“BBop nH(OpMAaIUH O IUCKE B
peXUMe OCTAaHOBKHU ™ BBIIIIE.

MpumevyaHune

Kornma Bo BpeMsi BBOJla I/IHCIJOpMaIH/II/I o
TPEKE WU AUCKE MPOIECC 3aNNCh
IIpeKpamaeTcs, 6o Korja I1pu BBoae
nH(MOPMAIMH O TPEKE BO BPEeMst
BOCIIPOU3BEICHUA HAYNHAETCS
BOCIIPOM3BEJICHIE CIIEYIOIErO TPeKa, BBOJ
B 9TOM MECTE OCYLIECTBIISAETCA
ABTOMAaTHUYCCKU.

YT06bI OTMEHUTL BBEAEHHYIO
nHgpopmaymto, Haxxkmmte B unu T MARK.

Bsoa nHcgopmauum c
AWUCTaAHLMOHHOrO NynbTa

CwM. WIIIOCTpalvio B pyCCKOM TEKCTE
(crpanura 34).



BBoa uHgopmauumn o gucke B
peXxume OCTaHOBKM

1 BcrasbTe JuCK.
Iyist BBORA MH(pOpPMALUH O JINCKE,
y>Ke HaxopsIeMcs B
npourpsiarene, Hakmute M, 9T06b1
OCTAHOBHUTb JIUCK.

2 Haxwmure n ygepxusaiite DISPLAY
2 CeKYH/bI WIIH JIOJIBIIIE.
[1pu 3TOM Ha fUCIJIce HAYXHAET
MUTaTh HHAUKATOp “ &g : Name”

3 Haxwmure B

JIucK rOTOB /1715l BBOAIA MH(OPMAIVIH.

4 IloBopaumBaiTe py4Ky 1o
HampasieHHo K 4 i x
B> ¢ PP 1151 BEIGOpA HY>KHOTO
cumBona, 3ateM Haxkmute W s
BBOJIA.
Bp16paHHBII CUMBOJI IIEPECTAET
MHTaTh, U Kypcop NepeMeniaeTcs K
cretyronel MO3UIMN 7Sl BBOJA.
Haxxmure I s nepexioueHns
MEXJY 3arJaBHbIMU W CTPOYHBIMH
OyKBaMH, METKaMU/HOMepaMH, a
TaK>Ke BbIPasKeHUSIMU (ecin
BBIPAXKEHUS HAXOMATCS B AMSITH).
YT0O6BI NEPEIBUHYTH KYypPCOP BIEBO
WM BIIpaBo, HaxkuMmanre VOL +/-.
YT06BI N3MEHNTH 3HAK HA APYTOI,
CTOSIILUIA TI€PEeJl HUM MJIU TIOCIIe HETO,
1pu BBOJIE alipaBUTHBIX 3HAKOB,
CHMBOJIOB MJI1 HOMEPOB IIOBEPHUTE
PYUKY yIIpaBIlIeHHs IO HaNIPABICHNIO
K B ¢ P, 11151 TOrO, YTOOBI
BEPHYThCS Ha3aJl, IOBEPHUTE PYUKY
0 HanpaBlleHuIo K .
YT006BI BCTAaBUTH MPOOE I BBOAIA
APYroro CUMBOJIa, HAXKMHTE
DISPLAY.
Jlist oT™MeHbI BBOAa MH(OPMALU
HaxkmuTe n yaepxuainte DISPLAY
2 CeKyH[bl WU OJIBIIE.
Jlns1 ynaneHust cumBosa u
nepeMelleHns BCeX IOoCIeNyomuX
6ykB BieBo Haxkmute PLAYMODE.

5 Ilosropure mar 4 u BBEIUTE BCe
CHMBOJIbI HAIMEHOBAHMUS.

Ynepxusaiite B B HaskaTOM
HOJIOXKEHHH 2 CEeKYHJIbI WJIH JIOJIbLIE.
Wudopmanus o Tpeke WIH AUCKe
BBE/ICHA.

BBoa uHgopmauum o Tpeke BO
BpeMmMA NpourpbiBaHnA

1

Bcraspre auck u HayHATE
IPONUTPhIBaHKE TPEKa, TH(OPMAIIHIO
0 KOTOPOM BbI XOTUTE BBECTH.
Haxwmure n ygepxusaiite DISPLAY
2 CeKyHJbI WM JJOJIBIIIE.

I1pu 5TOM Ha IuCIIEe HAYMHAET
MHUTaTh HHUKATOP “ Jd: Name”
Hasxxmure H.

JIMcK roToB s BBOjla HH(OpMaIuH.
Brmmonnure marn 4-6 B paszgene
“BBop nH(pOpMAannH O AUCKE B
peXNMe OCTaHOBKHU BBIIIIE.

BBoa uHgopmauum o Tpeke unum
AWCKe BO BpEMA 3anucu

1

Haxwnre n ynepxusaiite DISPLAY
2 CeKyHABI UK OJIBIIE BO BpPEMs
3aIMCH.

I1pu 5TOM Ha fuCIIEe HAYMHAET
MHUTaTh HHUKATOP “ Jd: Name”
YT065!I BBECTH HH(MOPMALHIO O
Tpeke, Haxkmute W

YT065!I BBeCTH HH(MOPMALHIIO O
JUCKe, IOBOpauuBaiTe pyuKy
yIpaBlleHHs 10 HaNpaBJIeHNIo K 4«
wii K B ¢ PPl 110Ka Ha IucILIee HE
3amuraet “ &g : Name’) 3aTeM
Haxvure W

Brmonnure marn 4-6 B pazgene
“BBop nH(pOpMAanuy O AUCKE B
peKuMe OCTAaHOBKHU™ BBIIIIE.

AnAa otmeHbl BBOAA MHopmauumn
HaxmuTte u yaepxusante DISPLAY 2
CeKyHAbI Uin AoJblue.

lpumevyaHne

Korpma Bo Bpems BBOjla MH(OpMaIa o
TpeKe MM AUCKE MPOLECC 3aMiCh
npeKpamnaeTcs, 160 Korja npy BBOJiE
H(MOPMAIMH O TPEKE BO BPeMst
BOCIIPOU3BEICHUS HAYNHACTCA
BOCIIPOM3BEJICHNE CIIE/YIOIIETO TPEKA, BBOJ
B 3TOM MECTE OCYIIECTBISIETCS
aBTOMATHYECKN.
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MoBTOpHbIN BBOA UH(hOpMaLum o
3anucAax

BeInomnHsiiTe maru, COOTBETCTBYIOMINE
crioco0y BBOfIa HH(pOpMaIuH, 10 TEX HOp,
IIOKA IUCK WJIHM TPEK He OyfeT roToB K
BBOY HH(pOpMaIyi. 3aMeHNUTE HyKHbIE
CHUMBOJIbI ¥ HA3KMUTE [1arOBbIN
perynsitop (yaepskusaiite M B HaxkaToM
COCTOSIHUM B TeueHue 2 uiau 6oiee
CEKYH/I Ha JUCTAHITUOHHOM l'[yJII)Te).

XpaHeHue 4yacTo
Mcnonb3yembiX Npu BBOAE
mHdopMauumn Bbipa)keHni B
namAaTu (3anoMuHaHue
BbIpa)XeHUM)

CM. WUTIOCTPAIHS B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuma 35)

BrIpaxkeHus, KOTOpbIE BbI YaCTO
HUCHOoJb3yeTe IpH BBOJle HH(OPMAIUK O
TpeKe M IUCKE, MOKHO 3aHECTH B
HnaMsiTh IpourpeiBaTens. B mamstu
MOTYT HaXOAUTHCS NPUOTU3UTENHHO 40
BbIpaXKEeHMUI, KaxKj10€ CoCTosIIIee
npuMepHo u3 10 3HaKOB (Bcero
MakcumyM 600 3HaK0B). PeanibHoe uuncio
CHMBOJIOB 3aBHCHT OT JJIMHBI KaXOTO
BbIPaXKEHHUSI.

Ha npourpbiBaTene

3aHeceHue BbipaXxeHui B NaMATb
npu BBoAe MH(OpMaLMK O TPEeKe UNu
Aucke

1 Jlns BBOjIa BRIPAXKEHNUS BBITIOTHUTE
npouenypy “Bsox nndopmanum o
3anucn” (cTpanuna 17).

2 3aKkOHYUB BBOJI BbIPAXKEHUs],
HaxkmuTe n yaepxusaite Il 2
CEKYHJIbI HJIH JOJIbLIE.

Ha pucnnee nosBasiercs “Entry!” u
KypCOp HaUMHAeT MUIaTh 10ce
BBIPaXKEHHs, KOTOPOE BbI TOJIBKO
yTO BBeNU. BbI MOXeTe npofomKkaTh
BBOJ| MH(OPMAaIHN.
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3aHeceHue BblpaXK€eHU B NaMATb C
nomoubo meHio EDIT

1 Haxwumaiite maroBslil peryisTop,
II0Ka Ha AUCIJIEE HE 3aMUTaeT
“EDIT’; 3aTeM CHOBa HaXXKMHUTE
perynsrTop.

2 IloBopaumBaiiTe IAroBbI
perynsTop, Hoka Ha AUCIIEE HE
3amuraet “Name Bank’; 3aTem
Ha>KMHTE PETYIsTOp.

3 Bsepute HyXHOE BbIpasKeHUE B
HaMSITh, 3aTEM HaXKMHUTE U
yAepXKHUBaiTe MIaroBbIil peryasTop 2
CEeKYHJIbI UJIH J0JIbLIE.

Ha pucnnee nossasercsa “Entry’) n
BbIpaXKeHHE 3aHOCUTCS B IAMSITh.

N3BneyeHne BbipaxeHU U3 NAMATH.
BbI MOXKeTe U3BJIEKATh BhIPAXKCHUS,
XpaHsIIIIecs B MaMsITH, Kaxk/[bIi pas,
KOIJ[a BBl XOTUTE UCIOJIL30BaTh UX B
Ma3BaHWSX TPEeKa WIIH AUCKaA.

Mouck 3aaaHHOro BbipaXXeHUA ¢
NoMoLLbI0 0TOGpaXkeHUA BbIpaXkeHumn
O[HOro 3a Apyrum.

1 Brmonnure nponenypy “Bop
uH(pOpMaIu o 3anucu”’

(crpanua 17) Tak, 4To6bI HA
RUCIIee HAYall0 MUTATh

“ & :Name” umu “ Jg: Name”
3aTeM HaXXMUTE [1aroBbIN
peryusitop.

2 [lostopHo HaxumanTe Il 1o Tex
op, I0Ka IIepBOE BbIPaXKEeHHE,
XpaHsileecs: B IaMsITH, He OSIBUTCS
Ha JlucIIee.

3 IloBepHHUTE HIATOBBIN PETYISATOP
WM TOBTOPHO Haxkxmute /PP,
[ToBopaunBas MArOBbII PEryJISITOP
UM HaXKUMasl KHOIKH, BbI
HOCJIEJIOBATENIbHO BBIBOJIUTE
BbIPaXKEeHUsl, XPAHSIIUECs B IIAMSITH,
Ha JCIuIed ofHO 3a ipyruM. Eciu B
aro Bpemst Haxkats I, mepBoe
BbIpaXXCHHE, XpaHsIIEecs B IAMSITH,
Oy/leT U3BJIEYEHO.



4 B To BpeMms, KaK Ha Auciiee 0ygeT
0TOOGPAKEHO HY>KHOE BaM
BbIpaXKEHNUE, HAXKMUTE I1aroBbIi
peryaarop.

Muraomuii Kypcop HaXOAUuTCs B
KOHIIE TOJIBKO YTO N3BJIEYEHHOTO
BbIpaxkeHus. Bl MoxeTe
TPOJIONIKATh BBOJ| MH(OPMAIIHN.

Mouck BbipaXkeHUA Mo nepson bykBe

1 Ilpu BBOAE MH(pOPMAIHU O TPEKE
nim aucke ucrnonsdyiite VOL +/—
TUISI IepeMeIeHus Kypcopa K OyKBe,
€ KOTOPOIT HAYMHACTCS Hy>KHasI
dpa3a.

2 st moucka Haxkmute BN
BrIpaxkeHne, HauNMHAIOIIEeCs C ITON
GYKBBI, IOSIBJISIETCS] HA JAUCILICE.
Ecnu cymecTByet Ba u 6oiee
BBIPaKCHUS, HAUMHAIOIIUXCS C
nanHOM OykBbI, HasxkmuTe I, 9TOOBI
NIOCMOTPETH ClIefyolee
BBbIpasKEHHE.

3 B T0 Bpems, Kak Ha fuciuiee OyaeT
0TOOPAKEHO HY>KHOE BaM
BBIpa’kKeHUE, HAXKMHATE [ITarOBbIN
perymsiTop.

Muratonmii Kypcop HaXOAHUTCS B
KOHIIE TOJIBKO YTO U3BIIEUEHHOTO
BbIpakeHus. Ber Moxkere
IIPOAOJIKATDH BBOJ HH(OPMAIIVH.

YpaneHue BblpaXxeHuit

Br1 MOxkeTe YAaIATh BBIPAXKEHUA U3
IIaMsITH, B TO BpEMsI KaK IIPOUrpbiBaTelIb
oCTaHOBIIEH. BbI TakkKe MOXKeTe YRaJIATh
BbIpaXK€HUs1, Korjia B IIpourpbiBaTeje
OTCYTCTBYET JIUCK.

1 HaxumaiiTe maroBeIil peryusTop,
MOKa Ha JAUCIUIeE He TIOSIBUTCS
“EDIT’; 3aTeM CHOBa HaxkKMHTE
perynsiTop.

2 [loBopaumBaiTe MIATOBHIN
PEryJsTop A0 Tex Mop, MoKa Ha
nuciuiee He nosiutcs “BankErase”;
3aTeM CHOBA HaXXKMHTE PETYJISTOP.

3 IloBopaumBaiiTe MIaroBHIN

perynsiTop fio TeX Mop, IoKa He
MOSIBUTCS BbIPaKEHNE, KOTOPOE BbI
XOTHUTE Y/IaTNTh, 3aT€M HaXXKMUTE
perynsarop.
ITpu 5TOM Ha UCIIIEE TOSABISAETCS
“Erase!’] u BpIpakeHUe yajsieTcs.
Ecau namsTe nycra, TO Ha JUcCIliee
nossisierca “EMPTY”

Ana otmeHbl onepaynn Haxxmute B unn
T MARK.

Ha guctaHUMOHHOM nynbTe

3aHeceHue Bblpa)>xeHU B NaMATb
npuv BBoae UHopmauum

1 55 BBOAA BBIpasKeHUS BBHITOIHUTE
npouenypy “Brox napopmanuu c
JUCTAHIIMOHHOTO MyJIbTa” B pasfiene
“Bop nH(¢opManuy o 3anucu”
(crpanuna 18).

2 3aKkOHYUB BBOJ BbIpaXKeHMUs,
HaXMHTE U yAepKUBanTe
CEeKYHABI WX JOJIbIIE.
Ha pgucnnee nosisnsiercst “Entry!” u
KypCcOp HauMHaeT MUTaTh HOCiIe
BBIPaKECHUS!, KOTOPOE BbI TOJIBKO
9TO BBEJIH. BBl MOKeTe IpofioIKaTh
BBOJ| HH(DOpMAIVIH.

3aHeceHue Bbipa)XXeHU! B NaMATb C
nomoubo meHio EDIT

1 Haxwmure u ynepxxusaiite DISPLAY
2 CeKyHABI WIN JOJIbIIE.

2 [loBTOpPHO NOBOpAYMBANTE PYUKY IO
HanpasieHuio K ke« unn x
B> ¢ PP ;10 Tex nop, noka Ha
JucIUiee He HauHeT MuraTh “Name
Bank’; 3arem maxxkmure H.

3 BsepuTe Hy>XXHOE BbIPasKEHHE B
MaMsITh, 3aTEM HAXKMUTE U
yaepxusaiite Wl 2 cexkyHabI WiIn
TOJbLIE.

Ha pucnnee nosisnsiercst “Entry’; u
BBIPA>KEHNE 3aHOCHTCS B IIAMSITh.
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N3BneyeHue Bblpa)KeHVlﬁ U3 NamMATU.

NMouck 3aaaHHOro BbipaXeHUA ¢
NoMoLLbI0 0TOGpaXkeHUA BbIpaXkeHumn
O[HOro 3a Apyrum.

1

Brimonnure nponenypy “Bsop
uH(pOPMAIHH C JUCTAHIIMOHHOTO
nyabsTa” B pasfesne “Bop
uH(pOpMAaI| o 3anucu”’

(crpanuia 18), 4To6bI Ha AuUCILUIEE
nosiBIWIIOCH “ & : Name” win

“ Jd: Name”

3arem Haxmute H.

IToBropro Haxkumaiite I o Tex
op, MOKa MepBOE BhIPAKEHHE,
XpaHsiieecs B aMsITH, HE OSIBUTCS
Ha JHcIuIee.

IToBTOpHO Ha*KUMaNTE PYUKY
HACTPOWKM 110 HanpaBieHnio K 4«
win K B o PP

[ToBOpaunBasi HIarOBBIN PETYISITOP
110 HamnpasJieHHIo K e i K

B> o PP BLI HI0CIIEIOBATEBHO
BBIBOJIUTE BbIPAXKECHUS, XPAHSIINECS
B MMaMsITH, Ha JUCIUIEN OJJHO 3a
npyrum. Eciu B 31O Bpemst HaxkaThb
11, nepBoe BeIpaXkeHHe, XpaHsIIIeecst
B IIaMsITH, OyeT U3BICUCHO.

B To Bpems, Kak Ha fgucmiee 0ygeT
OTOOPaKEHO HY>KHOE BaM
BbIpakenue, Haxxmure M.
Murarouuit Kypcop HaxOuTCsi B
KOHIIE TOJIBKO UTO U3BJICUEHHOTO
BbIpaKeHust. Bpl MOxeTe
IIPOJI0JIKATh BBOJ] NH(pOPMALIHHL.

Mouck Bbipa)keHUA Mo nepsou 6ykeBe

1
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[Tpu BBOsie MH(POPMALHHK O TPEKE
nnn pucke ucronsdyidre VOL +/—
TS IepeMeLIeHus Kypcopa K OyKBe,
€ KOTOPOI HAYNHAETCS Hy>KHas
dpa3a.

Haxxmure Hl, 9T0o6b1 HAYATH TOUCK.
Bripakenue, HaunHaIOIIEECs ¢ 9TON
OYKBBI, ITOSIBIISIETCS] HA AUCILIEE.
Ecnu cymecTByer fiBa u Goiee
BBIpasKeHNs, HAUMHAIOIINXCS C
manHo 6ykBbl, HaskMuTe I, 4TOObI
IIOCMOTPETH ClIeNyIolee
BbIpasKCHHE.

B To Bpems, Kak Ha fgucmiee 6ygeT
0TOOPaKEHO HY>KHOE BaM
BbIpaxkeHue, Haxxmure M.
Muraromuii Kypcop HaXOgUTCs B
KOHIIE TOJILKO YTO U3BIIEYEHHOTO
BmpameHm{. Bl MOkeTe
IIPOJI0JIKATh BBOJ] HH(pOPMAIIHHL.

YpaneHue BblpaXkeHU

1

2

Haxmure u ynepxkusaiire DISPLAY
2 CeKyHAbI WX AOJIbLIE.

IToBTOpHO MOBOpaYNBamTe PyUKy IO
HanpasieHno K 4« i x

B> ¢ pP| ;10 Tex nop, oka Ha
AMCIUIee HE HAYHET MUTaTh
“BankErase’; 3atem Haxkmute .
[ToBTOpHO MOBOpauyNBaiTe PyUKy 1O
HanpasjeHuIo K I mnnm x

B ¢ B 510 Tex nop, moka He
MIOSIBUTCSI BBIPAsKEHHE, KOTOPOE BbI
XOTHTE yAanuTh, 3aTeM Haxkmute W,
Ha mucnnee nosisinsiercs “Erase!”) u
BBIpakeHNE yAAISIEeTCS U3 IaMsITH.
Ecnu namsiTs mycra, To Ha gucIUIEe
nosiasiercss “EMPTY”

Ana oTmeHbl onepaynn HaXxmmrte n

yaepxxusavite DISPLAY Ha npoTs)XeHnn
2 unun 6onee ceKyHa



» UCTOYHUKN NUTaHNA

HponrmeaTenb MOZKET IMUTATHCA OT ...

— OBITOBOM CETH 3JICKTPOINTAHMUSL.

— HHKEJIeBOI'O THJ{PUIHOIO
aKKyMyJsTopa (IIpujiaraeTcs).

— CyXOro 2JIeMeHTa MUTaHust (He
NpUIaraeTcs).

I1pu mpoAOIKATETHHON 3aIHCH
SKEJIATEeJIbHO, YTOOBI IPOUTPHIBATEITH
paboTai OT OBITOBOII CETH.

1 BcrabTe NOIHOCTHIO 3apSKEHHBIH
HUKEJIEBBIH THIPUIHBIN
AKKyMYJISITOp, cOOIIofast
TIOJISIPHOCTbD.

ﬂonaapHnKa HUKesneBoro
rmapuaoHoro akKymynaTopa
CM. WITIOCTPALMU B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuna 39).

[Tepepn TeM, Kak B NEPBBIH pa3
HCIIOJIb30BATh UMEIOIIHUIICS B KOMIICKTE
HUKEJIEBBIN THAPUAHBIN aKKYMYJISATOD,
3apsyjuTe ero.

1 TlogKIIOYNTE UMEIOIIMNACS B
KOMIIJIEKTE afjaliTep NepeMEeHHOTO
TOKa.

2 Bcrasbre NH-14WM B
MPOUTPHIBATEIb U 3aKPOHTE
KPBIIIKY.

3 Haxwmure B/CHARGE.

I1pu 3TOM HauUMHAET MUTATh
“Charging’) Ha fuCIIeE TOSIBISETCS
{1, ¥ mof3apsiiKa HAYMHACTCS.

[To OKOHYaHHH HO3APSAKH
nH(pOPMaNHUS C JUCIIIes] NCUE3aeT.
[TonHas mof3apsAKa MOTHOCTHIO
Pa3psiKEHHOTO aKKYMYJIATOpa
3aHUMAaEeT OKOJIO 3 YacoB.

Mcnonb3oBaHue HUKENeBoro
rmapuaHoro akKymynartopa
CM. MJUTIOCTPAlUIO B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuna 40).

YO6enurech, 4YTO aKKyMYJISITOP
TIOJTHOCTBIO 3aPSKEH.

Ucnonb3oBaHue cyxoro
JJiIeMeHTa NnuTaHuA

CM. MILTIOCTPALAIO B PYCCKOM TEKCTE
(crpanuna 40).

Mcrionp3yiiTe KOHTENHED AIIs
aKKyMyJIsTOpa.

1 TlopgcoenuHuTe UMEOIIUICS B
KOMIUIEKTE KOHTEIHep 1iIst
AKKyMYyJISTOpa.

2 BcraBbTe CyXOll 3JIEMEHT MIUTAHNS,
COOJITIOfiast MONSIPHOCTb.

lMpumedaHnsa
OcCTaHOBHTE BBIIOJIHSIEMYIO ONEPALHIO
nepen 3aMEHON 3JIEMEHTa TUTAHMS.

OnutenbHOCTb paboTbl 35IeMeHTa
nuTaHuA

AnemeHTbl 3anuchb Bocnpo-

nuTaHuAa n3sefe-
Hue

Hukenessiit  IIpu6a. ITpu6mn.

TUAPHUAHBIN 6,5 yaca 12 yaca

aKKyMYJIsi-

TOp

NH-14WM

Cyxoit [Tpu6. [Tpu6a.

IeJOYHbIA 4 YacoB 16,5 yacos

3JIEMEHT

Sony

LR6(SG)

Tna R6

(pasmep

AA)

NH-14WM  Tlpu6a. Ipu6a.

+LR6(SG)  14,54yacoB 29 wacoB

Korpaa 3ameHATb 3/1eMeHTbl NMTaHUA
Ecnu cyxue ameMeHThI NUTaHus WIN
aKKyMYJISITOP cl1a00 3apspKeHbl, Ha
nuUcIIee HayHeT MuraTh £4 uian “LOW
BATT” 3amennTe cyXxoi 3JIeMEHT
TIUTAHYS] WIH 3aPSAUTE aKKYMYJISITOP.
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I/IHIII/IKaTop 3apsiia B 9JIEMEHTC MUTAHUS
gacT HpHGHI/BI/ITCJ’IbHBIe ITOKa3aHusl.

lMpumevyaHNss OTHOCUTEITBHO CYXMX

J3J/IeMeHTOB NUTaHnuA

HenpaBunbsHoe ncnonb3oBaHue 3J1eMEHTOB

TIUTaHUSI MOXKET NMPUBECTHU K MPOTEUKE UK

pa3pyLIEHUIO 3J1eMEHTOB. [

TPEeOTBPAIICHNUS TOJOOHBIX ClIyyaeB

co0utofiaiiTe ClefyIolue Mepbl

NIPENOCTOPOXKHOCTH:

® Y craHaBIUBaTE TOJIOCA + ¥ — 3JIEMEHTOB
IMATaHUs [IPABUJIBHO.

®He nITaiiTech nepe3apsikaTh 3J1€MEHTbI
IHTAHUS.

® BrIHIMaiTe 371EMEHTBI THTAHNS, ECITH
NPOHTPLIBATEINb HE UCIOTB3YETCS
JUIMTENILHOE BPEMSL.

® Eciu mpou30iijieT NpoTeyKa 2JIEMEHTa,
OCTOPOKHO H TIIATETHHO BEITPUTE OTCEK JIJIst
3JIEMEHTOB IINTAHNUs IIEPeJ] TeM, KaK BCTABUTH
HOBBIE 3JIEMEHTHI.
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» [lononHutenbHasn
nHpopmaymna

CoobueHun

Ecnu nmpourpsiBaTens He MOXKET
BBITIOJTHATH KaKy0-IH00 ONepaIyio, Ha
AWCIIee MOTYT IOSIBISITHCS CIeAyIoIue
COOOIIIEeHUSI.

BLANKDISC :
Bl nbITanuce BOCIpOU3BECTH
YHUCTBIA MUHUJVICK.

DISCERR:
[TpourpsiBaTesb He MOXKET
IIPOYMTATh MUHUAHUCK (OH
roraparnaH WId 3arpsi3HeH).
TToBTOpHO BCTaBbTE MUHHJUCK.
Ecin nosiBiisieTcst Bce TO Ke
COOOIIIeHNE, 3aMEHUTE MUHUJIHACK.

DISC FULL :
Hepnocrarouno mecra Ha
MEHIIUCKE JIs1 3amHcH (TOCTYIHO
MmeHee 12 cekyHp).

Data Save :
IpourpbIBaTellb MEHUICKOB B
[AQHHBII MOMEHT 3aIiChIBACT
uH(pOpManuio (3ByK) U3 MaMsITH Ha
mucK. JTOKIATECh OKOHYAHMS
nporecca. He mopsepraiire
HPOUIPBIBATEIh KAKIM-ITHG0
TOJIYKAM, a TAKKe He OTKIIIoYaiTe
[UTaHHE.

TOC Edit :
IIpourpeiBaTe b MUHUINCKOB B
JaHHBIN MOMEHT 3aNAChIBAET
nHpOopMaNuio (IONOKeHIEe Hayalla
1 KOHI[a TpeKa) U3 MaMsITH Ha IUCK.
JloXauTech OKOHYaHUS ITporecca.
He nogsepraiite npourpeIBaTenb
KaKHM-JTH00 TOTYKaM, a TaKXKe He
OTKJIFOYaliTe MMTaHME.



BUSY :
BbI mbITaINCh UCTIOJIB30BATH
IIPONTPHIBATEIh BO BPEMsI
OCYIIEeCTBIEHHS TOCTYIa K
3anucaHHbIM JAaHHbIM. [TogoXauTeE,
[OKa He MpomnajieT coobuieHne (B
PEAKHX CIIydasix 3TO MOXKET 3aHATh
2-3 MUHYTBI).

NAME FULL :
Br1 monbiTanuck BBecTH 60siee 200
CHMBOJIOB JIJIsi 000O3HAYEHUS
OTJICIIBHOTO TPEKa MM JUCKA.
BbI mbITanuch BBECTH Bcero 6osiee
1700 cuMBOJIOB [IJIsl HA3BAHUI
TPEKOB MJIH JUCKa BO BpeMsl
BOCIIPOM3BEJICHUS HIIH OCTaHOBA.

Hi DCin:
VcTounuk nutanus obnagaeT
MOIIJHOCTBIO, TIPEBBIMIAIONICH
HeoOxoaumyro. Mcons3yiite
PEKOMEH/IyeMble NCTOUHUKH
MMATAHUS.

HOLD :
Bb1 nbITaNUCh UCHONB30BATh
IIPONTPHIBATENh, B TO BpeMs KaK
nepekmnovateas HOLD 6b1n
MEPEABUHYT MO HANPaBJIEHUIO K
crpenke. [lepensunbre
HepeKJI0YaTelb 0OpaTHO.

LOW BATT :
AKKYMYJISITOP WU CyXU€E 3JIEMEHTBI
MUTaHS c1abo 3apsKeHbI.
3apsauTe aKKyMyJISITOp WITH
3aMEHHTE CYXHe 9JIEMEHTHI
IIUTAHWS.

MEM OVER:
Brl Hayanmm 3anuce, B TO BpeMs KaK
MIPOUTPLIBATENH ObLI HOABEPXKEH
NTOCTOSIHHBIM BUOpaLAsIM.
ITocraBbTe mpourpsIBaTeIh B
YCTONYNBOE MECTO 1 HAUHHUTE
3aIHCh CHOBA.

NO COPY :

BrbI onbITanuck caeaTh 3amMmich ¢
JHMCKA, 3aIUIIEHHOTO CHCTEMOM
yIIpaBJICHHS] CEPUITHBIM
kommnposanueM. HeBo3mMoxxHO
cresaTh nugpoBYIO 3aMUCh C
MOJIKJIFOYEHHOTO UCTOYHHUKA,
KOTOPBIN caM ObLJT 3aIKCaH IIPH
HCIIOJIb30BAHMY IIU(PPOBOTO
coeguHeHus1. Vlcronb3yiiTe BMECTO
39TOr0 aHAJIONOBOE COETMHEHHUE.

NODISC:

BrbI nmbITanucey nCcnoib30BaTh
IpourpbiBaTeb 6e3 MHUHHUUCKA B
HEM.

NO SIGNAL :

IIpourpsiBaTesb He CMOT
0OHAPYKUTH HI(PPOBOI BXOTHOM
CHTHaJI. ¥ OCAUTECh, UYTO NCTOYHUK
HajIekKHO nopkioveH. Ecan
COOO0IIeHNE TTOSIBUIIOCH BO BpeMs
3anucu, Haxkmure W s
3aBEePILICHNUS 3aIHCH.

P/B ONLY :

BbI MOMBITANUCH OCYIIECTBUTH
3aIICh WM peflaK THPOBAHUE
OPUTMHAIILHOTO MUHHJUCKA,
KOTOPBIN HeJb3s Iepe3anuchiBaTh
(P/B o3Ha4aeT BOCIpOM3BECHNUE).

PROTECTED :

BbI monbITaNKCh CAEIaTh 3aMUCh Ha
MMHUJIUCK, KOT/IA 3allelKa
HaxXOJMJIach B MO3UIUHU 3aIIUTHI OT
3aTIHCH.

SORRY :

Bb! onbITaNMNCh YAIATE METKY BO
BpeMs IPOUTPhIBAHUS MITU B HAUaJIe
IIEPBOrO TpeKa.

BbI MONBITANNCH YAAIATH METKY
TpeKa JuIst 00 beTUHEHUS TPEKOB,
KOTOpbIE HE MOTYT ObIThH

00 beJUHEHBI. *

BbI MOMBITANNCh YCTAHOBUTH
DIGITAL MEGA BASS, xorma K
ruesny {)/LINE OUT 6b1
MOAKIIIOUYEH JIMHENHBIN KaGellb.
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Vcnomns3yiiTe maroBeIil peryisiTop,
YTOOBI yCTAHOBUTD NAapaMeTp
“AUDIO OUT” B 3HaueHHE
“HeadPhone.”

Be! nonbrranucs Haxkats Il wm T
MARK npu akTUBHO# CHHXPO-
3anucy Win (QyHKIUHA
COBMEIIEHHOTO TEKCTa.

+ Ecnu BeI MHOT'OKPAaTHO BBIIIOJIHAJIN 3allUCh
WA Yo I/IH(pOpMaLII/IIO Ha OJHOM "
TOM K€ MUHUTUCKE, TaHHbIE OJHOT'O TPEKa
MOTYT GBITh pa30POCaHBI 110 BCEMY
MUHHUJUCKY. B clry4ae, eCclid TaHHbIS
pa3bpocaHsl 110 IUCKY IPYNIaMH JUIHHON
MeHee 12 cexyHjI, IpOUrphIBaTelb He
CMOXKET OG'])BJII/IHI/ITL TPEKH.

TEMPOVER:
IIpourpeiBaTeb Harpeucs.
[TopokpuTe, MOKa MPOUTPBIBATENb
OCTBIHET.

TRFULL :
BbI MOnbITAINCh BRIMOIHATD 3a1ICh
6osiee yeM 254 TpeKoB.

TrPROTECT :
Bb1 monerTanuck nepe3anucaTh WIn
OTpeNaKTUPOBaTh TPEK,
3aIUIIEHHBIA OT 3aMiCh. *

* MUHHIUCKH C 3aIUTON TPEKOB —
HekoTopsle mpourpsIBaTesin MUHAANCKOB
MO3BOJISIIOT BaM 3allMIIATh OT/EJbHbIE
Tpeku ot nepesarnuc. OFHAKO JaHHBII
MPOUrPBIBATENb HE IIPEJJOCTABISIET
MOTOOHON BO3MOXKHOCTH.

EDITING
Bb1 Haxkanu KiaBuIy Ha
[IPOUTPhIBATEIIE BO BpEMs
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